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Acercando la cultura espanola a través del mapa ilustrado: Mapas de
Espana

RESUMEN

Mapas de Espafia estudia la posibilidad acerca del uso de los mapas ilustrados como herramienta
didactica adaptada a la situacién actual, en la cual el contenido es consumido de forma masiva y
solamente destaca el que es principalmente visual.

El objetivo que persigue Mapas de Espafia es difundir informacidn acerca del patrimonio cultural
espanol de una forma accesible a un publico universal. Los 17 mapas resultantes de la propuesta
artistica contienen informacidn acerca de la arquitectura, gastronomia, flora, fauna y cultura de
cada una de las comunidades auténomas Espafiolas.

PALABRAS CLAVE

Cartografia - llustracion - Didactico - Espafia - Cultura

Approaching Spanish culture through the illustrated map: Spanish Maps

ABSTRACT

Spanish Maps studies the possibility of using illustrated maps as an educational tool adapted to
the actual picture, where content is consumed massively and only the visual based one stands
out.

Spanish Maps pursues one goal: spreading information about Spanish cultural heritage in an
approachable way for an universal audience.

The 17 resulting maps of the artistic activity contain information about architecture, gastronomy,
flora, fauna and culture from each of the Spanish Autonomous Communities.
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3. Introduccion

Mapas de Espafia es una herramienta docente que estudia el uso de recursos graficos en
entornos diddcticos. Esta propuesta se adentra en el aprendizaje y la transmisién de informacién
de diferentes ambitos culturales espaioles a través de cartografias ilustradas.

Este proyecto nace de la necesidad de transmitir y dar a conocer el patrimonio cultural espafiol
de una forma amenay accesible. La ilustracién es un idioma universal, y es por ello que se utiliza
como herramienta visual para contactar con sectores que de otras formas no son capaces de
acceder a este conocimiento, ya sea por su rango de edad, por sus capacidades lectoras o por la
dificultad que les pueda suponer enfrentarse a grandes bloques de texto.

La cartografia es un instrumento ampliamente utilizado, y a lo largo de los afios ha surgido una
rama del disefio y la ilustracidon que la ha trabajado de una forma mas artistica, combinando la
informacion que puede ofrecer un trazado y desarrollando su lado mas estético, dando lugar a
completas obras de arte.

Las posibilidades que este nuevo arte ofrece son infinitas, y es por ello que se deciden investigar
las opciones que este nos brinda como divulgador.

Las cartografias ilustradas existentes muestran limitaciones y no resultan una herramienta
completa en el ambito diddctico, y por esto se desarrolla Mapas de Espaiia.

Mapas de Espafia es una recopilacion de cartografias que agrupan diferentes aspectos del
patrimonio cultural de cada comunidad auténoma espafiola. Rompiendo con la concepcién de
mapa turistico como Unico tipo de trazado que brinda informacién, esta coleccién de cartografias
ilustradas informan de forma visual y acercan el conocimiento a un publico amplio y diverso.

Unodelos objetivos de esta propuesta artistica es la creacién de un libro que contenga cartografias
ilustradas de las 17 comunidades auténomas espafiolas, las cuales estaran compuestas por
ilustraciones y por breves textos que las complementardn, siendo siembre el recurso grafico el
elemento que tome mayor protagonismo.

Otros objetivos son el uso de elementos principalmente visuales para crear una herramienta
didactica que acerque la cultura y patrimonio espafiol a los lectores.

Esta propuesta se trabaja siguiendo una metodologia concreta. Se comienza por el estudio de
precedentes en cuanto a mapas ilustrados actuales, tratando de analizar las carencias de estos y
la forma en que se podrian implementar novedades en este tipo de productos artisticos.

Una vez se define formalmente como va a ser el producto final de la propuesta desarrollada,
se analizan diferentes ilustradores y artistas relacionados con el campo trabajado. Una vez
determinado el estilo, formato e influencias se da comienzo a la produccion.

En este documento se ven reflejadas las motivaciones de las que nacié esta propuesta, los
objetivos que persigue la misma y la metodologia seguida para su realizacion.

Asimismo contiene el marco tedrico sobre el que se sustenta el proyecto, asi como los resultados
finales.



4. Objetivos

Los objetivos del proyecto son:

Creacion de un libro de cartografias ilustradas de las diferentes comunidades auténomas de
Espaiia.

Se pretende generar una coleccion de mapas ilustrados de las 17 comunidades auténomas que
componen Espafia. Estas cartografias recopilan informacién en relacién con la cultura, fauna,
vegetacion, arquitectura, de forma grafica, la cual se encuentra complementada de forma
secundaria con breves textos descriptivos.

Las diferentes cartografias se encuentran agrupadas en dicho libro.

Desarrollo de una herramienta didactica accesible basada en los recursos graficos.

Los mapas tienen una finalidad didactica, y tratan de acercar al usuario al conocimiento del
patrimonio cultural de Espafia.

El medio utilizado es universal y de facil comprensidn: la ilustracién.

La transmision de informacion a través de los recursos graficos estd planteada para permitir el
acceso a todos los rangos de edad, aunque para la asimilacién completa es necesario un nivel de
lectura basico.

Acercamiento de la cultura y patrimonio de Espaia a un publico amplio.

Este proyecto es un altavoz que da a conocer la cultura del pais al publico general, de forma
amena y sin entrar en grandes volumenes de informacion inaccesibles o que puedan resultar
pesados para el lector.



5. Marco conceptual
5.1. El mapa

Segun la Real Academia Espafola, un mapa es una “representacion geografica de una parte de la
superficie terrestre, en la que se da informacion relativa a una ciencia determinada”. A partir de
esta definicion se puede concretar que existe una gran variedad de tipos de mapas, atendiendo
a la informacion que reflejan.

Entre los mapas geograficos destacan los mapas fisicos, que representan el relieve terrestre,
los mapas hidrograficos, donde se muestran grandes masas de agua como pantanos y rios, y
los mapas climdticos, donde la informacion destacada es la temperatura y diferentes aspectos
meteoroldgicos de la zona.

Por otra parte existen mapas basados en la actividad humana. Entre ellos estdn los mapas
demogrificos, centrados en la densidad de poblacidn, los mapas econdmicos, que representan
informacion de las actividades econémicas de la zona, y mapas urbanos, los cuales suelen ser
conocidos comuinmente como mapas turisticos, siendo estos ultimos los de mayor interés para
el proyecto.

Este proyecto trata de crear un punto de unidn entre los diferentes modelos cartograficos
existentes, siendo el mapa turistico el punto de partida.

Asimismo, se trata de realizar una re-interpretacion del concepto clasico de mapa.

El mapa turistico suele introducir una informacién muy sesgada, Unicamente suele trabajar con
informacion de monumentos arquitectdénicos, construcciones religiosas, puntos gastronémicos
especificos y en ocasiones algun enclave natural.

Es por ello, que al re-interpretar el concepto de mapa turistico se tratan de introducir otros
ambitos relevantes, el clima de la comunidad, la faunay flora, la poblacion, platos gastrondmicos
destacados, atracciones turisticas y datos de interés que alimenten la curiosidad del publico
acerca de la comunidad representada.

Otra parte relevante a la hora de comprender este tipo de mapa desarrollado es que mas que un
mapa Unicamente turistico, es un mapa informativo y diddctico, lo cual significa que no es una
herramienta que Unicamente sea de utilidad cuando el turista se encuentra en la comunidad en
cuestidn, sino que es un instrumento de aprendizaje que puede utilizarse en cualquier situacion,
aungue no esté vinculada al turismo.

“(...)los mapas tratan desde lo mas trivial hasta lo mas vital” (Antonis Antoniou, 2018, p.2). Es
este conjunto de elementos destacados de las regiones junto a pequeiias curiosidades que
suelen pasar desapercibidas, lo que hacen de estas cartografias un instrumento completo, un
mapa que trabaja aspectos diversos, que da a conocer tanto aspectos culturales con los que
solo los habitantes de la zona estan familiarizados, como otros que tienen relevancia a nivel
internacional.

5.2. La imagen en la sociedad de consumo

La invencion de la imprenta moderna con tipos mdviles supuso un cambio radical en cuanto a
la difusién de informacién, y marcaria un antes y un después en la manera de consumo de esta.
Esta nueva herramienta de difusidn trajo consigo nuevas formas de difundir la imagen, lo cual
llevo al nacimiento de lo que hoy en dia conocemos como publicidad. Fue asi como la actividad



publicitaria fue creciendo, desde el siglo XX hasta la actualidad (Saavedra, 2003).

En un comienzo, los recursos graficos eran un mero acompafante y se utilizaban unicamente
como elemento complementario a la informacidn transmitida por medio de texto. Sin embargo,
la imagen fue cobrando importancia con el paso de los afios y se convirtid en un instrumento
imprescindible.

Se podria decir que, actualmente, dos de los aspectos que caracterizan al siglo XXl son el desarrollo
de la tecnologia y la presencia de la imagen como simbolo. Estos ultimos se complementan el
uno al otro y dan lugar a un fenédmeno que lleva afios vigente y que ha determinado nuestra
forma de asimilar informacion.

El hiperconsumo de imdgenes esta provocado principalmente por las redes sociales, los medios
publicitarios y el ocio pasivo. (Sequera Diaz, 2013)

El tipo de ocio que predomina entre la poblacidn mas joven, aunque cada vez se extiende a grupos
de edades mas avanzadas, es el de ocio pasivo, el cual consiste principalmente en consumo de
imagenes. Entre estos tipos de ocio se encuentran el uso de las redes sociales y el consumo de
series o peliculas. (Blanco et al., 2014)

Durante el tiempo que se dedica a redes sociales, como Twitter o Instagram, el tiempo de atencién
que se presta a la imagen es infimo, en apenas 5 minutos podemos haber digerido decenas de
fotografias, las cuales perduran pocos segundos en nuestra consciencia. Esta novedosa forma de
navegar las redes hace que tengamos acceso a contenido ilimitado de forma casi instantanea,
pero también ha hecho que nuestra capacidad de retencién de informacién haya disminuido
exponencialmente y que, la poca atencidn que se presta sea Unicamente a contenido grafico.
Es por ello que la plataforma que mas en auge se encuentra es TikTok. Esta red social se basa
en un tipo de contenido muy especifico, que atiende a esta falta de atencién y a la necesidad
de material principalmente grafico: videos de apenas 15 segundos de duracion y normalmente
acompanados de apenas una frase.

Las redes sociales y su evolucion son un claro ejemplo del contenido que triunfa y se adapta al
publico. Esta claro que, hoy en dia, la imagen y los contenidos graficos en general son el tronco
de cualquier tipo de estrategia de comunicacion, en especial en una sociedad donde la poblacion
es incapaz de asimilar de forma cdmoda otro tipo de contenido.

Es por esto que a la hora de crear herramientas, cuya difusion tiene un papel importante en su
funcidn, es necesario comprender el papel de los elementos gréficos dentro de éstas.

El publico estd, por desgracia, acostumbrado a un contenido puramente visual y donde el texto
le quita atractivo al producto.

En este caso, uno de los objetivos del proyecto es crear un instrumento didactico de facil acceso
y dindmico, y para ello se debera crear una herramienta donde el factor visual sea su base. Por
esta razdn Mapas de Espafia se basa en la imagen y no en informacién escrita, aunque esta
aparezca de forma complementaria.

5.3. Recursos graficos en entornos didacticos

Mapas de Espafia trata de llegar a un publico amplio, focalizdndose ligeramente en un sector
infantil-juvenil, es por ello que se trata de crear un instrumento de facil acceso.

La forma mas comun de difusién de informacién, con propdsitos educativos, es a través del uso
de texto. Sin embargo, para abarcar rangos de edad mas amplios se busca un instrumento que
pueda ser comprendido, a un nivel basico, desde una mas temprana edad.

La imagen es un recurso, que por diferentes aspectos, responde a necesidades muy ambiguas



y funciona en numerosos entornos, entre ellos el infantil. “Después de los dos afios, junto a la
inteligencia sensomotriz, comienza a manifestarse y a progresar paulatinamente la inteligencia
representativa, es decir, la capacidad légica que permite al nifio poseer imagenes mentales de
objetos y hechos, no supeditados inmediatamente a su percepcién.” (Alma Laura Popoca Lopez,
2011, p.12). A partir de los dos afios, el nifio puede comprender la imagen e interpretarla.

Por otra parte, la imagen es un recurso utilizado para acercar al espectador aquello a lo
que no tiene alcance. Mapas de Espafia es un método a través de que se llega a conocer el
patrimonio espafiol sin ningun tipo de desplazamiento, transforma el comin mapa turistico es
una herramienta diddctica que puede usarse en cualquier momento y lugar. “Las imagenes nos
muestran aspectos del mundo a los cuales no tenemos acceso por su dimension, por su lejania
o por ser representaciones de momentos pasados. Este tipo de imdagenes ayuda al desarrollo
de procesos educativos sobre temas muy especificos, es decir, se puede educar con la imagen.”
(Alma Laura Popoca Lépez, 2011, p.60).

Finalmente, la representacién gréfica es utilizada en entornos pedagdgicos repetidamente. El
dibujo, la representacién simplificada es una manera de acercar una realidad sin hacer uso de la
fotografia, es un punto medio que da lugar a procesos mentales relacionados con la creatividad.
“El dibujo ocupa un lugar intermedio entre el juego simbdlico y la imagen mental, de modo que
fortalece la funcién simbdlica del juego y prepara el camino para la consolidacién de la imagen
(Alma Laura Popoca Lépez, 2011, p.62).
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6. Justificacion estética

A partir de una cita de Antonis Antoniou, es posible abarcar y justificar la mayoria de aspectos
estéticos que caracterizan el proyecto. Y porello, estos se diseccionany se explican detenidamente
cada uno de ellos junto con su fundamentacion.

En cuanto al publico al que va destinado y su relacidn la estética, Antonis dice “La finalidad y el
destinatario del mapa determinan las decisiones acerca de su disefio.” (Antonis Antoniou, 2018,
p.2)

Es decir, la informaciéon y formato se adaptan y son creadas en especifico para la forma de
materializacién seleccionada.

El formato que alberga el contenido es un libro de 17 centimetros de ancho por 21 de alto cada
pagina, y las cartografias ilustradas se trabajan a doble pdagina, para contener la informacién
de una forma mas comoda y donde la imagen completa del mapa puede tomar mas tamano y
acoger mas elementos visuales y texto.

Segun esta cita también cabria destacar el destinatario, que en este caso es un publico amplio,
aunque ligeramente mas centrado en el espectador infantil-juvenil. Y por ello se asemeja al
contenido grafico que es consumido por el publico en esas franjas de edad; un estilo cartoon y
en el que no destaca el hiperrealismo, sino una visién mas simplificada de la realidad mucho mas
sencilla para la lectura visual.

Lo mencionado en el parrafo anterior es sustentado con la continuacién de la cita: “Por lo
comun estas consisten tanto en seleccionar los elementos que se incluirdn, como el definir su
nivel de detalle, dentro de las limitaciones que impone pasar de las tres dimensiones a una
proyecciéon bidimensional. Los elementos seleccionados se someten a una intervencion estética
para garantizar su legibilidad: se alteran, simplifican o realzan en un proceso denominado
“generalizacion” (Antonis Antoniou, 2018, p.2). El mapa suele ajustarse a una escala acorde con
las dimensiones y los valores humanos.”

Los elementos que conforman la parte informativa de los mapas se encuentran trazados
siguiendo un mismo patrén: lineas simples y disefios concisos que generan una vista general
clara de la cartografia. El detalle abruma y enturbia la imagen global, por ello es algo de lo que se
prescinde, sea cual sea el elemento que se muestre representado en la cartografia.

Uno de los retos que presenta la representacién de tantos elementos pertenecientes a diferentes
ambitos es esa simplificacidn de la que habla Antoniou. Puede que la simplificacidn de un aspecto
gastrondmico no suponga un gran dilema, pero si lo suponen figuras arquitectdnicas completas
o animales cuya anatomia es compleja. Se recurre a la alteracién, para llegar a una simplificacién
visual, siempre sin alejarse completamente de la realidad.

El factor secundario que se afiade a la ilustracidn es la informacién redactada. “El texto y los
iconos, basados en convenciones semioldgicas, son los sistemas mds bdsicos para hacer que la
informacion resulte comprensible.” (Antonis Antoniou, 2018, p.3), Cabe destacar la forma de
organizacion de la informacién de las cartografias, en este caso lo mds trascendental es todo
aquello grafico, por encima de cualquier informacién escrita, es decir, la parte ilustrativa no
acompania al texto como en la mayoria de documentos o libros, sino al revés. El texto es relevante,
complementa, pero se sitla en un segundo plano. Los iconos, aunque no de la forma exacta en
que se esperaria, aparecen en una ocasiones en que el elemento que se quiere representar es
demasiado completo, y por ello se recurren a estos. Un claro ejemplo es el uso de sefalizaciones,
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coniconos que hacen referencia a fauna o naturaleza, para dar a entender que existes una reserva
natural sin tener que llegar a representarla en su totalidad. Estos iconos se utilizan para facilitar
la lectura, ya que en ocasiones el objeto o aspecto a representar es tan amplio o complejo, que
una ilustracion fiel de este solo llevaria a confusién.

Finalmente, Antonis habla del uso del color. “Los colores y los patrones permiten introducir
jerarquias adicionales a medida que van sumdandose sistemas” (Antonis Antoniou, 2018, p.3).
Dentro del proyecto de Mapas de Espafia, un factor totalmente determinante dentro del disefio
del estilo y la organizacion dentro del libro, es el color.

Las paletas de color son tratadas de forma individual por cada comunidad auténoma, son el
factor distintivo clave que define y diferencia unas comunidades de otras.

Cada comunidad cuenta con una paleta diferente, y cada una de estas, aunque pueda parecer
similar, destaca 3 colores predominantes que aparecen como cimientos del disefio, es decir, en
el mapa delimitado en la capa base.

Sin duda, el color cobra un gran protagonismo en esta propuesta, unificando contenidos
dentro de una misma cartografia y al mismo tiempo haciendo de distintivo entre unas y otras
comunidades.
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7. Referentes graficos

A continuacion se enumeran diferentes artistas que han trabajado el arte de la cartografia
ilustrada o que han desarrollado un estilo de ilustraciéon que resulta interesante para Mapas de
Espana.

Deanna Halsall, en 100 Gemas Escondidas de Londres (Halsall, 2012) realiza un mapa ilustrado
con puntos relevantes de la ciudad Londinense. Este mapa no se encuentra enfocado a un ambito
de consumo, a pesar de que la ilustracién sea un encargo de la bebida alcohdlica Beefeater. El
mapa incluye zonas verdes, enclaves culturales y lugares de interés general.

Esta ilustracion tiene un estilo muy limpio, lo cual se debe a la sencillez del dibujo y a la reducida
paleta de colores, algo que esta muy presente en Mapas de Espafia.

LONDONS ° © ~
100 HIDDEN

T2 Fig. 1. 100 Gemas Escondidas de
Londres, Deanna Halsall

Por otro lado, encontramos una interesante obra de Serge Seidlitz: Mapa de carreteras de
Estados Unidos (Seidlitz, 2006). Este mapa, aunque no sigue la tematica por la que se guia Mapas
de Espafia, utiliza un recurso que es aplicado en todos los mapas que conforman esta propuesta
artistica.

Seidlitz utiliza representaciones simples para completar visualmente la imagen, sin embargo
cabe decir que estas son una forma de introducir informacion subliminal en el mapa sin darle al
lector una gran cantidad de informacion.
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Fig. 2. Mapa de carreteras de Estados Unidos, Serge Seidlitz
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En el proyecto de Mapas de Espafia, se hace un guifio a esta técnica de adicion de informacién
secundaria, introduciendo especies arbdreas y los rios mas relevantes del pais en los mapas en
un segundo plano, y sin complementarse con ningun tipo de texto. Esto hace que a nivel visual
la imagen sea mucho mas completa pero sin afiadir informacidn irrelevante.

Cabe decir que estas pequenfias ilustraciones forman parte del fondo y por ello su trazado es
mucho mas sencillo, no cuentan con linea que defina su area, y se componen unicamente por 2
o 3 tintas, esta técnica utilizada se asemeja a la forma de trabajar de Serge, el cual hace que sus
mapas parezcan compuestos de pequefios emoticonos.
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Fig. 3. Rios y vegetacién en mapa Fig. 4. Rios y vegetacidén en mapa base,
base, Aragdn, Mapas de Espaiia. Castillay Ledn, Mapas de Espafia. Imagen de
Imagen de elaboracidn propia. elaboracion propia.

En cuanto al disefio de edificios, monumentos y elementos arquitectdonicos representados en
el proyecto, se toman dos referentes principales, estos son Thibaud Herem y Marilena Perilli, y
sus obras Mapa literario de Londres (Herem, 2012) y Tejido de Londres (Perilli, 2012), son dos
referentes a nivel grafico esenciales en el disefio de edificios.

Este tipo de elementos, con tanto detalle y de gran complejidad, son un enigma en cuanto a su
disefo se trata, sin embargo ambos ilustradores logran definir un estilo que solventa cualquier
tipo de problematica, consiguiendo una imagen limpia, sencilla y que permite facilmente la
identificacidn del edificio (en especial si es conocido previamente).

Asimismo,esta reduccién de tinta que utilizan ambos artistas puede trasladarse facilmente al
proyecto, donde sumando la linea simple y una paleta muy reducida se llega a conseguir un
resultado mas que satisfactorio y que responde a las necesidades iniciales.

Big Ben

st. Paul’s Picadily Civcus

Fig. 5. Mapa literario de Londres, Thibaud Herem Fig. 6. Tejido de Londres, Marilena Perilli
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Fig. 7. Representacion de
elementos arquitectdnicos,
Mapas de Espafia. Imagen de
elaboracién propia.
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Otro de los puntos importantes del proyecto es la gastronomia, la cual no suele aparecer en
cartografias, y es por ello que el siguiente referente es de gran ayuda para resolver incégnitas
sobre su posible representacidon. Caroline Selmes imagina y disefia diferentes mapas entornoala
gastronomia tipica de un espacio delimitado. Rutas de Tapas de Madrid (Selmes, 2011) muestra
un recorrido dentro de la ciudad propiamente dicha, y sobre el podemos ver ilustraciones de
platos tipicos de comida, que aunque no se acercan a ningun tipo de realismo pictérico, resultan
muy acertados y dan a la imagen un aspecto muy atrayente.

Acerca de su caracteristico estilo habla en una entrevista concedida a Indigist. “iCreo que mi

Fig. 8. TCN Plano Plan, Caroline Selmes Fig. 9. Rutas de Tapas de Madrid, Caroline Selmes
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trabajo no es dificil de entender! No pretendo nada, es divertido y colorido. Bueno, a veces
algunos clientes me piden que dibuje mejor o que ponga a mis personajes proporciones
humanas reales.” (Methystic, 2013). La obra de Caroline esta simplificada y puede ser incluso
malinterpretada segln quien la analice, pero estd claro que este tipo de representacién mas
esquematica es la opcion adecuada para cartografias. La ilustradora nos deja clara su posicion
frente al realismo y aclara y define como va a ser el estilo utilizado en Mapas de Espaia.

En otra de sus cartografias TCN Plano Plan (Selmes, 2009) podemos ver como introduce otros
puntos de interés cultural mas alld de la gastronomia local, esto nos deja ver como funciona este
estilodeilustracion en conjunto con otros elementos totalmente dispares. Esto es completamente
relevante en la investigacidn, ya que una de la cuestiones que surgian en el comienzo de este
proyecto era la dificultad de conjugar gastronomia, fauna, arquitectura y otros componentes
de las cartografias en estas mismas. Es por ello que la obra de Caroline es un referente de gran
importancia, por lo innovador que tiene en cuanto a que representa en sus trazados.

Otro de los artistas de referencia con un papel importante en el proyecto es el estudio Human

Fig. 10. Representacion de elementos gastrondmicos, Mapas de Espafia. Imagen de elaboracidn propia.

Empire. En Renania del Norte-Westfalia (Human Empire, 2012) y Europa (Human Empire, 2012)
podemos observar como se introducen gran multitud de elementos pertenecientes a diferentes
ambitos, encontramos arquitectura, elementos naturales como fauna y flora, gastronomia o
incluso los diferentes sectores de trabajo destacados en cada region.

Esta unificacion de diferentes dmbitos se hace a través del uso de un mismo estilo de dibujo y de
la repeticién de una paleta de colores amplia pero sesgada que se repite en todos los elementos
introducidos. De la misma forma se procede con Mapas de Espafia, donde todas las piezas que
se integran en la cartografia gracias al uso de una misma paleta de color.

16



Fig. 11. Renania del Norte-Westfalia, Human Empire Fig. 12. Europa, Human Empire

Finalmente cabria destacar la obra de Bird Warde, ilustrador que abarca tematicas naturales
principalmente, y cuyo estilo sirve de ejemplo en multitud de lineas en Mapas de Espafa.

Bird se especializa en la representacion de fauna con un estilo moderno y que se adapta a las
necesidades de su ambiguo trabajo, ya que produce infografias, disefios textiles e ilustraciones
cientificas entre otras.

El artista hace uso de una fina linea con un trazado sencillo, y el tratamiento del color no es
complejo ni trata de imitar texturas del animal de forma milimétrica, y sin embargo capta a la
perfeccidn el ser vivo y permite diferenciarlo.

Acerca de la representacién no exacta de animales Bird dice “Siempre siento que dibujan los
pajaros de una manera tan interesante (acerca de sus influencias en el campo de la ilustracion)
Cuanto mas te alejas, mas te das cuenta de que definitivamente no es una copia de la realidad.
Es interesante ver como interpretan pdjaros sin tener muchas fotos de referencia.” (Gabrielle
Saleh, 2022)

En el proyecto cartografico Mapas de Espafia existe una necesidad de representacién de fauna,
y con la estética de Warde podemos dar respuesta a muchas dudas en cuanto al disefio de estos.
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Se termina optando por el estilo que vemos a continuacion, adaptandose a las paletas de color
correspondientes a la comunidad autdénoma en el que se encuentre cada espécimen. El disefio
gue siguen es adecuado para aplicarse a diferentes grupos, mamiferos, reptiles o aves y tanto
vertebrados como invertebrados, con un mdaximo de 3 colores utilizados en el coloreado y una
linea gruesa que simplifica la complejidad de todas las anatomias presentes.

Fig. 14. Representacion de fauna, Mapas de Espaiia. Imagen de elaboracion propia.
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El grueso del proyecto se lleva a cabo durante los meses de julio y agosto, aunque existe un
proceso previo que fue llevado a cabo desde septiembre.

Entre los meses de septiembre de 2021 y junio de 2022 se establecen las bases del proyecto.
En septiembre se decide que se quiere hacer, los objetivos y la forma en la que se va a llevar
a cabo. La cartografia es el punto sobre el que se desarrolla el proyecto, a partir de ahi se va
definiendo la idea durante este primer mes, hasta llegar a la conclusién de que se quieren realizar
17 mapas, uno por cada comunidad auténoma de Espaiia.

Durante los siguientes meses se prueban los diferentes estilos que podrian cuadrar con la
propuesta, y una vez definidos se realiza un proceso de investigacién en que se recopila la
informacion que se quiere mostrar en los trazados cartograficos.

Asimismo, durante este mismo periodo, se realiza una investigacion en cuanto a mapas ilustrados
realizados en los Ultimos afios, el mercado existente en el ambito artistico y cuales son las
carencias que se pueden observar, para tratar de crear un producto completo y que responda a
todas las necesidades planteadas.

La segunda etapa, se da entre julioy agosto de 2022, en esta se realizan las diferentes ilustraciones
gue compondran el libro, y se planifica por semanas. Asimismo se va desarrollando a la par la
memoria que recopila toda la informacidn escrita del proyecto.

Finalmente, las dos primeras semanas de septiembre de 2022 estdn destinadas a la realizacion
de la portada, asi como la realizacidon de pequefios ajustes técnicos que sean necesarios.
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9. Metodologia

9.1. Investigacion previa

La investigacidon comienza con una amplia mirada al mapa ilustrado en los ultimos afios,
atendiendo a como es el producto que se desarrolla y cuales son las carencias que se pueden
tratar de enmendar.

En primer lugar se adquieren diferentes libros recopilatorios de cartografias, entre ellos Mapas
del Mundo, Atlas de Aventuras y lllustrated Maps.

El primero que se analiza es Mapas del Mundo (Zorro Rojo, 2018). Este no es mds que una
recopilacion de diferentes cartografias realizadas por diferentes artistas. Mas alla de los mapas en
si, no hay un hilo conductor que una las diferentes ilustraciones, el libro actia como escaparate
de diferentes disefios y estilos aplicables a un mapa. Si es cierto que aunque los estilos que se
trabajan son variados y la informacién en la que se basa cada cartografia dista mucho entre si, es
un buen libro de referencia que engloba diferentes estilos y disefos.

Por otro lado, Atlas de Aventuras (Lucy Letherland, 2015), es un mapamundi ilustrado con
curiosidades culturales de diferentes partes del mundo. La estructura que sigue el libro no
esta integramente formada por cartografias sino estas son la base a partir de la que se forman
ilustraciones complejas a doble pagina. Se podria decir que las cartografias actian como indice
de lo que se va a desarrollar a continuacién, se trata de trazados que contienen informacion,
acerca del patrimonio cultural de los diferentes continentes.

Es interesante como no se centra en un Unico ambito a la hora de aportar informacion, y
podemos encontrar informacidn acerca de fauna, gastronomia o fiestas de relevancia nacional
en los diferentes puntos del mapa.

Con un tipo de ilustracion no demasiado compleja y un formato muy apto para el aprendizaje
dindmico, los mapas individuales de los diferentes continentes se convierten en un buen ejemplo
de lo que se quiere conseguir en Mapas de Espaia.

llustrated Maps (Carolina Amell, 2026) es una recopilacién de obras relacionadas con el trazado
de mapas y de distintos creadores que trabajan en el sector. Entre los 35 artistas encontramos
diferentes estilos, desde el mas simplificado, centrado en formas bdsicas y colores planos, hasta
el mas realista que sigue de cerca la ilustracién cientifica. Una vez mds se trata de un archivo
recopilatorio mas que un libro con un propdsito mas alld que el de almacenar mapas sin un
punto claro en comun. Sin embargo, es posible tomar este libro como referencia para el proyecto
a desarrollar, la amplitud de estilos en el disefio permite utilizar lllustrated Maps como una guia
ante la duda durante el proceso de creacion.

9.2. Proceso de creacidn

El proceso de creacién se centra en la investigacién performatica. “Esta se refiere a la
investigacion basada en la practica o Practice-Based Research, donde el artista-creador-
investigador reflexiona a partir de su propio proceso de creacidon o de su propiapractica, ya
sea artistica, educativa o investigativa.” (Rossana Piccini, 2012, p.15), en esta cita, Rossana
Piccini, nos acerca a un nuevo tipo de investigacidn, con una relevancia tedrica y que destaca el
método que en las artes plasticas se debe seguir. El propio proceso de creacién es el método de
busqueda del resultado adecuado.
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El proceso de creacidn es a su vez proceso de investigacidon en el campo de las artes. “Este modelo
de investigacidn creativo, al que también se refiere como Creative Arts Research, requiere de un
meta-discurso o explicacion de cémo la prictica opera como produccién deconocimiento,
lo cual suele emerger del didlogo generado entre teoria y practica durante el proceso de la
investigacion (...)"” (Rossana Piccini, 2012, p.15). Durante el proceso de creacién de la propuesta
se han ido cambiando estilos, tamafios, disposiciones de los elementos graficos y paletas de
color entre otras. Solamente la prueba y el cambio hace que es resultado final responda a todos
los objetivos, unicamente utilizando diferentes estrategias y modificdndolas es posible dar con
una que resuelva el proyecto.

El primer paso, tras la investigacidon y recopilacion de informacidn, es la bdsqueda de un formato
para la realizacidn de las cartografias. En un principio se comienza trabajando en un formato tipo
poster, partiendo de la idea de que su formato fisico final seria un A3 o A2.

Se plantea utilizar este formato en tres mapas, para analizarlo con suficiente perspectiva
posteriormente. Finalmente, se llega a la conclusion de que el formato individual de pdster no
es el indicado, ya que no permite que los 17 mapas se vean unificados, su reproduccidon puede
suponer problemas y el mercado al que se enfocaria seria reducido.

Esporello, que sevuelve areflexionaracerca del formatoideal. Uno de los mayoresinconvenientes
del formato anterior era la falta de unidad en un resultado final, siendo una alternativa bastante
adecuada el libro o dlbum ilustrado que recopile el total de los mapas.

A partir de esta toma de decisiones de base se puede comenzar a trabajar con el formato y
técnica utilizada, entre otras.

En primer lugar se trabaja la paleta cromatica de cada una de las 17 comunidades auténomas,
se hace a través de fotografias de cada una de las comunidades y analizando los colores
predominantes en cada una de éstas. Se tienen en cuenta aspectos objetivos como la climatologia,
el entorno natural o la arquitectura, a partir de estos se determina una paleta cromatica con
aproximadamente 18 colores.

Tras la definicion de las paletas se pasa a realizar los mapas base, utilizando colores planos, los
cuales nacen de las paletas cromdticas anteriores.

Una vez las ilustraciones de base estan realizadas se procede a las ilustraciones mas especificas
en relacién con los datos destacados de cada region.

El numero aproximado de ilustraciones individuales por provincia es entre 8 y 11, estas se
encuentran relacionadas con la gastronomia, arquitectura, monumentos, fauna o flora de la
comunidad.

El principal problema que se plantea con la ilustracién de tantos y variados elementos es la
dificultad de unién visual. Se trata de buscar un estilo grafico que sirva tanto para elementos mas
simples como otros mdas complejos.

Se opta por un estilo sencillo, donde los detalles de grandes construcciones arquitectdnicas o
monumentos no se pueden apreciar, pero se sigue pudiendo identificar el elemento en cuestion.
El estilo utilizado, asi como el tamafio, es adaptado tras diferentes intentos, pruebas de
impresidén y distintos tamafios, donde se comprobaba si realmente se adapta a todas las posibles
ilustraciones individuales que se deban realizar en cada comunidad.

En este caso, lo esencial es la influencia de multitud de artistas, donde cada uno puede aportar
algo al trabajo propio y personal. Durante todo este proceso de definicion de marca o estilo, el
nutrirse de contenido grafico diverso es una parte imprescindible del proceso.
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Fig. 15. Paletas de color de las diferentes comunidades auténomas.
Grafico de elaboracidn propia.

Fig. 16. Mapas base de diferentes comunidades auténomas. Imagen de elaboracion propia.
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Las ilustraciones se han realizado tomando como referencia una fotografia de lo que se quiere
representar, y en primer lugar se define la linea. Normalmente se requieren diferentes fotografias
de referencia y varios bocetos previos. La clave para una buena ilustracidon poco sobrecargada
y concisa, es el trabajo previo, la realizacién de diferentes bocetos que ir simplificando paso
por caso, hasta llegar a un resultado limpio y claro. Durante este proceso se busca el mayor
punto de simplificacion de la imagen mientras se continua siendo fiel a la realidad material de
lo representado.

9.3. Técnica y estilo

Se trabaja de forma digital, tanto la ilustracién como el disefio del material integrado en ella,
esta realizado a través de softwares informaticos. Las cartografias se realizan con el programa
Procreate.

El pincel digital utilizado es el “Monolinea”, y para las comunidades con acceso al mar, se utilizara
el pincel “Rejilla” sobre el color base del mar, para que se permita la distincién correcta de zonas
de tierra a zonas de mar.

Como se menciona brevemente anteriormente, el estilo se caracteriza por una linea sencilla y
redondeada, hecha con el pincel “Lapiz Narinder”.

Los colores aplicados son planos y en ocasiones se pueden vez degradados entre dos de ellos,
realizados con el pincel “Lapiz 6B”, el cual se utiliza en el modo fusién, o difumino.

De acuerdo con los razonamientos previos acerca del publico al que se dirige el proyecto y la
accesibilidad, se aplica una estética distinguida por su sencillez.

Wy

Lépiz Narinder: 15% Lépiz Narinder: 31% Lépiz Narinder: 63% Lépiz Narinder: 72%

Fig. 17. Pinceles digitales utilizados. Grafico
Pincel Rejilla: 100% Difuminado con Lapiz 6B de elaboracidn propia.

La linea utilizada es sencilla y evita dngulos agudos que puedan dar lugar a un disefio mas agresivo
de lo que se busca en un comienzo.

Asimismo, se hace uso de una linea de un grosor considerable, del 72%, lo cual también le da al
dibujo un estilo mas infantil, simulando un estilo mas cartoon al que los jévenes de menor edad
estan mas acostumbrados.

Por otra parte, el uso del color es otro de los factores que mas se trabajan a la hora de definir el
estilo.
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La paleta de colores se encuentra reducida a 18 colores, esto hace que los diferentes elementos
del mapa se encuentren relacionados graficamente a pesar de tratarse de representaciones de
campos que distan mucho a nivel estético entre ellos.

El color se encuentra aplicado de forma plana y utilizando puntualmente la herramienta de
difuminar para crear degradados entre dos tonalidades. El color esta utilizado de forma simple,
por lo que el maximo de capas utilizadas para aplicarlo son 2: una para el color base y degradados,
y la segunda para detalles basicos.

Estos detalles, a pesar de ser en color, serdn aplicados al igual que la linea de dibujo: con un
pincel “Narinder” al 72% de tamafio.

9.4. Impresidn y materializacion del proyecto

La propuesta se imprime a través de la imprenta digital LlarDigital, una imprenta situada en
Castellon con servicio online y envios a nivel nacional. La primera tirada cuenta con 15 copias,
las cuales han sido solicitadas por encargo previo. Dos de estas copias estaran destinadas a la
muestra y defensa del proyecto ante diferentes convocatorias, asi como para su fotografiado
para su posterior difusion.

El formato utilizado es de 17 x 24 cm, y el papel utilizado serd papel couché de 135 gramos, este
papel con un ligero satinado resalta los colores utilizados en el proyecto y ofrece un acabado
llamativo, para el publico mas joven en especial, y adecuado al contenido. Por otra parte, se
elige laimpresion en tapa blanda, debido a que una tapa dura resaltaria demasiado con respecto
al grosor del libro en cuestion, ya que cuenta con 37 paginas Unicamente. También se elige este
tipo de cubierta para tratar de asemejarse formalmente lo mas posible a una guia turistica: se
busca que sea facilmente manejable y transportable.
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10. Resultado de la investigacion

Tras el estudio mas conceptual de la propuesta, se desarrollan las bases tedricas para el desarrollo
de este tipo de herramienta artistica.

Teniendo en cuenta el concepto de mapa, el tipo de consumo de informacién en la sociedad
actual, y como funcionan los elementos graficos como recursos didacticos, se llega a la conclusion
de que el uso del mapa ilustrado es la mejor opcién para transmitir conocimiento de forma
amenay a un publico amplio.

De esta forma se crean 17 mapas ilustrados que muestran monumentos histéricos, arquitectura,
gastronomia, fauna y flora de las diferentes comunidades auténomas de Espafia.

Asimismo se disefia una portada, contraportada y guardas, y se maqueta todo el conjunto en un
pequeio libro titulado Mapas de Espaiia.

Este es el producto final de la investigacion acerca del papel de los mapas ilustrados como
recurso diddctico: una coleccién de mapas que cualquiera puede disfrutar de una forma comoda
y accesible.

4 ‘----A

Fig. 18. Mock up de Mapas de Espariia, primer montaje. Imagen de elaboracion propia.
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Fig. 20. Mock up de Mapas de Espaiia, tercer montaje. Imagen de elaboracién propia.
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Fig. 21. Mock up de Mapas de Espaiia, cuarto montaje. Imagen de elaboracion propia.
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Fig. 22. Mock up de Mapas de Espaiia, quinto montaje. Imagen de elaboracion propia.

Fig. 23. Primer plano del mock up de Mapas de
Espaiia, quinto montaje. Imagen de elaboracion
propia.
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11. Conclusiones

Mapas de Espaiia, al ser un proyecto amplio, ambicioso y complejo, aparecen tanto puntos
fuertes como débiles durante su andlisis.

En el proyecto se pueden ver una serie de caracteristicas muy positivas, entre estas destacamos
la capacidad del proyecto de desarrollarse en un futuro, aplicdndose a otros paises o regiones.
Por otra parte, también cuenta con una base conceptual firme y unos objetivos definidos que
describen una metodologia muy especifica y concisa, esto facilita la realizacidn de las cartografias
y el propio entendimiento de estas desde un punto de vista ajeno.

Finalmente, destacar la accesibilidad de esta propuesta. Esta herramienta esta destinada a llegar
a un publico amplio, contemplando desde las necesidades del lector hasta la forma en que esta
acostumbrado a consumir contenido en su dia a dia.

Sin embargo, Mapas de Espafia también cuenta con puntos débiles.

La propuesta comienza con un planteamiento demasiado abierto, y por lo tanto definir los limites
resulta un trabajo costoso y que ha podido afectar a la formalizacién del proyecto.

Por otro lado, el gran nimero de mapas ilustrados que se pretenden realizar también ralentiza
todo el proceso. Sin embargo es completamente necesario que se trate de una coleccién
completa para que el libro recopilatorio obtenga un sentido y utilidad.
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un clima. mediterrdnes
templado.

outdnoma mds poblada. de Espasa,
CLIMA: Andaucia tiene

y compuesta. por 8 provincias : Jaén,

RAlmeria, Granada. , Malaga., Hueva,

wn el ocdano Atldntico y el mar

Cordoba. y Sevlla, siendo esto su
capital, Andalucia. estal en contacto

ANDALUCIA e ta cmonidad

CAsTiLLO
% ., GUARDIA

- e o " o

TJaén &5 la provincia

’

14. Anexos




COMUNIDAD
VALENCIANA

MAS MONTANOSA

L4 COMUNIDAD VALENCIANA,
en valenciano Comunitat Valenciana,
es una comunidad auténoma. de
Espadia., sitvada. al este de la
peninsula. bérica. , en confacto con
L mar Mediterrdnes, y compuesta.
por las provincias de Alicanfe,
Castelldn y Valendia.

CLIMA: En la Comuridad
Valenciana. destosa. un
dlima. mediterr aneo

* LA REGION o MURCIA
es una comunidad autdnema de

Su sector terciario e o
s imporfante. y
e cnsiderada.

‘A HUERTA
oe EUROPA

una sola. provinia. .
Murcio. se sitia en e sureste
de la penfnsula ibérica y imita.
con el mar Mediterrdnes ol
sur y ab este.

CLIMA: Murda fiene wn

dima. sitvade entre o

mediterraneo y el
subtropical seco.

Los NAZARENOS

459,403
HABITANTES

-y -

EXTREMADURA, situada. e e
centro -oeste de La peninsvla. ibérica.,
€5 una comunidad euténoma de
Espofa..

Ests Jormada por las 2 provincias
de mayor tamafo de Espaia: Calceres
y Badajoz, y su capital es Mérida.
Dos de los rios mas importartes del

En Alange (Badajo2)
se celebra & FESTIVAL
PALACIO b€ °Eos VENCETOS

LVIS pe

pols cruzan la comonidad : et Tejo

A y & Guadiana. -

CLIMA: Extremadura. cventa
Comvnidad con mas G‘ &
X

con un clima mediterrdnes,
con veranot secos y cilidos,
e inviernos rlos y con
Wwvia,
BIBLIOTECAS PoR
HABITANTE
451 bibliotecas
en el territorio

Regidn con mas oagva
embolsada de Espaia
o 40 —

o

e ) ‘

emeaLses @50 3 P a
pe——

1.053.302
a~  HABITANTES




CASTILLA - LA MANCHA
es una comunidad awtdnoma
de Espaiia que cventa won 5
Provimins : Guadalojara,, Civdad.
Real , Albacete, Cuenca. y Toledo.

DON QUITOTE

oe LA MANCHA
ono de la Uteratura
universat, Hene Lugar en
Castita La Mancha.

Vasios rios de gran importancia.

en Espafia. recorren la. comunidad,

son originasias de
la region y su ingredie
principal €5 o pan duro

entre eles astin el Tajo, et Ticar,

¢l Guadiana y o Segora..

CLIMA : En Castilta-La Mancha.
existe vn dima.

mediterr aneo

Hager e te tinertabizad

conting

CULEBRA -

BASTARDA,

la mds grande de

la. peninsula., con

L a

1A CAZA tiene dedicadas
TFmillones de hectdreas
¥ genera mds de 23.500
Puestos de trabajo

Ciupao R€AL

2.050.000

- HABITANTES

.

8 CASTILLA ¥ LEON CASTiLLA v'LEéﬂ e

comunidad outonoma espaiola

& Py

X Ledn, Palencia., Soria, Seqovia.,

Salamanca., Zamora, Avila,

Burgos y Valladolid.

Castilla y Ledn s Lo region
mos extensa. de Espana.

CLIMA: En Gostilla y

Ledn se da un clima,

ocednico continental

LA CATEDRAL
o€ BURGOS

1w UNIVERSIDAD

OF SALAMANCA e Ia.
mis anfigua de Espaia
. civdad con

139 manadas de
Logo IBERICO
habitan la region

EL ACUEDUCTO oe SEGOVIA 2 . 3 ”\F . ? o
mide mas de 16 Km y nace en RioFrio HAB‘TANTES

W 1 5t LA COMUNIDAD oe MADRID
Q;' MADR ‘D €. PARQUE oe. RETIRO, -.‘ @ una comunidad autonoma
’ can mas de 15.000 drbales y Sitvada en el inferior de la

125 hectdreas en ¢ centro de
Madrid . alberga numeroses

monumentos y
edificies

peninsula. ibérica.

Sv capital es Madrid, la cval
fambién es la capital de pais.
Esta. comunidad cuenta con la

La Comunidad de Madrid

) Sbepm pvq':s de
AGUILA IMPERIAL,
o 15% de la poblacidn

mayor densidad de poblacidn
de Espaiia, a pesar de sv
pequeno tamaiio.
CLIMA: EL cima de
Madrid & mediterrdneo
EL (o) PR, : continental, Seco
e m’:’i mwu:e:mn'i visite y muy soleado.
de Europa. y wuento. con obras
las Meninas de & 9
Veldaguez o % .
Las Pinturas.
Negras de
Goya M

E sistema de METRO
oe MADRID es
© 3° mas largo del
mundo y & 3% de
Evropo

€. PALACIO REAL
o€ MADRID e o

mds grande de Europa.
Occidentol , con mds

£L 050 ¥ e MADRONO

e una esaltora sitvada en
Ia Puerta ddl Sel , Siendo el

AL simbalo oficial de Madrid

de 135.000 m: " 6'?-6q'11o
. T HABITANTES



NAVARRA -

L0s ESPARRAGOS NAVARRA, tamada de formo.

DE NAVARRA oficial Comunidad Foral de Navarra,

s g ‘. poseen un gran s una comunidad foral sitvada.

N g Y T en la paste norte de la peninsula.
RONCESVALLES o wno Denominacidn de Origen o ped
érica.

de los enclaves del Camino de
i Su capital,y civdad mds poblada

es Pampiona .
CLIMA : Nowarra csenta. can
q diverses climas: ocednica,

de montadia, transicion
Un 307 de la poblacdn de y mediterraneo.
ViSON EUROPEO
dd swoeste evropeo
habita en Novarra

s

PIMIENTOS RELLENOS

EL CASTILO P !
o€ OUTE e o monvmento
mds visitado de Navarra.

Bl 647 de LaRigja o
TERRITORIO
FORESTAL

. , By
332 b
hayedos

64S.000
HABITANTES

E1 857 de la poblacidn mundial de outonoma. del narte de Espasia..
QUEBRANTAHUESOS
vive en Aragdn

0 -, .
ﬁ A R A 6 o N A ARAGON s una. comunidad

Estd Jormado por 3 provincias:
Huesea, Teruel y Zaragoza, siend
esta Gltima la capital y la que
olberga mds de la mitad de la
poblacidn de la comunidad.-
CLIMA: Aragén Hiene un clima.
mediterrdneo continental.

. Es tipico un Juerte
eL JAMON oe TERUVEL

tiene v propia Denominacion

4e Origen 7 €5 conocido

internacionalmente Y

o W

vierto : el dierzo.

R
o"al - TERNASCO 5% ARAGON

s uno de los alimentos =

EL PALACIO DE . mnds representativos
: .
: . ta ALJAFERIA & dihe cune 40
B Terud destaca. | iilige: , introduce. +res +ipos de 4 armgonese
o ESTiLO [bcmat o sl 33 em &k i
de altura, &5 v de las Hai
MUDETJAR, N — i e i
o cval nace de la g : | mis representatives & s
nvivenda de los | de Tervel
culturas musvlmana, i". "y N
1 s 7,
1
- 1.314.580
-

HABITANTES

LA RIOTA . S
El 407 de la comunidad es autdnoma. espasiola de wna sola
2 ESPACio NATURAL PROTEGiDO provinca loclizada. o o vorte de
g ta peninsula.
" y svpone un 356~
del tatal espaiol

Tradicionalmente se divide en 3

subregiones : La Risja. Alta, Media.

Pl

Su capital y localidad cn mayor
pablacion es Logrofo

CLIMA: Bl dima de La Ricja
es semidsido confinentol
y drido de montaRa.,
¥ poco hiémedo.

A MINA o
NAVATUN
e la mina de pirite
mds importante ded mundo

huellas de

oy, S

319.485
HABITANTES



CATALUNA

LA CATEDRAL oe
a SAGRADA

FAMILIA prevee
v finalizacidn entre
2026 7 2028, habiéndose.
omenzado o. construir

EL PAIS VASCO o Euhati
s una comonidad asténoma de
Espasia., localizada en e noreste
de la peninsula. Esté en contacto
con el mar Cantabrico-

Sus 3 provincias son Alava.,Vizcaya.
y Guipiacoa., y la cudad mas
pobloda. es Bilbao.

Bt Pajs Vasco es la regida espaiola
con mejor calidad de vida.
CLIMA: €L dima. de Pais Vasco
es 0wdnico himedo.
Las precipitociones son
abundantes.

€ d mds cdevarte de Espasia y wno
de los mds prestigiosos de Europa.

2.137.230
HABITANTES

ala produccidn de leche en
grandes cantidades

o~

CANTABRIA e una camidad
outdnoma. espaiola uniprovincial

CANTABRIA

gue cwenta con 102 municipios.
Lo regidn estd sitvada entre el

EL PALACIO oE
LA MAGDALENA,
uno de los Wngares mds

mar Cantdbrico y la cordillera.
Canfabrica. ; en e norte de la
peninsula. ibérica.

Su cagital € Santander,y en ella
se encuertra e mayor nicdleo de
poblacién de la comunidad.
CLIMA: En Cantabrio. existe
vna. mezda de clima de
montafia., mediterrdnes

y owednico.

/

LAS ANCHOAS oe SANTONA.

monjar conocide & mivel mundial,

.u-m-aj-r
artesanal en la C )

-
w o

-w

LA COLEGIATA OE
SANTILLANA deL MAR .
de estilo fomdnico, data del siglo XN\
ye Patrimonio de la Humanidad

584. 0%
HABITANTES

CATALUNA | también nocida.
como Latalunya. o wtalén, & vna
omunidad omtdnoma de Espaia
sitvada en la 20na noroeste de Lo
peninsula ibérica..

Catalvha esta constitvida por 4
provincias : Barcelona. (sv capitat),
Gerona.: Leérida. y Tarragona.

La womunidad cventa. con 580 Km
de costa bafada por el mar
Mediterraneo .

CLIMA: El dima en Cataluia
s mediterrdnes Litoral.
Las temperaturas son
svoves gracias ol mar.




& PRINCIPADO oe ASTURIAS
s vna comunided autdnoma de una
sola. provincia.. $v zona norte se
encventra  bafiada por el mar
Cantdbrico. Asturias cventa con
2ona montafosa. y de costa,y
por ¢lls €5 canodida por 3u3 enclaves
natorales . Su capital es 6ijén,
donde se ercuentra. la. moyor parte
de ta poblaciin de Astorias.
CLIMA: € dima. de Asturios
s ocednico. Las Wuvias
son obundantes y las
temperaturas suowes.

L0s LAGOS o COVADONGA,
de origen glaciar, son vn

SRR 1.006 19"
HABITANTES

GALICIA e wna comunided
autdnoma. espafola. sitvada en
el roroeste de la peninsula. ibérica..
Lo comunidad La. conjorman las
provincias de La. Corufia, Lugo,
Orense y Pontevedra . Su capital
es Santiage de Compostela.

Galicia. se encoentra, basada por
el océano Atlantico al oeste y
por @ mas Canfabrice al norfe.
CLIMA: EI dima que
presenta. Galicia es

ocednico y los Wwvias
son las protagonistas.

CANARIAS & v archipictage
Situado en el éone Attdntico, ol
noroeste de Ajrica. Esta comunidad
estd Jormada por ocho islas y
cinco islotes , gue se agrupan en
dos provincias : Sasta Cruz de
Tenerife y Las Palmes.

CLIMA: €1 ciim de s
Islas Canarios es de
tipo subtropical.




LAs ISLAS BALERRES
son una comunidad autdnoma,
espariola., sitvada en el mar

Mediterréneo, Jrente o \a. costa.
este de la peninsula, y Jormada.
por las islas det archipiélago
balear, destacan Mallorca,

Menorca. e lbiza

| 4 CLIMA: En tas Islas
Baleares existe un
dime. mediferdnes |
e
¢ y ]

baeufitH




