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RESUMEN

En estos Gltimos afios estan irrumpiendo con gran fuerza nuevas metodologias en el
ambito educativo. Cada vez son mas los docentes que apuestan por la innovacién para
transformarse en una comunidad educativa, donde los alumnos son el centro del
aprendizaje y el maestro, el guia que los conduce hacia este. EI Aprendizaje Servicio es
una de estas metodologias, que integra el servicio a la comunidad con el aprendizaje
escolar. En resumen, el Aprendizaje Servicio busca el compromiso de, en este caso, los
alumnos del centro, en actividades que tienen un servicio a la comunidad y a su vez, estas
tienen un aprendizaje académico. Todo ello esta integrado dentro de un mismo proyecto
en el cual aprenden a trabajar sobre necesidades reales que se encuentran dentro de la

comunidad.

Con el presente proyecto de ApS, mi objetivo es mostrar la existencia de las nuevas
adicciones del siglo XXI (internet, television, mavil, redes sociales, etc..). Estas estan
muy presentes en el dia a dia de todas las personas y por lo tanto también se pueden llegar
a desarrollar en los nifios. Con dicho trabajo, se buscara el poder concienciar no solo a
los alumnos, sino también a su entorno mas cercano, con el fin de prevenir la aparicion
de estas adicciones. Para ello, se realizara un Aprendizaje Servicio a través del arte,
teniendo como objetivo final una exposicion artistica en la cual se muestre el tema

propuesto: las nuevas adicciones del siglo XXI.

Palabras clave: Aprendizaje Servicio, metodologias, comunidad, adicciones.



ABSTRACT

In recent years, new methodologies have been breaking into the educational field
with great force. More and more teachers are betting on innovation to transform
themselves into an educational community, where students are the center of learning and
the teacher, the guide that leads them to it. Service Learning is one of these
methodologies, which integrates community service with school learning. In summary,
Service Learning seeks the commitment of, in this case, the students of the center, in
activities that have a service to the community and in turn, they have an academic
learning. All this is integrated within the same project in which they learn to work on real

needs that are found within the community.

With the present Aps project, my objective is to show the existence of the new
addictions of the XXI century (internet, television, mobile, social networks, etc.). These
are very present in the daily life of all people and therefore can also develop in children.
With this work, the aim will be to raise awareness not only of the students, but also of
their closest environment, in order to prevent the appearance of such addictions. For this,
a Service Learning through art will be carried out, with the final objective of an artistic
exhibition in which the proposed theme is shown: the new addictions of the 21st century.

Key words: Service Learning, methodologies, community, addictions.
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1. INTRODUCCION

Los docentes necesitamos formulas que nos ayuden a formar buenos ciudadanos
capaces de implicarse en los problemas de su entorno. Por dicho motivo se desarrolla este
Trabajo Fin de Grado que explora las posibilidades de una propuesta educativa

innovadora: el Aprendizaje Servicio.

El Aprendizaje Servicio es una actividad compleja que integra el servicio a la
comunidad con el aprendizaje escolar. Se trata de una propuesta innovadora, pero al
mismo tiempo también es una propuesta que parte de elementos muy conocidos: el
servicio voluntario a la comunidad y, por supuesto, la transmision de conocimientos,
habilidades y valores que realizan la escuela y las instituciones educativas no formales.
La novedad no reside en cada una de las partes que lo componen, sino en vincular
estrechamente servicio y aprendizaje en una sola actividad educativa bien articulada y
coherente. (Josep M. Puig, Roser Batlle, Carme Bosch, Josep Palos, 2007).

Desde este TFG se cree con gran firmeza que la formacion es el pilar principal para
dar una gran educacion a los nifios. Este tipo de trabajos, resultan de gran ayuda e
importancia y son necesarios para ser conscientes y conocedores de los numerosos
peligros a los que estan expuestos los nifios a lo largo de su infancia. Por este motivo, a
lo largo del TFG se explicara la existencia de un tipo de adiccion que, a pesar de estar a
simple vista durante nuestro dia a dia, puede pasar totalmente desapercibida. Se trata de

la adiccion a la tecnologia.

En este documento se lleva a cabo un proyecto de ApS desarrollado con los alumnos
de quinto y sexto de Educacion Primaria del Colegio de Galve, integrado en el CRA

Teruel Uno. El proyecto se titula: “Nuevas adicciones del siglo XXI”.



La adiccion a la tecnologia entra dentro de las llamadas: nuevas adicciones del siglo
XXI. Concretamente, estamos hablando de Internet, el movil, la television, los
videojuegos y en definitiva de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.
Estas han irrumpido de tal manera durante estos ultimos afios que ya forman parte de la
vida cotidiana de las personas, hasta el punto de tener que depender de ellas a diario.
Todas ellas estan dentro de la mayoria de los hogares y, por tanto, los nifios nacen y crecen
utilizandolas. Por ello, es necesario advertirles de los peligros que pueden conllevar si se

hace un uso inapropiado de ellas.

2. MARCO TEORICO

2.1. DEFINICION DE APRENDIZAJE SERVICIO

Cuando queremos definir un término como es el Aprendizaje Servicio es muy normal
gue nos salgan definiciones muy variadas sobre lo que realmente significa dicho término,
y no por ello significa que alguna por el hecho de ser distinta tenga que ser errénea. Y es
que el ApS se ha definido desde varias perspectivas diferentes a lo largo de los afios,
algunas aluden que la principal caracteristica es la union de aprendizaje mas servicio y en
cambio otras resaltan la actividad como tal. ElI ApS también puede ser visto desde
distintas corrientes ya que hay autores que lo entienden como un programa, otros que lo

atienden como una filosofia y otros como una pedagogia (Rodriguez Herrero 2015).

Centrandonos en definiciones del &mbito nacional, Tapia (2004) lo define como: «el
servicio solidario protagonizado por los estudiantes, destinado a cubrir necesidades reales
de una comunidad, planificado en forma integrada con el curriculo, en funcion del
aprendizaje de los estudiantes». Por otra parte, segun Puig, Batlle, Bosch y Palos (2007)
lo definen como: «una propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de
servicio a la comunidad en un solo proyecto bien articulado en el que los participantes se

formen al trabajar sobre necesidades reales del entorno con el objetivo de mejorarlo».



2.2. APRENDIZAJE SERVICIO

Es una propuesta que parte de elementos muy conocidos y con gran tradicion como
el servicio voluntario a la comunidad y el aprendizaje de conocimientos, habilidades y
valores a cargo de las diferentes instituciones educativas. La innovacién o la novedad no
reside en las partes que componen el aprendizaje servicio por separado sino en la estrecha
vinculacion del servicio y el aprendizaje en una Unica actividad articulada, coordinada y
coherente (Puig, Batlle, Bosch y Palos, 2007)

En el ApS no se trata de proponer cualquier aprendizaje, sino que estos han de estar
relacionados con el curriculum del alumnado que participa. A menudo, en este tipo de
proyectos se ponen en juego también valores que configuran dicho curriculum como, por
ejemplo: la solidaridad, la cohesién social o la igualdad, valores que, ademas contribuyen
al desarrollo civico (Grado, 2014).

El servicio por su parte, puede ser de naturaleza variada, pero siempre se concreta en
una accion que puede ser entendida como un producto: elaborar un material, el desarrollo
de un taller para otras personas, disefiar y desarrollar una campafia, etc. El servicio se
caracteriza porque el estudiante hace algo, es decir, tiene un papel activo. Por ello, el
ApS es una metodologia orientada especialmente a la educacién para la ciudadania,
inspirada en las pedagogias activas (Grado, 2014).

En definitiva, tanto el aprendizaje como el servicio deben ir de la mano, por lo que el
alumnado aprende mucho en relacién al servicio que ellos mismos van a prestar, ya que
va mas alla de la mera informacién tedrica que podria recibir el alumno, implica aprender

generando un conocimiento de lo que se esta llevando a cabo.



2.3. APRENDIZAJE SERVICIO DESDE EL PUNTO DE VISTA PEDAGOGICO

Segun Mosquera. U (2019), el Aprendizaje Servicio promueve, entre muchas otras

habilidades, el desarrollo de:

e Valores: empatia, solidaridad, compromiso, civismo y tolerancia.

e Competencia global.

e Competencia social y ciudadana.

e Conocimiento del entorno y de la comunidad, asi como sus necesidades.
e Trabajo cooperativo y gestion del tiempo.

e Aprender haciendo y experimentando.

e Responsabilidad y autonomia.

Se debe tener en cuenta el curriculum, ya que esta vinculado a él por sus competencias
y valores. Es importante hacer hincapié que no se trata Unicamente de que los alumnos
ayuden a un tercero, se tiene que aprender durante el desarrollo del proyecto, con una
buena reflexion e investigacion durante el mismo, ya que no es sinénimo de voluntariado.
Precisa del compromiso, no solo de los estudiantes, sino también del profesorado que

participa en él (Mosquera, 2019).
A través del ApS:

e Se recupera el sentido social de la educacion.

e Seintegran los conocimientos cognitivos con los actitudinales.

e Se fomenta el voluntariado.

e Se mejora la inclusién.

e Se establecen relaciones con la comunidad y con los barrios.

e Los alumnos con mas posibilidades conocen otras realidades y los mas

desfavorecidos fortalecen su autoestima.



2.4. ADICCIONES DEL SIGLO XXI

A lo largo de las ultimas décadas las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) han tenido un gran impacto en nuestra sociedad, provocando un
cambio importante en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad. Asi,
la aparicion de una amplia y variada gama de instrumentos y soportes que han
revolucionado la forma de manejar, almacenar y transmitir la informacion ha provocado
importantes cambios en la forma de trabajar, en la forma de relacionarnos con otras
personas, en la vida cotidiana y en las actividades de ocio; pero probablemente la
influencia mas llamativa de las nuevas tecnologias se ha producido entre la poblacion méas
joven (Oliva, 2012).

Centremos la atencion en termino adiccién ya que, uno de los mayores errores que
solemos cometer es: el desconocer o conocer de manera incorrecta la propia definicion
de adiccion, que con normalidad la solemos atribuir a algo relacionado con sustancias
prohibidas, tales como: marihuana, éxtasis, cocaina, etc. (Mora, 2010). Debido a esta
incorrecta relacion, es muy cierto que este término acaba vinculado, en gran medida, al
concepto de marginalidad. Cometiendo asi otro gran error, ya que en la actualidad ser

adicto se le puede designar a cualquier persona de cualquier nivel socioeconémico.

La Organizacion Mundial de la Salud (OMS) en su informe Neurociencia del
consumo Yy dependencia de sustancias psicoactivas, define la adiccibn como una

enfermedad emocional, fisica y con predisposicidn genética.

Por lo tanto, lo que caracteriza a una adiccion es la pérdida de control y la
dependencia. Todas las conductas adictivas estan controladas inicialmente por
reforzadores positivos el aspecto placentero de la conducta en si, pero terminan por ser
controladas por reforzadores negativos -el alivio de la tension emocional, especialmente-
. Es decir, una persona no adicta puede hablar por el movil o conectarse a Internet por la
utilidad o el placer de la conducta en si misma; una persona adicta, por el contrario, lo
hace buscando el alivio del malestar emocional (aburrimiento, soledad, ira, nerviosismo,
etcétera) (Echeburua, 2010).



Por ello, cualquier uso desmedido de alguna actividad puede desembocar en una
adiccion sin necesidad de que haya una sustancia quimica de por medio. De hecho, existen
habitos de conducta que no tienen por qué ser ofensivos, pero que, en determinadas
circunstancias, y segun el uso que se les dé, pueden interferir en la vida cotidiana y

convertirse en una adiccion (Mora, 2010).

2.5. LOS JOVENES Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

En la actualidad, la mayoria de las familias poseen en casa un ordenador, un mavil,
una consola, etc. Se trata de dispositivos que estan completamente integrados en nuestras
vidas y ésta es la razon que los puede hacer tan peligrosos para los nifios. Los vemos tan
cotidianos que bajamos la guardia y no nos damos cuenta de que pueden acabar
enganchandoles de una manera poco natural, perjudicandoles en otros aspectos de su vida.

Las TIC pueden simplifican considerablemente nuestros quehaceres cotidianos. El
uso de estas puede ser positivo, siempre que no se dejen de lado el resto de las actividades
propias de una vida normal (estudiar, hacer deporte, ir al cine, salir con los amigos o
relacionarse con la familia). Otra cosa es cuando el abuso de la tecnologia provoca
aislamiento, induce ansiedad, afecta a la autoestimay le hace perder al sujeto su capacidad
de control (Odriozola, 2012)

Segun el estudio realizado por la Fundacion Pfizer (2009), el 98% de los jovenes
espafoles de 11 a 20 afios es usuario de Internet. De ese porcentaje, siete de cada 10
afirman acceder a la Red por un tiempo diario de, al menos, 1,5 horas, pero solo una
minoria (en torno al 3% o al 6%) hace un uso abusivo de Internet. Es, por tanto, una
realidad obvia el alto grado de uso de las nuevas tecnologias entre los adolescentes y

jévenes (Johansson y Gotestam, 2004; Mufioz-Rivas, Navarro y Ortega, 2003).

Como se ha expuesto anteriormente, con este trabajo no se pretende transmitir miedo
hacia la tecnologia, pero si se busca alertar a los padres de que pueden llegar a generar un
peligro importante que derive en verdaderos problemas hacia el nifio si no se tiene

conocimiento de ello.
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En este trabajo de fin de grado se pretende Ilamar la atencion de toda la comunidad,
tanto de los jovenes como de los padres, queriendo provocar en todos ellos una reflexion
sobre este tipo de adicciones que, son consecuencia de héabitos, conocidos por todos,
utilizados por la mayoria, presentes en cada hogar y a nuestro alrededor y que, sin
embargo, pasan mucho mas desapercibidos y dan menos miedo a los padres, a pesar de
su peligro, que otro tipo de adicciones en las que se ingiere una sustancia, (como pueden
ser el alcohol, el tabaco y otras sustancias ilegales) que si suelen ser percibidos con un

mayor recelo (Mora, 2010).

2.6. CONCIENCIA SOCIAL A TRAVES DEL ARTE

Una de las caracteristicas principales sobre las que se sustenta el arte en la actualidad,
es la capacidad que este tiene de transmitir y generar conciencia sobre los temas sociales
que estan siendo tendencia en la actualidad, como pueden ser: ecoldgicos, tecnoldgicos,
de ambito social, politicos, etc... A través del arte, el cual podemos encontrar expuesto
en diferentes medios, redes sociales, exposiciones o incluso en la calle de cualquier
ciudad; grandes artistas o grupos como: Okuda, Basurama, Boamistura, el fotogrado “JR”
y muchos otros mas, quieren transmitir a través de sus obras una idea para que la gente
genere y pueda crear una reflexion sobre diferentes temas sociales, aportando cada uno

de ellos el toque personal que les caracteriza.

El arte es comunicacion, acercar a la sociedad a realidades sociales que puedan estar
de moda o que puedan estar escondidas y que tienen que ser expuestas a la vista de todos.
El arte, como bien significa esa palabra, es una herramienta para conectar al ser humano
con la realidad, es un acto de creacion de dicha realidad y es el artista el que decide como
quiere expresar y exponer dicha realidad. El arte puede despertar sentimientos capaces de
transmitir inspiracion, reflexion o influir en nuestra vida cambiando por completo algunos

pensamientos.
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Por ello, con este TFG se quiere utilizar el arte para generar conciencia social a traves
de un proyecto con una metodologia novedosa como es el Aprendizaje Servicio. Pero no
solo se quiere generar y transmitir conciencia social, sino que también, los alumnos a los
que va destinado dicho proyecto, aprendan las técnicas y conozcan referentes que les
motiven en su futuro a la hora de afrontar y descubrir nuevos temas que les generen

inquietud o quieran expresar cualquier tipo de sentimiento.

3. JUSTIFICACION Y OBJETIVOS

Una de las principales motivaciones por las que se ha guiado este proyecto de ApS ha
sido la posibilidad de aprender a través de la experiencia. EI concepto de ApS que se lleva
a cabo permite a los alumnos aprender siendo los principales artifices del proyecto,
generando asi un gran interés en la realizacion de éste, ademas de desarrollar en ellos un

sentimiento de motivacion hacia un trabajo Gtil y con una gran repercusion social.

Dicho trabajo se ha materializado en un proyecto compartido entre todos los alumnos
participantes, docente y centro educativo integrado en el CRA Teruel Uno (Galve), junto
a las demas organizaciones que han colaborado en €l y, ha servido para generar una accién
social con un interés por dar visibilidad a un problema que existe, pero del que apenas se
le da voz. Por todo ello, se ha desarrollado este proyecto educativo de ApS a través del

arte.

Sin duda, el punto desde el que se parte en dicho proyecto es el de identificar un
problema real y cercano de nuestro entorno, tomar conciencia de ello y comprometerse a
darle visibilidad. No se trata de una mera exposicion de arte, sino que se trata de un
proyecto planificado y bien ejecutado que pone en juego una serie de aprendizajes en cada
una de las fases sobre las que se trabaja. Las grandes posibilidades que tiene este tipo de
metodologia, hacen que sea un gran instrumento para ser trabajado en el aula ya que,
gracias a él, se puede estrechar la amistad entre iguales, generando asi un clima de trabajo
en grupo motivacional y obteniendo muy buenos resultados finales; ademas, también se
centra en el tema cultural ya que, se genera conciencia social a traves de él, tanto de los

que participan de manera activa como de los que acuden a ver la exposicion.
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Al tratarse de un proyecto grupal se favorece la convivencia entre iguales en el aula,
se comparte también la responsabilidad que conlleva el trabajo y, sobretodo, se logra
incrementar la interrelacion al crear juntos un proyecto comun. En definitiva, este trabajo
genera responsabilidad y a la vez refuerza tanto cultural como socialmente al grupo —

clase, siendo muy util para su futuro académico.

Con la realizacion del presente TFG, es importante proponer una serie de objetivos

sencillos y realistas sobre los que sustentar dicho proyecto, a fin de que pueda tener éxito.

El objetivo de esta metodologia del ApS, se centra en el aprendizaje y en realizar un
servicio. Por tanto, a nivel curricular y estando dentro del aprendizaje, los objetivos que
se desarrollan en el trabajo son los siguientes:

e Conocer las adicciones sobre las que se trabaja.

e Conocer el uso e identificacion de las distintas técnicas artisticas sobre las que se
trabaja.

e Realizar creaciones artisticas utilizando las técnicas propuestas.

e Conocer la gran variedad de artistas propuestos y sus caracteristicas principales.

e Saber expresar ideas a través del arte.

e Fomentar el trabajo en grupo y la pasion por el arte.

e Dar a conocer la metodologia del APS en el aula.

En cuanto a los objetivos marcados dentro del Servicio, el principal es:

e Realizar una exposicion artistica con fines benéficos.
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4. DISENO METODOLOGICO

Los proyectos de APS deben surgir de necesidades reales ya que, de darles atencion
a estas, se les estd dando un claro beneficio ya sea a la entidad con la que se colabora o
simplemente sacar a la luz la problematica con la cual se estd trabajando, dandole
visibilidad.

A la hora de disefiar el presente proyecto, se optd por la asignatura de educacion
artistica por varias razones; una de ella es la gran variedad de recursos que esta materia
nos puede aportar para la puesta en practica del proyecto. Con este proyecto no solo se
pretende trabajar el tema de la adiccion, en cuanto a tema principal, sino que también es
una manera de hacer ver al alumnado la importancia que puede tener el arte en la sociedad
y hacerles participes de ello, intentando conseguir que valoren mucho mas dicha
asignatura y, con ella, favorecer su desarrollo holistico como personas. Una de las metas
es: conseguir que la asignatura de educacion artistica pase de ser una asignatura de paso
0 sea socialmente relegada a un segundo plano por no ser tan “importante” como otras,
ese es el error que se quiere destacar. Con este trabajo, se pone en practica un gran
proyecto en el cual se demuestra que el arte es igual de importante a nivel educativo por
la gran variedad de recursos, actitudes y valores que puede aportar, al igual o mejor que

otras asignaturas, catalogadas socialmente como mas importantes.

Como se ha mencionado anteriormente, el proyecto que se presenta esta centrado en
las areas y contenidos de Educacion Artistica y Valores Sociales y Civicos, en los cursos

de 5° y 6° de Primaria del colegio de Galve, integrado en el CRA Teruel Uno.

El aprendizaje que lleva a cabo esta basado en los contenidos de Educacion Acrtistica
del Blogue 1: Educacion Audiovisual y Bloque 2: Expresion artistica; y en los contenidos

de Valores Sociales y Civicos del Bloque 1: La identidad y la dignidad de la persona.
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Tomando de referencia la ORDEN ECD/850/2016, de 29 de julio, por la que se
modifica la Orden de 16 de junio de 2014, de la Consejera de Educacion, Universidad,
Cultura y Deporte, por la que se aprueba el curriculo de la Educacion Primaria y se

autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Autonoma de Aragon.

El proposito de trabajar las nuevas adicciones del siglo XXI, a través de una
metodologia activa como lo es la del ApS, es la de aprender y desarrollar competencias
tanto genéricas como especificas, haciendo un servicio a la comunidad y, desarrollar en
los alumnos un sentimiento de responsabilidad, asi como el de todos los implicados en el
proyecto. No se pretende realizar un trabajo de campo ni de voluntariado ya que, de eso,
como se ha hablado anteriormente, no trata un APS; lo que se pretende en todo momento
es que los alumnos de 5° y 6° de primaria se comprometan con el tema propuesto,
aprendiendo sobre él y, que todo ese aprendizaje, quede reflejado en un proyecto final, en

forma de exposicion de arte.

Para ello, es muy importante que el trabajo que realice el docente, se inspire en esa
transmision de valores fundamentales para conseguir en los alumnos las actitudes

adecuadas.

Es importante aclarar que, el docente previamente habra realizado toda la
organizacion y disefio de este proyecto, habiendo contactado con todas las organizaciones
que van a colaborar en el proyecto, exponiéndoles que los alumnos contactaran
nuevamente con ellos durante la jornada lectiva, bajo supervision del docente. Asimismo,
al tener todo planificado adecuadamente, es cuando se delegaran dichas
responsabilidades, con el objetivo de que los alumnos mejoren sus competencias de
iniciativa personal y autonomia. Por ello, cuanto mas maduro sea el grupo, mas podremos

animarlos a participar en el disefio del proyecto
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4.1. METODOLOGIA

La metodologia que se va a desarrollar en el presente proyecto de ApS, la Red
Espafiola de Aprendizaje Servicio la define de la siguiente forma: “una practica educativa
mediante la cual los chicos y chicas aprenden mientras actian sobre necesidades reales

del entorno con la finalidad de mejorarlo”. (Red Espanola de Aprendizaje Servicio, 2014)

Por tanto, se aplica una metodologia activa, la cual permite que el alumno sea el
protagonista de su propio aprendizaje al experimentar, investigar, expresarse...; En el
proyecto se desarrollan actividades que permiten al alumno potenciar su pensamiento
racional y favorecen la creatividad. En la mayoria de las actividades se propone un
modelo en el cual el profesor interactta con los alumnos, siendo los propios alumnos los
gue exponen sus opiniones respetando las de los demas. El profesor es un mero orientador
del aprendizaje, normalmente a través de dudas que puedan ir surgiendo a lo largo del
desarrollo del proyecto.

En cuanto a los agrupamientos, se haran parejas, las cuales se designaran al azar,
fomentando asi que las parejas sean heterogéneas. También, habra un agrupamiento de
todo el grupo - clase en donde todos participaran de manera activa en el disefio y
desarrollo del proyecto, ya que el ApS no solo supone la realizacidn de las obras que seran
expuestas, sino que también seran participes en primera persona de todo lo que conlleva
realizar un proyecto de ApS (hablar con asociaciones, pedir permisos, dar publicidad al

proyecto, etc)

Por ello, el docente delegara tareas a los alumnos para que sean ellos los encargados
de realizarlas y, de esta manera, aprendan todo lo que conlleva dicho proyecto. Asimismo,
se realizaran tutorias individuales y grupales frecuentemente para poder conocer y seguir

de cerca la progresion del grupo.

En cuanto al espacio, este puede contribuir en gran medida a facilitar el aprendizaje,
por ello se hace hincapié en aprovechar todos los espacios de los que disponemos en el
centro, puesto que son un recurso metodoldgico en el que interaccionan. Todos los
espacios, tanto los naturales como no, son importantes, ya que condicionan el estilo de
ensefianza docente y como aprenden los alumnos, porque pueden facilitar el progreso a

distintos ritmos
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4.2. ETAPAS Y FASES

Para la explicacion general de las etapas que se realizan para el desarrollo del ApS,
nos centraremos en las expuestas por Roser Batlle en “Guia practica del ApS”, que son

las siguientes:

e El desarrollo sigue tres bloques basicos:

Preparacion - Realizacion > Evaluacion

o Desde el punto de vista del educador, definimos cada uno de estos bloques
en los siguientes términos:
= Preparacion: proceso previo que deberia tener claro el educador
antes de plantear el proyecto al alumnado.
» Realizacion: proceso de preparacion, ejecucion y cierre del
proyecto que desarrolla el grupo de la clase.
= Evaluacidn: proceso posterior de analisis del proyecto realizado y

sus resultados educativos y sociales que lleva a cabo el educador.

e Estos tres bloques ldgicos pueden desglosarse en etapas:

1 Esbozo de la idea )
Preparacion 2 Establecimiento de alianzas
3 Planificacion del proyecto
4 Preparacion del proyecto con el grupo
Reallzacion 5 Ejecucién del proyecto
6 Cierre del proyecto con el grupo
\Evaluadén 7 Evaluacién muitifocal )
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Centrando la atencion en este apartado de etapas, a continuacién, el Centro Promotor

del ApS nos desglosa de manera més especifica este ultimo cuadro de etapas.

ETAPAS FASES
1 Definir por donde empezar
: 2 Analizar como esti el grupo y cada miembro
I | Esbozar ¢l proyecto — : T T =
J DClCl'mlﬂal' un servicio h()Cl}llmL‘nlC necesano
4 Establecer los aprendizajes vinculados al servicio
Establecer relaciones | 5 Idenuficar las entudades socales para colaborar
11 con entidades
sociales 6 Plantear la demanda y llegar a un acuerdo
7 Definir los aspectos pedagogicos
I | Planificar el proyecto | 8 Definir la gestion y la organizacion
9 Definir las etapas del trabajo con el grupo
10 Motivar al grupo
1| Dosparaniel peopecto :’1’ I)izlt)q::)sl.i'car $|l pr(l')l)!cma \ dclllmxr (.‘.l pr(x\l;ccm
con (_‘l grup() 4 - (qanllﬁf C [m D410 qUL S.(. ¢cvara a Cﬂ. O —
13 | Reflexionar sobre los aprendizajes de la planificacion
14 Ejecutar el servicio
v Ejecutar el provecto | 15 | Relacionarse con las personas y entidades del entorno
con ¢l grupo 16 Registrar, comunicar v difundir el proyecto
17 Reflexionar sobre los aprendizajes de la ¢jecucion
18 Evaluar los resultados del servicio
VI Finalizar el proyecto | 19 Evaluar el conjunto de los aprendizajes adquinidos
con ¢l grupo 20 Provectar perspectivas de futuro
21 Celebrar la experiencia compartida
22 Evaluar el grupo y cada chico/chica
VII I‘lvahf;}ci(’m 23 Fvaluar el U”..lbﬂi(.) en red con las entidades
multifocal 24 Evaluar la expenencia en tanto que proyecto ApS
25 | Autoevaluarse como educador en el proceso vivido

Figura 1: Centro Promotor del Aprendizaje Servicio
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4.3. ADICCIONES

En el apartado teorico del proyecto, se hablaran de las nuevas adicciones del siglo
XXI, centrdndonos directamente en las originadas por la tecnologia, ya que son las mas
cercanas a los jovenes y las menos detectadas por los mismos. Durante las horas dedicadas
al proyecto se les presentara dicho tema, poniendo especial atencion a los siguientes

puntos:

= ;Qué son las adicciones? Mas concretamente, ¢Qué son las adicciones
tecnoldgicas?

= Tipos de adicciones tecnologicas

» Riesgos que estas producen

= ;Como afectan a la persona?

= ;Como afectan al entorno (familia, amigos...)?

= ;COmo detectarlas?

= ;Como prevenirlas?

Poniendo especial interés en uno de los puntos nombrados en el apartado anterior,
concretamente el punto: “tipos de adicciones tecnolédgicas”, se les presentaran cuatro tipos

diferentes, los cuales seran:

= Adiccidn a internet

= Adiccidn a las compras online.
= Adiccion a los videojuegos

= Adiccion a las redes sociales

Todas ellas englobadas en la adiccion al movil y aparatos tecnolégicos como

videoconsolas de ultima generacion.
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El objetivo de este contenido tedrico, el cual serd el principal aprendizaje de este
proyecto, es que los educandos sean conscientes de su existencia y sepan los riesgos que
conllevan dichas adicciones, las sepan detectar y sean capaces de dar aviso cuando vean
indicios de ellas en alguien cercano a ellos. Del mismo modo, con el proyecto no solo se
busca que sean unicamente los educandos los conocedores de estas, sino que también lo

sean sus entornos y se den a conocer a cuanta mas gente mejor gracias a la actividad final.

4.4. ARTISTAS

En cuanto al tema artistico del proyecto, y también a modo tedrico — practico, se les
presentaran cuatro artistas. A los alumnos se les hablara de ellos y su influencia en el
mundo del arte, y se les explicaran las principales caracteristicas y técnicas de cada uno
de ellos.

Los artistas elegidos para desarrollar sus técnicas en las obras que posteriormente

seran realizadas por los alumnos, son los siguientes:

= JR

= Marina Capdevilla
= Claes Oldenburg

= Banksy

Estos han sido elegidos por las técnicas tan caracteristicas de cada uno de ellos vy,
ademas, enfocandonos en los alumnos, son técnicas que pueden llevar a la practica sin

ningun tipo de problema.

Asimismo, se les hablara de otros muchos artistas (Okuda, Murone, Martina
Matencio...) con gran influencia artistica y social, para que los alumnos sean conocedores

de la gran cantidad de artistas que hay en todo el panorama mundial.
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4.5. ASOCIACION CON LA QUE SE COLABORA

La asociacién con la que este proyecto de ApS va a colaborar es: Cruz Roja Teruel.

Se decide colaborar con dicha asociacion puesto que trabajan con la tematica que se

plantea en el proyecto, las adicciones, ayudando a las personas que las sufren.

Para ello, en la entrada a la exposicién se colocara una hucha solidaria para aquellas
personas que quieran aportar cualquier cantidad de dinero, contribuyendo de este modo

en la ayuda a esta bonita causa solidaria.

(La totalidad de los beneficios que se recauden tras la realizacion de la actividad

final irdn destinados de manera integra a la asociacion)

sl Cruz Roja

5. OBSERVACION Y ANALISIS DEL CONTEXTO DEL AULA
5.1. CRA

El centro elegido para el desarrollo del presente proyecto de ApS esta integrado dentro
del CRA TERUEL UNO. Dicho CRA fue fundado en el curso escolar 1988-1989 y esta
situado en la zona Norte de la Hoya de Teruel. Lo integran siete municipios: Alfambra,
Argente, Camarias, Galve, Pancrudo, Perales del Alfambra y Visiedo. La cabecera esta
situada en la localidad de Perales del Alfambra. La distancia media a la capital de
provincia (Teruel) es de 50Km. La altura media sobre el nivel del mar a la que estan
situadas estas localidades es de 1.150 m., lo que condiciona la climatologia, las
comunicaciones y la forma de vida. Desde un punto de vista geografico, se pueden

distinguir dos zonas bien diferenciadas: la zona de secano y la regada por el rio Alfambra.
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Las comunicaciones entre los municipios del CRA, asi como con la capital estan
condicionadas por los factores meteoroldgicos ya que durante momentos puntuales
invernales la situacion de las carreteras es peligrosa por la nieve que forma ventisqueros

y el hielo.

Las fuentes de ingresos de las unidades familiares estan basadas en la agricultura y la
ganaderia. En la zona de secano destacan los cultivos cerealistas (trigo y cebada). En la
zona regada por el rio Alfambra los productos son mas variados, destacando: el maiz, la
patata, el chopo, hortalizas, alfalfa... La actividad agraria se complementa con la
ganaderia ovina, explotada de una forma tradicional. Las actividades de servicios basicos

son: comercios, panaderias, herreros, bares y funcionariado.

La caracteristica fundamental de la poblacion es el envejecimiento progresivo y la
emigracion de parejas jovenes a nucleos urbanos como Teruel. Han optado por
desplazarse todos los dias a trabajar al pueblo, pero pernoctan en Teruel. La consecuencia
de esta situacion es el bajo nimero de alumnado y el cierre progresivo de unidades
escolares. Actualmente hay un alto indice de inmigrantes y nuevos pobladores (50% de
la matricula). Los paises de origen son Marruecos, Rumania, Argentina, Perd, etc. Los

nuevos pobladores suelen ser de la zona de la Comunidad Valenciana.

Actualmente, podemos afirmar que el mapa escolar ha cambiado rotundamente. Las
escuelas se mantienen abiertas gracias a la matricula de los alumnos inmigrantes (aunque
en la actualidad podemos sefialar que son espafioles los alumnos ya que las nuevas
generaciones han nacido en Espafia) y nuevos pobladores. Esta configuracion hace
también que personalicemos el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia este nuevo

contexto poblacional.
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5.2. GALVE

El centro educativo donde se realizara todo el grueso del proyecto esta situado en la

localidad de Galve.

Galve es un pueblo de la provincia de Teruel situado en un llano y rodeado por el
Sistema Ibérico. Pertenece a la comarca de Teruel y a las mancomunidades del

Maestrazgo y Cuencas Mineras.

Tiene una extension de 6123 hectareas dedicadas principalmente a pastos para el

ganado lanar y cereales. También existen terrenos de regadio en la Vega del Alfambra.

Situado a unos 57 Km al NE de Teruel. Se puede llegar por la N-420 desde la que se
accede al tramo de carretera que termina en Galve. Desde Zaragoza el mejor acceso es
por la carretera a Belchite, Lécera... hasta llegar a la N-420 en direccion a Teruel. Desde

Valencia hay que llegar a Teruel y coger la N-420 en direccion a Utrillas.
El casco urbano alcanza los 1180 m. de altitud sobre el nivel del mar.
Dista de Teruel 57 Km., de Zaragoza 145Km. y de Valencia 200Km.

Limita al Norte con Cafiada Vellida, Mezquita de Jarque y Cuevas de Almudén. Al
Sur con Aguilar de Alfambra y Orrios. Al Este con Camarillas, Hinojosa de Jarque y
Jarque de la Val. Al Oeste con término de Villalba Alta.

5.3. CENTRO ESCOLAR DE GALVE

El centro escolar de dicha localidad costa de tres aulas de igual superficie, de las
cuales dos estan destinadas a primaria (una de 2° a 4° y otra de 5° a 6°) y otra restante

esta destinada a infantil y 1° de primaria.
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Centrandonos en el aula de 5° y 6°, tiene una superficie rectangular, en la cual se

distinguen tres zonas:

Zona principal del aula: destinada principalmente para el desarrollo de las

unidades. Consta de 8 mesas (tantas como alumnos) dispuestas en forma de “U”
y orientadas hacia la pizarra, de tal manera que ninguno queda excluido de la
explicacion ni del contacto visual con sus compafieros.

Zona de ocio: tiene un uso recreativo ya que, es donde se encuentran todos los
juegos para que los alumnos puedan desconectar entre clases. En esta zona no hay
mesas, sino que hay una alfombra para que puedan estar tumbados y haya mas
amplitud de juego. Ademas, esta zona esta destinada también para la realizacion
de las asambleas y talleres como, por ejemplo, el de lectura.

Zona auxiliar: se usa como zona para la realizacion de manualidades comunes.

Las mesas de esta zona estan dispuestas en forma hexagonal.

1

Figura 2: Plano del aula.
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Fuera de ellas, se encuentra la zona de la mesa del profesor junto a los dos

ordenadores del aula, los cuales tienen un uso académico y ludico.

El patio es un lugar amplio y al aire libre donde toda su superficie es de césped y
cuenta con columpios, mesa de pingpong Y, se usa el material destina a Educacién Fisica

como material recreativo durante la duracion del tiempo de recreo.

Los materiales del aula son pocos 0 muy escasos ya que, como la mayoria de aulas
rurales, la falta de material es notoria. No obstante, en esta aula, gracias a la implicacion
de los docentes para con el centro y, por tanto, para los alumnos, que disponen de gran
variedad de material con respecto a las otras aulas del CRA. Por poner varios ejemplos,
han aportado material recreativo como son los juegos de mesa (todos ellos juegos
didacticos), también material académico como rotuladores, boligrafos, etc.... asi como

un kit de pinturas o la compra de revistas didacticas y ludicas para fomentar la lectura.
Los alumnos también tienen a su disposicion dos ordenadores, y ocho tablets.

En lo referido a los recursos del aula, por un lado, son limitados por las circunstancias
caracteristicas de las zonas rurales (falta de alumnado, econdémicos, etc....), pero por otro
lado si las carencias tipicas las usamos a nuestro favor, podemos sacar un alto rendimiento
de dichos recursos. El tener pocos alumnos puede ser un punto a favor para la realizacion
de actividades grupales, cooperacion, valores, etc.., asi como la localizacién cercana del
campo, que nos permite ampliar dichos recursos y realizar mas proyectos didacticos en la
naturaleza, por lo que los alumnos pueden experimentar de primera mano lo que se esta

explicando, sin tener que recurrir a las tecnologias o verlo en las iméagenes de los libros.

El nimero total de alumnos que forman el aula de Galve, como ya he comentado

anteriormente, es de 8. Cuatro de 5° de primaria y cuatro de 6°.

Los alumnos tienen un gran nivel académico y, apenas tienen carencias, salvo las
comunes en cuanto a la edad de estos (son minimas). En cuanto al tema social, es de gran
sorpresa la gran unién que hay como grupo y el respeto mutuo entre iguales. Los alumnos
tienen un gran interés por aprender y, sobretodo, una muy buena actitud. EI grupo es muy

proactivo a realizar cualquier tipo de actividad.

Ademas, la implicacion de las familias en temas del aula también es buena con

respecto a otros centros rurales en los que me he encontrado.
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Como he comentado, la cohesion del grupo — clase es muy buena, hay un gran respeto
entre iguales. Me ha sorprendido que todos se ayudan, independientemente de la edad o
del sexo, algo fundamental en la formacion en valores del nifio/a. EI hecho de ver que los
alumnos de 6° ayudan y resuelven dudas de los de 5° y viceversa, 0 la capacidad de
adaptarse a las circunstancias que tienen todos los alumnos es algo que sin duda les

ayudaré en su futuro.

6. DISENO Y PLANIFICACION DE LA UNIDAD DIDACTICA (ApS)

“NUEVAS ADICCIONES DEL SIGLO XXI”

6.1. BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO:

TITULO: NUEVAS ADICCIONES DEL SIGLO XXI

SINTESIS: En esta programacion, se aplica la metodologia del aprendizaje-servicio en
un aula de primaria, para que los alumnos adquieran conocimientos artisticos y sociales,
y los puedan poner en practica en forma de una exposicion de arte con fines sociales.
Dicha exposicidn sirve de evaluacion del trabajo realizado y, ademas, tiene un fin social
ya que, aparte de dar visibilidad al problema de las adicciones, con el dinero recaudado
en la exposicion se contribuye con una asociacion que ayuda a los que sufren de algun

tipo de adiccion.

NIVEL EDUCATIVO DEL GRUPOQ: El proyecto esta dirigido a alumnos de 5° y 6° de
Educacién Primaria del Centro Escolar de Galve (CRA TERUEL UNO), un pueblo de

apenas 160 habitantes, en la provincia de Teruel. EIl nivel educativo del grupo es

heterogéneo, pues lo componen ocho alumnos autdctonos del pueblo, y de esos ocho

alumnos; cuatro son chicas y los otros cuatros son chicos.

ASOCIACION CON LA QUE SE COLABORA: Cruz Roja de Teruel.
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SERVICIO QUE SE PRETENDE REALIZAR: El principal objetivo de este proyecto, en

cuanto al servicio a realizar, es una exposicion de arte donde cuyo tema principal sea el

problema de la adiccion a la tecnologia. Teniendo como fin, dar visibilidad a esta
problematica y contribuir socialmente a la comunidad, colaborando con una asociacion

que ayuda a las personas que sufren de dicha problematica.

6.2. OBJETIVOS GENERALES

Tomando como referencia la ORDEN ECD/850/2016, de 29 de julio, por la que se
modifica la Orden de 16 de junio de 2014, de la Consejera de Educacién, Universidad,
Cultura y Deporte, por la que se aprueba el curriculo de la Educacion Primaria y se

autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon.

Los objetivos generales de las areas de Educacion Artistica y Valores Sociales y

Civicos, son los siguientes:

e Educacion artistica:
o Obj.EA6. Aplicar los conocimientos artisticos en la observacion y el
andlisis de situaciones y objetos de la realidad cotidiana y de diferentes
manifestaciones del mundo del arte y la cultura para comprenderlos mejor

desarrollando una sensibilidad artistica y fomentando el espiritu critico.

o Obj.EA7. Mantener una actitud de busqueda personal y colectiva,
articulando la percepcion, la imaginacion, la indagacion y la sensibilidad
y reflexionando a la hora de realizar y disfrutar de diferentes producciones
artisticas, mediante la aproximacion a la obra de arte como medio de
recepcion y transmision de sentimientos y de ideas que despiertan la

emocion estética y ayudan al desarrollo del pensamiento ldgico.
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o Obj.EA1l. Realizar producciones artisticas de forma cooperativa,
combinando e integrando diferentes técnicas con una actitud responsable,
asumiendo distintas funciones, demostrando una actitud de iniciativa
personal y colaborando en la resolucion de los problemas que se presenten

para conseguir un producto final satisfactorio.

o Obj.EA12. Conocer algunas de las profesiones de los &mbitos artisticos,

interesandose por las caracteristicas del trabajo de los artistas.

e Valores Sociales y Civicos:

o Obj.VSCA4. Construir un sistema propio de valores que le permita adoptar
una actitud critica ante las decisiones que se le presenten y que potencien
el cuidado de si mismo y de las personas de su alrededor.

o Obj.VSC6. Adquirir habilidades para la prevencion conflictos.

o Obj.VSC12. Conocer y valorar la importancia de un adecuado cuidado de

la salud, asi como las condiciones necesarias para el mismo.

6.3. CRITERIOS DE EVALUACION

Las tablas relacionadas con los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje se
encuentran expuestas en el ANEXO 1.

6.4. TEMPORALIZACION

Segun la ORDEN ECD/850/2016, de 29 de julio, por la que se modifica la Orden de
16 de junio de 2014, de la Consejera de Educacion, Universidad, Cultura y Deporte, por
la que se aprueba el curriculo de la Educacion Primaria y se autoriza su aplicacion en los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon. Los tiempos minimos por areas
de conocimiento y cursos en Educacion Primaria, son los establecidos en la siguiente
tabla:
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ANEXO 1l
Horario semanal minimo en minutos por areas de conocimiento y cursos en
Educacion Primaria

Figura 3: Anexo I, BOA

AREAS ] 20| 3 | 4 | & | & | TOTAL
MATEMATICAS 225 | 225 | 225 | 225 | 225 | 225 | 1350
LENGUA CASTELLANA Y
o 225 | 225 | 225 | 225 | 225 | 225 | 1350
CIENCIAS DE LA
e 90 | 90 | 90 | 90 | 90 | 90 540
CIENCIAS SOCIALES 90 | 90 | 90 | 90 | %0 | 90 540
LENGUA EXTRANJERA 150 | 150 | 150 | 150 | 150 | 150 900
EDUCACION FISICA 180 | 180 | 180 | 180 | 135 | 135 990
RELIGION/VALORES
SOCIALES Y CIVICOS 9| 9% | W | B 270
EDUCACION ARTISTICA | 120 | 120 | 120 | 120 720
TUTORIA 45 | 45 45 45 270

Se dispondra, en base a los datos establecidos, de dos horas semanales de Educacion

Artistica. Y también, se usaran las horas destinadas a Educacion en Valores Sociales y

Civicos (60 min) y Tutoria (60 min), para seguir realizando el proyecto. Por lo tanto, se

cuentan con 240 minutos semanales (4 horas) destinados para el desarrollo del proyecto

de ApS.

6.4.1. HORARIO SEMANAL DEL CENTRO ESCOLAR DE GALVE

Figura 4: Calendario semanal del centro

De9al0
De 10a 11:30
De 11:30a 12 RECREO
De 12a13 Ed. Artistica
) Valores o
De 13a 14 Tutoria Ed. Artistica
SvC
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A continuacién, se muestra el cronograma en relacion a las diferentes etapas del

proyecto y su correspondiente temporalizacion, en base al horario del Centro Escolar de
Galve:

CRONOGRAMA DE LAS ACTIVIDADES
2020
12 SEMANA (DEL 4 AL 8 DE MAYO) 22 SEMANA (DEL 11 AL 15 DE MAYO) 32 SEMANA (DEL 18 AL 22 DE MAYO) 42 SEMANA (DEL 25 AL 29 DE MAYO)

ETAPAS/ ACTIVIDADES MIERCOLE MIERCOLE MIERCOLE

MIERCOLES | VIERNES LUNES s VIERNES LUNES s VIERNES LUNES s VIERNES

ETAPA 1: ESBOZAR EL PROYECTO

ETAPA 2: ESTABLECER RELACIONES
CON ENTIDADES SOCIALES

ETAPA 3: PLANIFICAR EL PROYECTO

ETAPA 4: PREPARAR EL PROYECTO
CON EL GRUPO

SESION 1

SESION 2

SESION
3v4

SESION 5

ETAPA 5: EJECUCION DEL
PROYECTO

SESION 6

SESION
7Y8

SESION 9

SESION 10

SESION
1Y12

APRENDIZAJE Y DESARROLLO
Evaluacién: Lunes 1de junio

Figura 5: cronograma

ETAPA 6: FINALIZACION CON EL
GRUPO

Este cronograma se encuentra expuesto en el ANEXO 2, para permitir una mejor
lectura del mismo.

6.4.2. ETAPA 1: ESBOZAMOS EL PROYECTO

Dentro de esta etapa, como bien indica su nombre, presentaremos la idea general del
proyecto a los alumnos.

Se les presentara esta nueva metodologia del Aprendizaje Servicio, definiéndola y
explicando su utilidad y ayuda a la comunidad, a modo de introduccion del proyecto que
se va a desarrollar.

Los alumnos seran conocedores del lugar donde se pretende desarrollar el proyecto,

asi como de las materias con las que se va a trabajar y con quien se va a colaborar.
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Se determinara cual es la necesidad social que se va a atender, partiendo de unas
necesidades reales que existen en nuestro entorno, como son las adicciones, con la
intencion de despertar en ellos una sensibilidad y, a su vez, que esto sea una estimulacion

para comprometerse seriamente con el proyecto.

En definitiva, en esta etapa se especifican los aprendizajes que les aporta el proyecto
como, por ejemplo: conocimientos, competencias, actitudes, habilidades y valores, que

podrian ser reforzados durante el desarrollo del presente proyecto.

Los alumnos podran realizar todas las preguntas que sean necesarias para resolver las
dudas que pueda generar esta nueva metodologia. Lo importante de esta etapa es, que
quede bien claro y definido lo que se pretende realizar, y el fin educativo y social que

tiene dicho proyecto.

6.4.3. ETAPA 2: ESTABLECEMOS RELACIONES CON LAS ENTIDADES
SOCIALES

Para llevar a cabo el proyecto se necesita un medio que influya en la comunidad. Para
ello, se establecera contacto con una asociacién que trabaje con el tema de las adicciones.
En nuestro caso, como ya se ha mencionado anteriormente, la asociacion con la que se

colabora es: Cruz Roja Teruel.

Por ello, antes de ponerse a trabajar en el proyecto, se debe saber: ;Para qué es este
proyecto? ¢ Con quién vamos a colaborar? y ; Cémo lo vamos a hacer? Es muy importante
que los alumnos vean como es la asociacion con la que se va a colaborar y la labor que
esta desempefia en la comunidad. De esta manera, los alumnos veran la importancia que

tiene y lo que significa todo ese trabajo.

Asi mismo, aparte de conocer la asociacion con la que se va a colaborar, se presentara
el proyecto a los otros centros integrados en el CRA, para que se unan a colaborar en
nuestro proyecto y poder asi, ser participes del mismo. Previamente, ya se habra
presentado la idea ante el claustro de profesores y, posteriormente, contactado con los
tutores de los centros que hayan querido colaborar, exponiéndoles la idea y el producto

final que se les pide.
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Este producto final, en vez de tener la tematica especifica de las adicciones
mencionadas en el punto 4.3, tendrd el tema de la adiccion al movil y aparatos
tecnoldgicos de altima generacion, englobando asi todo el tema relacionado con las

adicciones del siglo XXI1 y, aportando mas material a la exposicion final.

6.4.4. ETAPA 3: PLANIFICACION DEL PROYECTO

Una vez haya quedado claro con quien se colaboray, se haya confirmado la viabilidad
del proyecto con el servicio propuesto, es el momento de planificar detalladamente el

grueso del proyecto.

Puesto que estamos ante un proyecto educativo y social, no se puede limitar a planear
los aspectos pedagdgicos Unicamente, sino que se debe prestar atencion a la planificacion

del servicio, asi como la gestién y la organizacion que este requiere.

Para ello, se define con gran detalle el servicio que realizaran los educandos. Se
precisan los aspectos pedagdgicos y se especifica la gestion y organizacion de todo el
proyecto. En relacion a esto Gltimo, la organizacion de un proyecto que sale del centro
educativo para ir a la comunidad, es mucho mas compleja que cualquier proyecto que se
desarrolla del aula, pero, a la vez, permite que los alumnos conozcan de primera mano

aspectos de la vida real (Batlle, 1996).

En lo referido a los aspectos pedagdgicos del proyecto, los objetivos son los definidos
en puntos anteriores de dicho trabajo (Punto 3).

En cuanto a la gestién y organizacion, es muy importante definir estos aspectos, por
lo tanto:

e Se pone en conocimiento del Equipo Directivo del Centro Escolar, en este caso
el del CRA, el proyecto que se va a llevar a cabo y las salidas que conlleva.
e Se informa a las familias en la reunion trimestral y a los alumnos en clase, de

todos los detalles del trabajo que se va a desarrollar.
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Se programan todas las actividades que se van a realizar y su temporalizacion,
marcada anteriormente en el cronograma (Anexo 2). En este caso se van a llevar
a cabo a finales del tercer trimestre. Contamos principalmente con las horas de
tutoria y las del area de Valores Sociales y Civicos, a modo de horas auxiliares,
para desarrollar en ellas el proyecto, aparte de las horas especificas de Educacion
Artistica, que es el area principal.

Se es necesario calcular una estimacion de los costes necesarios que conlleva este

proyecto, para presentarselos a la direccion del CRA.

6.4.5. ETAPA 4: PREPARACION DEL PROYECTO CON EL GRUPO

Esta etapa es fundamental en el disefio del proyecto de ApS. Una vez se ha planificado

el proyecto, se tiene que lograr la total y entera implicacion de los alumnos en el mismo,

e incluso animarles a que propongan ideas o propuestas interesantes, que puedan

favorecer a un mejor desarrollo del proyecto. Es por ello, que a lo largo de esta etapa los

alumnos descubriran el sentido de la labor que van a desarrollar, ademas de la

responsabilidad y el compromiso que se requiere para lograr buenos resultados.

Dentro de esta etapa, siguiendo las ideas de Batlle en “Guia — practica de un ApS”, se

distinguen cinco fases:

Motivar al grupo: En esta fase, es preciso sensibilizar a los alumnos respecto a la

necesidad social del proyecto (las adicciones) con el objetivo de que adquiera un
fuerte compromiso y se involucre en gran medida con el proyecto.

Diagnosticar la necesidad social: Es dentro de esta fase donde, se les dara todo el

grueso tedrico referente a las adicciones tecnoldgicas (Pto 4.3). Ademas, se les da
la oportunidad de investigar sobre dicho problema y preguntar cualquier tipo de

duda que les pueda surgir.
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Definir el proyecto: los educandos, han de poder entender cual es la accion que

van a desarrollar, qué utilidad va a tener y en qué ambito, y qué van a aprender

con ello.

Organizar el trabajo: Esta fase es una de las mas importantes y se realizara de la

siguiente manera:

Organizacion de las parejas:

Se harén parejas heterogéneas y, coincidiendo que hay el mismo nimero de
alumnos de 6° que de 5°, se haran las parejas de tal forma que los de 6° vayan con

uno de 5°y viceversa. La eleccion se realizara totalmente al azar.

Proceso: Los alumnos de 6° escribirdn su nombre en un papel de igual tamafio, el
cual doblaran por la mitad y lo introduciran en una caja opaca. Seran los alumnos
de 5° los que introduciran la mano en la caja y sacaran el nombre de su pareja, que
sera la definitiva para todo el desarrollo del proyecto. Se jugara al juego de

adivinar el numero para saber el orden de la eleccién, a modo de imparcialidad.

Organizacién de los trabajos del servicio del ApS:

Una vez estén compuestas las parejas definitivas, Se expondran las cuatro labores,
asignadas a los alumnos, que tendran realizar dentro del desarrollo del Servicio.
Las labores son las siguientes:

o Contactar con la asociacion con la que se colabora y exponerles el
proyecto.

o Contactar con la Universidad de Bellas Artes de Teruel, para solicitar la
galeria donde se realizara la exposicion. Haciendo de nuevo una
exposicion del proyecto.

o Dar publicidad al proyecto (redes sociales, disefio de carteles). Expondran
también el proyecto, grabando un audio para luego mandarlo a la radio de
Teruel.

o Exponer el proyecto, en formato video, destinado a los alumnos de todos

los Centros que integran el CRA, en el que se les invite a colaborar en él.
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Estas cuatro labores las tendran que desempefiar las parejas. Para su eleccion y, a
modo de debate, seran ellos los que se tengan que poner de acuerdo en que parejas

desarrollaran cada una de ellas. De no ser asi, la asignacion se realizara a sorteo.

El docente contactara con el periddico “Diario de Teruel” para dar publicidad al
proyecto y, ademas, los alumnos, a modo de autoevaluacién, escribiran un articulo

en la revista interna del CRA, una vez haya finalizado el proyecto.

A modo de aclaracion: Como ya se ha mencionado anteriormente (Pto 4), el
docente, ya habra realizado todas estas labores y se habra puesto en contacto con
todos los organismos con los que se participa. Dejando muy claro y planificado
todo el desarrollo del proyecto con todas ellas (asociacion, universidad, centro

directivo, radio...)

o Reflexionar sobre los aprendizajes de la planificacion.

6.4.6. ETAPA 5: EJECUCION DEL PROYECTO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

Objetivo: Conocer el uso e identificacion de las distintas
técnicas artisticas sobre las que se trabaja// Conocer la
gran variedad de artistas propuestos y sus caracteristicas
principales.

Fecha: 11/Mayo/2020

Lugar: Aula

Material: TIC, Kahoot

DESCRIPCION

En esta primera sesidn, se explicaran los contenidos tedricos del drea de Educacidn Artistica. Se les
explicaran a los alumnos los artistas que han sido elegidos, haciendo hincapié en sus caracteristicas y
técnicas principales. Una vez hayamos explicado y aclarado todas las dudas surgidas, se realizard un Kahoot
entre las cuatro parejas. Con esto, veremos el nivel de conceptos que les ha quedado claro y, ademas, el
resultado lo usaremos para la sesion siguiente. Al finalizar se les pedira a las parejas encargadas de
contactar con la asociacion y la universidad que tengan preparada la exposicion para la sesién 3.
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Objetivo: Conocer el uso e identificacion de las distintas
técnicas artisticas sobre las que se trabaja// Conocer la
gran variedad de artistas propuestos y sus caracteristicas
principales.

Fecha: 13/Mayo/2020

Lugar: Aula

Material: TIC

DESCRIPCION

En esta sesidn, una vez ha sido explicado todo el contenido tedrico (artistas, técnicas, adicciones, etc), se
procede a la eleccidn, por parte de las parejas formadas por los alumnos, del artista del cual van a tener que
utilizar sus técnicas caracteristicas para representar en su obra, junto con la adicciéon que van a utilizar como
tema principal de dicha reproduccidn artistica. Proceso de eleccion: Los alumnos que hayan ganado la
pruebla del Kahoot de la sesién anterior, seran los primeros en elegir. Cuando escojan al artista que quieren,
tendran que decir sus tres caracteristicas principales (que habran sido explicadas en la sesidn anterior), de no
acertarlas se pasara el turno al segundo clasificado, y asi sucesivamente. En cuanto a la eleccién de la
adiccion, se realizarad un debate para su asignacion, de no ponerse de acuerdo se hara en base a la
clasificacion del Kahoot. (recordatorio a las parejas que tienen que exponer y seguimiento de la misma)

Fecha: 15/Mayo/2020 | Objetivo: Saber expresar ideas a través del arte // Fomentar
el trabajo en grupo y la pasion por el arte // Dar a conocer la
Lugar: Aula metodologia del APS en el aula.

Material: TIC, artistico.

DESCRIPCION

Presentaciones de las parejas realizando sus respectivas labores dentro del ApS, la presentacion habra sido
supervisada y corregida por el docente, y se habria practicado previamente antes de establecer el contacto
con las entidades. Durante las exposiciones, las otras dos parejas han estado realizando el disefio del cartel
que se utilizara para el tema de publicidad. Si queda tiempo, ya se empieza con la elaboracién de los bocetos
de las obras que van querer reproducir. Se avisa a las otras dos parejas que empiecen a elaborar sus
exposiciones para la sesién 5.
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Fecha: 15/Mayo/2020 | Objetivo: Saber expresar ideas a través del arte // Fomentar
el trabajo en grupo y la pasion por el arte // Realizar
Lugar: Aula creaciones artisticas utilizando las técnicas propuestas

Material: TIC, artistico.

DESCRIPCION

Elaboracion de bocetos y una vez tienen el visto bueno por parte del docente, se ponen manos a la obra con
las reproducciones artisticas. (recordatorio a las parejas que exponen en la siguiente sesion)

Objetivo: Dar a conocer la metodologia del APS en el aula.//
Fomentar el trabajo en grupo y la pasion por el arte //
Realizar creaciones artisticas utilizando las técnicas
propuestas

Fecha: 18/Mayo/2020

Lugar: Aula

Material: TIC, artistico.

DESCRIPCION

Exposicion de las parejas. Se graba el audio que se enviard a la radio y también el video que se mandara a
todos los centros que integran el CRA. Las parejas que no exponen siguen con las exposiciones y ayudan a las
otras parejas en lo que puedan necesitar. Se sigue con las obras una vez han terminado con las exposiciones.
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Fecha: del 20 al 27 ,
/ Objetivo: Saber expresar ideas a través del arte // Fomentar

2 202
SESION 6a 10 Mayo/ 2020 el trabajo en grupo y la pasién por el arte // Realizar
Lugar: Aula y patio creaciones artisticas utilizando las técnicas propuestas

Material: TIC, artistico.

DESCRIPCION

Elaboracion de las obras.

Fecha: del 29/ Mayo/
2020
Lugar: Sala de
exposiciones Unizar

SESION 11a 12

Objetivo: Exponer las creaciones artisticas creadas

Material: Obras creadas por los alumnos.

DESCRIPCION

Exposicion de las obras

Los alumnos se desplazaran desde el centro de Galve hasta Teruel en autobds,
acompafados del tutor encargado de este proyecto y de un profesor auxiliar, bien sea del
mismo centro o del CRA. Una vez en Teruel, los alumnos visitaran la asociacion con la
que se colabora. Concluida la visita, iran al lugar donde se va a realizar la exposicion y la
montaran con la ayuda de los docentes y encargados. A las 12:30 dara comienzo la

inauguracion de la exposicion, que estara abierta al pablico durante una semana desde el
dia de su apertura.
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En cuanto a la hucha, estara al cargo del tutor del proyecto, siendo el mismo, el
encargado de vaciarla cada dia, guardando el dinero para evitar cualquier tipo de

incidente.

Los alumnos a las 13:30 regresaran al centro de Galve junto a los profesores,

manteniendo asi el horario de salida normal del colegio.

A modo de aclaracion: el tutor encargado del proyecto habra contactado con la
asociacion para la entrega de carteles informativos por parte de esta y, ademas, habra
realizado carteles explicativos de las obras, explicando la adiccién a la que hacen
referencia y su problemaética. Ademas, el tutor, a lo largo del proyecto y, sobretodo, del
dia de la exposicion, realizara fotos y videos para luego, con todo ese material, poder
editar un video que sera presentado en la siguiente sesion, con el objetivo de agradecer y
felicitar a los alumnos por todo el trabajo y esfuerzo realizado a lo largo de todo el

proyecto.

6.4.7. ETAPA 6: FINALIZACION CON EL GRUPO

Llegado el turno de la evaluacion de los resultados del proyecto, es de gran interés
que los alumnos sean capaces de realizar una coevaluacion en relacion a su participacion
dentro del proyecto. Para esta tarea son de gran ayuda los diarios de seguimiento de las
clases.

Es necesario evaluar, de un modo objetivo, tanto el resultado del servicio que se ha

realizado, como el aprendizaje adquirido durante el desarrollo del proyecto.

Esta sesion se realizara en la clase de tutoria posterior a la Gltima sesion del proyecto
(exposicion final). En ella se realizard una “brainstorming”, en donde todos los alumnos
expresaran, mediante una reflexion individual, como se han sentido tanto en el trabajo
individual como en el colectivo. También se reflexionara sobre los aprendizajes

adquiridos, y sobre si piensan si el servicio realizado ha servido para algo.

Por altimo, se les preguntara si estan dispuestos a realizar, en un futuro, méas proyectos

siguiendo esta nueva metodologia de ApS, que acaban de descubrir.
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Para la finalizacion de esta etapa, los alumnos, escribiran un articulo para la revista

interna del CRA, donde explicaran el desarrollo del proyecto y su posterior evaluacion.
Presentacion del video, comentado en el apartado anterior.

6.5. EVALUACION

Para poner fin al proyecto, se lleva a cabo la evaluacion. En este apartado se deben
evaluar los resultados, tanto del aprendizaje adquirido como del servicio realizado. Hay
que resaltar que, para la evaluacion de un proyecto de estas caracteristicas, se tomaran

distintas calificaciones con varios instrumentos de evaluacion.

La evaluacion del proyecto estard orientada a dos apartados: la evaluacion del

aprendizaje y la evaluacion del servicio realizado.

En lo referido al aprendizaje, se ha evaluado mediante observacion directa a través de
rubricas de evaluacion, tanto el apartado procedimental como el actitudinal del

aprendizaje.
El kahoot realizado en la sesién 1 también serd un instrumento mas de evaluacion.

En cuanto a la evaluacion del servicio, sera el docente, mediante observacién directa
y a través de las rubricas de evaluacién, quien evalué dicho apartado. También se
evaluard, en menor medida, el articulo para la revista del CRA.

Ademas, como ya se ha expuesto en la Etapa 6, los alumnos, tanto en la evaluacién
del aprendizaje como en la del servicio, rellenaran unas rabricas de autoevaluacion y
coevaluacién. De esta manera, serdn los propios alumnos los que reflexionen sobre el
trabajo realizado y de cuéles han sido sus puntos fuertes y sus puntos débiles, debiendo
mejorarlos en los proximos proyectos. Asimismo, han evaluado el servicio que han
prestado para, finalmente, extraer unas conclusiones acerca de todo el proyecto, con el
objetivo de mejorar todo aquello que asi consideren y, aprender de lo que se ha realizado

correctamente.

40



6.5.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y PORCENTAIJES

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION %
Rubrica de evaluacién del apartado procedimental 40
Rubrica de evaluacién del apartado actitudinal 40
Rubrica de coevaluacion del alumnado 15
Kahoot 5

INSTRUMENTOS DE EVALUACION %
Rubrica de evaluacién 55
Rubrica de coevaluacién del alumnado 40
Articulo revista del CRA 5

6.5.2. RUBRICAS DE EVALUACION

Las rubricas de evaluacion se encuentran expuestas en el ANEXO 3.
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7. RESULTADOS Y CONCLUSION

En cuanto a los resultados se refiere, al tratarse de un supuesto que no ha podido
llevarse a la practica de forma real, debido a la situacion en la que nos encontramos
(COVID -19), no puedo exponer datos exactos de su desarrollo y de su posterior
evaluacion, por lo que todos ellos son ficticios. Han sido reflexionados de manera objetiva

y ajustandose en todo momento a la realidad y al grupo clase con el que se trabaja.

Para expresar los diferentes resultados se expondran, por una parte, los del aprendizaje

y, por otra parte, los del servicio.

Comenzando con el aprendizaje, los resultados integros se habrian obtenido mediante
la evaluacion que se les habria realizado que, en mi opinién, hubieran tenido un impacto
positivo en el aprendizaje de los alumnos. Los contenidos marcados anteriormente del
curriculo, se habrian aprendido de una manera significativa y cooperativa, siendo los
alumnos el centro del aprendizaje y, a su vez, los encargados de llevarlo a cabo. La
formacion en los valores que se exponen se habria conseguido gracias a este proyecto ya

que, esta centrado en su mayoria para que eso suceda.

Continuando con el servicio, no solo la exposicién final, sino que todo su desarrollo
previo a ella, hubiera conseguido una sensibilizacion y una concienciacién ya no solo de
los alumnos que la han llevado a cabo, que son el objetivo principal, sino que seguramente
también la de sus familiares mas cercanos y la comunidad educativa del CRA, que habria
contribuido también en el desarrollo del proyecto. Y quien sabe si también las personas
que se hubieran acercado a verla que, aunque en menor medida en lo que a expectativas

se refiere, eran el objetivo de la exposicion.

Sin duda, el hecho de exponer un tema tan cercano a los alumnos y, del que tanto y la
vez poco conocen, es lo que de verdad le habria puesto ese interés extra por parte del
alumno y, por tanto, también esa sensibilizacion y concienciacién de la que se esta
hablando.
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Como he nombrado anteriormente, el proyecto ha estado influido en su totalidad por
la situacion actual de pandemia COVID — 19. Si se hubiera podido llevar a cabo aun
dentro de esta situacion, no me cabe la menor duda de que hubiera sido muy dificil
desarrollarlo puesto que, las normas de prevencion y seguridad frente al COVID — 19 lo
habrian limitado casi en su totalidad. Por lo tanto, no hubiera sido posible lograr los

objetivos propuestos.

A modo de critica objetiva del presente TFG, quizés el proyecto se podria haber
ampliado una semana mas ya que, organizar un proyecto como este es muy laborioso y
requiere de mucha coordinacion, que igual para nifios de primaria resultaria mas costoso.
Por lo tanto, quizas el tiempo establecido para el desarrollo del proyecto quedaria algo
escaso. Yo personalmente, me he guiado por un proyecto que se realiz6 en la Universidad
Campus Teruel. Concretamente, el proyecto al que me refiero es: “Kildmetros de

solidaridad/Save the children”. Este proyecto se desarroll6 con la misma metodologia de
ApS, y fue llevado a cabo por los alumnos y profesores de la mencion de educacion fisica
(2019/2020).

Como conclusién, considero que el proyecto de haberse podido llevar a cabo hubiera
tenido un impacto muy positivo, tanto dentro de la clase como fuera de ella. Conociendo
al alumnado con el que se habria llevado a cabo, sé que habrian estado implicados y
motivados para sacarlo adelante en su totalidad. Las relaciones del grupo clase ya eran
muy buenas y estaban muy unidas, por lo que no habria sido ningun problema, mas bien
todo lo contrario, se habrian estrechado més esos vinculos, creando un clima idoneo para
trabajar este tipo de metodologia. El proyecto fomenta la inclusion y la participacion total
del alumnado, ademas permite la adaptacion de todas las actividades en caso de contar

con algun educando que lo necesitase.

El objetivo principal es que los nifios aprendan los contenidos propuesto de manera
significativa y activa, siendo ellos mismos los que experimenten ese aprendizaje y, que

sin duda, les sea util para un futuro.

Se trata de un proyecto muy ambicioso en los que se exponen grandes temas, a través
de una asignatura muy versatil como es el arte. Me quedo con las ganas de llevarlo a la
practica y espero que en un futuro (no muy lejano) pueda tener la gran oportunidad de

llevarlo a cabo.
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9. ANEXOS

9.1.

ANEXO 1: CRITERIOS DE EVALUACION.

EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA)

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

Curso: 52

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Crit.EA.PL.1.2.Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion del arte y las
imagenes fijas y en movimiento en sus contextos culturales, con especial
atencion a las manifestaciones artisticas de la Comunidad Auténoma de
Aragdn, comprendiendo de manera critica su significado y funcién social
siendo capaz de laborarimagenes nuevas a partir de los conocimientos
adquiridos.

cb

Est.EA.PL.1.2.4.Realiza fotografias, utilizando medios tecnoldgicos y
procesando dichas imagenes, mediante las tecnologias de la informaciény la
comunicacion utilizando programas informaticos sencillos.

Crit.EA.PL.2.3.Realizar producciones plésticas, individualmente y en grupo,
siguiendo pautas elementales del proceso creativo, experimentando con
diferentes materiales y técnicas pictéricas y eligiendo las mas adecuadas

para la realizacién de la obra planeada.

CIEE
CAA

Est.EA.PL.2.3.1.Utiliza las técnicas de dibujo y/o pictéricas, mas
adecuadas con pautas determinadas anteriormente para sus creaciones
manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el
material y el espacio de uso y desarrollando el gusto por la adecuada
presentacion de sus trabajos.

Csc
CIEE

Est.EA.PL.2.3.2.Colabora en proyectos en grupo respetando y valorando
el trabajoy las ideas de los demds, colaborando con las tareas que le
hayan sido encomendadas y aceptando las opiniones y criticas entre

iguales.

Crit.EA.PL.2.4.Utilizar recursos bibliograficos, de los medios de comunicacién
y de Internet para obtener informacién que le sirva para planificary
organizar los procesos creativos, asi como para conocer las producciones
artisticas de otros alumnos.

Ccb
Csc
CAA

Est.EA.PL.2.4.1.0rganiza su propio proceso creativo partiendo de la idea,
recogiendo informacion bibliografica, desarrollandola en bocetos y eligiendo
los que mejor se adecuan a sus propositos en la obra final siendo capaz de
compartir con otros alumnos el proceso y el producto final obtenido,
aceptando las criticas y respetando las producciones artisticas de los
compafieros.

VALORES SOCIALES Y CiVICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

Curso: 52

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Crit.VSC.1.2. Desarrollar el propio potencial esforzandose para el logro de
éxitos individuales y compartidos

Est.VSC.1.2.1. Trabaja en equipo valorando el esfuerzo individual para la

Crit.VSC.1.6. Desarrollar la autonomia y la capacidad de emprendimiento
para conseguir logros personales teniendo en cuenta el bien comun.

CAA
csc consecucion de objetivos y mostrando actitudes de colaboracién con
otros.
CIEE Est.VSC.1.6.2. Realiza propuestas creativas y utiliza sus competencias
para abordar proyectos sobre valores sociales con ayuda del docente
ose Est.VSC.1.6.3. Identifica y define problemas sociales y civicos buscando

posibles soluciones.
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9.2. ANEXO 2: CRONOGRAMA
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9.3. ANEXO 3:

RUBRICAS DE EVALUACION

Nombre del alumno:

OBIJETIVO DE
APRENDIZAIJE

Identificar problemas

RUBRICA DE EVALUACION APRENDIZAJE PROCEDIMENTAL

INDICADOR

NIVEL NIVELES DEL INDICADOR

Reconoce menos del 50% de las
Reconoce las adicciones

identificacién de las

distintas técnicas
artisticas sobre las que
se trabaja.

adicciones
sociales y civicos y sus consecuencias. Reconoce mas del 50% de las
adicciones
Conocerel uso e

No sabe usar la tecnica de forma
correcta en su creacion

Sabe el uso de las
técnicas artisticas que se

trabajan Si sabe utilizar la técnica de forma

correcta en su creacion

Realizar creaciones
artisticas utilizando las
técnicas propuestas

Realiza las creaciones

No realiza la creacidn con la tecnica
utilizando las tecnicas

Conocer la gran variedad
de artistas propuestos

propuesta
Si realiza la creacidn con la tecnica
propuestas
propuesta
Reconoce menos del 50% de los
Reconoce a los artistas artistas
propuestos

Reconoce mas del 50% de los artistas

Saber expresarideas a
través del arte

Sabe expresar unaideaa

No sabe expresar unaidea a traves de

L, su creacion artistica
traves de su creacién

- Si sabe expresar unaidea a traves de
artistica o) .
su creacion artistica
*Valor de los niveles* N1=
TOTAL PUNTOS:

0

// N2=2
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Nombre del alumno:

OBIJETIVO DE
APRENDIZAIJE

Aceptary respetarlas
normas, reglasy
resultados.

RUBRICA DE EVALUACION APRENDIZAJE ACTITUDINAL

INDICADOR

NIVEL NIVELES DEL INDICADOR

Realiza las actividades No respeta las normas establecidas

conforme alas reglas

establecidas Si respeta las normas establecidas

Desarrollar la autonomia
y la creatividad

Trabaja de forma autonoma sin tener

Se muestra proactivo en en cuenta al grupo

la consecucién de las

actividades ) .
Trabaja de manera cooperativa

Participarenla
distribucion y recogida
del material

Es proactivo en la ayuda
de ladistribuciony

No ayuda en la distribucién ni en la
recogida del material

recogida del material
utilizado

Si ayuda en la distribucion y recogida
del material

Utilizar de forma
correctay responsable el
material

Se responsabiliza del

. No es responsable con el material
material antes, durante y

despues de las

- Si es responsable con el material
actividades

TOTAL PUNTOS:

*Valor de los niveles* N1=

0// N2=2'5
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Nombre del alumno:

OBIJETIVO DE

INDICADOR NIVEL

APRENDIZAIJE

Realiza de forma
efectiva el trabajo
asignado

Contribuir de forma
efectiva con el trabajo
asignado

Participar de manera
activa en la realizacion
de la tarea asignada

Realizar un trabajo activo
de la tarea asignada

Desarrollar la autonomia Reali X
. ealiza propuestas
y la capacidad de .

. creativas
emprendimiento

Se muestra proactivo en
colaborar en el proyecto

Desarrollar esfuerzo
para el logro de éxitos .

TOTAL PUNTOS:

RUBRICA DE EVALUACION SERVICIO

NIVELES DEL INDICADOR

No ha realizado de forma efectiva el
trabajo asignado en el servicio

Si harealizado de forma efectiva el
trabajo asignado en el servicio

No participa de manera activaen la
tarea asignada

Si participa de manera activaen la
tarea asignada

No ha aportado porpuestas creativas
durante el servicio

Si ha aportado porpuestas creativas
durante el servicio

No muestra actitudes de colaboracion
individual ni grupal

Si muestra actitudes de colaboracion
individual y grupal

*Valor de los niveles* N1=0

// N2=2,5

AUTOEVALUACION

ASPECTOS

SIEMPRE

NIVELES
A VECES

He participado en la toma de decisiones del
equipo

He cumplido con las normas asignadas en las
actividades

He participado en todas las actividades que me
correspondian

He apoyado y ayudado a mis compaieros siempre
que lo necesitaban

He colaborado en montaje de la actividad final
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COEVALUACION
NIVELES

MUY POSITIVO POSITIVO POCO POSITIVO

ASPECTOS

Ha participado activamente en la realizacion de las
actividades

Ha estado comprometido con el proyecto

Ha respetado las decisiones tomadas en el equipo

Ha aportado ideas para la realizacion de las
actividades

Su actitud ha sido positiva durante el proyecto

CUESTIONARIO

¢Qué te ha parecido esta nueva experiencia del
ApS?

¢Qué es lo que mas te ha gustado del proyecto?

¢Qué es lo que menos te ha gustado del proyecto?

¢Qué has aprendido?

¢Crees que hasido util este proyecto?

éVolverias ha realizar un proyecto de ApS en el
futuro?

VALORACION FINAL DEL PROYECTO

3 4 5 6 7 8
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