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1. Informacion basica de la asignatura

La razon de ser de la asignatura es la de dotar a futuros profesionales en el ambito de las telecomunicaciones de los
conocimientos y metodologias méas basicos para trabajar con sistemas de multimedia e interactivos. Por su caracter avanzado
y aplicado se tratan aspectos, tecnologias y problemas concretos asociados a los sistemas multimedia e interactivos, con
énfasis en aquellos de especial relevancia practica en la actualidad.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030

de Naciones Unidas (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/). en la medida en la que la ingenieria multimedia y la

interactividad es una disciplina que permite procesar la mayor parte de la informacién disponible hoy en dia y asi analizar el
grado de consecucion de todas las metas ODS.

2. Resultados de aprendizaje

. Conoce los recursos tedricos y practicos para poder abordar por completo el desarrollo de una aplicacién multimedia
interactiva.

. Conoce las técnicas, herramientas y metodologias que el mercado demanda en el &mbito del disefio y la
programacién, orientadas a la distribucién de contenido multimedia.

. Comprende la funcionalidad de los sistemas interactivos.

. Es capaz de crear, codificar, gestionar, procesar y distribuir diferentes contenidos multimedia, atendiendo por un

lado a criterios de usabilidad y accesibilidad de los servicios audiovisuales, de difusién e interactivos, y por otro
a las caracteristicas especificas de cada servicio.

. Posee capacidad de aprendizaje permanente con el objetivo de asimilar el caracter evolutivo de este tipo
de nuevas tecnologias.

3. Programa de la asignatura

1.- Procesado de Informacion multimedia
Procesado de Imagen
Procesado de Audio
Procesado de Lenguaje Natural
2.- Sistemas multimedia
Definicién y estructura
Analisis, disefio y caracteristicas
Sistemas
Introduccion a la programacion multimedia
3.- Interactividad
Disefio de la interacciéon
Interfaces e interaccion

4. Actividades académicas

» Clase magistral participativa: 40 horas

Se expondran los contenidos de la asignatura, con una orientacién practica hacia los sistemas multimedia.
« Resolucion de problemas y casos: 10 horas
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Se resolveran problemas préacticos de disefio e instalaciones audiovisuales.
¢ Précticas de laboratorio: 10 horas

Se utilizaran herramientas de simulacion para la practica de sistemas multimedia e interactvidad.
« Trabajos docentes: 24 horas

Se realizara el disefio y programacioén de un sistema multimedia interactivo
« Estudio y trabajo personal: 60 horas

Pruebas de evaluacion: 6 horas
5. Sistema de evaluaciéon

Pruebas escritas (40%). Compuestas por preguntas de respuesta abierta y preguntas de eleccion multiple. Nota minima de 4.
Trabajos practicos tutelados (40%). Se valorara fundamentalmente la capacidad analitica y critica del alumno en la

resolucion de problemas de tamafio medio haciendo uso de las herramientas de calculo y simulacion necesarias, responder a
las preguntas planteadas, y presentar, transmitir e interpretar los resultados obtenidos. Las iniciativas de los alumnos para
abordar soluciones originales seran valoradas de forma especialmente positiva.

Practicas (20%). La evaluacion de las practicas se realizara a través de la documentacion solicitada y de la observacion del
rendimiento y actitud en el laboratorio.

Si el estudiante no ha superado alguna de estas actividades durante el semestre, tendra la oportunidad de superar la
asignatura mediante una prueba global en las dos convocatorias oficiales.
6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4 - Educacion de Calidad
8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econémico
9 - Industria, Innovacién e Infraestructura
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