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1. INTRODUCCION

Este trabajo se presenta como Trabajo de Fin de Master del Mdster en Profesorado de Educacion
Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas
(Universidad de Zaragoza), en la especialidad de Dibujo y Artes Plasticas en el curso académico 2014-2015. Se
plantea dentro de la propuesta de iniciacion a la investigacidén e innovacion educativa (Modalidad B) bajo la
linea de investigacion de la profesora Neus Lozano Sanfélix: Arte/pedagogia: metodologias de investigacion y

accion.

1.1 LAESTETICA DEL AULA

Se denomina estética a la rama de la filosofia que se encarga de la experiencia de la belleza en el ser
humano. La estética puede definirse ademas como la ciencia de la experiencia sensible de lo hermoso. Es por
ello que como disciplina se relaciona estrechamente con el mundo artistico, dando sustento tedrico a este y

por otra parte, nutriéndose de nuevas experiencias.

En los ultimos afios ha aumentado el interés por la estética en diversos ambitos sociales (publicidad,
disefios de productos, etc.), sin embargo apenas se ha trasladado esta preocupacion al disefio y equipamiento
de las escuelas. De hecho, la perspectiva funcionalista es la que decide el estilo del edificio, de ahi el parecido

entre todos ellos. (Crespo y Pino, 2010: 485)

Por ello presentamos en este trabajo, “La estética del aula” como un estudio de la experiencia sensitiva que
se produce en el espacio de la clase. Pretendemos analizar la influencia del lenguaje visual implicito en la
apariencia y configuracién de las aulas de los centros educativos de secundaria, ademas de plantear varias

propuestas para mejorar dicha experiencia que ayuden a promover aprendizajes mas significativos.

“Vivimos inmersos en el mundo de la imagen. El mundo que nos rodea es visual” (BOA 1/06/2007)1. Con
estas solemnes palabras comienza la introduccidn del curriculo aragonés de Educacion Pldstica y Visual, para
continuar defendiendo la importancia del lenguaje visual en nuestra sociedad actual. El curriculo de esta
materia para la Educacion secundaria obligatoria pretende que el alumnado valore el entorno visual tanto en la
naturaleza como en la creacion humana, que desarrolle los fundamentos propios del lenguaje plastico y que, a
través de dichos conocimientos, exprese sus sentimientos, ideas, vivencias, etc. Sin embargo estas buenas
intenciones quedan ahogadas por la gran carga de contenidos curriculares y pocas veces se aplican al entorno

mas proéximo del alumnado, su entorno educativo y en especial su clase.

' ORDEN 9 de mayo de 2007, del Departamento de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se aprueba el
curriculo de la Educacién secundaria obligatoria y se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Aragén. (BOA 1/06/2007).
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Desde este trabajo, pensamos que en el sistema educativo actual las aulas son los espacios que tienen
mayor importancia dentro del proceso formativo al tratarse de las estancias donde tienen lugar la mayoria de
los procesos de ensefianza—aprendizaje. Sin embargo, las aulas son espacios inhabitados, que los alumnos
pasen en ellas una media de 8 horas diarias no implica que lleguen a habitarlas, pues no se identifican con ellas.
Esta incoherencia repercute en la motivacion del alumnado, que detesta su aula y desea escapar de ella en
cuanto toca el timbre de salida. Habitar los espacios los transforma en lugares entendidos como propios y, por
tanto respetados (Acaso, 2012: 120). En este trabajo nos planteamos la necesidad de un lavado de cara de las

aulas, de su apariencia y distribucidn, para que sean mas acogedoras, confortables y fomenten el aprendizaje.

El tema tratado abre una interesante via de investigacién como estudio de la apariencia y configuracion de
los centros educativos occidentales, pudiendo concluir en una comparativa territorial, internacional, de niveles
educativos (centros de primaria, secundaria o universidad) o entre centros (escuelas publicas y privadas). Pero
para no exceder la extension del trabajo, decidimos concretarlo en el estudio y mejora del aula prototipica de
los centros de secundaria espafioles. Tampoco pretendimos hacer un estudio arquitecténico en el que
redisefar las clases del futuro, dado que ya existen estudios planteados por investigadores de dicha drea como
Julia Rico® o Rosan Bosch® y otros proyectos que proponen espacios flexibles mediante paredes moviles, o
redisefiar el mobiliario escolar, como el articulo Estudio del mobiliario escolar en una poblacion infantil 4 (VVAA,

2003).

Desde la creacién de las escuelas modernas se ha mantenido una concepcion del aula basada en la
funcionalidad y la eficiencia del mobiliario y los recursos visuales. Son aulas ideadas para estudiantes sumisos,
capaces de mantenerse sentados y callados durante horas atendiendo al profesor. En algin momento se
impuso el pensamiento colectivo de que los recursos visuales dentro del aula deberian ser asépticos y poco
llamativos para que los alumnos no se distraigan contempldndolos, por la misma razéon algunos centros
educativos eligieron poner cristales traslicidos en las ventanas. Y es que la repeticion constante de un tipo de
aulario a través del tiempo y el espacio ha producido que los estudiantes tengan que estar sentados durante

horas, sin poder abrir la boca y concentrados en lo que la otra persona les estd contando (Acaso, 2012: 119).

Por nuestra formacion artistica conocemos el poder de las imagenes en nuestro entorno. Los efectos de las
imdgenes dan forma al concepto que el individuo tiene de si mismo, e incluso dan forma a la nocion de
individualismo. El individuo se apropia de caracteristicas de las representaciones visuales, y las adopta como

representaciones de si mismo. (Freedman, 2006: 27)

Julia Rico, investigadora centrada en la arquitectura escolar y las similitudes entre centros educativos y centros
penitenciarios.

Rosan Bosch, autora, entre otros proyectos, de la renovacion de las escuelas Vittra (Suecia) donde ha dado la vuelta por
completo al concepto tradicional de arquitectura escolar en base al concepto general de flexibilidad puesto que las
escuelas Vittra el espacio y el mobiliario se adaptan al aprendizaje y no al revés.

El estudio fue realizado por investigadores de la facultad de fisioterapia de la universidad de Salamanca. Describe las
dimensiones de mobiliario (sillas y mesas) utilizado por la poblacién infantil, asi como su distribucién en el espacio de la
clase.
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Para esta investigacién tomamos como referentes principales las publicaciones de Maria Acaso en relacion
al concepto de curriculum oculto. Esta profesora e investigadora en la Universidad Complutense de Madrid,
concretamente en la facultad de Bellas Artes, trabaja desde hace ya varios afios en la busqueda de
metodologias innovadoras en la educacidn y en concreto en la educacién artistica defendiendo la premisa de
que el sistema educativo actual esta obsoleto. Tomamos en consecuencia los referente de Acaso, entre los que
destaca Jurjo Torres, Catedratico de Didactica y Organizacion Escolar de la Universidad de A Coruiia y autor del

libro El curriculum oculto (1995) quien ha profundizado sobre el tema en el contexto espafiol.

Otras publicaciones empleadas en este trabajo desarrollan temas de motivacion y creatividad en relacion al
campo educativo, la didactica y la docencia. Es el caso de Motivar para aprender en el aula. Las siete claves
de la motivacion escolar, escrito en 2002 por lan Gilbert, fundador de Independent Thinking, una empresa que
pretende: “enriquecer la vida de los jovenes cambiando para ello su forma de pensary, de este modo, cambiar
el mundo” (Gilbert, 2002: 73). En su libro defiende que todo nifio tiene una motivacién natural y que como
profesores debemos dar la oportunidad de reconducirla a nuestros objetivos disciplinares. Lo que ocurre es que
a veces no estdn motivados para hacer lo que queremos que hagan y cuando queremos que lo hagan (Gilbert,
2002: 183). Otro de los referentes en motivacién es el investigador Jesus Alonso Tapia, doctor en Filosofia y
Letras, especialidad Psicologia, en la Universidad Autonoma de Madrid. Su trabajo de investigacién se ha
centrado especialmente en el ambito de la evaluacion del conocimiento y de la motivaciéon en el entorno

educativo.’

Otro de los recursos consultados fue el Museo Virtual de Historia de la Educacién (MUVHE) de la
Universidad de Murcia, una iniciativa del marco de proyectos de investigacion sobre “La cultura material de las
instituciones educativas en la Espafa del siglo XX: arquitectura y mobiliario escolares y material cientifico-
pedagdgico” (2004-2007) y “El patrimonio cultural de las instituciones educativas en la Espaia contempordnea

(siglos XIX-XX1)” (2007-2010).

En definitiva, nuestro objetivo fundamental con este trabajo es fomentar una nueva estética del aula
adecuandola a procesos de aprendizaje mas activos, que fomenten el pensamiento critico y regenerativo. Este
trabajo consta de dos partes: una primera mas tedrica en la que analizamos los elementos del aula y
proponemos un Protocolo de andlisis; y una segunda parte en la que planteamos diversas propuestas de

actividades y metodologias para generar recursos visuales pedagdgicos que podran “decorar” y habitar el aula.

1.2 OTRAS ACLARACIONES

Pero antes de comenzar, creemos conveniente aclarar que el uso del término profesor o alumno se refiere
tanto al masculino como al femenino. Asi mismo, emplearemos el término acto pedagdgico en sustitucion de la
expresion dar una clase y con aula nos referimos al aula prototipica y genérica, el espacio tradicional en que se

produce el acto pedagdgico.

> Sobre las publicaciones de Jesus Alonso Tapia: https://www.uam.es/gruposinv/meva/jesus.html
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2. ANALISIS DEL AULA Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La estética del aula se configura por la apariencia de todos los elementos visibles dentro del aula. Engloba
tanto los elementos permanentes: la arquitectura o el mobiliario, como los elementos cambiantes: carteles,
libros, mochilas, los propios alumnos y profesores. La suma de todos estos elementos y sus semanticas (una
compleja red de micro discursos) genera un macro-discurso implicito, un curriculum oculto. Como si se tratase
de un cuadro, el aula en un sentido perceptivo puede generar tanto armonias como disonancias (si existen
contrastes o estridencias entre las partes), se crean puntos de interés o de mayor peso visual que atraen la
mirada. Debemos entender el aula como una composicién tridimensional en la que los alumnos son

espectadores y simultdneamente parte de la misma.

La suma de aquellos elementos que transmiten significado a través del lenguaje visual, tanto en la realidad
como en sistemas de representacion, es lo que me he atrevido a denominar como curriculum visual oculto.
(...) Carteles, edificios, revestimientos, vestuario de profesores, de alumnos, del personal de limpieza y del de
seguridad. Todas estas cosas no estdn ahi simplemente para decorar o librarnos del frio, estan ahi para
establecer jerarquias y decirnos quién es mds importante y qué es mds importante e, incluso, por qué.

(Acaso, 2009: 63)

En primer lugar, prefijemos lo que entendemos como aula prototipica en los centros educativos
occidentales, seria aquella comprendida entre cuatro paredes rigidas, de planta rectangular, con una puerta
minimo y varias ventanas (por donde entra luz natural) en al menos una pared lateral. Para este estudio, nos
centraremos en las aulas de materias genéricas, no en las especificas de ciertas asignaturas o talleres, como
serian el aula de musica o la de informatica. Las aulas genéricas presentan, en la mayoria de los casos: pupitres
individuales para los alumnos, una mesa para el profesor y una pizarra. Estos serian los elementos minimos, el

equipamiento necesario para dar clase con normalidad.

La disposicién habitual de estos elementos minimos suele concebirse del modo tradicional: los estudiantes
se situan en filas y estan enfrentados al profesor. La distribucion espacial del aula tradicional es expuesta por
Jurjo Torres en su libro “El curriculo oculto” (2003). En su discurso pretende desvelar la violencia simbdlica de
las escuelas y relaciona la configuracion del aula con el pandptico (Torres, 2003: 42), un tipo de arquitectura
carcelaria ideada por el filésofo utilitarista Jeremy Betham hacia fines del siglo XVIII. El objetivo de la estructura
pandptica es permitir a su guardidn, guarnecido en una torre central, observar a todos los prisioneros, recluidos
en celdas individuales alrededor de la torre, sin que estos puedan saber si son observados. El efecto mas
importante del pandptico es inducir en el detenido un estado consciente y permanente de visibilidad que
garantiza el funcionamiento automatico del poder, sin que ese poder se esté ejerciendo de manera efectiva en

cada momento, puesto que el prisionero no puede saber cuando se le vigila y cudndo no.

La distribucion en modo pandptico es la mas habitual en las aulas tedricas, pero no es la tnica que podemos
encontrar. Manteniendo la frontalidad, hacia la pizarra, de todos los pupitres éstos se pueden disponer

individualmente, en parejas o agrupaciones de tres o mas. Esta sutil diferencia implica una importante carga
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simbdlica. El aislamiento de los pupitres (fig.1) resalta la importancia del trabajo individual y el silencio, por lo
que es adecuado emplearla en las evaluaciones individuales escritas. Las agrupaciones por parejas o trios
(fig.3) fomentan la comunicacidon y el compafierismo, suelen emplearse estratégicamente para fomentar
actitudes sociales y de cooperacion. En ciertas ocasiones, para la realizacion de actividades grupales, se
reorganizan las mesas rompiendo con la distribucién frontal mediante agrupaciones de 4 o mas mesas
enfrentadas entre si (fig.2), o la distribucidon en forma de U (fig.4), ideal para desarrollar debates y promover
modelos sociales de construccion del conocimiento. En consecuencia, la colocacion de las mesas en un aula
implica o condiciona diferentes procesos educativos. Existen mds modelos de distribucidn pero éstos son los

. 6
mas comunes.

1
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2.1 CLASIFICACION DE LOS ELEMENTOS VISIBLES DEL AULA

Ya hemos nombrado los elementos arquitecténicos minimos del aula: la puerta y las ventanas, a
continuacion vamos a analizarlos con mayor profundidad. Ambos elementos son las aperturas fisicas del aula al
mundo exterior y su nivel de “opacidad” o “transparencia” modifica la sensacion de aislamiento que
experimentara el alumnado (y el profesor). Poniendo dos ejemplos de nivel de opacidad elevado, una puerta
metalica sin cristal o una ventana con rejas de hierro reforzaran el aislamiento del aula. Para Maria Acaso el
dejar la puerta abierta o cerrada tiene una gran repercusion simbdlica, por lo que ella propone desde
Pedagogias invisibles dejar la eleccién en el propio alumnado. La puerta es un mecanismo mediante el que,
como profesores, requlamos la libertad en el aula, es un dispositivo de narracion, un discurso (Acaso, 2012: 68).
Cerrada configura el aula como un espacio hermético sin vinculacién con el exterior. Las ventanas son
imprescindibles en el aula, por ellas entra luz natural y permite airear cuando el ambiente esta cargado,

ademads de mostrarnos un paisaje que interviene, y mucho, en la estética del aula.

Ademas de los elementos arquitecténicos y funcionales minimos ya expuestos existen otros elementos cada
vez mas comunes y necesarios en las aulas occidentales, nos referimos a las ya no tan nuevas TIC (Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacidn). Véase, el ordenador del profesor, con una pantalla sobre su mesa que
por su colocacidn suele dificultar la vision del alumno de la primera fila situado justo detras, el proyector digital

o la pantalla tactil, que ha sustituido a los antiguos proyectores de diapositivas o trasparencias, y el sistema de

® Articulo de Javier Herrera Cardozo (2009): La distribucion de los pupitres en el aula de clase. Descargable en:
https://pedagoviva.wordpress.com/2009/08/03/la-distribucion-de-los-pupitres-en-el-aula-de-clase-javier-
herrera-cardozo-bogota-mayo-2009/


https://pedagoviva.wordpress.com/2009/08/03/la-distribucion-de-los-pupitres-en-el-aula-de-clase-javier-herrera-cardozo-bogota-mayo-2009/
https://pedagoviva.wordpress.com/2009/08/03/la-distribucion-de-los-pupitres-en-el-aula-de-clase-javier-herrera-cardozo-bogota-mayo-2009/
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altavoces para audio. Estas versatiles herramientas conviven sin embargo con el recurso educativo por

antonomasia: la pizarra analdgica de tiza o de rotulador.

Porque la pizarra tradicional se sigue empleando casi tanto como las proyecciones, y no sélo se tiene como
reserva por si se estropea el sistema digital, o no se sabe usar. Los profesores siguen escribiendo y dibujando a
mano en ella, quizas porque muestra el proceso insitu, el movimiento real de la ejecucidn, o simplemente
porque es dificil que los profesores que la han usado toda la vida se desprendan definitivamente de ella. Por

una u otra razon las pizarras analdgicas se mantienen en las clases y se sitlan junto a sus analogas digitales.

Hasta ahora en este analisis genérico hemos omitido conscientemente otro elemento comin en muchas
aulas espafiolas, que por su gran calado psicoldgico creimos necesario tratar aparte, nos referimos a la tarima.
Una estructura rigida de madera o de construccion que eleva varios centimetros la mesa del profesor y sus
colindantes. Su funcién aparente es permitir a los alumnos ver mejor al profesor y éste a ellos, pero en la
practica la tarima es un dispositivo para que el profesor pueda ejercer la vigilancia sobre los estudiantes (Acaso,
2012: 84). Ademas crea una distincidn simbdlica al situar al docente por encima de ellos, como un ser superior,
henchido de sabiduria. Este recurso ocurre de forma similar en algunos juzgados, al situar a los jueces mas
elevados, en los escenarios de teatro, en los conciertos o en las iglesias, en estas ultimas encontrariamos un

paralelismo entre el altar y la mesa del profesor.

Otro recurso que suma notoriedad a la figura del profesor, es el gran tamafio de su mesa y su silla. Es
razonable que la superficie de la mesa sea mayor porque se necesita para recoger trabajos, poner libros,
cuadernos de notas, usar el ordenador, etc. Pero cémo justificar que su silla sea mucho mas grande y cémoda
éPorque el profesor es mas viejo, estd mas cansado o se lo merece mas? No pretendemos con estas preguntas
abrir un debate, pues para muchos estd mas que justificado, pero sin duda este hecho genera simbdlicamente
una distincién entre el alumnado y el profesorado, fomentando un sistema de reparto del poder totalitarista
frente a un sistema de reparto del poder democrdtico (Acaso y Nuere, 2005). “El mundo se ve distinto desde
aqui arriba” dice el revolucionario profesor John Keating en la pelicula El club de los poetas muertos en la

escena en que hace a sus alumnos subirse a su mesa para que vean las cosas desde un punto de vista diferente.

llustracion 1. Fotograma de la pelicula El club de los poetas muertos.

Volviendo al analisis del aula, otros elementos tipicos pero que denominaremos secundarios con una clara
funcionalidad son las perchas para los abrigos, los corchos en la pared para colgar carteles o avisos, o los

armarios de clase (aunque este Ultimo elemento suele escasear en los centros educativos de nueva
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construccion mas que en los antiguos, y en los de secundaria mas que los de primaria). Mas adelante, en las
propuestas de mejora, trataremos en profundidad la existencia de otros elementos que como los armarios

deberian estar mas presentes en las aulas.

Pero antes de continuar analizando los elementos visuales del aula, repasemos los elementos funcionales

mas comunes que catalogamos de la siguiente manera:

ELEMENTOS GENERICOS DEL AULA

e Elementos arquitecténicos minimos:
o Paredes
o Puerta
o Ventanas

e Elementos funcionales minimos:
o Iluminacion artificial
o Pizarra analdgica de tiza o de roturador
o Pupitres individuales de los alumnos
o Mesaysilla del profesor

e TICS:
o Ordenador del profesor
o Proyector digital o pantalla tactil
o Sistema de audio

¢ Elementos secundarios:

Tarima del profesor

Perchas para abrigos

Expositores: corchos, cuadros, vitrinas
Armarios

o O O O

A continuacidn centraremos este analisis de las aulas en los elementos cambiantes o no permanentes,
refiriéndonos a aquellos que entran y salen del aula, pueden o suelen cambiarse diariamente, semanalmente,

trimestralmente o anualmente.

ELEMENTOS CAMBIANTES DEL AULA:

e Elalumnado
o Epidermis
o Indumentaria
o Enseres: mochilas, cuadernos, estuches...
o Elprofesorado
o Epidermis
o Indumentaria
o Enseres: libros, cuadernos de notas, material didactico...

e Recursos visuales del aula
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En esta agrupacidn englobamos a los elementos vivos del aula: los alumnos y los profesores. De los cuales
identificamos tres subcategorias: la epidermis natural (piel y pelo, sus colores y formas) por la que se nos
identifica un sexo, raza y edad determinadas; la indumentaria (ropa y complementos como gafas, pafuelos,
etc.) por la que se nos engloba en cierta profesion, tendencia social o “tribu urbana” (en el caso de los
uniformes, ideados para suprimir las diferencias sociales se hace mas dificil de identificarlas); y los enseres
personales o personalizados, la mayoria didacticos como mochilas, estuches, carpetas, cuadernos (porque los
enseres no didacticos suelen estar prohibidos o mal vistos que se lleven al aula, véanse mdéviles, videoconsolas

u otros juguetes).

La indumentaria elegida se entiende como una construccion, como un discurso que va a afectar de manera
muy profunda a las relaciones sociales que, a partir de ella, se lleven a cabo en el aula (Acaso, 2012: 35). Y es
que la construccion visual de los profesores puede pretender distanciarse de los alumnos o fundirse con ellos

(Acaso, 2009: 70). La bata blanca se ha consolidado como el icono identificativo por antonomasia del profesor.

En cuanto a las connotaciones implicitas del uniforme, Maria Acaso lo describe como un ejemplo de
violencia simbdlica. “Llevar uniforme significa desprenderte simbdlicamente de tu identidad, de tus valores
como individuo Unico para pasar a formar parte de una comunidad” (Acaso, 2011: 55). No obstante incluso los
uniformes son personalizados por el propio alumnado, quienes encuentran en los limites o lagunas normativas
pequeiias oportunidades de libertad expresiva por las que acaban aflorando detalles identificativos, véase un
cuello de camisa levantado, una corbata mal anudada, un pantalén caido, un peinado llamativo. Esto

demuestra que aunque el uniforme iguala, no es capaz de suprimir la expresividad individualista.

Esta identificacion personalista se puede relacionar con la teoria de las cinco pieles del artista austriaco
Hundertwasser (1928-2000), quien defendia que entorno a toda persona se van depositando capas de
significaciones que lo relacionan con todo el universo. Estas pieles, muchas veces olvidadas, nos conforman

como individuos, partes de una sociedad y miembros de un entorno natural. Las cinco pieles son las siguientes:

1. Primera piel: La epidermis . ] ECIDERIIS
2. Segunda piel: Laropa THE FVE SKINS ,:'_ ﬁ;‘*j;’;sj
3. Tercera piel: El hogar :é 'E':’;*;:g“?’
4. Cuarta piel: El entorno social y la identidad T
5. Quinta piel: El entrono mundial, ecologia y /
humanidad I.ff e erons
| ( / ﬁ oThEL
Nos parece importante y necesario que en la escuela %I } f r »,__“
se permita y fomente la libre expresién identitaria en I\\K. ] l
todos los niveles (o pieles) expuestos. Desarrollando en el \ |p ™Y _
alumno la aceptacion personal y social, asi como la \\H____ o

responsabilidad colectiva, mediante la identificacion con

llustracién 2. Dibujo de las cinco pieles de

su entorno. Esto se consigue dando cierta libertad para
€ ° 0 se consigue ° € P Hundertwasser (1982)

qgue los alumnos puedan decorar sus espacios de trabajo,
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sus aulas, con aquello que les interese, como si de un segundo hogar se tratase. De esta forma se convierten en
sujetos activos (a diferencia de en las aulas tradicionales donde son sujetos pasivos al quedar relegados a
espectadores). Posters de cantantes, actores, peliculas o futbolistas, haran que los alumnos se sientan en un
ambiente mas familiar agradable y atractivo, ademds se promoveria que el profesor conozca mejor a sus
alumnos y pueda relacionar los contenidos académicos con aquello que mejor conocen, consiguiendo
aprendizajes mas significativos. Debemos habitar el espacio para aprender a conocer, a ser y a convivir desde

un posicionamiento critico y personal (Acaso, 2011: 131).

El resto de recursos visuales del aula, los cuales se enmarcarian también en los elementos no permanentes,
engloban aquellos objetos o imagenes expuestos colgados generalmente en las paredes. Por su funcionalidad
hemos realizado la siguiente clasificacion: temporales cuando muestran una ordenacion temporal (relojes,
horarios, calendarios); geolocalizadores cuando muestran la ubicacién espacial a pequefia escala (un plano del
edificio) o a gran escala (mapa territorial); ideolégicos como crucifijos, retratos de lideres religiosos o politicos
(cuadro del rey), banderas o simbolos nacionales; normativos (normas, advertencias, avisos o recordatorios);
documentales cuando documentan la realizacidn de un trabajo, actividad grupal o exponen informacion de un
determinado tema (carteles resumen, dibujos, tablas peridédicas de elementos, fases lunares, etc.) pueden ser
de origen editorial o manual (si lo hizo el propio alumnado); funcionales (papelera, escoba y recogedor,
fregona y cubo, fregadero); y por ultimo, los recursos decorativos cuando tienen una funcion meramente
estética (como plantas, fotografias personales, pdsters). Estos Gltimos son los grandes ausentes en las aulas y

los recursos mas necesarios para empezar a “habitar el aula”.

No obstante, la simbologia de todos estos recursos puede cambiar dependiendo de cdmo se expongan. Por
ejemplo, no tiene el mismo significado poner la bandera catalana aislada, que situarla junto a la espafiola y la
europea. Un mapamundi puede ser politico o geografico, el mapamundi politico refuerza la identificacion

nacional mientras que el geografico es menos territorial y fomentaria la idea de unidad planetaria.

Sobre la forma de exponer estos recursos visuales, varia mucho el sistema de representacién. No es lo
mismo presentar una fotografia pegada con cinta adhesiva a la pared que exponerla enmarcada. Se produce
una legitimacion de las obras o trabajos expuestos otorgandoles un grado de notoriedad variable segun el

sistema de representacion empleado para su exhibicién (Acaso, 2012: 65).

No debemos olvidar la importancia de la asignaciéon de espacios, ya sea por su tamafo, ubicacién en el
aula, causando jerarquia entre los departamentos. Maria Acaso defiende que si las aulas prdcticas o talleres
estdn mejor posicionados que las tedricas la conclusion inconsciente serd que “lo prdctico estd por encima de lo
tedrico”. La actividad de un departamento se vuelve invisible cuando no existen representaciones visuales de su
actividad (Acaso 2009: 37). Es decir, si en un aula Unicamente se exponen recursos documentales de
asignaturas cientificas, el resto de asignaturas no tendran una presencia visual en el aula y por tanto el alumno

podra pensar inconscientemente que son menos importantes.
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Clasificacion de los RECURSOS VISUALES DEL AULA:

e Recursos temporales:
o Relojes, horarios, calendarios

e Recursos geolocalizadores:
o Mapas mundiales o nacionales, planos de salidas de
emergencia

e Recursos ideolégicos:
o Crucifijos, retratos de lideres religiosos o politicos,
banderas o simbolos nacionales

e Recursos normativos:
o Normas, advertencias, recordatorios

e Recursos documentales:
o Poésters con informacién de un determinado tema,
trabajos expuestos, restos de actividades

e Recursos funcionales
o Papelera
o Escobay recogedor
o Fregonay cubo

e Recursos decorativos
o Plantas, dibujos, fotografias personales

Con esto concluye la clasificacion de los elementos genéricos que pueden aparecer en un aula. No
obstante esta clasificacidn es orientativa y podrian afiadirse mas subcategorias para acoger otros elementos
que no hayamos nombrado. Como es la infinidad de imagenes u objetos que los profesores utilizan en el

aula (diapositivas, presentaciones, videos y libros de texto) para realizar los actos pedagogicos.

2.2 ELABORACION DE HIPOTESIS

Llegados a este punto del trabajo, concluimos la investigacion tedrica del andlisis de las aulas en las

siguientes hipdtesis:

2.2.1 LA FRONTALIDAD DE LAS AULAS

Existe una imperante frontalidad en las aulas hacia la pared donde se situa la pizarra, la pantalla de
proyeccion y la mesa del profesor. Esta frontalidad es inducida por la direccionalidad de las mesas que
raramente cambian de distribucidn. Por esta razon, la pared frontal concentra las miradas de los alumnos y
marca “lo importante”, aquello a lo que se debe prestar atencién. Mientras que aquello que ocurre en el resto

de la clase, en consecuencia, tiene menos importancia educativa.
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El “espacio” desde el que damos la clase —normalmente hacia la parte frontal del aula, cerca de nuestra
mesa y de la pizarra— es un punto que los alumnos asocian inconscientemente con la situacion de que
nosotros ensefiamos y ellos aprenden.

(Gilbert, 2002: 174).

Romper con esa frontalidad, implica una motivacion extra en el alumnado al renovar las estructuras
convencionales del contexto educativo. Al dar la vuelta al aula’ se replantea el espacio del aula y el alumno
experimenta su propia aula de forma diferente, rompiendo con la monotonia de las clases. La monotonia
externa y la rutina interna son los peores enemigos del asombro. La sorpresa, la inesperado, la novedad, lo

estimulan (Dewey 1989: 67).

2.2.2 LA FUNCIONALIDAD DE LAS AULAS

El planteamiento funcionalista marca la apariencia y distribucion de las aulas occidentales, se da por hecho
qgue el modelo convencional de aula es el mds efectivo y por ello no se plantean cambios o modificaciones en
los equipamientos de las aulas. Existe un pensamiento generalizado de que las aulas deben ser blancas y
neutras para evitar posibles distracciones del alumnado. Por ello, no suelen exponerse elementos decorativos y
eso refuerza la idea de que “las aulas son sitios para estudiar y no para divertirse”, espacios aislados. Esta idea
fulmina la motivacién del alumnado por lo que estd deseando salir de clase. En conclusion, el exceso de
funcionalidad puede ser anti producente y desmotivante. El aula no deberia ser un simple lugar de paso, debe
ser un espacio de encuentro, de creacion, de identidad, y esto lleva a la siguiente hipdtesis: habitar es

personalizar el aula.

2.2.3 LA IMPERSONALIZACION DE LAS AULAS

Las aulas suelen ser impersonales, el alumnado no se identifica con ellas y por lo tanto no se siente cdmodo
ni motivado para aprender. Como defiende Acaso, es necesario acercar al estudiante al espacio donde convive
seis horas diarias, cinco dias a la semana, y facilitar que se identifique con su lugar de estudios. No se puede
desarrollar una correcta prdctica educativa en un lugar donde el contenedor se muestra extrafio y, en

ocasiones, hostil (Acaso 2012: 131).

La motivacion generada por reencontrarse con trabajos propios expuestos en el centro educativo es una
forma de reconocimiento que genera un vinculo con el lugar. Asi mismo, visualizar dia tras dia una imagen hace
que ésta se grabé con mayor profundidad en la memoria, interiorizdndose inconscientemente. Exponiendo
proyectos, productos de actividades colaborativas, mapas conceptuales o dibujos, se crean huellas de las

actividades que hacen mas memorable lo aprendido.

7 “Dar la vuelta al aula” difiere de la propuesta Dar la vuelta a tu clase (2014) o Flipped Classroom (Aula invertida). Véase
BERGMANN, J. y SAMS, A. (2014).
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3. DISENO METODOLOGICO

En el articulo “El curriculum oculto visual: aprender a obedecer a través de la imagen” (Acaso y Nuere,
2005) se plantean las bases para una investigacion de la transmision de mensajes a través de lo visual en los
contextos educativos. El PACOV, Protocolo de Andlisis del Curriculum Oculto Visual, que se puede consultar en

el articulo se desarrolla el siguiente esquema de elementos visuales significativos:

PROTOCOLO DE ANALISIS DEL CURRICULUM OCULTO VISUAL

AULAS: Aulas tedricas y talleres

ZONAS COMUNES: Pasillos, bafios, cafeteria,
zonas de descanso, biblioteca...

LUGARES DESPACHOS: Prgfgsoreﬂdeparta.rr?entos,
personal de administracidn y servicios...

ZONAS EXPOSITIVAS: Sala de exposiciones,
saldn de actos, galerias, pasillos...

REVESTIMIENTOS y MATERIALES en suelos,
techos y paredes. (Texturas y colores)

ELEMENTOS
VISUALES

MOBILIARIO: Sillas, mesas, cortinas, puertas,
estanterias, lamparas, plantas, objetos

SIGNIFICATIVOS OBJETOS decorativos...

APARIENCIA DE TRABAJADORES: Profesores,
personal de administracién, bedeles,
limpiadoras, etc.

EXPUESTOS EN PAREDES: Permanentes
(enmarcados o con vitrinas) o temporales (en
papel). Realizados por los alumnos, por antiguos
alumnos o por grandes artistas

REPRESENTADOS EN DOCUMENTOS OFICIALES
como folletos o publicaciones del centro

REPRESENTADOS EN LA RED: Salvapantallas,
blogs, pagina web del centro...

REPRESENTACIONES
VISUALES DE LA
REALIDAD

Sin embargo, pensamos que el PACOV es un protocolo de analisis muy genérico y se concibié a nivel de
centro. Como este trabajo se centra en la estética del aula Unicamente, hemos planteado disefiar un protocolo
mds concreto que tomase la forma de un cuestionario para que pudiese ser completado por multiples analistas

al emplear respuestas objetivas.

3.1 CUESTIONARIO DE ANALISIS ESTETICO DEL AULA

A continuacién presentamos el cuestionario para analizar los elementos visuales de las aulas, lo hemos
disefiado expresamente para este TFM y se podria aplicar en una investigacién comparativa de distintas aulas
(centros publicos/privados, antiguos/modernos, etc.). En los ANEXOS Il se adjunta un ejemplo de analisis

realizado durante el Practicum del master sobre una clase de 12 de la ESO del Instituto Goya de Zaragoza.
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Pagina 1
CUESTIONARIO DE ANALISIS DEL AULA

Aula evaluada: Centro: Localidad:
Fecha de andlisis: Nombre del analista:
1. Dibuja un plano del aula (acotaciones en metros) 2. Describe el aula:

DIMENSIONES (m -m) :
SUPERFICIE (m’) :
ALTURA DEL TECHO (m)
N° DE ALUMNOS:

m® POR ALUMNO:

EDAD DEL ALUMNADO:
ANTIGUEDAD DEL AULA:

OTRAS OBSERVACIONES:

3. ELEMENTOS ARQUITECTONICOS DEL AULA
TAMANO/TIPO MATERIALES COLORES ADJETIVO

SUELO

PAREDES

TECHO

PUERTA

VENTANAS

4. ELEMENTOS FUNCIONALES DEL AULA

N° TAMANO/TIPO MATERIALES COLORES ADJETIVO

PIZARRA ANALOGICA

MESAS ALUMNOS

MESA PROFESOR

SILLAS ALUMNOS

SILLA PROFESOR

ARMARIOS

ESTANTERIAS

PERCHAS

ILUMINACION ARTIFICIAL

5. TICS DEL AULA

N° FUNCIONA DESCRIPCION

ORDENADORES

PROYECTOR/PIZARRA DIGITAL

SISTEMA DE AUDIO

CONEXION A INTERNET

16




Javier Gallego Ramirez

TFM. La estética del aula

MASTER PROFESORADO - Junio 2015

CUESTIONARIO D E

6. Describe las vistas desde la ventana:

7. RECURSOS VISUALES DEL AULA

Pagina 2

ANALISIS DEL AULA

(paisaje urbano/natural)

En el apartado “DESCRIPCION” escribe en pocas palabras las cualidades fisicas o funcionales

del objeto. Ej.:

Desgastado y descolorido,; Nuevo,; Vacio; Muy llamativo...

GEOLOCALI-

TEMPORALES | N° DESCRIPCION e N° DESCRIPCION
RELOJ MAPA MUNDIAL

HORARIO MAPA NACIONAL

CALENDARIO PLANO EDIF.

EXPOSITORES | N° DESCRIPCION NORMATIVOS N° DESCRIPCION
CORCHOS AVISOS

CUADROS NORMAS

VITRINAS

DOCUMENTALES | N° DESCRIPCION IDEOLOGICOS | N° DESCRIPCION
CARTEL INFO. RETRATOS

TRABAJOS SIMBOLOS

RESTOS ACTIV.

DECORATIVO | N° DESCRIPCION FUNCIONALES N° DESCRIPCION
PLANTAS PAPELERA

OBRAS ARTE ESCOBA/RECOG.

FOTOGRAFIAS FREGONA/CUBO

CORTINAS

LAMPARAS

8. ¢Qué elemento son los mas llamativo al entrar por primera vez al aula? ;Por qué?

9. ¢Qué elementos pasan mas desapercibidos en el aula? ;Por qué-?
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Pagina 3
CUESTIONARIO D E ANALISIS DEL AULA

10. AFIRMACIONES SOBRE EL AULA. Marca la casilla que corresponda:

NS/

ST NO NiE

Hay decoracién propuesta por los estudiantes.

La puerta se puede mantener abierta durante las clases.

Las ventanas estédn libres de rejas u obstaculos visuales.

Hay mas pupitres que alumnos (sobran mesas) .

G w | N

Se destina alguna mesa para fines comunes.

6| La mesa del profesor estd a la misma altura (sin tarima).

7| Se ve naturaleza desde la ventana.

8| La silla del profesor es igual a la de los alumnos.

9| Los pupitres son cémodos.

10| Hay elementos didacticos a libre disposicidén del alumno.

11| La distribucidén del aula no fomenta la frontalidad.

12| Los alumnos dibujan en sus mesas personalizandolas.

13| Los estudiantes pueden vestir como quieran.

14 | Los recursos visuales del aula se renuevan de vez en cuando.

15| Hay libros comunes que los estudiantes pueden mirar libremente.

16| La colocacidén de las mesas varia dependiendo de la actividad.

17 | Hay trabajos expuestos realizados por los alumnos.

18 | Hay elementos visuales de los intereses personales del alumnado

19| Los recursos visuales fomentan los valores democraticos.

20| La mayoria de alumnos estdn contentos en su aula.

RECUENTO DE RESPUESTAS:

Con este sencillo test podras saber el grado de innovacién del aula analizada.

. Mayoria de SI: Se trata de un aula regenerativa que fomenta la libertad del alumnado,
donde éste se siente cdémodo.

. Mayoria de NO: Se trata de un aula tradicional poco agradable para el alumnado y que
genera sensacién de aislamiento.

11. Indica el grado del 1 al 5 (1 es nada, 5 es mucho)

ANTIGUEDAD DEL AULA. El aula parece vieja.

AISLAMIENTO DEL AULA. El aula es opaca y cerrada al exterior.

FRONTALIDAD DEL AULA. La direccionalidad estd muy marcada.

IMPERSONALIZACION DEL A. No estd personalizada por el alumnado.

HOSTILIDAD DEL AULA. El aula es incdémoda para el alumnado.

12. OTRAS OBSERVACIONES ACERCA DEL AULA

RECUERDA: No olvides fotografiar los elementos del aula mencionados.
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3.2 CARTOGRAFIAS DEL AULA IDEAL

Hasta ahora, en este analisis del aula genérica, hemos estudiado los elementos y las distribuciones mas
habituales de las aulas de educacion secundaria desde un planteamiento tedrico y metodoldgico. A

continuacion expondremos algunas conclusiones y opiniones de los propios estudiantes.

Durante el periodo del Practicum Il promovimos una actividad con los alumnos de la clase de 12A de ESO
del IES Goya de Zaragoza que consistié en pedirles que representasen un plano de lo que seria su aula ideal,
dandoles libertad absoluta en el uso de formas o elementos. Esta actividad se realizé en una sesidn de tutoria
de 50 minutos y se proporciond a los alumnos el material necesario para su ejecucién (folios blancos). En una
breve introduccion se les explicaron los objetivos de la investigacidn, el método de representacion que debian
usar (dibujos a lapiz con aclaraciones de textos simples) y se les agradecio su contribucion. Para condicionar lo
menos posible sus respuestas no pusimos ejemplos mas alld de los existentes en su propia aula, y les
recordamos que pusieran aquellos elementos que les hubiesen gustado tener en sus antiguas aulas, pero

ademds, que usaran la imaginacion (aludimos que podrian estar disefiando las aulas del futuro).

Los objetivos de la actividad eran:
e Recoger opiniones sobre la distribucidn y apariencia de las aulas.
e  Promover la reflexion personal sobre los entornos educativos.

e Desarrollar la capacidad representativa de ideas personales.

El andlisis de estas 18 cartografias imaginarias obtenidas, adjuntas en los ANEXOS de este trabajo, generd

una serie de conclusiones a nivel general y que exponemos a continuacion:

1) Presencia en casi todos los dibujos de Tecnologias de Informaciéon y Comunicacién (TIC). Muchos
plantearon aulas con ordenadores individuales o tablets. Algunos incluso inventaron pantallas
holograficas o “mesas tablets” donde el tablero de sus pupitres es una pantalla de control tactil. La

mayoria detallaron que debian ser de marca Apple. Sin embargo fueron muchos los que mantenian

la “pizarra normal” junto a la “pizarra digital”.

2) Demanda de sillas mds comodas y pupitres mas grandes. Algunos incluso detallaron sillones
masajeadores, sofds y puffs.

3) La mayoria mantuvo la distribucion de las mesas en modo lineal y manteniendo la frontalidad hacia
la pizarra y la mesa del profesor situada a la izquierda.

4) Varios incluyeron estanterias con libros o comics, armarios para instrumentos musicales y pinturas.

5) Varios incluyeron una zona de comida y relax, ya fuese con una maquina expendedora de

aperitivos, un mini bar o un rincon cafeteria.

Entre otras respuestas dadas de caracter mas anecddtico, que son una clara alusién a sus gustos personales,

destacamos las siguientes por su originalidad:
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Una alumna sustituyd los pupitres por camas y los cuadernos por “apples"(Cartografia 5).

» Entre los alumnos que incluyeron zona de comida, una alumna especificd: “Una pared que se abre
y tiene cocinas y un buffet para comer”(Cartografia 6). Otro fue ain mas explicito: “La maquina
expendedora tendra bocatas, ganchitos, bebidas, refrescos”(Cartografia 17).

» Una alumna incluyd un rincén de “disefio y costura” con un maniqui (Cartografia 11).

» Entre los alumnos que incluyeron animales o mascotas en el aula, una escribié: “Me gustaria tener

animales en clase porque le da una sensacion mas divertida y acogedora”. (Cartografia 1.)
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4. PROPUESTAS DE MEJORA. Sistemas de representacion grafica

La segunda parte de este trabajo plantea el disefio de metodologias y actividades que emplean o generan
recursos visuales en y para el aula, fomentando asi el concepto de “habitar el espacio educativo”
personalizando la clase mediante experiencias que dejen huellas visuales (recursos documentales y

decorativos) en el espacio del aula.

Basandonos en la hipétesis previamente formulada de que existe una frontalidad en las aulas, pretendemos
romper este convencionalismo mediante la puesta en practica de actividades que tengan lugar en diferentes
espacios del aula, como el fondo de la clase o el suelo. Por su tematica estarian planteadas para trabajarse en
sesiones de tutoria, aunque por su formato, el empleo de elementos graficos y visuales, también posibilitarian

trabajarse en la asignatura Educacién Plastica y Visual incluida en nuestra especialidad.

El formato al que nos referimos y que tiene gran importancia en todas las propuestas es el empleo de
sistemas de representacidn grafica para la organizacion y el tratamiento de informacidn. Estas técnicas por su
caracter visual fomentan el aprendizaje y la creatividad. Algunos estudios han demostrado que tenemos mejor
memoria para las imdgenes que para las palabras, que el hecho de coordinar el aprendizaje mediante el color

mejora la memoria (lan Gilbert, 2005: 84).
Las propuestas que presentaremos a continuacion para mejorar la estética del aula son:

e Analisis de problemas mediante el esquema arbol.
e Iconos para la comunicacién: una serie de actividades de debate que emplean iconos vy
emoticonos de una conocida aplicacién movil.
o Actividad 1. {Dénde aprendemos?
o Actividad 2. Nuevas familias. Las nuevas configuraciones familiares
o Actividad 3. Reparto de tareas en casa
e Cuadro de seguimiento de una asignatura: un recurso visual para motivar a los alumnos a entregar

todos los trabajos.

Pero antes de desarrollar dichas propuestas vamos a explicar mejor a qué nos referimos con técnicas y
sistemas de representacion grdfica y visual, conocidas popularmente como técnicas de estudio o mapas
conceptuales. Gran parte de la actividad escolar estd organizada en torno a la comunicacion escrita. El alumno
ha de leer, comprender, valorar criticamente la informacion contenida en los textos y tratar de conservarla en
su memoria. (...) La comprension y la composicion son actividades en las que muchos alumnos encuentran
dificultades relacionadas con los procesos de pensamiento implicados en la mismas. La construccion de una
representacion del contenido del texto, la supervision de la comprension, el conocimiento de estrategias para
remediar los fallos de comprension, para identificar las ideas principales, para resumir el contenido de un texto,

etc., o cuando el alumno es quien ha de comunicarse- el conocer cémo planificar la organizacion de un texto
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para comunicar una idea, etc., son actividades cuyo desarrollo implica pensar de determinada forma para que

su resultado sea efectivo (Alonso Tapia, 19922: 7).

Las estrategias de memoria visual son también utiles aqui, teniendo en cuenta que poseemos una
memoria ilimitada para las imdgenes, especialmente para las raras y extravagantes. Consultemos
cualquiera de los innumerables libros sobre este tipo de estrategias, y nunca volvamos a dejar sin
respuesta esa pregunta ¢como voy a aprender esto, profesor?

(Gilbert, 2002: 135)

Como defiende el Doctor en Educacion Manuel Francisco Aguilar Tamayo en su articulo “El mapa
conceptual: una herramienta para aprender y ensefiar” (2006): Los ejes tedricos del mapa conceptual se
encuentran en la teoria educativa de Joseph D. Novak y en la teoria del aprendizaje significativo de David

Ausubel (2002).

8 . . . .
Para Ausubel”, el factor clave en el aprendizaje es aquello que la persona ya conoce. Esto quiere decir que
el aprendizaje significativo se produce cuando un ser humano logra vincular, de manera explicita y consciente,
los nuevos conceptos con otros que disponia anteriormente. Este proceso origina ciertas modificaciones en

la estructura de la cognicidn.

Las técnicas de estudio facilitan el aprendizaje al hacerlo mas visual e intuitivo. Es el caso de los mapas
conceptuales, ideogramas o mentefactos, sistemas de organizacion de conocimientos que facilitan su
memorizacién o comprension al representarlos graficamente. Porque ¢quién no ha subrayado alguna vez
destacando asi la informacion mas importante? o équién no ha realizado un esquema para resumir algun
tema?. Técnicas como subrayar o esquematizar son recursos visuales de gran utilidad en nuestra vida, pero que

no se suelen ensefiar explicitamente en la escuela y las acaba aprendiendo el estudiante por su cuenta.

Existen muchas técnicas de estudio y tratamiento de informacién que la mayoria de personas adultas
desconocen. Pensamos que por su gran potencial estas técnicas deberian incorporarse a los contenidos
curriculares de secundaria y en especial en la materia Educacion Pldstica y Visual. En los centros escolares, el
aprendizaje suele concretarse de manera receptiva, lo que hace que los alumnos memoricen conceptos pero
tengan dificultades para aprehender su significado. Los mapas conceptuales en cambio, posibilitan un
aprendizaje activo ya que ayudan a organizar las relaciones significativas entre conceptos , son una técnica

para el trabajo colaborativo que estimula la reflexion en grupos de aprendizaje. (AGUILAR, 2006: 7).

Personalmente, parece incoherente que se exija a los alumnos a estudiar pero no se les faciliten técnicas
para ello. Puede que el alto indice de fracaso escolar se deba a esta inconcluencia. Y no sélo facilitarian el
estudio, sino también el proceso creativo necesario para trabajar por proyectos.

Los sistemas de representacion grafica son herramientas de asociacidn, interrelacién, discriminacion,

descripcion y ejemplificacion de contenidos, con un alto poder de visualizacién. La elaboracion de un mapa

& Teoria del aprendizaje significativo de David P Ausubel.
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conceptual requiere como base, el conocimiento de sus diferentes componentes y acepciones, las relaciones se
presentan mediante flechas y conectores linguisticos. Las proposiciones resultantes del mapa conceptual se

arman al leer los conceptos junto con los conectores. (AGUILAR, 2006: 9).

A continuacion presentamos algunos tipos de organizadores graficos. Se exponen ejemplos de los mismos
en ANEXO V.

e Mapa conceptualg. Forma gréfica formada por nodos y flechas para expresar el hilo de un
determinado concep‘co.10

e |deograma. Caracteres que representan una idea o palabra de forma gréfica.

e  Caligrama. Escrito, por lo general poético, con una disposicion tipografica que procura representar el
contenido.

e Mentefacto es la unidon de los términos mente y facto, el primero hace referencia al cerebro y el
segundo a los hechos. Es una red de proposiciones cuyo nucleo es el concepto del que parten cuatro
relaciones minimas (de supra-ordinacién, iso-ordinacion, exclusion y subordinacidn)

e Lineas de tiempo11 son una representacion grafica de eventos. Permiten visualizar el desarrollo de
sucesos ubicados en un orden cronoldgico estableciendo segmentos como unidades de tiempo que
pueden representar siglos, afios, décadas, meses, etc.

o Diagramas de Venn son ilustraciones que muestran graficamente la agrupacidon de elementos en
conjuntos circulares representando la relacién entre varios grupos y formando subconjuntos.

e Cuadros comparativos. Representan las similitudes y diferencias entre varios conceptos. Su lectura es
vertical y el nimero de columnas depende del nimero de elementos que se desee comparar.

o  Flujoramas o diagramas de qujou. Representan una secuencia de etapas que configuran un proceso
o los componentes de una estructura funcional con sus interrelaciones de causa-efecto, condiciones o
decisiones necesarias.

e Cuadros sindpticos. Presentan una jerarquia de temas y subtemas mediante llaves o tablas para
segmentar la informacién. Su lectura se presenta de izquierda a derecha y de lo general a lo
particular.

e Redes mentales o telarafias.”® Presentan el desarrollo de ideas alrededor de un concepto principal del
que parten imagenes o palabras en forma radial.

e Organigramas o mapas taxonémicos. Representan la estructura de un sistema funcional con sus

diferentes niveles o jerarquias de organizacién de clases y subclases.

Un software libre muy Gtil para la creacion de mapas conceptuales es Cmaptools. http://cmap.ihmc.us/download/

1% Definicién de mapa conceptual: http://definicion.de/mapa-conceptual/ (vi: 23 Mayo 2015)
Existen sitios web para elaborar lineas de tiempo. Algunas de ellas son: www.dipity.com; www.timerime.com; Véase

resefia de EDUTEKA sobre diferentes software para elaborar lineas del tiempo http://www.eduteka.org/modulos/4/109

12 - L . . . .
Un software muy util para la creacidn de diagramas de flujo es Smart Draw. Disponible en www.smartdraw.com

13 - ., . ) . .
Un software muy util para la creacion de mapas conceptuales es Mind Meister. www.mindmeister.com
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4.1 PROPUESTAI. Esquema en arbol

El andlisis de un problema siguiendo el esquema en forma de arbol es un método de construccién social
del conocimiento que promueve la reflexion acerca de las causas y los efectos de un problema concreto. En el
ejemplo de actividad que explicaremos a continuacion el tema tratado es “el consumo de drogas”. Fue llevada

a la practica con los estudiantes del master y el arbol resultante estd documentado en el Anexo Il

Sintomas

llustracion 4. Esquema de problemas en arbol.

ACTIVIDAD EJEMPLO: “Hablemos de drogas”

Introduccion:

El inicio en el consumo de drogas se produce a edades muy tempranas, entre 13 y 16 afios dependiendo de
la sustancia. Por lo que el trabajo preventivo hay que empezarlo en edades anteriores. El alcohol, el tabaco y el
cannabis son las sustancias mas consumidas. En el caso del cannabis especialmente, no perciben la peligrosidad
asociada al consumo. Y en el consumo de alcohol y tabaco el riesgo lo establecen en patrones de consumo

habitual y no en consumos esporadicos.

Entre las motivaciones para consumir destacan las de caracter ludico (diversién, experimentacién de
sensaciones nuevas, placer...). La principal razén para no consumir es la derivada del dafio que el uso de drogas
produce a la salud. La informacion sobre drogas la reciben principalmente por los medios de comunicacion

social, la familia y charlas o cursos relacionados.

Objetivos de la actividad
»  Aportar informacion real de los efectos del consumo y abuso de bebidas alcohélicas, tabaco y otras
drogas. Emplear imagenes de érganos dafiados para hacerlos conscientes de.
»  Fomentar un espiritu critico y desarrollar actitudes y comportamientos alternativos.

»  Transmitir a los jévenes habitos de vida saludables.

24



TFM. La estética del aula

Javier Gallego Ramirez MASTER PROFESORADO - Junio 2015

»  Desarrollar la capacidad de resistencia a la presidon de grupo en el contexto del papel que desempefia en

el inicio del consumo de estas sustancias, preparando para la toma de decisiones.

Contenidos de la actividad

» Andlisis de estereotipos.

Influencia de los medios de comunicacion y de la presidon de grupo.

» Entrenamiento para el proceso la toma de decisiones.
» Informacidn sobre actividades de ocio alternativas al consumo.
» Andlisis de los habitos y actitudes de los alumnos en relacién con estas sustancias.

Recursos para la actividad: Trozos de papel (Franjas de 1/4 de folio), rotuladores y celo.

Destinatarios: Alumnos de 392, 42 ESO o Bachiller (16-18 afios)

Tiempo requerido: 50 minutos

DESARROLLO:

1-

Charla introductoria. A modo de debate el profesor les pregunta qué clase de drogas conocen y les aporta

informacion sobre las sustancias y las consecuencias de su uso/abuso.

A continuacién se reparten dos trozos de papel (1/4 de folio) a cada alumno y se les pide que escriban en
cada uno una CAUSA y un EFECTO del consumo de drogas, pero que no especifiquen si es causa o efecto. Se
aconseja escribir en mayusculas, con letras grandes y visibles desde lejos, empleando el minimo de palabras
posible (de una a tres). Mientras tanto el profesor escribe en un folio el titulo del problema tratado (en

este caso “CONSUMO DE DROGAS”) para que sea el tronco del arbol.

Se recogen entonces los papeles mezclandolos dentro de un sombrero. Este método permite el anonimato
para aquellos que no quieran reconocer la autoria de las frases. Si el profesor ve que los alumnos andan
desorientados puede escribir él mismo algunas Causas y/o Efectos, como los siguientes:
e CAUSAS: Desconocimiento de los riesgos, Sensacion momentdnea de placer, Diversion, Costumbre,
Situacion personal, Crisis de valores, Rebeldia, etc.
e EFECTOS: Baja el rendimiento, Abandono escolar, Trastornos conductuales, Paranoia, Esquizofrenia,

Problemas emocionales, Agresividad, Envejecimiento prematuro, Fealdad, Muerte, etc.

A continuacion se van sacando uno a uno los papeles y clasificando, componiendo las diferentes raices
(causas) y ramas del arbol (efectos), diferenciando también entre los efectos directos e indirectos (las
ramas que parten de otras ramas). Las elecciones deben ser razonadas y consensuadas por la mayoria. Este

método promovera la reflexion e implicacion de todos los miembros del grupo.

Cinco minutos antes de acabar preguntarles las conclusiones que hayan sacado con la actividad. Pegar las

ramas con celo y exponer el arbol en una pared de la clase.
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4.3 PROPUESTA 2. ICONOS PARA LA COMUNICACION

A continuacién presentamos una serie de actividades que toman como nexo de unién los iconos de la
famosa aplicacién para modviles “WhatsApp” como recursos visuales y se plantean para fomentar la

comunicacion intragrupal. Los iconos son una forma de ideograma.

Estas actividades estan planteadas para trabajarse en varias sesiones de tutoria. La funcion de la tutoria es
esencial en la tarea educativa. El profesor tutor debe conocer bien a cada alumno en particular y al colectivo de
su grupo-clase, coordinar las actuaciones del equipo docente que les imparte las diferentes asignaturas y servir

de nexo de unién con las familias de sus alumnos.

El empleo de emoticonos de WhatsApp vinculan la actividad con la comunicacién y la cultura visual actual,
ademads de su iconicidad y ambivalencia, son muy representativos de nuestro tiempo. Puede parecer que las
actividades propuestas son simples e infantiles, sobretodo en cuanto a su forma, pero bajo esta piel de cordero
se esconden temas peliagudos de dificil acercamiento, como la homosexualidad o los roles de género, temas
tabu en la escuela tradicional que deberian tratarse, siempre con respeto y normalidad, hablando de ellos, para
conseguir erradicar problemas como la homofobia o el machismo. No hablar de esos temas en la escuela seria

una forma de negarlos.

El objetivo de las actividades propuestas es el entendimiento del alumnado sobre su propio contexto
formativo, haciéndoles conscientes de unos conocimientos que ya saben. Me parece que la clave para
fortalecer el vinculo escuela-familia se sitia en el propio alumno, mediador entre ambos “mundos”. Si es capaz
de comprender la importancia de la educacién, haciéndole participe de su propio aprendizaje, intentara ser

mejor alumno, mejor hijoy en el futuro mejor padre y educador.

ASPECTOS DIDACTICOS GENERALES

Destinatarios: Alumnos de secundaria (12-16 afios)

Ratio de alumnos: A partir de 3

Objetivos generales: Tomados del curriculo de Educacién Secundaria (LOCE. Art.11 Educacién en valores)

» Lograr una educacién integral y en valores atendiendo a los principios educativos esenciales.

> Fomentar el respeto ante la diversidad de capacidades, motivaciones e intereses del alumnado. Desarrollar
actitudes de solidaridad y tolerancia.

» Mejorar el clima del aula, la confianza y la convivencia.

> Desarrollar procesos cognitivos sobre la autorregulacion y la valoracion del propio aprendizaje (y la

situacion personal).
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Desarrollo general de las actividades

>

Redistribucion del aula

El empleo de los iconos impresos y plastificados es el recurso comun en todas las actividades, es funcién
del propio alumnado el darles significado y vinculacién con el tema tratado.

En las secciones “desarrollo de la actividad” se describe el proceso a seguir y la dindmica que se puede
plantear. Debe tenerse en cuenta que sélo son sugerencias sobre como desarrollar la actividad, cada

profesor debera aportar su estilo y sus estrategias para llevar a cabo las propuestas.

Conviene que el profesor haga de guia y moderador de los debates, y a la hora de presentar las propuestas

(antes incluso de mostrar los iconos“) debera:

¢ Informar sobre los objetivos que se pretende.

e Darinstrucciones claras y precisas.

e  Describir la dinamica que se va a seguir para desarrollar la actividad.

e Sugerir ejemplos del modo de empleo de los recursos.

e Insistir en la necesidad de cuidar y mantener todos los iconos en clase. Habra quien pida quedarse
alguno o sienta la necesidad de llevarselo. El profesor debee hacerles entender que si faltan iconos

seran ellos los perjudicados puesto que no podran tratar ciertos temas en las siguientes sesiones.

o . . PIZARRA/PARED |
En cuanto a la distribucion espacial del aula durante las actividades se e
colocan todos los iconos visibles sobre una mesa y se empleara una PROFESOR \‘/—\
1

. o . . 15 .
superficie vertical como la pizarra o una pared™ para ir pegando con MESAS CON ICONOS
celo los iconos en ella. Los alumnos pueden estar sentados en sus mesas
individualmente o agrupados en la segunda fila alrededor de la mesa de MESAS 22 FILA

iconos, se aconseja dejar una separacion o barrera fisica con dicha mesa

P EFOOO

o se echaran encima para escogerlos primero. ALUMNOS

Secuenciacion general

llustracion 3. Distribucion del aula para las
actividades Iconos para la comunicacion.

1. Redistribucién del aula.
Presentacion del tema a tratar en la sesion.

Muestra de los iconos o materiales.

2
3
4. Porturnos los alumnos eligen sus iconos déandoles significado y pegandolos en la pared/pizarra.
5. Cinco minutos antes de acabar preguntarles las conclusiones que hayan sacado con la actividad.
6

Recoger los iconos.

Tiempo estimado para cada actividad:

>

50 minutos

1 se aconseja presentar bien la actividad antes de mostrar o repartir los iconos porque en cuanto los vean su atencién se
centrara en ellos.

13 Al colocar los iconos sobre una pared (a poder ser la del fondo de la clase) éstos podran quedarse expuestos hasta la
siguiente sesion y durante esa semana los alumnos los contemplaran y asimilaran mejor las conclusiones.
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Observaciones
En todas las actividades hay unos objetivos concretos que orientan sobre lo que se pretende
conseguir. No obstante, los temas que desarrollan cada una de las actividades no sélo sirven para
trabajarlos de forma aislada, sino que se pueden ir compaginando con otras areas dado el caracter de

“transversalidad” de éstos.

Recursos necesarios
» Iconos impresos a color, recortados y preferiblemente plastificados.
» Una pared o pizarra (superficie vertical)

» Una mesa o superficie horizontal.

Tareas del alumnado
> Escoger los iconos, darles su significado y argumentarlo ante el restos del grupo.

> Respetar el turno de palabra y los comentarios de sus compafieros.

4.2.1 ACTIVIDAD I. ¢Dénde aprendemos?

TiTULO: ¢D6nde aprendemos? Los contextos educativos: escolares, familiares y auténomos

APRENDIZAJE_ Proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, la instruccién, el

. ., 16
razonamiento y/o la observacion.

El aprendizaje es un fendmeno que no sdlo ocurre en las escuelas. Estamos continuamente aprendiendo a
lo largo de nuestra vida, en contextos docentes y no docentes. El aprendizaje puede existir sin la ensefianza y
no al revés, pues hay formas de aprendizaje auténomo: por imitacion (como caminar o hablar) y por auto
reflexion. La familia suele ser el primer contexto educativo, con ellos damos nuestros primeros pasos y
aprendemos a socializar y hablar. Después en la guarderia, aprendemos a convivir con otros nifios y compartir
juguetes. En el colegio nos ensefian a leer, escribir, sumar, estudiar, etc. Pero también hay cosas que

aprendemos por nosotros mismos de forma autodidacta.

Esta actividad sirve para fortalecer el vinculo escuela-familia, al hacer al alumno consciente de sus propios
contextos educativos. Si es capaz de comprender la importancia de la educacién, haciéndole participe de su

propio aprendizaje, intentara ser mejor alumno, mejor hijo y en el futuro mejor padre y educador.

Objetivos de la actividad (Ademas de los objetivos generales ya citados)
» Concienciar de la variedad de conocimientos aprendidos: habilidades, destrezas, conceptos, conductas y

valores. Asi como el origen de los mismos.

% Definicién de la RAE. http://lema.rae.es/ (vi: 20 Junio 2015)
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» Comprender la importancia de las tres principales fuentes de aprendizaje o contextos educativos: escolar,
familiar y auténomo. Pudiéndose afiadir el multimedia (television e internet).

> Analizar la influencia del medio y desarrollar la capacidad critica, diferenciando las responsabilidades
educativas de la familia (englobando en ella las actividades extraescolares, academias y campamentos) y la

escuela (entendida como la educacién reglada y obligatoria).

Contenidos de la actividad
» Los contextos educativos: escolar, familiar, auténomo, social, multimedia, etc.
» Contenidos y objetivos generales de la educacion obligatoria (Primaria y secundaria). Procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Recursos para la actividad

Los iconos y una pared o panel dividida en tres secciones.

Tiempo requerido

50 minutos

Observaciones
> La actitud que siempre muestran los alumnos ante esta actividad es de entusiasmo y participacion.
> Esta actividad estd pensada para grupos de 12 de la ESO, pero es posible que para alumnos mayores

también sea interesante.

Recomendaciones

> Habra que especificarles que las actividades extraescolares, campamentos y academias formarian parte del
ambito familiar de su formacidn, aunque parezcan escolares no se consideran parte de la educacion
reglada, ya que es eleccion de sus padres el que las realicen. Sin embargo esta diferenciacién podria ser

debatible.

DESARROLLO
1. Redistribuir el aula segun el esquema incluido en desarrollo general de estas actividades.
2. El profesor presenta la dinamica de la actividad y el tema tratado (introduccién). Diferencia tres
secciones en la pizarra o pared, sefialandolas con los iconos de la casa (contexto familiar); el colegio

(escolar) y un emoticono (personal).

llustracidn 4. Secciones de la Actividad ¢ Donde aprendemos?
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3. Por turnos deberdan elegir un icono para cada seccién segin dénde aprendieron dichos conocimientos

y pegarlos en la pizarra. Pueden situarse sobre la linea entre dos secciones si se producen en ambas.

llustracidn 5. Ejemplo de secciones de la Actividad ¢ Dénde aprendemos?

4. Cinco minutos antes de acabar preguntarles las conclusiones que hayan sacado con la actividad.

Alternativas

Se pueden afadir otras secciones de contextos educativos como: i

fi

» Maedios de comunicacion (Tv, internet): Icono de la television.
> Libros: Icono del libro abierto.

» Amigos: Icono de la pareja.

llustracién 6. Otras secciones para la actividad
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llustracion 7. Fotografia del mural obtenido en la actividad ¢ Dénde Aprendemos?

Esta actividad se llevé a la practica con alumnos de 12A de la ESO en una sesién de tutoria. La actitud que
mostraron fue excelente, algunos incluso quisieron continuar durante el recreo. Los temas que se trataron
fueron muy variados e incluso los alumnos mas inhibidos compartieron experiencias personales, lo que

promovid la cohesidn del grupo. Adjuntamos mas fotografias de la actividad en ANEXO |I.
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ACTIVIDAD Il. Nuevas familias. Las nuevas configuraciones familiares

Las familias se estdn transformando y las nuevas configuraciones que éstas van asumiendo, no se
corresponden con una idea tradicional de la familia que aun predomina en la representacion social. El modelo
familiar conformado por un padre, una madre y uno o mds hijos, con roles y funciones predeterminados
coexiste con diferentes conformaciones cada vez mds diversas y complejas. Esto hace necesario que la familia y
la escuela comiencen entender el significado de estas transformaciones y a establecer relaciones que

realimenten su accion socializadora y educadora. (Martinez y Liana: 2005)

Objetivos de la actividad (Ademas de los objetivos generales ya citados)

» Concienciar de la variedad de modelos familiares existentes actualmente: familias nucleares, en
cohabitacion, monoparentales, polinucleares, biparentales de dos madres o dos padres, etc

> Analizar la influencia del medio audiovisual (series televisivas)

> Desarrollar actitudes de respeto y aceptacidn, motivar la libertad de expresion.

Recursos para la actividad: Los emoticonos de personajes y una pared o panel vertical en el aula.

DESARROLLO
1. Redistribuir el aula segun el esquema incluido en desarrollo general de las actividades.
2. El profesor presenta el tema tratado (introduccion) y la dinamica de la actividad. Muestra sélo los
emoticonos de personajes y los va pegando en la pizarra o pared, generando diferentes familias al igual que

los siguientes modelos:

llustracién 8. Ejemplos de configuraciones familiares para la actividad Nuevas Familias.

3. Por turnos los alumnos deberan describir los modelos aplicando su imaginacidén y experiencia personal.
Algunas tienen cierta ambigiliedad para generar multiples interpretaciones, claro que todas las respuestas
son correctas. Recordarles que deben mostrar su opinidn con respeto y usar la terminologia de los nuevos
modelos familiares.

4. Cinco minutos antes de acabar la sesion preguntarles las conclusiones que hayan sacado con la actividad.
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ACTIVIDAD lll. Reparto de tareas en casa

La TAREA se define como una labor o trabajo que realiza alguien, asi como el trabajo que debe hacerse en
tiempo limitado."” Vivir en cualquier casa requiere esfuerzo y dedicacion; comprar la comida, cocinarla, fregar,
limpiar, llevar la contabilidad, son tareas imprescindibles para el dia a dia. Tradicionalmente el reparto de
tareas del hogar mantenia la diferencia de géneros, y la figura de ama de casa, pero en el siglo XXI el modelo ha
cambiado, muchas mujeres también trabajan fuera del hogar y se hace necesaria la colaboracién de forma

equitativa de todos los miembros de la familia.

Objetivos didacticos de la actividad (Ademas de los objetivos generales ya citados)
» Concienciar de la cantidad y variedad de tareas del hogar.

> Desarrollar actitudes de responsabilidad y ética respecto a la igualdad de géneros y la vida en comunidad.

Recursos para la actividad: Todos los iconos y una pared dividida en tres secciones a modo radial.

DESARROLLO

1. Redistribuir el aula segun el esquema incluido en desarrollo general de las actividades.

2. El profesor presenta la dindmica de la actividad y el tema tratado (introduccién). Diferencia tres secciones
en la pizarra o pared, sefialandolas con los iconos del padre, la madre y los niiios. El sistema de

organizacion empleado se trataria de un Diagrama de Venn con secciones compartidas.

llustracién 9. Ejemplo de colocacién de iconos en la actividad.

3. Por turnos deberdn elegir un icono, simbolizar con él una tarea del hogar y pegarlo en la seccion de quien
crean debe corresponder la tarea. Pueden situarse sobre la linea entre secciones si la tarea es compartida.
Pero ellos mismos deberan darse cuenta que la mejor solucién es ponerlas encima de la linea divisoria de

forma que las tareas se compartan y asi dejar el tablero lo mas equilibrado posible.

4. Cinco minutos antes de acabar preguntarles las conclusiones que hayan sacado con la actividad.

Observaciones:

» Laseccion de hijos, esta pensada para que también ellos se puedan hacer responsables de ciertas tareas.

7 Definicién de la RAE. http://lema.rae.es/ (vi: 20 Junio 2015)
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4.3 PROPUESTA 3. Cuadro de seguimiento de una asignatura

Esta tercera propuesta consiste en la incorporacion al aula de un recurso visual documental, segin la
clasificacién expuesta, de un cuadro comparativo para motivar a los alumnos a entregar todos los trabajos de la
asignatura. Constaria de una tabla de casillas en la que se anotan los trabajos entregados para la asignatura,
esta tabla queda expuesta en la clase y permite al alumnado consultarla en cualquier momento. Esta
metodologia esta planteada para la asignatura Educacion Pldstica y Visual en los cursos de 12 y 22 de la ESO.

No obstante, este proyecto es aplicable a otros cursos y asignaturas.

La idea parte de la observacidon durante las practicas del Master de una problematica generada por el poco
control en la entrega de trabajos practicos. La asignatura Educacion Pldstica y Visual se trabaja en secundaria
fundamentalmente por medio de laminas, cada una ejercita una técnica o concepto plastico y se trabaja
generalmente durante dos o tres dias, por lo que hacen unas 10 por trimestre. Algunas de estas ldminas las
reparte el profesor mediante fotocopias, otras las sacan de un cuaderno de Idminas que les hacen comprar
desde el departamento de arte del instituto al principio de curso. Esto culmina en una acumulacién de laminas,
que los alumnos van haciendo y entregando sin tener una referencia clara como ocurriria con un libro de texto
y un cuaderno de ejercicios. Es el profesor quien se encarga de ir apuntando y calificando las ldminas
entregadas en su cuaderno de notas. Pero lo que ocurre al final de cada trimestre, cuando el profesor debe
poner las notas de la evaluacion, es que dedica mucho tiempo para pasar lista y recordar alumno por alumno
todas los trabajos no entregados. Recordemos que en las normas de la asignatura de la Programacion Didactica
Anual, se especifica que si al final de la evaluacién o del curso no estan entregadas TODAS las laminas y
trabajos solicitados por el profesor, el alumno queda automaticamente suspendido. Ademas de que las laminas
entregadas tarde obtienen menos nota (maximo un 5 sobre 10) para que no sea injusto a aquellos que las

entregaron a tiempo.

Por ello, hay casos de alumnos suspendidos porque les faltdé alguna ldmina de entregar, ya fuese por
pasividad o despiste, y pocos son los casos de alumnos aplicados que lleven todo al dia. Es cierto que es su
responsabilidad preocuparse de haber entregado todo, pero no debemos de olvidar que como profesores
debemos ensefiarles como ser responsables, ensefiando métodos o técnicas, como acostumbrarles a llevar una

agenda o hacer listas de trabajos.

4.3.1 Diagnoéstico de las necesidades detectadas

e Los alumnos no tienen un registro visible de los ejercicios y ldminas de la asignatura E. Plastica y Visual.

e El profesor dedica mucho tiempo recordando las [dminas no entregadas.

e Algunos de los alumnos suspenden la asignatura por no haber entregado todas las laminas.

e Engeneral, los alumnos son poco responsables o no disponen de estrategias para auto organizarse.

e El elevado ratio de las clases impide que el profesor pueda controlar individualmente el trabajo de cada

alumno.
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4.3.2 Objetivos didacticos

» Fomentar la responsabilidad del propio alumnado para llevar el control de las tareas encomendadas.
» Conocer métodos de planificacidn, organizacién y registro de actividades y tiempos.
» Desarrollar autonomia, control y responsabilidad.

» Fomentar el trabajo cooperativo y los valores civicos.

4.3.3 Recursos necesarios

El proyecto apenas requiere de inversion econdmica o tiempo por parte del profesor. En todo caso el gasto
necesario para la puesta en marcha sera el siguiente:
e Tres impresiones en formato A3 o cartulina. Tres para cada clase (uno por trimestre) en que se vaya a

plantear el proyecto.

Una variante que podria generar mayor motivacion sobretodo con los alumnos mds pequefios seria que el
profesor entregara pegatinas o gometts de colores cada vez que un alumno le entregue una lamina.

e Un paquete de gommets de tamafio pequeio. Su precio ronda los 2€.

4.3.4 Desarrollo

El proyecto de innovacidn consiste en la creacidon y seguimiento de una serie de tablas con la lista de los
alumnos y de ldminas o ejercicios a entregar para la asignatura. Las tablas se irdn rellenando a lo largo del curso
y en ellas se tacharan las casillas de los alumnos que hayan entregado las ldminas, de tal forma que quedaran

vacias las casillas de los trabajos no presentados.

La tabla se expondrd en el corcho del aula, quedando visible y accesible a todos los alumnos para que
puedan tacharse ellos mismos cuando entreguen una lamina. Es inevitable que se comparen y sabran qué

alumnos les falta entregar ldminas, por lo que haran un esfuerzo extra para ir al dia.

ASIGNATURA:

CURSO: P I " T U T - S - R U~ B (P
= = = = £ = = = =

EVALUACION: E E E E E E E E E
S S 3 3 3 3 3 3 3

Alumno 1 (Nombre APELLIDO)

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

Alumno ...

llustracion 10. Ejemplo de la tabla de seguimiento de la asignatura.

Las actividades realizadas para poner en marcha el proyecto son:

e  Por parte del profesorado:
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1. Composicion de tablas en formato A3, con la lista de los alumnos de cada clase en la que se vaya a
plantear el proyecto.

2. Explicacidon en el aula (a poder ser al comienzo de curso) del planteamiento de la innovacion.
Remarcando la independencia de la tabla con el cuaderno de notas del profesor. Pedira ademas
sinceridad y autonomia, dado que si a alguno se le ocurre tachar ldminas que no ha entregado, se
estara engafiando a si mismo y no le servira como justificacion.

3. Afadir una tabla nueva al comienzo de cada trimestre, pero sin quitar las anteriores, que quedaran

ocultas bajo la ultima, para que los alumnos puedan revisar los anteriores trimestres.

e  Por parte del alumnado:
1. Al comienzo de las clases, con la recogida de trabajos, serd el delegado de clase u otro alumno (de
eleccidn rotatoria) quien se encargara de tachar las laminas entregadas de sus compafieros, y asi
agilizar el tramite.

2. Cuando un alumno entregue una ldmina en otro momento se podra tachar él mismo.

llustracién 11. El delegado de 22A tomando nota de sus companeros. Fotografia
tomada durante las practicas.

4.3.5 Seguimiento y evaluacion de la propuesta

Saber si el proyecto se ejecuta con normalidad es muy facil, tan sélo con ver la tabla y comprobar que los
alumnos han ido marcando sus casillas correctamente. Sabremos si los objetivos propuestos se han cumplido
si aumenta el numero de laminas entregadas y por consiguiente el porcentaje de aprobados. Otros indicios
pueden ser el entusiasmo que demuestren los alumnos por tacharse en su lista y la honestidad al tacharse
cuando sea necesario. No obstante, es previsible que algin alumno intente justificar no entregd algin trabajo
porque estaba tachado. Sabremos si se han producido mejoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje si los

alumnos empiezan a emplear tablas similares para las entregas de otras materias.
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5. CONCLUSIONES

En este trabajo hemos partido del analisis del aula genérica, forjada por el paso de los afios y mantenida por
la tradicion. Es un hecho innegable la existencia de este tipo de aulas, asi como su omnipresencia en los centros
educativos actuales. Sin embargo, esto no implica que sea la Unica conformacion de aulario. Recordemos que el
acto pedagdgico no requiere de un espacio cerrado, soélido y que prime la “funcionalidad” frente a la

comodidad.

Hemos querido resaltar la impersonalizacion que sufren las aulas, la falta de comodidad y de espacio que
demandan los estudiantes. Creemos que la estética del aula es un valor que se debe cuidar mas en nuestras
escuelas y que se suele pasar por alto. En este trabajo hemos defendido la importancia que creemos tiene y

explicado la repercusidn psicoldgica que puede tener en el alumnado.

Reconocemos que a pesar de que el andlisis de la primera parte del trabajo planteaba las bases para una
revolucién estética y funcional en los entornos educativos, como hicieran recientemente en el proyecto de
ensefianza titulado Horizonte 2020" en el que se eliminan las clases y los exdmenes. No fue nuestra intencidn
una renovacioén tan drastica de las aulas pues preferimos adecuar las propuestas a actividades cortas que se
pudiesen poner en practica durante los periodos Practicum Il y Il del Master, con la intencién de poder evaluar

su acogida y efectividad.

Rellenar el Cuestionario De Andlisis de un aula es un ejercicio laborioso que promueve la reflexion y ayuda
a tener ideas para mejorar la estética y funcionalidad del aula analizada. Pensamos que se puede presentar
como una actividad para los propios alumnos de la clase, con el objetivo de hacerles conscientes de los
elementos que les rodean y de los mensajes ocultos que implican. La actividad de analisis se deberia
acompaniar de libertad creativa para que los alumnos decoren o modifiquen la distribucidn y equipamiento del

aula.
“Nada es intrascendente en el espacio del aula”. (Acaso, 2012: 35)

A estas alturas nadie dudara de la existencia del curriculum oculto, la transmisidon de mensajes a través de
lo visual en los contextos educativos. Con una mirada pausada, descubriremos el curriculum oculto del lugar,
donde expresas sin quererlo tu identidad a través de los colores que eliges, las texturas de muebles y telas, el
tipo de iluminacion (Acaso, 2009: 57). Desde los materiales y colores de las paredes o los suelos, los muebles,
los cuadros y carteles expuestos, algunos de ellos permanentes y otros temporales, todos los elementos
visuales, muchos invisibles e inadvertidos, estan diciendo qué vale y que no, qué merece la pena para ser
expuesto, qué se puede recompensar con su exhibicidn publica, qué es digno de formar parte de la imagen del

instituto.

18 Pagina web del proyecto Horizonte 2020: http://h2020.fje.edu/es/
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Al igual de lo que se defiende en el articulo “La estética de las edificaciones escolares en Educacién Infantil
en la Comunidad Autéonoma de Galicia”. Consideramos que el centro educativo debe poseer, ademds de un
entorno de calidad en donde los nifios estén seguros fisica y psicoldgicamente, un disefio estético rico en
formas, colores, imdgenes y estructuras que propicie su creatividad e imaginacion, fomente la comunicacion,
estimule el juego y la movilidad, cree un sentimiento de pertenencia y bienestar, y favorezca la exploracion y el

descubrimiento, la construccion y la creacion (Crespo y Pino, 2010: 485).

. .19 , .
En resumen, pensamos que, como ciertos expertos en pedagogia, el curriculo educativo no responde
adecuadamente a las necesidades actuales de la sociedad. Que se deben proponer mas actividades
cooperativas, trabajar por proyectos e incluir en el curriculo de Educacion Pldstica y Visual técnicas visuales que

ayuden al analisis y tratamiento de la informacion y fomenten el pensamiento creativo.

No debemos olvidar que las necesidades de un adulto para vivir en sociedad no son las mismas que hace
treinta afos, ni lo son tampoco las condiciones de vida de los adolescentes, ni las tecnologias que rodean a
todos. Ahora es tan facil el acceso al conocimiento, que poseer informacién no es tan importante como saber

usarla.
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