s Universidad
101 Zaragoza

1542

Trabajo Fin de Grado

Un viaje por los sonidos de los objetos en Educacion
Infantil

A journey through the sounds of objects in Early Childhood
Education

Autor/es

Nerea Garcia Anton

Director/es

Ester Mateo Gonzalez

Facultad de Educacion. Universidad de Zaragoza.

2025



@ Facultad de Educacién E lZJniversidad
Universidad Zaragoza aragoza

INDICE

RESUIMETI ...ttt ettt e st e s e e st e s e e sabee s 3
L INEEOAUCCION. ...ttt ettt et s et e bt e st e et e s st e e beesaeeenee 5
2. JUSHTICACTON. ..ottt et ettt e bt et e bt e et e e bt e et e e sbe e et e e bt e eabeenbeesanean 6
3. Fundamentacion tedrica 0 MAarcO tEOTICO. .. .ccvuuieerirreeiereeeiieeeieeesreeesteeensaeeessreeesseessreesnseeesnseens 7
3.1. ;(Por qué y como ensenar Ciencias en la etapa de infantil?.............cccccoeeeviieiniiinniiniiee 7
3.2. EAucacion SENSOTIAL.........coiuiiiiiiiiiiiieitee ettt ettt et 8
3.3. Importancia de la observacion para adquirir CONOCIMICNLOS. .......ccuveervreeriveeerreeerreeennneenns 9

4. Propuesta de trabDaJO.......cuueiiiiieiiiieeiiieciieeesiee et e et e e et e e st e e et e e eabee e e beeesnbeeesnbeeenreeeraeeenaeeens 10
4.1, ConteXtUALIZACION. ....coueiiiiiiiieiie ettt ettt et e sttt e et e st eenaee e 10
4.2, NOTMATIVA VIZENEC. ... uveeiierieiieieeeiieeeiieeestteeestteessseeesseeessseeessseeessseeessseesssseesssseesssseessseeensses 11
4.3. Recursos para 1a INTETVENCION. .......cueieriieeriieerieeeiteeeiteeeireeereeeeaeeeebeeeseseeesaaeeenseeennneas 13
4.4. Desarrollo de la propuesta de INteTVENCION. .........eeervieerieeeriee et e e e eieeeeaeeeeree e 15
Sesion 1: “Paseo sonoro por €l COlEZIO™........ooiiiiiriiieiiieeiie e 16

Sesion 2: “Conocemos el sonido de las cucharas”...........cocovveeviieeiieencieecee e, 17

Sesion 3: “Conocemos el sonido de 1as pelotas™..........occvveeviieeriieeniieeiieeeeeeee e 20

Sesion 4: Conocemos el sonido de 1as reglas.........cccvveeviieriiieiiieciiieee e, 22

Sesion 5: ;| Qué material utilizarias Para...7......ccccvveeciieeriieeeiieee e e 25

4.5, BVAIUACION. ..ottt ettt sttt ettt 26

5. Conclusiones y valoracion Personal...........cc.ceccueeeriieeiiieeiieeeiieeeireeeeeeeiee e sreeeeereeeeaeeseaee e 27
6. Referencias bIbIIOGIATICAS. .......uiiiiiiiiieeiie e et aee e s e e nevee s 30
T AATIEXOS ..ttt h et h e bt e bt e e a e e bttt e bt e ea bt e bt e st e e bt e eabeennee 31



Universidad
Zaragoza

@r‘ Facultad de Educacion
Universidad Zaragoza

Resumen

Las ciencias son muy importantes de trabajar en educacion infantil ya que ayuda a los
nifios y nifias a entender y conocer el entorno que les rodea. Por lo que es fundamental planificar
actividades donde se trabajen las ciencias para que los nifios y nifias puedan manipular, explorar,
hacer hipotesis, desarrollar habilidades cognitivas y de toma de decisiones. Trabajar la
estimulacion sensorial en las primeras etapas hace que se consiga una educacion sensorial rica.
Este trabajo justifica la importancia de trabajar las ciencias experimentales en la educacion
infantil, la educacion sensorial y las destrezas como la observacion, prediccion y comprobacion

en educacion infantil.

Este trabajo se centra en las destrezas cientificas de la observacion, prediccion y
comprobacion a través del uso de diferentes objetos. Donde la propiedad del material es
fundamental para despertar la curiosidad en el alumnado de educacion infantil. Las propuestas
ayudan a los nifios y nifias a adquirir un pensamiento critico y fomentan la experimentacion y

manipulacion.
Palabras clave

Educacion sensorial, educacion infantil, observar-predecir-comprobar, experimentar, juego,

propiedad de los materiales.

Abstract

Science is very important to work in early childhood education because it helps children
to understand and know the environment around them. Therefore it is essential to plan activities
where science is worked so that children can manipulate, explore, make hypotheses, develop
cognitive skills and decision making. Working on sensory stimulation in the early stages
provides a rich sensory education. This paper justifies the importance of working experimental
sciences in early childhood education, sensory education and skills such as observation,

prediction and testing in early childhood education.

This work focuses on the scientific skills of observation, prediction and verification

through the use of different objects. Where the ownership of the material is essential to arouse
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curiosity in early childhood education students. The proposals help children to acquire critical

thinking and encourage experimentation and manipulation.

Keywords

Sensory education, infant education, observe-predict-prove, experiment, game, material
properties.
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1. Introduccion
El presente trabajo, “Un viaje por los sonidos de los objetos en Educacion Infantil” se
enmarca en la asignatura Trabajo Fin de Grado (TFG) del Grado en Magisterio en Educacion
Infantil, en el departamento de Didacticas Especificas y en el area de Didactica de las Ciencias

Experimentales en Educacion Infantil de la Universidad de Zaragoza.

Trabajar las ciencias en educacion infantil es beneficioso ya que ayuda al alumnado a
desarrollar habilidades cientificas como la observacion, la experimentacion y la manipulacion.
Esto hace que los nifios y nifias tengan un pensamiento critico ya que basan su aprendizaje segiin
la experiencia vivida. El hecho de que el alumnado observe, haga una hipdtesis y luego la
compruebe hace que tengan un aprendizaje mas significativo ya que han sido ellos mismos los
protagonistas de su propio proceso de aprendizaje. Si el docente plantea situaciones de
aprendizaje adecuadas al ritmo de aprendizaje del aula puede ser una gran oportunidad, ya que se

trabaja las ciencias de una manera divertida y diferente a lo que la gente puede pensar.

En primer lugar, se ha desarrollado una justificacion tras la cual se presenta el marco
tedrico. En el mismo se habla sobre el sentido de ensefiar ciencias en Educacion Infantil, la
educacion sensorial, la importancia de trabajar la observacion para adquirir nuevos

conocimientos y la normativa legislativa vigente en la que nos encontramos.

Teniendo todo esto como referencia, se ha realizado un disefio de una secuencia de
ensefianza y aprendizaje con diferentes actividades para un aula de 2° de Educacion Infantil.
Todo esto va precedido por una contextualizacion referida al centro en la que se esté realizando

las précticas Il y de Mencion en el colegio Antonio Beltran Martinez.

En el ultimo apartado del trabajo, se recogen las conclusiones a las que se ha llegado tras
la elaboracion del mismo, todos aquellos aspectos novedosos u originales, los puntos fuertes y

débiles y las dificultades.
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2.  Justificacion
En la etapa de educacion infantil los nifios y nifias estan continuamente observando ya
que necesitan indagar y manipular para saber el por qué de las cosas. Los nifios y nifias tienen la
necesidad de chupar, tocar, reir, llorar... una serie de cosas que les ayuda a conocer diferentes

sucesos sociales, fisicos y quimicos (Morillas, 2014).

Autores como Salguero (2011) comentan que es fundamental que el alumnado
experimente con objetos cotidianos de su dia a dia, por lo que el papel del docente es
proporcionarles ese tipo de situaciones. Salguero (2011) y Morillas (2014) coinciden en que es
fundamental crear actividades motivadoras y de interés por parte del alumnado, teniendo en
cuenta materiales, espacios y tiempos adecuados. Segun el articulo de Salguero (2011) comenta
que este aprendizaje se crea a partir de la curiosidad que muestra el alumnado en estas edades

tempranas a través de la manipulacion y experimentacion.

Morillas (2014) comenta en su articulo que para que el alumnado experimente se deben
incluir situaciones donde haya un razonamiento y una interaccioén con otros/as donde se emplee
el lenguaje. Esto implica que el alumnado sea el que cree su propio aprendizaje donde va
“organizando” lo que sabe y lo nuevo aprendido. Todo lo dicho anteriormente se consigue a
través de situaciones donde los nifios y nifias estan manipulando y observando a la vez que

realizan hipotesis.

La estimulacion sensorial en la primera infancia ayuda a crear conexiones neuronales ya
que se encuentran en un periodo donde su formacion es rapida. Por lo que es fundamental
trabajar la educacion sensorial en aulas de educacion infantil ya que ayuda al alumnado a
construir nuevos conocimientos. Proporcionarles actividades donde el alumnado emplee los
sentidos les sirve para ser los protagonistas de su propio aprendizaje. Haciendo que tengan mas

interés por aprender y conocer su entorno (Ramos, 2022). Mateo et al., (2020) en su articulo
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comenta que si se emplea situaciones multisensoriales el alumnado desarrolla el lenguaje y

conoce mejor su entorno, haciendo que tengan mas interés por aprender.

Es por ello que con las sesiones planificadas se busca que el alumnado participe
activamente mediante la experimentacion, la manipulacion, la observacion, la formulacion de
hipotesis y su comprobacion empleando los diferentes materiales que se les ofrecerdan. Se
pretende fomentar un aprendizaje significativo en el que el alumnado asuma un rol protagonista.
En este proceso, el docente actuard como guia, proponiendo diferentes situaciones que estimulen
su curiosidad y pensamiento. El objetivo final es que a través de la observacion, prediccion y
comprobacion, el alumnado desarrolle un pensamiento critico y haga una reflexion mediante el
didlogo compartido. El alumnado aprendera la influencia de las propiedades de los materiales y
el sonido que éstos pueden transmitir, donde hardn reflexiones segun lo que han aprendido. Al

haberlo podido experimentar se conseguird un aprendizaje significativo.

3. Fundamentacion teorica o marco teorico

3.1. ;Por quéy como enseiiar Ciencias en la etapa de infantil?

En la etapa de Educacion Infantil hay un periodo de desarrollo personal, cognitivo, fisico,
lingiiistico, afectivo y social de los nifios y nifas. Este procedimiento es largo e importante ya
que se van adquiriendo todas las capacidades y destrezas que influyen en el proceso de

aprendizaje del futuro (Diez, 2013).

Ademas trabajar las ciencias en infantil, implica que el alumnado desarrolle diferentes
habilidades como observar con atencidén, tomar decisiones, resolver problemas, comprobar
suposiciones entre otras. Todas esas habilidades son lo que se llaman competencias (De la

Blanca et al., 2013)..

Autores como Cruz-Guzman, Garcia-Carmona y Criado (2017) comentan que si se utiliza
el método de pregunta-predecir-comprobar el alumnado muestra una actitud positiva ya que han
podido manipular diferentes objetos, han sido preguntados y han podido expresar sus ideas. Al
poder comprobar sus hipotesis y descubrir nuevos fendémenos, los nifios y nifias sienten una

mayor satisfaccién y motivacion.

Los temas que el o la docente quiere trabajar en el aula deben agrupar todos aquellos

contenidos que se desea enseiar al alumnado marcados en el curriculo oficial. Estos contenidos
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ayudan al alumnado a entender su entorno para construir nuevos conocimientos y la comprension

del mundo en el que viven (Chicharro y Alguacil, 2009).

En conclusion, los docentes de Educacion Infantil deben ofrecer actividades donde haya
una interaccioén con el entorno tanto dentro como fuera del aula. Para que de esta manera haya
una experimentacion y exploren sin tener miedo a equivocarse. El docente tendrd un papel de
facilitador activo, planificando actividades que favorezcan el aprendizaje. Ademas de dejarles a
los nifios experimentar por ellos mismos y solventar sus problemas. Para ello es fundamental que

haya una planificacion cuidadosa.

3.2. Educacion sensorial

Los sentidos ayudan a los seres humanos a conocer el entorno que les rodea,
consiguiendo informacion del mismo y permitiéndoles distintas sensaciones y sentimientos. Es
por eso que si queremos tener experiencias mas ricas se debe saber utilizar mejor todos los
sentidos (De Puig, 2003). En las actividades pensadas los nifios y nifias estaran continuamente
utilizando los sentidos y esto hara que tengan una experiencia mas rica y significativa. En los
primeros afios, los nifios y nifias aprenden a través de lo que sienten. Tienen la necesidad de

experimentar y descubrir el mundo empleando sus sentidos (Vila y Cardo, 2012).

Por lo que es fundamental que en las primeras etapas de la vida se estimule a los nifios/as
en diferentes aspectos como percibir, sentir y pensar consiguiendo de esta manera una educacion
sensorial rica, lo que De Puig (2003) denomina en su libro como “persensar”. En primer lugar, la
percepcidn se podria definir como el proceso de captar y entender la informacion que llega de
nuestro entorno. Por otro lado, sentir nos ayuda a captar las sefiales del entorno y reconocer las
caracteristicas de los objetos de alrededor y los estados de nuestro cuerpo. Esto hace que haya
una conexion entre lo externo y la vida emocional de las personas. Y en ultimo lugar, pensar es

fundamental tanto para percibir como para sentir (De Puig, 2003).

Es muy importante que el docente planifique situaciones significativas para el alumnado
para que conozcan su entorno. Ademads de que el material didactico que se ha seleccionado tenga
un sentido y se vea la funcionalidad y el objetivo que el docente quiere obtener. Fundamental por
parte de los/as docentes planificar situaciones donde el alumnado conozca su entorno de forma
sensorial, esto implicard que sea un aprendizaje significativo. Ademas si se crean situaciones

donde se empleen estimulos sensoriales hara que éste entienda mejor la informacion que recibida
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por varios canales sensoriales (Westerhoff, 2010). En las actividades propuestas el material

didactico que se utiliza tiene una funcionalidad que hard que el alumnado entienda que los
objetos pueden ser de diferente material y sonar de distinta manera al ser golpeados o

manipulados.

Autores como Mateo et al. (2020) comentan que al realizar una experiencia
multisensorial se trabajan varios contenidos como es el lenguaje, esto ayuda al alumnado a
expresar sus sentimientos y emociones. Ademas estas experiencias acercan a los/as nifios/as a su
entorno ya que el/la docente emplea situaciones cotidianas cercanas al aula. Esto hace que tenga
mayor motivacion e interés por aprender nuevos conocimientos y tengan un acercamiento a la
ciencia. En las actividades propuestas al ser sensoriales los nifios y nifias desarrollan el lenguaje

y la manera de expresar lo que han vivido y sentido.
En conclusion, se puede definir como:
La educacion sensorial consiste en aprovechar y provocar las ocasiones para aumentar las
percepciones y tomar conciencia de ellas; sabiendo que los sentidos son estimulados y

provocados espontaneamente pero también que se pueden llevar a cabo actividades que

los motiven. (De Puig, 2003, p.28)

3.3. Importancia de la observacion para adquirir conocimientos

Cabello (2011) comenta que los nifios van adquiriendo ellos mismos sus ideas mediante
diferentes experiencias. Las observaciones que van haciendo los nifios y nifias durante su etapa
de infantil y las interpretaciones de las mismas estan influidas por sus ideas y expectativas. La
experimentacion y manipulacion con diferentes materiales les ayuda a adquirir nuevos
conocimientos. Como docentes se debe proporcionar actividades que les sirvan para su vida
cotidiana e ir variando los espacios, tiempos y agrupamientos que hagan que los nifios y nifias

experimenten, observen, manipulen y reflexionen entre otras cosas.

Cabello (2011) vuelve a comentar “Algo que podemos observar es la tendencia de los
alumnos a basar inicialmente su razonamiento en las caracteristicas observables de una situacion
problematica” (p. 60), esto implica que el alumno cree su propio modelo mental a través de la

observacion y experimentacion.
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Es por ello que en educacion infantil para que los nifios y nifias aprendan a observar y

hacer predicciones, el/la docente debe lanzarles preguntas que les haga reflexionar y comprobar
sus hipotesis a través de propuestas. Por lo que los/as docentes deben planificar situaciones
perceptibles donde el alumnado tenga que observar, manipular y experimentar mostrando cierto

interés por los temas propuestos (Cruz Guzman et al., 2017).

En definitiva, el aprendizaje en la etapa de educacion infantil se construye a través de la
experiencia directa, la observacion y manipulacion del entorno. Tal como sefialan Cabello (2011)
y Cruz Guzmén et al, (2017), es imprescindible que los/as docentes creen contextos
significativos. Donde los nifos y nifias puedan desarrollar su pensamiento a partir de lo vivido,
formulando hipoétesis que pueden comprobar por ellos mismos. Por lo que se debe crear
actividades que fomenten la curiosidad, el razonamiento y la reflexion. Con el fin de enriquecer

el proceso de ensefianza-aprendizaje donde el alumnado tenga un papel activo y participativo.

4. Propuesta de trabajo

4.1. Contextualizacion

La propuesta didactica de intervencion educativa se plantea como una posible actuacion a
desarrollar en el Colegio de Educacion Infantil y Primaria El Antonio Beltrdn Martinez, en el
aula de 4 anos, durante el curso académico 2024/2025.

El aula de 2° de infantil, es decir 4 afios, cuenta con 15 alumnos y alumnas (5 nifias y 10
nifios). En este aula de 2° de infantil, trabajan las ciencias de manera manipulativa y experiencial.
Realizan muchas actividades sensoriales, donde el alumnado tiene que manipular con los
sentidos diferentes objetos. La docente del aula de 2° de infantil en su dia a dia les habla de la
importancia de la higiene y los gérmenes. Ademas en el recreo de infantil se encuentra un palé
realizado por alumnado de la Universidad de Zaragoza con diferentes plantas de distintos
aromas. El alumnado acude a ese rincon las veces que quiere y observa, manipula y experimenta
los diferentes olores. Otro rincon también realizado por alumnado de la Universidad de Zaragoza
que el alumnado de 2° de infantil manipula es una caja de madera con diferentes alimentos como
garbanzos, judias blancas, fideos de sopa, macarrones y lentejas.

En cuanto a la metodologia de la docente, podemos observar que a la docente le gusta
que su alumnado juegue con diferentes materiales en los rincones del aula. Esto hace que el

alumnado desarrolle habilidades sociales, cognitivas, emocionales y motoras. Les deja tiempo
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libre para que jueguen con lo que quieren, ademas de que a veces decide ella misma a qué
rincones deben ir los nifios/as. También emplea la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos ya que se ha estado trabajando Julio Verne “La Vuelta al Mundo en 80 Dias”. Hay
momentos donde la docente emplea la metodologia por rincones donde permite a los nifios/as ir a
los rincones del aula deseados por los mismos. De esta manera, ayuda al alumnado a potenciar su

autonomia, su toma de decisiones y el aprendizaje activo de su vida cotidiana.

4.2. Normativa vigente

De acuerdo con la legislacion vigente, segiin la ORDEN ECD/853/2022, de 13 de junio,
por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Infantil
y se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Autéonoma de Aragén. He
realizado la seleccion de objetivos generales de etapa, asi como también he mencionado las
diferentes areas en relacion con las competencias, criterios de evaluacion y saberes basicos de

cada una, teniendo en cuenta el tema de la presente propuesta.

El objetivo principal de esta propuesta es utilizar el método de la observacion, prediccion
y comprobacion, donde el alumnado desarrolle un pensamiento critico y haga una reflexion
mediante el didlogo compartido. El alumnado aprendera la influencia de las propiedades de los
materiales y el sonido que éstos pueden transmitir, donde haran reflexiones segiin lo que han

aprendido. Al haberlo podido experimentar se conseguird un aprendizaje significativo.

Centrandonos en las areas de conocimiento de la Educacion Infantil, destacaria la
siguiente: DEE. Descubrimiento y Exploracion del Entorno: con esta area, se busca que el
alumnado descubra, observe y explore su entorno fisico, natural y social desarrollando actitudes

de respeto y cuidado.

En cuanto a la competencia especifica que mas se centra en esta propuesta es la
competencia DEE.1: Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y
establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el manejo
de herramientas sencillas para descubrir y crear una idea cada vez mdas compleja del mundo

desarrollando las destrezas logico-matematicas.

Esta competencia es imprescindible ya que se trabaja durante la propuesta en las 4

sesiones, donde el alumnado tiene que identificar el motivo de por qué suena diferente cada
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cuchara, pelota y regla haciendo uso de la manipulacion sensorial, exploracion y observacion. El
motivo por el que suenan diferentes cada objeto es debido a las caracteristicas del material
(propiedad del material) ya que son de madera, metal, plastico y plastilina. Cada uno de estos

objetos al ser golpeados suenan de diferente manera.

Los criterios de evaluacion en cuanto a la competencia citada anteriormente (segundo

ciclo) son los siguientes:

1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés. Este criterio de evaluacion se cumple en la sesion 2,3, 4y 5 ya
que el alumnado ird observando y relacionando los diferentes sonidos producidos segun las

propiedades del material golpeado.

1.2. Emplear los numeros y los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto
del juego y en la interaccion con los demads. Este criterio se trabajara en la sesion 2,3 y 4 ya que
el alumnado ird completando el mural segin los sonidos que hayan escuchado. Con posits

pondran cudl ha sonado fuerte, medio y suave.

1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y jugando

con el propio cuerpo y con objetos.
Finalmente, los saberes basicos (segundo ciclo):

A. Didlogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.

- Objetos y materiales. Interés, curiosidad y actitud de respeto durante su exploracion. El
alumnado debe mostrar actitud de respeto durante la exploracion de los diferentes objetos
(cuchara, regla y pelota) de madera, plastico, metal y plastilina.

- Cualidades o atributos de los objetos. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacion
y comparacion. El alumnado ird comparando el sonido de los diferentes objetos a lo largo
de las diferentes sesiones.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico, razonamiento 16gico

y creatividad.
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Pautas para la indagacion en el entorno: interés, curiosidad, asombro, cuestionamiento y
deseos de conocimiento.

Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo
conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e interacciones
de calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno natural y sociocultural.
Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: observacion y
experimentaciéon de los diferentes objetos (cucharas, reglas y pelotas), formulaciéon y
comprobacion de hipdtesis.

Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion y conclusiones. El alumnado tras haber
completado los murales realizaran una reflexion que les hara pensar sobre la influencia de

las propiedades del material y el sonido que cada uno de ellos produce.

4.3. Recursos para la intervencion

Los recursos empleados en la propuesta de intervencién son importantes para el

desarrollo de las actividades. Por lo que se ha decidido utilizar materiales cotidianos ya que los

nifios y niflas pueden relacionarlos con situaciones de su vida cotidiana.

Los recursos son importantes para la estimulacion sensorial porque de esta manera el

alumnado explora y descubre el entorno que les rodea de una manera activa y participativa. Se

desea que sea un aprendizaje significativo porque al tener una estimulacion sensorial el

alumnado adquiere habilidades como la curiosidad, la observacion, la realizacion de hipdtesis y

la comprobacion de las mismas.

A continuacion se adjunta una tabla con todos los recursos empleados en cada una de las

sesiones de la propuesta.

Tabla 1: Recursos empleados en cada sesion

Recursos en cada sesion

Sesion

sonoro por el
colegio”

1 “Paseo
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Recursos en cada sesion
Papel Lapiz Mural (anexo I)
Sesion 2 Cucharas
“Conocemos el '
sonido de las
cucharas”
Plastico Madera Metal Plastilina  Vaso de agua
il | |
Sesién 3 L L R g [ n [}
“Conocemos el <] <]
. e (V]
sonido de las © ]
pelotas” y A [ |
Plastico Madera Metal  Plastilina Mural (anexo [l y IV)
Sesion 4

“Conocemos el
sonido de las
reglas”

TOTAL

Mural (anexo V' y VI)

Sesion 5 “;Qué
material

1 regla de plastico, 1 regla de madera, 1 regla de metal, 1 regla de plastilina, 1
pelota de plastico, 1 pelota de madera, 1 pelota de metal, 1 pelota de plastilina, 1
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Recursos en cada sesion

utilizarias pelota de papel, 1 cuchara de plastico, 1 cuchara de madera, 1 cuchara de metal y
para...?” 1 cuchara de plastilina.

4.4. Desarrollo de la propuesta de intervencion

Las 5 sesiones pensadas tienen tres fases diferentes que son la activacion, el ntcleo y la
vuelta a la calma. En la activacion se pretende conocer las ideas previas del alumnado a través
del lanzamiento de preguntas donde les haga contestar y dar su propia opinion. Esto le servird al
docente para conocer lo que saben los nifios y nifias del aula donde estd implementando la
sesion. Por otro lado, en el niicleo encontraremos la actividad principal donde el alumnado tendra
que observar, predecir y comprobar a través de la manipulacion de objetos de diferentes
materiales. El alumnado aprendera la influencia de la propiedad de los materiales y los sonidos
que pueden hacer. Esto le ayudara al alumnado a aprender nuevos conocimientos, a desarrollar la
creatividad, el pensamiento cientifico, entre otras cosas. Y por ultimo, en la vuelta a la calma, se
completara el mural segun la sesion que se estd realizando donde el alumnado debera colocar los
posits segun la experiencia vivida. Esto ayudara al alumnado a respetar las ideas de los demas,

aprender a decir su propia opinidn y reflexionar sobre la experiencia.

En cuanto a la eleccion del material de las diferentes sesiones han sido escogidos objetos
cotidianos ya que ayudan al alumnado a fomentar la experimentacion directa, la estimulacion
sensorial, el desarrollo del pensamiento critico, el aprendizaje significativo a través del juego
(actividad fundamental en infantil) y la manipulacion. La variedad de materiales ayudard al
alumnado a hacer predicciones basadas en las observaciones que le servird para desarrollar el
pensamiento cientifico. Al permitirles manipular los diferentes objetos y comprobar sus hipdtesis
se desarrolla un aprendizaje significativo. Y al proporcionarles material de su vida cotidiana hace

que los nifos estén mas atentos y sea mas cercana la actividad.

El mural con los posits (verde, amarillo y rojo) sirve como instrumento de evaluacion y
de registro de todo lo aprendido en la experiencia. Permite al alumnado tener una participacion
activa y visual, promoviendo de esta manera la toma de decisiones y trabajo colaborativo al

reflexionar sobre los sonidos.
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La propuesta de intervencion se llevard a cabo a través del juego haciendo relaciones
entre lo nuevo y lo conocido empleando materiales diversos para favorecer el descubrimiento y

usando la observacion, realizacion de hipotesis y la comprobacion.

A continuacion, se hard una descripcion de cada una de las sesiones.

Sesion 1: “Paseo sonoro por el colegio”

Objetivos - Fomentar la observacion durante el paseo por el recreo.

- Observar, comparar y distinguir sonidos del entorno, estableciendo
diferencias entre sonido y ruido.

- Conocer a través de la manipulacion y experimentacion que los
objetos pueden llegar a sonar diferentes segin de qué estdn hechos
(propiedad de los materiales).

Recursos Material: papel y lapiz.

Preguntas Activacién: ;Sabéis lo que es el sonido?, ;y el ruido?, ;es lo mismo?, ;el
ruido es molesto o agradable?, ;suena igual una cuchara madera que de
plastico?, ;por qué suenan diferente?, ;y una bola de plastilina que de
plastico?, ;qué sonidos habéis escuchado hoy?, ;habéis escuchado algin

ruido?
Papel El alumnado tiene un papel activo como explorador y observador de su
alumnado entorno. En la fase de activacion, participa mediante el didlogo, expresando

sus ideas y recordando lo que han escuchado en su dia. En el ntcleo de la
actividad, muestra una actitud atenta y silenciosa durante el paseo. De esta
manera, desarrolla una escucha activa y representa mediante dibujos lo que
ha escuchado. En la vuelta a la calma, comparte su experiencia, clasifica los
sonidos en el mural (agradable/molesto) y reflexiona sobre lo vivido. De esta
manera, habra un desarrollo del lenguaje, de la observacion y el pensamiento
critico.

Papel docente | E1 docente tiene un papel de guia del aprendizaje, generando curiosidad,
exploracion y reflexion en el alumnado. En la activacion, lanza preguntas
abiertas que despierta la atencion del alumnado hacia los sonidos
promoviendo observacion, desarrollo del lenguaje y pensamiento critico. En
el nicleo, acompana al grupo en el paseo comprobando que hay silencio para
la escucha activa. En la vuelta a la calma, el docente favorece el intercambio
de experiencias, ayuda en la clasificacion de sonidos (agradable/molesto) y
sobre la influencia de las propiedades de los materiales.

16



Universidad
Zaragoza

@r‘ Facultad de Educacion
Universidad Zaragoza

En la activacion, el docente lanzara diferentes preguntas para introducir y contextualizar

el sonido, el ruido y las propiedades de los materiales. Las preguntas serdn las siguientes: ;sabéis
lo que es el sonido?, ;y el ruido?, ;es lo mismo?, ;el ruido es molesto o agradable?, ;suena igual
una cuchara madera que de plastico?, ;por qué suenan diferente?, ;y una bola de plastilina que

de plastico?, ;qué sonidos habéis escuchado hoy?, ;habéis escuchado algin ruido?

Estas preguntas ayudaran al alumnado a despertar su curiosidad y la observacion, ya que
estimula la atencion hacia su entorno. Ademas de favorecer el desarrollo del lenguaje y
expresion ya que empiezan a describir lo que escuchan, comparan, clasifican y expresan
sensaciones. Y habra un desarrollo de pensamiento critico debido a que les hara reflexionar
cuando les pregunté si suena igual una cuchara de madera que de pléstico. Esto les hara

reflexionar sobre la influencia de las propiedades de los materiales a la hora de producir sonidos.

Por otro lado en el nucleo, se les invitara a salir a un espacio abierto como es el recreo del
colegio. En el recreo se haran varias paradas en diferentes zonas del recreo durante un minuto. El
alumnado debera caminar en silencio escuchando todo lo de su entorno. En un folio que el
docente habra dado a cada uno/a de los/as alumnos/as, tendrdn que ir dibujando todo lo que van

escuchando.

Para finalizar, en la vuelta a la calma, el alumnado volvera al aula de referencia y deberan
compartir todo aquello que han escuchado. En un mural que habra preparado el docente (anexo
I), el alumnado ird completando segun si han sido sonidos agradables o ruidos molestos. En esta
parte el alumnado dard su propia opinion segin la experiencia vivida. Y se hara una reflexion
final hablando de las diferencias entre sonido y ruido y sobre como afecta las propiedades de los

materiales en el sonido.

Sesion 2: “Conocemos el sonido de las cucharas”

Objetivos - Desarrollar el pensamiento cientifico durante la experiencia a través
de preguntas donde tienen que observar, predecir y comprobar y
ademas de la manipulacion de las diferentes cucharas.

- Promover el didlogo y respeto de ideas a través de las preguntas y la
recopilacion de datos (mural anexo II).

- Observar y comparar las diferencias sonoras entre distintos materiales
(metal, madera, plastico y plastilina) al golpear cucharas tanto en seco
como en mojado utilizando el sentido del oido.
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Recursos Los dichos anteriormente en el apartado 4.4 Recursos para la intervencion:
cuchara de plastico, 1 cuchara de madera, 1 cuchara de metal, 1 cuchara de
plastilina, un vaso de agua, mural y posit (verde, amarillo y rojo). Se ha
elegido el mismo objeto hecho de diferente material (madera, plastilina, metal
y pléstico ) para que aprendan la influencia de la propiedad del material y los
sonidos que producen al ser golpeados.

Preguntas Activacién: ;qué cucharas creeis que tendran sonidos fuertes y cudles
sonidos suaves?, jen qué se parecen y en qué se diferencian las cucharas?,
(qué sonidos se pueden hacer con el cuerpo?, las cucharas, ;de qué material
pueden estar hechas?

Nucleo: ;jen qué se parecen o diferencian los sonidos que hacen estas
cucharas?, ;como dirias que es el sonido que hace cada cuchara? ;qué habéis
notado en el sonido de las cucharas al estar mojadas en comparacién de
cuando estaban secas?, ;qué cuchara suena mejor al estar mojada?

Vuelta a la calma: ;qué cuchara ha sonado mas fuerte?, ;cual ha sonado mas
suave?, ;cudl ha tenido un sonido medio suave y fuerte?

Papel El alumnado tiene un papel activo y participativo en todas las fases. En la
alumnado activacion, debe expresar sus ideas y predicciones a través de la asamblea
inicial. Luego, deben observar cucharas de distintos materiales y representar
graficamente cudl creen que va a sonar mas fuerte, medio o suave. En el
nucleo el alumnado tiene un papel experimental y manipulativo. Observan y
experimentan con las cucharas para comprobar sus predicciones iniciales. La
variable del agua les hace reflexionar sobre como cambia el sonido de los
materiales al ser mojados. Y en la vuelta a la calma, el alumnado recopila
todo lo aprendido completando el mural con posits de colores.

Papel docente | El docente tiene un papel de guia, facilitador y mediador. En la activacion,
organiza y lleva a cabo la asamblea inicial lanzando preguntas abiertas para
recoger las ideas previas del alumnado. Debe observar, escuchar y registrar
todas las ideas para conocer los conocimientos iniciales del alumnado. En el
nucleo, crea un entorno donde los nifios y nifias puedan experimentar y
manipular de manera libre los materiales. En la vuelta a la calma, el docente
guia al alumnado en la comparacion entre sus predicciones iniciales y las
conclusiones obtenidas.

La eleccion de las cucharas de distintos materiales (plastico, madera, metal y plastilina)
han sido elegidas debido a su caracteristicas de generar sonidos distintos al ser golpeados. Esto
ayuda a que el alumnado explore y conozca la conductividad del sonido de una manera sensorial.
La conductividad del sonido es la capacidad de generar sonido. En el caso de la cuchara de metal
esta produce un sonido fuerte y claro, perfecto para poder observar cuando el agua influye sobre

ella en su vibracion. En el caso de la cuchara de madera tiene un sonido mas hueco y seco que se
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modifica al estar mojada con agua. La cuchara de plastico ayudard al alumnado a comparar y

contrastar el sonido que esta emite, ya que se puede ver una menor variacion sonora. La cuchara
de plastilina no producirad sonido debido al material por el que estd hecho. De esta manera, el

alumnado reflexionard sobre la relacion entre el material y el sonido que se emite.

El agua se emplea en esta sesion para poder observar que este medio ayuda a transformar
las propiedades acusticas de los objetos. Ademas, ayudard a proporcionar asombro y curiosidad
manteniendo de esta manera la atencidn e interés del alumnado al que esta dirigido.

Por otro lado, la sesion se divide en tres apartados que son la activacion donde se ira
conociendo las ideas previas del alumnado a través de preguntas que ird lanzando la docente.
Ademas el alumnado tendra que observar en primer lugar las cucharas y dibujar la cuchara que
cree que va a sonar mas fuerte, medio y suave (predecir). Por otro lado, el nucleo donde el
alumnado tendra que comprobar el sonido de las cuatro cucharas (plastico, madera, metal y
plastilina). Y por ultimo, en la vuelta a la calma se completara el mural para ver qué cuchara ha
sonado fuerte, medio y suave. Y se hara una reflexion comparando el dibujo inicial y la decision

final tras haber experimentado con las diferentes cucharas.

En la activacion, se realizard una asamblea inicial para poner en contexto y conocer las
ideas previas del alumnado. Se lanzaran preguntas para que el alumnado conteste con total
libertad. Esto ayudara al docente a conocer las ideas que tienen los mismos. Ademas el alumnado
tendrd que observar las cucharas de diferentes materiales y dibujar en un papel la que cree que va
a sonar mas fuerte, medio y suave. De esta manera se estard trabajando la fase de observar y

predecir.

En el nicleo, el alumnado volverd a observar, manipular y experimentar las diferentes
cucharas. De esta manera, comprobardn si la hipotesis del principio es correcta o no debido a la
experiencia que esta viviendo. También se le pedird al alumnado que moje las cucharas en un
vaso de agua y las vuelvan a golpear. Se les hara preguntas para que puedan reflexionar sobre
esta modificacién y puedan comprobar si ha habido algun cambio en el sonido de las cucharas.
Una vez hayan reflexionado, la docente explicard que el agua afecta a la conductividad del
sonido. En el caso del metal al principio sonara fuerte, pero al mojarse disminuird su vibracion.
La madera al principio sonara hueco, pero al mojarse tendra un sonido apagado. En el caso del

plastico y la plastilina no cambiaran mucho sus sonidos.
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En la yuelta a la calma, el alumnado completara el mural segln la experiencia que han

vivido (anexo II). Lo completaran con posits de colores (rojo-fuerte, naranja-medio y

verde-suave). Una vez completado, se hard una reflexion acerca del dibujo inicial que han hecho

y lo que han completado en el mural.

Sesion 3: “Conocemos el sonido de las pelotas”

Objetivos

- Desarrollar el pensamiento cientifico durante la experiencia a través
de preguntas donde tienen que observar, predecir y comprobar y
ademas de la manipulacion de las diferentes pelotas de diferentes
materiales.

- Promover el didlogo y respeto de ideas a través de las preguntas y la
recopilacion de datos (mural).

- Observar y comparar las diferencias sonoras entre distintos materiales
(metal, madera, plastico y plastilina) al dejar caer al suelo las pelotas
utilizando el sentido del oido.

Recursos

Los dichos anteriormente en el apartado 4.4 Recursos para la intervencion: 1
pelota de plastico, 1 pelota de madera, 1 pelota de metal, 1 pelota de
plastilina, mural y posit (verde, amarillo y rojo). Se ha elegido el mismo
objeto hecho de diferente material (madera, plastilina, metal y plastico ) para
que aprendan la influencia de la propiedad del material y los sonidos que
producen al ser golpeados.

Preguntas

Activacién: ;qué objetos ves a tu alrededor que hacen sonidos?, ;qué objetos
hacen sonidos fuertes y cuales sonidos suaves?, ;habéis escuchado sonidos
dentro de vuestro cuerpo? ;como era?, ;de qué material pueden estar hechas
las pelotas?, ;sonaran igual al golpearlas?

Nucleo: ;coémo suenan las pelotas al tirarla al suelo? ;qué pelota ha saltado
mas?, ;cual ha saltado menos?, ;de qué color son las pelotas?, ;creeis que el
color tiene que ver en coOmo suena o salta cada pelota?

Vuelta a la calma: ;qué pelota ha sonado mas fuerte?, ;cudl ha sonado mas
suave?, ;cudl ha tenido un sonido medio suave y fuerte?

Papel
alumnado

El alumnado tiene un papel activo, participativo y reflexivo. En la activacion,
tiene un papel donde expresan sus ideas previas, responden a las preguntas
lanzadas y hacen una observacion inicial a las pelotas. En el nucleo, el
alumnado es el protagonista ya que manipula, experimenta y comprueba las
hipotesis iniciales. En la vuelta a la calma, los nifios y niflas recopilan lo
aprendido en el mural colaborativo.

Papel docente

El papel del docente es de guia, facilitador y observador del aprendizaje. En
la activacion, el docente intenta crear un ambiente de confianza donde el
alumnado expresa sus ideas previas. En el nucleo, el docente tiene un papel
de observador ya que se asegura de que todos/as los/as estudiantes participen.
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En la vuelta a la calma, el docente orienta en la reflexion final en la
comparacion entre sus predicciones iniciales y las conclusiones obtenidas.

La eleccion de las pelotas de distintos materiales (plastico, madera, metal y plastilina)
han sido elegidas debido a su caracteristicas de generar sonidos distintos al ser golpeados y a la
hora de rebotar en el suelo. Esto ayuda a que el alumnado explore y conozca la conductividad del
sonido de una manera sensorial. La conductividad del sonido es la capacidad de generar sonido.
En el caso de la pelota de metal al ser un material pesado y duro genera un sonido fuerte al
chocar con el suelo. Ademas de que tiene poca elasticidad por lo que rebota poco en el suelo al
lanzarla. En el caso de la pelota de madera al ser duro y menos pesado que el metal tendrd un
sonido medio-alto. Aunque su rebote sera medio debido a su dureza y no es eléstica del todo. La
pelota de plastico al ser un material ligero y eldstico tendrd un sonido medio-suave y rebotara
mas debido a su elasticidad. La pelota de plastilina al tratarse de un material blando y deformable

tendra un sonido suave o casi nulo y no rebotara.

Por otro lado, la sesion se divide en tres apartados que son la activacion donde se ird
conociendo las ideas previas del alumnado a través de preguntas que ird lanzando la docente.
Ademas el alumnado tendra que observar en primer lugar las pelotas y dibujar la pelota que cree
que va a sonar mas fuerte, medio y suave (predecir). Por otro lado, el nucleo donde el alumnado
tendrd que comprobar el sonido de las cuatro pelotas (plastico, madera, metal y plastilina).
Ademas tendran que tirar las diferentes pelotas al suelo y observar, predecir y comprobar cuales
van a tener un sonido mas fuerte, medio y suave. Ademads de la que va a saltar mas y menos. Y
por ultimo, en la vuelta a la calma se completara el mural para ver qué pelota ha sonado fuerte,
medio y suave. Y se hard una reflexion comparando el dibujo inicial y la decision final tras haber

experimentado con las diferentes pelotas.

En la activacion, se realizard una asamblea inicial para poner en contexto y conocer las
ideas previas del alumnado. Se lanzaran preguntas para que el alumnado conteste con total
libertad. Las preguntas seran las siguientes: ;qué objetos ves a tu alrededor que hacen sonidos?,
,qué objetos hacen sonidos fuertes y cuales sonidos suaves?, ;habéis escuchado sonidos dentro
de vuestro cuerpo? ;como era?, ;de qué material pueden estar hechas las pelotas?, ;sonaran igual

al golpearlas? Esto ayudara al docente a conocer las ideas que tienen los mismos. Ademas el
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alumnado tendra que observar las pelotas de diferentes materiales y dibujar en un papel la que

cree que va a sonar mas fuerte, medio y suave. De esta manera se estara trabajando la fase de

observar y predecir.

En el nucleo, el alumnado volverd a observar, manipular y experimentar las diferentes
pelotas. De esta manera, comprobaran si la hipétesis del principio es correcta o no debido a la
experiencia que estan viviendo. También se le pedira al alumnado que tiren al suelo las diferentes
pelotas para poder observar, predecir y comprobar cudl va a sonar mas fuerte, medio y suave.
Ademas de la que vaya a saltar mas o menos segin del material que estén hechas. En cuanto a la
conductividad del sonido, el metal producird un sonido fuerte debido a su pesadez. La madera
tendra un sonido medio-alto debido a su dureza aunque sera menos ruidoso que el metal. Por otro
lado, el plastico producira un sonido medio-suave debido a que es mas ligero y no suena tan
fuerte como la madera y el metal. Y por ultimo, la plastilina debido a ser un material blando que
se puede deformar tendra un sonido muy suave o casi nulo. En cuanto a la altura del rebote, la
pelota de plastico rebotarda mas debido a su elasticidad. La pelota de madera tendrd un rebote
medio ya que es dura y no es elastica del todo. Por otro lado, la pelota de metal tendra un rebote
bajo ya que le falta elasticidad. Y la pelota de plastilina no rebotard ya que es blanda y al caer al

suelo se deformara.

En la yuelta a la calma, el alumnado completara el mural segin la experiencia que han
vivido (anexo III y IV). Lo completaran con posits de colores (rojo-fuerte, naranja-medio y
verde-suave y rojo-poco, naranja-medio y verde-alto). Una vez completado, se haréd una reflexion

acerca del dibujo inicial que han hecho y lo que han completado en el mural.

Sesion 4: Conocemos el sonido de las reglas

Objetivos - Desarrollar el pensamiento cientifico durante la experiencia a través
de preguntas donde tienen que observar, predecir y comprobar y
ademas de la manipulacion de las reglas de diferente material.

- Promover el didlogo y respeto de ideas a través de las preguntas y la
recopilacion de datos (mural).

- Observar y comparar las diferencias sonoras entre distintos materiales
(metal, madera, plastico y plastilina) utilizando el sentido del oido.

Recursos Los dichos anteriormente en el apartado 4.4 Recursos para la intervencion: 1
regla de plastico, 1 regla de madera, 1 regla de metal, 1 regla de plastilina, 1
bola de papel, mural y posit (verde, amarillo y rojo). Se ha elegido el mismo
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objeto hecho de diferente material (madera, plastilina, metal y pléstico ) para
que aprendan la influencia de la propiedad del material y los sonidos que
producen al ser golpeados.

Preguntas Activacién: ;qué objetos ves a tu alrededor que hacen sonidos?, ;qué objetos
hacen sonidos fuertes y cudles sonidos suaves?, ;habéis escuchado sonidos
dentro de vuestro cuerpo? ;como era?, las reglas, ;de qué material pueden
estar hechas?

Nucleo: ;coOmo suena cada regla?, ;suenan igual? ;qué regla ha saltado mas?,
(cudl ha saltado menos?, ;de qué estan hechas cada regla?

Vuelta a la calma: ;qué regla ha sonado mas fuerte?, ;cudl ha sonado mas
suave?, ;cudl ha tenido un sonido medio suave y fuerte?

Papel El alumnado tiene un papel activo, observador y reflexivo durante todas las
alumnado fases. En la activacion, participa expresando sus ideas en la asamblea inicial.
También observa y compara las reglas de diferentes materiales y hace
hipétesis mediante dibujos. En el nuacleo, el alumnado experimenta con las
reglas y comprueba sus hipdtesis a través de la experiencia sensorial. En la
vuelta a la calma, el alumnado recopila todos los conocimientos aprendidos
durante la experiencia. Esto les ayuda a comparar sus ideas iniciales con los
resultados obtenidos.

Papel El docente tiene un papel de guia, facilitador y mediador del aprendizaje del
docente alumnado. En la activacion, el docente intenta crear un ambiente de confianza
donde el alumnado expresa sus ideas previas. En el nucleo, el docente tiene
un papel de observador ya que se asegura de que todos/as los/as estudiantes
participen. En la vuelta a la calma, el docente orienta en la reflexion final en
la comparacion entre sus predicciones iniciales y las conclusiones obtenidas.

La eleccion de las reglas de distintos materiales (plastico, madera, metal y plastilina) han
sido elegidas debido a su caracteristicas de generar sonidos distintos al ser golpeados. Esto ayuda
a que el alumnado explore y conozca la conductividad del sonido de una manera sensorial. La
conductividad del sonido es la capacidad de generar sonido. En el caso de la regla de metal al ser
un material denso y duro genera un sonido fuerte al chocar con el suelo. Ademas de que tiene
una vibracion alta debido a su dureza. En el caso de la regla de madera al ser duro tendra un
sonido medio-alto. Aunque sus vibraciones sera medio debido a su dureza y no es elastica del
todo. La regla de plastico al ser un material ligero y flexible tendra un sonido medio-suave y una
vibracion medio-baja debido a su poca vibracion. La regla de plastilina al tratarse de un material

blando y deformable tendrd un sonido suave o casi nulo y no rebotara.
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Por otro lado, la sesion se divide en tres apartados que son la activacion donde se ira
conociendo las ideas previas del alumnado a través de preguntas que ird lanzando la docente.
Ademas el alumnado tendrd que observar en primer lugar las reglas y dibujar la regla que cree
que va a sonar mas fuerte, medio y suave (predecir). Por otro lado, el nucleo donde el alumnado
tendra que comprobar el sonido de las cuatro reglas (plastico, madera, metal y plastilina).
Ademas tendran que poner una bola de papel encima de las diferentes reglas y observar, predecir
y comprobar cudl va a rebotar mas y menos. Y por ultimo, en la vuelta a la calma se completara
el mural para ver qué regla ha sonado fuerte, medio y suave. Y se hard una reflexion comparando

el dibujo inicial y la decision final tras haber experimentado con las diferentes reglas.

En la activacidén, se realizara una asamblea inicial para poner en contexto y conocer las
ideas previas del alumnado. Se lanzaran preguntas para que el alumnado conteste con total
libertad. Las preguntas serdn las siguientes: /;qué objetos ves a tu alrededor que hacen sonidos?,
,qué objetos hacen sonidos fuertes y cudles sonidos suaves?, ;habéis escuchado sonidos dentro
de vuestro cuerpo? ;Como era?, las reglas, ;de qué material pueden estar hechas? Esto ayudara
al docente a conocer las ideas que tienen los mismos. Ademas el alumnado tendra que observar
las reglas de diferentes materiales y dibujar en un papel la que cree que va a sonar mas fuerte,

medio y suave. De esta manera se estara trabajando la fase de observar y predecir.

En el nucleo, el alumnado volverd a observar, manipular y experimentar las diferentes

reglas. De esta manera, comprobaran si la hipotesis del principio es correcta o no debido a la
experiencia que estan viviendo. También se le pedirad al alumnado que ponga una bola de papel
sobre la regla y que la hagan vibrar. Deberan observar qué bola rebota mas sobre las diferentes
reglas y reflexionar sobre el por qué en cada regla rebota de diferente manera. Una vez hayan
reflexionado, la docente explicard que el tipo de material con el que estan hechas las reglas
afecta a la conductividad del sonido y del rebote de la bola de papel. En cuanto a la
conductividad del sonido, el metal producira un sonido fuerte debido a ser un material duro y un
buen conductor de sonido. La madera tendrd un sonido medio-alto debido a su dureza aunque
serd menos ruidoso que el metal. Por otro lado, el plastico producira un sonido medio-suave
debido a que es mas ligero. Y por ultimo, la plastilina debido a ser un material blando que se
puede deformar tendra un sonido muy suave o casi nulo. En cuanto al rebote de la bola de papel,

la regla de plastico tendrd un rebote medio-bajo debido a su poca vibracion. La regla de madera
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tendrd un rebote medio ya que es dura. Por otro lado, la regla de metal tendra un rebote alto ya

que es un material duro. Y la regla de plastilina no rebotara ya que es blanda y no vibra.

En la yuelta a la calma, el alumnado completara el mural segin la experiencia que han

vivido (anexo V y VI). Lo completardn con posits de colores (rojo-fuerte, naranja-medio y

verde-suave). Una vez completado, se hard una reflexion acerca del dibujo inicial que han hecho

y lo que han completado en el mural.

Sesion 5: ;Qué material utilizarias para...?

Objetivos

- Fomentar la observacion a través de las reglas, cucharas y pelotas de
madera, pléstico, metal y plastilina.

- Identificar las propiedades fisicas de los diferentes materiales
(cucharas, reglas y pelotas).

- Estimular la capacidad de imaginar y creatividad.

- Analizar si son capaces los nifios y nifias de transmitir los aprendizajes
adquiridos y evaluar el aprendizaje del alumnado.

Recursos

Los dichos anteriormente en el apartado 4.4 Recursos para la intervencion: 1
regla de plastico, 1 regla de madera, 1 regla de metal, 1 regla de plastilina, 1
pelota de plastico, 1 pelota de madera, 1 pelota de metal, 1 pelota de
plastilina, 1 pelota de papel, 1 cuchara de pléstico, 1 cuchara de madera, 1
cuchara de metal y 1 cuchara de plastilina. Se ha elegido el mismo objeto
hecho de diferente material (madera, plastilina, metal y pléstico ) para que
aprendan la influencia de la propiedad del material y los sonidos que
producen al ser golpeados.

Preguntas

(Qué material utilizarias para hacer un despertador? ;por qué?, ;qué cuchara
elegirias para hacer un juguete que haga mucho ruido?, si hicieras un robot
que hablara, ;qué material pondrias en su boca para que sonara suave?, ;qué
usarias como tambor?, ;qué usarias para imitar el sonido de la lluvia?

Papel
alumnado

El alumnado tiene un papel activo y protagonista. Debe participar de manera
reflexiva y creativa respondiendo a las preguntas que ha hecho el docente
seglin sus conocimientos y las propiedades de los objetos que ha mostrado.
Esto hace que los nifios y nifias tengan que observar, razonar y tomar
decisiones empleando los diferentes objetos. También desarrolla su
imaginacion, creatividad y mejora en su comunicacion oral ya que tiene que
argumentar sus elecciones.

Papel
docente

El docente tiene un papel de guia y facilitador del aprendizaje. Al presentarles
los materiales y formular preguntas, el docente estimula el pensamiento
critico de los nifios y nifias. Haciendo que relacionen las propiedades de los
materiales con sus posibles usos. Fomenta la imaginacion, creatividad y la
expresion oral, al permitir que los nifios y nifias comuniquen sus ideas. Por lo
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que el docente no solo es transmisor de conocimientos sino que potencia un

aprendizaje significativo y motivador haciendo que el alumnado sea el centro
del proceso educativo.

Esta actividad consiste en que el docente mostrara todos los materiales que han sido
trabajados en las sesiones anteriores y les ird lanzando preguntas al alumnado. Las preguntas
seran las siguientes: ;Qué material utilizarias para hacer un despertador? ;por qué?, ;qué cuchara
elegirias para hacer un juguete que haga mucho ruido?, si hicieras un robot que hablara, ;qué
material pondrias en su boca para que sonara suave?, ;qué usarias como tambor?, ;qué usarias
para imitar el sonido de la lluvia? El alumnado deberd ir contestando segin lo que ellos crean.
Los nifios y nifias deben responder con los objetos que hay en la mesa segin lo aprendido y
segun las propiedades de los materiales. Esto ayudara al alumnado a hacer una relacion logica
segin las propiedades de los materiales y las posibles funciones que el docente va diciendo.
Ayudara al alumnado a desarrollar la imaginacion, creatividad y a mejorar en su comunicacion
oral. Al tener un papel activo y protagonista hard que esta experiencia sea significativa y

motivadora para todo el alumnado.

4.5. Evaluacion

Segun lo establecido en la ORDEN ECD/853/2022, la evaluacion del alumnado se
entiende como un proceso integral, centrado en el desarrollo y en tener un aprendizaje continuo.
Este proceso se lleva a cabo mediante la recopilacion de datos a través de la observacion directa

de los nifios y nifias en diferentes situaciones de aprendizaje.

Durante la observacion, se emplearan indicadores especificos que se han seleccionado
segin los objetivos de la propuesta de intervencion. Estos objetivos se centran en utilizar el
método de la observacion, prediccion y comprobacién, donde el alumnado desarrolle un
pensamiento critico y haga una reflexion mediante el didlogo compartido. El alumnado
aprendera la influencia de las propiedades de los materiales y el sonido que éstos pueden
transmitir, donde hardn reflexiones segun lo que han aprendido. Al haberlo podido experimentar
se conseguird un aprendizaje significativo. En concreto en la competencia especifica DEE.1.,
donde el alumnado debe identificar las caracteristicas de objetos mediante la exploracion, la

manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas.
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El instrumento de evaluacion elegido para evaluar a los nifios y nifias es una escala de

estimacion. La recogida de datos se realizaria a través de la observacion directa. Ademas con

ayuda de una lista de control se podra ir registrando los indicadores que se quieren lograr. Esta

lista tiene tres columnas: “Siempre”, “A veces” y “Nunca”. Durante las sesiones, el registro se

hara sefalando en la casilla correspondiente el nombre del estudiante que se esta observando.

Alumno/a:

Indicadores

Siempre

A veces

Nunca Observaciones

Mira con atencion los
objetos antes de
usarlos

Dice lo que cree que
va a pasar antes de
probarlo

Reconoce si un sonido
es fuerte o suave

Toca objetos con
curiosidad y describe
cOmo se sienten

Explora los objetos
con varios sentidos
(mirar, tocar,oir...)

Muestra interés y
curiosidad por
explorar

Respeta turnos y
cuida los materiales

5.  Conclusiones y valoracion personal

La propuesta de intervencion educativa tiene un objetivo principal que es utilizar el

método de la observacion, prediccion y comprobacion,

donde el alumnado desarrolle un

pensamiento critico y haga una reflexion mediante el dialogo compartido. El alumnado
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aprendera la influencia de las propiedades de los materiales y el sonido que éstos pueden
transmitir, donde hardn reflexiones segun lo que han aprendido. Al haberlo podido experimentar

se conseguird un aprendizaje significativo.

Al poner el foco en el ambito de la Didéctica de las Ciencias Experimentales, se destaca
la importancia de explorar los usos de los diferentes materiales y las posibles utilidades que éstos
pueden tener. Esto ayuda a que los nifios y nifias tengan una mayor comprension acerca de la
ciencia y les anima a participar y tener un aprendizaje significativo. También al utilizar el
método de observar, predecir y comprobar ayuda al alumnado a verificar todas sus hipotesis
mediante la exploracion y manipulacién de los diferentes objetos. Por otro lado, al emplear

materiales y recursos de su vida cotidiana les ayuda a conocer y entender su entorno cercano.

Al trabajar el método de observar, predecir y comprobar con alumnado de educacion
infantil les ayuda a desarrollar el pensamiento critico, la observacion, la experimentacion, la
manipulacion y la creatividad entre otras cosas. El hecho de que sean los/as protagonistas

repercute en que haya un mayor aprendizaje y sean el centro del proceso de aprendizaje.

Muy importante es trabajar la estimulacion sensorial desde que son pequeiios/as ya que
con ello hay un desarrollo cognitivo, del lenguaje, de la coordinacion motriz y la exploracion del
entorno. En cuanto al desarrollo cognitivo les ayuda a mejorar su atencion, concentracion y
memoria. Ademas de fomentar el pensamiento 16gico y la creatividad. Hay un desarrollo del
lenguaje ya que aprenden a expresar lo que sienten y lo que tocan. Esto hace que haya una
ampliacion en su vocabulario y la capacidad de describir lo de su entorno. En la coordinacion
motriz hay una mejora ya que hay un desarrollo en su motricidad fina y gruesa. Todas estas
habilidades se pueden conseguir en las sesiones planteadas ya que se le permite al alumnado
manipular y explorar su entorno. Ademas de que tienen que compartir sus ideas de lo que sienten

durante todas las experiencias.

Esto hace que se vea la importancia del rol del docente en el aula, ya que aunque sean
ellos/as mismos/as quienes marcan el ritmo de aprendizaje y tienen un papel protagonista en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, es fundamental que el docente esté en todo momento como
guia, facilitador y tenga una buena formacion en el area. El docente plantea los conceptos que

quiere trabajar siguiendo el curriculo oficial vigente.
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Por lo que el docente debe conocer el entorno y contexto en el que esta situado tanto ¢l
como el alumnado con el que se encuentra. Es fundamental que el docente planifique actividades
adecuadas al ritmo de aprendizaje del alumnado y que sean realistas para asi poder cumplir sus
objetivos planeados. Es importante que el docente muestre actitudes positivas ante estas
propuestas para que de esta manera el alumnado tenga interés y curiosidad por aprender nuevas

cosas.

A lo largo de la realizacion de mi Trabajo de Fin de Grado he encontrado varias
dificultades, siendo la mas destacada la imposibilidad de llevar a cabo las sesiones disenadas en
un aula real. Esta limitacion ocurrid debido a que durante el periodo de practicas, la docente del
aula no pudo ofrecerme la oportunidad de implementarlas debido a la falta de tiempo y la carga

de trabajo de un proyecto trimestral centrado en “La vuelta al mundo en 80 dias”.

Esta situacion supuso un reto importante para mi, ya que tenia muchas ganas de aplicar
en un contexto real los conocimientos tedricos adquiridos y observar de forma directa como
respondian los nifos y nifias ante las propuestas didacticas pensadas. Poder poner en practica las
sesiones me habria ayudado a detectar con mayor claridad los aspectos de mejora, asi como
ajustar y modificar determinados elementos en funcion de la realidad del aula y las necesidades

del alumnado.

A pesar de esta dificultad, he intentado remediar la parte practica con una reflexion
pedagogica. Este proceso también me ha servido para ser consciente de la importancia de la
flexibilidad y la capacidad de adaptacion que hace el docente en el aula. Ya que no siempre es
posible seguir el plan previsto y es importante tener la capacidad de reemplazar de manera rapida

cuando ocurra en un aula real.

En conclusion, aunque me hubiera gustado contar con la experiencia directa de
implementacion, considero que este trabajo ha sido una oportunidad valiosa de crecimiento
profesional y personal, y me ha permitido afianzar mi compromiso con una ensefianza reflexiva,

critica y centrada en el aprendizaje significativo del alumnado.

Ademas quiero agradecer a la tutora del Trabajo de Fin de Grado por todo su apoyo,
orientacion y paciencia durante este trabajo. Desde el inicio, me did consejos clave que me

permitieron enfocar de una manera adecuada mi trabajo. Siempre estuvo disponible para
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mantener reuniones cuando era posible tanto de manera presencial como online. Lo que me

permiti6 recibir retroalimentaciones y resolver dudas que iban surgiendo.

Su dedicacion y compromiso han sido fundamentales para el desarrollo de este trabajo y
me ha inspirado a seguir aprendiendo y mejorar como futura profesional. Estoy muy agradecida
por la oportunidad de haber contado con su orientacidon y la confianza que me did a lo largo de

este largo proceso.

6. Referencias bibliograficas

Cabello, M. J. (2011). Ciencia en educacion infantil: La importancia de un" rincon de
observacion y experimentacion" o" de los experimentos" en nuestras aulas. Pedagogia
magna, (10), 58-63.

Chicharro, J. y Alguacil, C. (2009). El olivo y el aceite una fuente de experimentacion en el
aula. Aula de Encuentro, 12, pp. 29- 40.

Cruz-Guzmén, M., Garcia-Carmona, A.y Criado, A.M. (2017). An analysis of the questions
proposed by elementary pre-service teachers when designing experimental activities
as inquiry.  International  Journal of Science Education, pp. 1-20.
https://doi.org/10.1080/09500693.2017.1351649 .

Cruz Guzman, M., Garcia-Carmona, A. y Criado, A.M. (2017). Aprendiendo sobre los cambios
de estado en educacion infantil mediante secuencias de
pregunta-prediccion-comprobacion experimental. Ensefianza de las Ciencias, 35(3),

175-193. https://doi.org/10.5565/rev/ensciencias.2336

De la Blanca, S., Hidalgo, J., y Burgos, C. (2013). Escuela infantil y ciencia: la indagacion
cientifica para entender la realidad circundante. Ensefianza de las ciencias: revista de
investigacion y experiencias didacticas, (Extra), 979-983.

De Puig, I. (2003). Persensar. Barcelona, Espafa: Ediciones OCTAEDRO.

Diez Navarro, M.C. (2013). 10 ideas clave. La educacion infantil. Barcelona: Gra.

Johnston, J. S. (2009). What does the skill of observation look like in young children?
International  Journal  of Science Education, 31 (18), pp. 2511-2525.
https://doi.org/10.1080/09500690802644637 .

Marti, J. (2012). Aprender ciencias en la educacion primaria. Barcelona: Grao.

Mateo Gonzilez, E., Ferrer Bueno, L.M., Mazas Gil, B. y Cascarosa Salillas, E.(2020). ;Entras a

la cueva? Una experiencia multisensorial para trabajar las Ciencias en la etapa de

30


https://doi.org/10.1080/09500693.2017.1351649
https://doi.org/10.5565/rev/ensciencias.2336
https://doi.org/10.1080/09500690802644637

@" Facultad de Educacién ;i!i lz.jnlverSIdad
Universidad Zaragoza aragoza

Educacién Infantil. Apice. Revista de Educacién Cientifica, 4 (2), 51-62. DOI:
https://doi.org/10.17979/arec.2020.4.2.5755

Morillas Peralta, V. (2014). La manipulacién y la experimentacion en Educacion Infantil.

ORDEN ECD/853/2022, de 13 de junio, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas
de la evaluacion de la Educacion Infantil y se autoriza su aplicacion en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon.

Ramos Vallecillo, N. (2022). El desarrollo sensorial en la etapa de Infantil a través de la
Educacion Artistica. DEDiICA. Revista De Educa¢do E Humanidades (dreh), (20), 51-72.
https://doi.org/10.30827/dreh.vi20.22531

Salguero, M.J. (2011). Ciencia en Educacién Infantil: la importancia de un “rincon de
observacion y experimentacion” o “de los experimentos en nuestras aulas”. Pedagogia
Magna, (10), 58-63.

Vila, B. y Cardo, C. (2012). Material sensorial (0-3 afios). Manipulaciéon y experimentacion.

Barcelona:Grao.

Westerhoff, N. (2010). La neurodidéctica a examen. Mente y cerebro, 44, 34-40.

7. Anexos

Anexo I “Mural agradable/molesto”™

n >
JBH

Anexo Il “Mural recogida de datos cucharas sonido”

5 1l

4 FUERTE MEDIO SUAVE

TOTAL

Anexo Il *“ Mural de recogida de datos pelotas sonido”
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FUERTE MEDIO SUAVE

Anexo IV “Mural de recogida de datos pelotas rebote”
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Anexo V “Mural de recogida de datos reglas sonido”
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Anexo VI “Mural de recogida de datos reglas vibracion”
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