Semejanza: una propuesta diddctica para 22 de ESO

ANEXO

Tal y como se ha descrito en la memoria, el programa Geogebra puede resultar de
gran ayuda para visualizar las relaciones entre elementos geométricos. Puede también

utilizarse como refuerzo de los conceptos que han surgido en clase.

La posibilidad de trabajar con geogebra desde casa, simplemente accediendo a la
web o mediante la instalacion del software gratuito, aporta gran flexibilidad para que los

alumnos puedan revisar los problemas a su propio ritmo.

Por otro lado existe una gran cantidad de materiales publicados en la propia web de

Geogebra: www.geogebra.org.

Otra fuente de materiales para Geogebra se puede encontrar en el Proyecto Gauss,
desarrollado por el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del
Profesorado del Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Este proyecto ofrece
varios centenares de items didacticos y de applets de GeoGebra, que cubren todos los
contenidos de matematicas de Primaria y de Secundaria. Se puede acceder a estos

recursos en: http://recursostic.educacion.es/gauss/web/.

Para aprovechar esta potencialidad se han representado en Geogebra los problemas
principales de la secuencia didactica. A continuacion se muestra la imagen de cada uno

de ellos y los enlaces de acceso directo en tube.geogebra.com. Cada applet incluye una

serie de preguntas o indicaciones con las que se pretende que los alumnos exploren

ciertos aspectos de cada problema.

Problema 5: Cuadricula.

1.- Con la herramienta “segmento”, dibuja en la cuadricula de la derecha un poligono
semejante con razén de semejanza = 2.

2.- Una vez dibujado utiliza la herramienta “distancia” para medir la longitud de los
lados.

3.- Comprueba la proporcionalidad entre lados homélogos.
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Enlace de acceso: http://tube.geogebra.org/material/show/id/155473.

Problema 5: Homotecia.

1.- Mueve el centro de homotecia para comprobar como cambia la posicion de la figura.

2.- Haz coincidir el centro de homotecia con varios de los vértices de la figura, y luego
colécalo en el interior.

3.- Modifica la razén de semejanza, y observa los valores de la tabla.
4.- Utilizando la herramienta “poligono” identifica dos triangulos en posicion de Thales.
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Enlace de acceso: http://tube.geogebra.org/material/show/id/155462
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Problema 6: Célculo de la altura de un objeto mediante su sombra.

1.- Comprueba como varia la sombra de los objetos al mover los rayos del sol.
2.- Mueve la posicion del bastdn y haz coincidir los vértices de los dos triangulos.

3.- Variando la inclinacion de los rayos intenta conseguir que la longitud de la sombra
del baston sea la misma que su altura. ;Cuanto mide la altura de la piramide?
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Enlace de acceso: http://tube.geogebra.org/material/show/id/155475

Problema 8: Semejanza de triangulos.

Problema&_Anchura_rio.pgh
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Problema n® 8; Anchura de un rio,

A partir g2 los dalos que pusdes medir, calouba la anchura del rio.
i be sinve dé apuda puedes desplazar la posicidn de los puntos Cy D

2
Distancias que se pueden medir: i,
BE=15

EC=5

CD=3

BE _ AB
EC €D

Enlace de acceso: http://tube.geogebra.org/material/show/id/155476
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Problema 9: Calculo de la altura de una antena.

Mueve el punto de anclaje A y observa como se modifican los triangulos. Intenta buscar
una relacion entre ellos. ¢ Te sirve para hallar h?
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Problema n® 9: Altura de una antena.

Mueve el punto de anclaje A y observa como se modifican los triangules.

Intenta buscar una relacion antre ellos.

. Te sirve para hallar h?
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Enlace de acceso: http://tube.geogebra.org/material/show/id/155478

Problema 10: Calculo de la altura de un edificio a través de visuales.

Utiliza la siguiente estrategia: Mueve la persona para conseguir que su visual con la
parte alta de la valla pasa por el punto alto del edificio. Fijate en los triangulos que se
forman y encuentra la solucion. Aplica tus conocimientos de semejanza.
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Probleman® 10: Halla la altura del edificie.

Duatos del problema:
Altura di |3 persona; 1.55m
Aftura de lavalla; 312m
Distancia d¢ 13 valla al edificio- 24m
Estratagia;
Musvi la persona para conseguir que suvisual con ka parie alta de 1a valia pasa por el punto alio del edificio
Fijate an kos tidngulos que se forman y encusmtia ka solucién
Aplica tus conocimientes de semejanza
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Enlace de acceso: http://tube.geogebra.org/material/show/id/155480

Problema 11: Calculo de la altura de un edificio utilizando un espejo.

Utiliza la siguiente estrategia: Varia la posicion de la persona y del espejo. Busca una
configuracion en la que la persona pudiera ver la parte alta del edificio reflejada en el
espejo. Ten en cuenta que en los espejos el angulo del rayo incidente es igual al angulo
del rayo reflejado. Fijate en los tridngulos que se forman y encuentra la solucion. Aplica
tus conocimientos de semejanza.
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Problema n* 11: Halla la altura del edificio.

Datos del probisma
Anurade |3 persona; 1.55m

Estrategia:
Pudes vasiar la position de la parsona y el espejo
Busea una conflguraciin on la que 1a persana pudiera war la pasa aita dal adibeio rofajada an ol aspaje
Tan en cusma que an kos aspejos &l dngulo dal raye Inckdents @5 igual al dnguio del rayo relsjado.
Figate gn log Uidn gulvs: que & Tonman y encuantrs |3 solutida.
Aplica us conpcimientss dé Semejanza
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Enlace de acceso: http://tube.geogebra.org/material/show/id/155481

Ejercicio 3: Identificacion de figuras semejantes.

Traslada las figuras arrastrando el vértice azul, y giralas desplazando el vértice rojo. El
tamano de cada figura lo puedes variar utilizando los deslizadores de color.
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