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1. RESUMEN

Este trabajo de Fin de Grado (TFG) que se expone trata de un proyecto para
gue los alumnos aprendan y conozcan el espacio tridimensional y el volumen
gue se encuentra en estrecha relacién con el mismo, a través del juego, de los
conocimientos previos gque tienen los alumnos, de poder relacionarlo con otras
materias. Todo esto se realizard mediante un objeto con materiales reciclados
gue realizaran nuestro alumnado con su imaginacién y creatividad trabajando
en equipo, de manera autbnoma y permitiéndoles un modelado de todas las

actividades que se vayan explicando y a la vez aprendiendo nuevas técnicas.

Partiremos de unos supuestos tedricos, realizando una justificacion sobre
porque se ha escogido este tema, que aporta a los nifilos/as con los que se va a
trabajar; en segundo lugar se redacta una serie de objetivos, contenidos y
competencias béasicas basandose en los conocimientos previos que tienen
estos alumnos. Seguidamente se realizard& una metodologia aportando
informacion sobre que expresa la educacion plastica en los nifios/as mediante
también marco tedrico, que técnicas y espacios tridimensionales conoce y
necesita aprender nuestro alumnado, cual serd la metodologia utiliza, vy
finalmente unas actividades a realizar con diversos materiales para trabajar los
cubos tridimensionales. Después de trabajar el punto de la metodologia, se
hablara también de los recursos didacticos que se utilizan durante la realizacién
de las diversas actividades. El penultimo punto a trabajar y bastante importante
en las actividades es la interdisciplinariedad y finalmente también con mayor
importancia el tema de la atencion a la diversidad para enfocar las actividades

a aquellos nifios/as que tenga alguna discapacidad fisica, motora y cognitiva.

Palabras claves: espacio tridimensional, volumen, objeto tridimensional,
construccion, juego, creatividad e imaginacion.



ABSTRACT

This work in order to Degree (TFG) which is exposed is a project for which the
students learn and understand the three dimensional space and the volume that
is in close relation with the same, through the game, prior knowledge that
students have to be able to relate it to other materials. All this will be done
through an object with recycled materials that will be our pupils with their
imagination and creativity working as a team, in an autonomous way and
allowing them a modeling of all the activities to be explaining and at the same

time learning new techniques.

We leave a few theoretical assumptions, making a justification on because they
have chosen this theme, which brings to the children that is going to work; in
second place is drawn up a series of objectives, content and core competencies
based on prior knowledge that these students have. Then there will be a
methodology providing information on which expresses education plastic in
children through also theoretical framework, that techniques and three-
dimensional spaces knows and you need to teach our students, what will be the
methodology used, and finally activities to perform with different materials and
students to work the three-dimensional cubes. After working the point of
methodology, will also discuss of teaching resources that are used during the
different activities. The penultimate point to work and quite important activities is
interdisciplinary and finally also with greater importance the subject of attention
to diversity to focus activities on those children who have physical, motor, and

cognitive disabilities.

Key words: three-dimensional space, volume, three-dimensional object,

building, game, creativity and imagination.



2. INTRODUCCION

El presente proyecto se redacta con caracter del trabajo de fin de grado, para la
obtencion por parte de quien lo suscribe del titulo de Magisterio de Educacién
Infantil. Por este motivo, se debe mostrar que el alumno que ha adquirido las
competencias generales de la titulacion, la cual obtiene recopilacion de la

informacion, ordenacioén, autoevaluarse a través de conclusiones flexionadas.

La eleccion del presente trabajo debe seguir unas modalidades, dependiendo
también de la opinion de quien lo llevara a cabo. Por ello, este trabajo sigue la
modalidad de intervencion profesional elaborando un proyecto educativo
contextualizado, de disefio de secuencias didacticas que incorporen aspectos
de innovacion educativa y de elaboracion de disefios didacticos. Este mismo
trabajo, consiste en conocer el espacio tridimensional y su volumen a través de
la elaboracion de unos cubos tridimensionales, realizados con diferentes
materiales reciclables. Todo ello, esta relacionado con la materia de educacion

plastica y visual para trasmitir un tema interesante y amplio.

La eleccion del TFG, es para trabajar unos conceptos relacionados con
educacion pléastica y visual, dando un enfoque diferente e innovador sobre un
tema en concreto. Esta modalidad servira para que todo tipo de alumnado
pueda aprender el tema del espacio tridimensional y el volumen que ocupa,

desde que entran en la escuela.

Existen unas carencias sobre esta materia, que con el tiempo se puede
observar en estudios posteriores como niveles de Educacion Primaria, de
Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato desconociendo los conceptos

gue se tratan durante este proyecto.

Por lo visto, esta asignatura que demuestra que el alumnado que presenta
alguna carencia, puede ser por motivos de que el profesorado no esta
cualificado por no obtener dentro del aula el material didactico necesario, para
trabajar mejor la materia o0 porque quizas no se motivo al alumnado para querer

obtener nuevos conocimientos y aprender nuevos conceptos.

En muchos de los casos tanto los familiares como los profesores se preguntan

porque a los alumnos les cuesta tanto obtener nuevos conceptos, aparte de lo



citado anteriormente también puede ser por la vision, el espacio o el
entendimiento por el cual el alumno lo ha entendido, pero se sigue viendo que
todo esta en estrecha relacion, si dentro del aula, que es un espacio donde los
alumnos se encuentra la mayor parte del dia, no se le motiva para aprender
probablemente sera dificii que con el tiempo siga acordandose de los
conceptos, ¢ porque se plantea esta situacion? La respuesta puede llegar a ser
sencilla, porque toda persona que se encuentra en constante crecimiento
necesita observar a su alrededor ejemplares que le demuestran que lo que
aprende es de suma importancia para su vida diaria, si es el caso de
profesores que le demuestran a sus alumnos esa situacion y se la ensefian con
métodos muy dinamicos, éste se dara cuenta que si con el tiempo vuelven a
realizar preguntas sobre informacion ofrecida anteriormente obtendra grandes

respuestas y resultados positivos.

Por todo lo nombrado anteriormente, este TFG pretende presentar unos
conceptos relacionados con la materia de educacion Plastica y Visual, a través
del juego, el movimiento, la creatividad y la imaginacion con todo tipo de

alumnado.



3. JUSTIFICACION

Este proyecto lo llevaremos a cabo con nifios/as de entre 4-5 afios, del
segundo ciclo de educacién infantil; en el colegio “EMILIO DIAZ” el cual se
encuentra en la localidad de Alcafiiz situado en la provincia de Teruel, en la
comunidad autébnoma de Aragon. El municipio estd formado por el nucleo
urbano de Alcafiz y las pedanias. El colegio estd en la zona denominada
Viveros. Este barrio se caracteriza por su dinamismo y por estar constituido
principalmente por bloques de viviendas donde residen familias jovenes. Justo
al lado esta el polideportivo municipal cuyas instalaciones son aprovechadas
por los alumnos en las clases de educacion fisica y psicomotricidad. La parte
posterior del edificio se asoma a la ribera del rio Guadalope lo que le aporta

unas magnificas vistas.

Mediante este proyecto se motivara a los alumnos dando la posibilidad de crear
objetos propios, a través del disefio y la construccidon, esto lo hace mas
atractivo al alumnado, por ello he elegido este trabajo para llevarlo a cabo y asi
fomentar la participacion, la creatividad y las ganas de trabajo tanto en grupo

como de forma autébnoma.

La expresion plastica posee un papel importante en la educacion infantil, ya
gue es una necesidad del nifio. Durante esta actividad, el nifio no solo percibe,
sino que ademas piensa, siente y sobre todo actla. Al pintar, modelar, al
“‘poner el cuerpo” desde la vivencia y reflexion, el nifio combate prejuicios e
inhibiciones que en muchos casos son los que cortan el espacio ludico-
expresivo-corporal. Estos “espacios de encuentro” consigo mismo y con los
demas, favorece la confianza, seguridad en si mismo y permite canalizar
sentimientos y emociones; se independiza del adulto, utiliza los materiales con
libertad y confianza, se expresa en sus trabajos con soltura y originalidad. Uno
de los propositos de educacion infantil es “desarrollar la aptitud para percibir la
belleza y el cultivo de la libre expresién creadora”. Con este proyecto nos
proponemos desarrollar lo maximo posible de esta disciplina, no para formar
artistas, si para orientar su labor hacia la sensibilizacion y alfabetizacion, con

respecto a lenguajes expresivos, porque expresar:



“es mirar, es buscar, es manipular, es dar, es recibir, es sentir, es hacer, es
transformar, es comunicar, es amar, es apoyar, es vinculo, es intercambio, es
vida, es libertad, es inteligencia, movimiento y afectividad unidos como plena
identidad”.

También se quiere destacar, que este proyecto sobre todo se centra en la
creatividad de los alumnos centrandonos también en varios temas trasversales
como la cooperacion, trabajado en todas las actividades que requiere el trabajo
en equipo con sus iguales, como se puede observar mas hacia delante en la
actividad del cuento motor, el cual consiste en realizar mucho movimiento
utilizando sus objetivos creados y fomentando sobre todo el valor del cuidado y
responsabilidad. Por otro lado se trabaja la solidaridad entre los nifios/as ya
gue, en la mayoria de las actividades necesitan ayudarse entre ellos para la
realizacion del material y la utilizacion del mismo, como se puede observar en
la actividad de la construccion del objeto tridimensional. También se trabaja la
igualdad entre sexos, ya que deben darse cuenta que todos somos iguales,
gue no existe distincién por su raza, sexo o edad. Por ello, este proyecto no
solo se puede realizar en un tipo de escuela, es decir que puede abarcar,
escuelas rurales, en Centro Rural Agrupado (CRA), escuelas urbanas tanto
grandes como pequefias y escuelas con alumnos con deficiencias, ya que en
cualquiera de los centros se puede adaptar todo tipo de recursos y materiales.
Los materiales didéacticas utilizados en este proyecto, son objetos
tridimensionales que a través de su disefio, los nifios/as manipulan, aprenden,
sienten y comparten, ya que seran ellos mismos quien construiran los objetos
para asi fomentar también el respeto por los mismos, que esto se podra

observar a través de las actividades realizadas, nombradas mas hacia delante.

3.1 EL PLANO

El plano del aula donde se va a realizar proyecto es el siguiente:
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Como podemos observar con la imagen, es un plano de un aula de Educacién
Infantil, donde se llevardn a cabo todas las actividades realizadas en este
proyecto. Tenemos el aula dividida en rincones; el rincon del ordenador, donde
proyectamos imagenes del proyecto, canciones y videos. El rincon de la
biblioteca, donde leen y aprenden conceptos nuevos; el rincon del dibujo,
donde sacan su imaginacion y creatividad a través de la pintura. En cuanto al
rincén de la cocina, se trabaja bastante el juego simbdlico, zona importante
para conocerse y conocer a sus iguales. El rincén de las construcciones, donde
manipulan objetos creando castillos y toda clase de monumentos a través del

material necesario obtenido del aula.

La asamblea es el rincon mas importante porque en el empiezan las clases;
durante las mismas realizaran las actividades y al finalizar las clases
terminaran en ese rincon. En general, se ven cinco mesas con cuatro sillas
cada una, ya que el aula esta repartida por grupos de cinco, trabajando la

cooperatividad en cada una de ellas.

Mas hacia delante, se podra observar unas imagenes de como se ha ido
realizando la maqueta de esta aula, y seguidamente la realizacion de las

actividades plasmadas en imagenes trabajadas con nifios/as de entre 4-6 afios.

Algunos tedricos dirian que hay ciertas formas de pensar respecto a las artes
gue son exclusivas de los nifios/as y que pueden especificarse a las etapas de
desarrollo de acuerdo con ello. Esta linea argumental se origina a partir de las
teorias de Piaget! y encuentra su manifestacion en la obra de Parsons (1987)2,
por lo contrario Howard Gardner dice que la adquisicién evolutiva tiene una
participacion antes de los siete afios. Los nifios/as en su tapa de crecimiento, si
se les ensefia y se les motiva mientras van aprendiendo conceptos nuevos,
conoceran y obtendran conocimientos importantes que los profesores desean
ensefiarles, y se asombraran de ver como una persona tan pequefa aprende

tan rapido a través de construir y utilizar su propio cuerpo siendo autbnomo.

! Piaget, J. (1926). El lenguaje y el pensamiento en el nifio. Buenos Aires. Guadalupe, 1972.
Parsons, Michel J. (1987). How we understand art. New York, Cambrige University Press, 159
pages, ISBN 0-521-32949-3.
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Por todo lo nombrado anteriormente se quiere realizar este trabajo, ya que es
de gran importancia ensefiar conceptos nuevos a los alumnos, a través de un
objeto creado por ellos mismos y relacionandolo con la Educacién Plastica y
Visual, ya que es de ayuda para los mas pequeiios el aprender siendo

autonomos, como se ha nombrado con la opinidn de estos autores.

3.2 +OUE ES EL ESPACIO?

Cuando estamos en una habitacién comprobamos que hay cosas mas o menos
anchas, altas y bajas, cercanas y alejadas. Para observar el espacio y el

volumen miramos en estas direcciones.

e En vertical, de arriba abajo, para conocer la altura.
e En horizontal, de izquierda a derecha, para comprobar la anchura.
e En direccion transversal, de delante hacia atras, para medir la

profundidad.

Captar correctamente el espacio supone conocer estas tres dimensiones es lo
gue llamamos tridimensionalidad. Para crear formas tridimensionales en un
plano debemos aprender a representar la tercera dimension, es decir, la

profundidad.

3.3 ;/ QUE ES EL VOLUMEN?

Entendemos por volumen todo cuerpo que posee las tres dimensiones. El

volumen esta integrado por dos elementos:

- La masa que se puede tocar en tres dimensiones. Este material, es todo
aquello que se puede moldear, asi es de la mejor manera que se le

puede llegar a explicar al alumno.
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- Los espacios vacios que se producen en las concavidades. Dentro de un
propio material se puede dejar vacios, huecos de ahi el alumno puede
crear su propio material dejando esos espacios donde le permite

aprender mas sobre ellos.

En la composicion de los volumenes incluye tres elementos formales:

- La composiciéon: es la organizacion de los volimenes del objeto
tridimensional con arreglo a una distribucion arménica de las distintas
partes.

En este trabajo, los alumnos crearan el objeto tridimensional con unas
medidas y un volumen normal, ya que en todo momento sera la

profesora quien les dara el material necesario para construirlo.

- La textura: son las caracteristicas de la superficie externas dadas por
texturas visuales o tactiles en la percepcion del objeto.
Durante el proyecto existe una actividad donde el alumnado afiadira
texturas a sus propios objetos, los cuales le ayudaran a ver y tocar de

otra manera diferente y crear con esas texturas su propio elemento.

En este trabajo, utilizaremos materiales reciclados para realizar un objeto
creado por los nifios/as, donde aprenden el volumen y al trabajar con él tienen
conocimiento del espacio que les rodea, en este caso el espacio tridimensional.
Este objeto sera un poliedro, ya que ayuda a los nifios/as a conocer el volumen
a través del mismo, sobre todo porque tiene forma de prisma por tener ese

tamano y puede estar abierto por los alrededores observando su interior.

Las formas volumétricas regulares se corresponden por los llamados poliedros

regulares:

- El tetraedro regular, con cuatro caras que son triangulos equilateros.
- El cubo o hexaedro, que tiene seis caras cuadradas.

- El octaedro regular, con ocho caras que son triAngulos equilateros.
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- El dodecaedro regular, que tiene doce caras con forma pentagonal
regular.

- Elicosaedro regular, con veinte caras que son triangulos equilateros.

3.3.1 EXPRESIVIDAD DE LAS FORMAS

Desde la infancia poseemos la capacidad de comunicarnos a través del
lenguaje visual. Este va cambiando con la edad, las experiencias personales y
el enriguecimiento cultural. La fantasia es una facultad que poseemos que nos

permite modificar las imagenes de la realidad o bien inventar imagenes nuevas.

RECURSOS EXPRESIVOS

Existen otros recursos expresivos que se utilizan en la composicién de las

formas para generar distintas sensaciones visuales.

Las formas geométricas, producen una sensacién de orden y serenidad.

Las formas cerradas, también producen esa sensacion.

Las formas organicas, producen sensacion de movimiento.

Las formas abiertas también producen esa sensacion.

Con la construccién del poliedro, los alumnos iran manipulando alguna de estas
formas, ya que existen materiales de forma organica que se utilizan para la

construccion del objeto.

3.3.2. (RELACION VOLUMEN/ ESPACIO?

El volumen es facil de comprender porque se relaciona con su masa u objeto
gue ocupa un lugar en el espacio y que representa una caracteristica que lo
define la tridimensionalidad, es decir que presenta una altura, una anchura y

una profundidad.
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El contacto con cualquier objeto amplia nuestra conocimiento de todo aquello
gue nos rodea, ya que nos da informacion sobre sus caracteristicas; la textura,
la materia con la que esta elaborada, la forma, el color que se afiade o es
natural, es decir que ya poseia ese objeto. Por ello, el volumen también es una
percepcion personal, ya que cada persona observa y ve las cosas de diferentes

maneras siendo posible desarrollandolo en Educacion Plastica y Visual.

Por otro lado el espacio es mas dificil de entender, cuando nos referimos a él
pueden ser espacio donde se encuentran personas, objetos u otro tipo de
espacios mas intimos como nuestro interior fisico y cognitivo, en general
estamos hablando de muchos espacios de los limitados e ilimitados, de los
interiores o exteriores, de los abiertos o cerrados todo ellos relacionandolos con
nuestro yo. Para los nifios/as nuestro yo, es una etapa de egocentrismo que
van superando con el tiempo que van creciendo, segun el psicélogo suizo Jean

Piaget (1926) existen las siguientes etapas:

ETAPAS DE | RANGO DE DESCRIPCION
PIAGET EDADES

Sensoriomotora | 0 dias-2 aflos | Las funciones cognitivas no son
simbodlicas ni abstractas. El nifio/a no
aprecia lo que no puede ver, oler, oir o
tocar. Comprende relaciones simples, al
sentarlo en su silla de comer sabe gque

serd alimentado.

Pre-operacional | 2- 7 afios Répido desarrollo de la expresion
simbdlica. Desarrollo del lenguaje oral y
mas tarde  escrito. Destaca el

egocentrismo del menor. Avance en la

16



solucion de los problemas.

Operaciones 7-11 afos Actividades  mentales con  apoyos
concretas concretos. El niflo/a puede razonar
l6gicamente acerca de eventos concretos

y clasificar objetos dentro de conjuntos

diferentes.
Etapa 12 afos- | Ultima etapa del desarrollo cognoscitivo,
operaciones adultez el pensamiento se torno mas ldogico.
formales. Desarrolla interés por los temas sociales.

En esta tabla se pueden observar las etapas que nombra Jean Piaget (1926),
comentado la edad de los nifios/as y como va superandose a través de unas
ciertas caracteristicas el transcurso de su desarrollo evolutivo. Es importante
sefalar el desarrollo en el cual se encuentran los nifilos/as, ya que esta tabla se
encuentra directamente relacionado con el dibujo y demas manifestaciones
propias de la edad. En cuanto al desarrollo se han construido teorias desde la
influencia bioldgica, psicolégica, ambientales, entre otras, por lo cual considero
importante mencionar alguna de ellas, puesto que permiten soportar el analisis
gue se derivan del dibujo, y al encontrarnos en un proyecto sobre educacién
plastica y visual se ve de gran importancia conocer las etapas del desarrollo
para asi poder ayudarnos a la realizacion de las diferentes actividades

planteados posteriormente.

A continuacion se observan las diferentes etapas de distintos autores Piaget
(1926)°, Erikson (1980)* y Wallon (1979)° y sus ideas de etapas son las

siguientes:

* Piaget. J. (1926). El lenguaje y el pensamiento en el nifio. Buenos Aires. Guadalupe, 1972.
*Erikson, E. H. (1980). Identity and the life cycle: Areissue. New York: Norton.
® Wallon, H.: La evaluacién psicolégica del nifio; Buenos Aires: Psique; 197.
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J. Piaget (1926)

E.Erikson (1980)

Wallon (1979)

Periodo sensorio motor | Confianza basica | Estadio impulsivo. 0-5
0-2afios desconfianza 0-1 afio. afnos
Estadio emocional. 6-1

ano.

Periodo Preoperacional

2-7anos.

Autonomia, vergienza y

duda 1-3arios

Estadio sensoriomotor y

proyectivo 1-3 afos.

Iniciativa, culpa de 3-6

anos.

Estadio del

personalismo de 3-6

anos.

Operaciones concretas | Laboriosidad, Estadio categorial 6-12
de 7-12 afos inferioridad de  6-12 | afos.

afnos.
Operaciones formales | Identidad, confusién de | Estadio de la

desde los 12 afos hasta

la adultez.

identidad desde la
pubertad a la edad

Temprana adulta.

adolescencia de los 1 a

adulto joven.

Wallon (1980) critica la simplificacién légica y formalizante de Piaget (1926) asi

como su tendencia de no respetar la unidad de la persona mediante el analisis

de aspectos aislados de la conducta.
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Durante este proyecto, nos encontramos en la etapa preoperacional, la cual
tiene unos caracteres mas destacados nombrados por el autor Piaget (1926)

gue son los siguientes:

A) Caracteristicas del conocimiento preoperacional

Se trata de un pensamiento poco sensible a las relaciones objetivas y muy
ligadas a los caracteres concretos y sensoriales de la realidad; no rebasa la
representacion de lo percibido. El nifio/a no ve las contradicciones de lo que en
ocasiones afirma, ya que en su razonamiento se basa solo en el sentido Unico
de la percepcion, y no en una vision de conjunto en sus juicios. Estos aspectos

guedan definidos en las siguientes caracteristicas cognitivas:

- Prelogico e inductivo. El nifo/a cree “a pies juntillas” lo que le dice su

percepcion, no razona logicamente se basa sodlo en datos personales.

- Centrado. Carece de vision de conjunto, se fijja en una sola faceta o
aspecto de la realidad, sin coordinarla con resto de apariencias o caras

de la misma.
- Simbdlico. Se refleja en el llamado juego simbdlico, por el cual el nifio/a
transforma los objetos y situaciones reales en simbolos creados por su

egocentrismo.

- Irreversible. Es incapaz de hacer una accion en dos sentidos,

conociendo que se trata de la misma accion.

- Transductivo. No es capaz de observar diferencias entre objetos de la

misma clase.

- Sincrético. Conoce la realidad segun visiones subjetivas y globales,

encontrando analogias sin hacer un andlisis.
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- Yuxtapuesta. Es incapaz de hacer un relato coherente, sélo sabe hacer

una serie de afirmaciones fragmentarias.

- Precausal. Indiferenciacién causa-efecto, puede ir de la causa al efecto

pero no al revés, debido a su irreversibilidad.

El nifio/a ante lo que ignora actia con total naturalidad y seguridad,
sometiéndolo a su experiencia personal y da lugar, asi, a las siguientes

interpretaciones de la realidad.

- Artificialismo. Todo es fabricado.
- Animismo. Todo esta vivo.
- Magico. Todo depende de todo.

- Realismo. Atribuye caracteristicas psicolégicas a la realidad objetiva.

En esta etapa, Freud, situa “la crisis de oposicion” versus “principio de placer”.
En ella, el nifo/a descubre que hay una realidad exterior, independiente de
él/ella mismo, a la que tener en cuenta si quiere conseguir sus fines. Empieza a
ser capaz de perseguir metas objetivas, independientes de su diversion,

aungue dentro aun de su egocentrismo.

La composicion completa de una obra tridimensional puede ser realizada con la
vista o el tacto desde todos los angulos posibles, ya que tanto la comprensién
del volumen como del espacio proviene de nuestras experiencias, y de ellas,
las mas importantes, son las de nuestra infancia. Los nifios/as comienzan a
distinguir las cosas que les rodean porque las tocan, las cogen, las palpan y se
las llevan a la boca y por ello, hace que se basen en esos sentidos para

reconocer el mundo que les rodea.

La experiencia con objetos y formas conduce directamente los nifios/as a
establecer relaciones subjetivas con el espacio. Desde un principio su
concepcion sobre el espacio es limitada, pero estan capacitados para

reconocer determinadas conexiones entre las formas y el lugar que ocupan. Asi
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de la misma manera que crean un propio objeto tridimensional y a la vez lo van
reconociendo con objetos de la vida cotidiana y también los observan y los
toca, proyecta en estas acciones sus propios sentimientos, sensaciones y

consolidan, poco a poco su comprension del espacio.

Esta concepcion espacial se produce de una manera secuencial, como muchos
psicélogos y pedagogos- Piaget, Stern, Duquet, Kellog, Léwenfeld, Ofativia,
Holloway- han informado en diversas investigaciones, y aunque las
denominaciones varian de unos autores a otros- estadios, niveles o etapas,
todas sus propuestas coinciden que existen basicamente tres estadios de
asimilacion espacial en los que siempre quedan vinculados la experiencia del

propio cuerpo con el entorno vivencial.

Esta evolucion a nivel espacial se desarrolla de una manera espacial:

e Durante los cuatro y seis afios comienza la primera relacion espacial
significativa: el nivel topologico (segun Piaget) que define las primeras
relaciones del nifio/A con lo que le rodea de una manera préxima.

e Durante los 6-10 afios, los niveles topolégicos y proyectivo.

e Durante los 10- 12 afios, se produce la consolidacién en el espacio, en el

nivel euclidiano.

Destacaremos que durante este trabajo, aunque vayamos a realizarlo con
nifos/as de entre 4-5 afos, es de gran importancia conocer esta evolucién a
nivel espacial, ya que como se puede observar hablan de las edades desde los
cuatro hasta los doce afos, y en cada una de las etapas se encuentra con un
nivel y explican la relacion que tienen con el espacio que les rodea, por esto se

ve importante aunque se afiade la edad de primaria.

Tres perspectivas sobre el desarrollo (Kolhberg y Nayer 1972)°

®Kolhberg, L. y Mayer, R. (1972). Development as the aim of education. Harvard educational
review, 42 (4) : 449-96.
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- Madurativo; rasgos deseables que deben promoverse y indeseables que
deben controlarse.
- Transicion cultural; recibe habilidades y conocimientos.

- Cognitivo evolutivo; interactia con un ambiente estructurado.

3.4 ELEMENTOS BASICOS DEL VOLUMEN EN EDUCACION INFANTIL

Por importante que sea la expresion tridimensional siempre veremos el
volumen acompafado del espacio, de la forma, de la materia y de la textura,
cuatro conceptos que corresponde con importancia con los procesos en el

desarrollo infantil.

El esencial para los niflos/as es la materia y tanto si se trata de plastilina, arcilla
0 cualquier objeto moldeador, ya que durante sus primeros contacto con la
materia los niflos/as disfrutan estirando, golpeando, aplastando, es decir,

descubriendo y jugando con sus posibilidades y limitaciones.

Por eso, el primer interés del nifio/a es moldear y esta motivacion se debe
aprovechar para proporcionarles materiales con diversas texturas que permiten
al mismo tiempo un enriquecimiento progresivo de la sensibilidad del tacto. Por
ello, se realiza una actividad que mas hacia delante se observa, donde tocan,

experimentan y sienten mientras utilizan diferentes texturas.

Por otro lado, no se puede comentar el volumen sin referirlo a un espacio, no
obstante en la etapa infantii cuando los nifios/as trabajan con volumen
observamos la aparicion de una calidad intrinseca que se manifiesta, casi como

un elemento Gnico expresivo.

El espacio no interviene en la creacion de la obra, pero tiene un significo
importante cuando el nifio/a lo utiliza como lugar de desplazamiento, distancia
entre las partes, la base sobre la que reposa o estudia el objeto. Asi el espacio

es un medio muy util, significativo en su finalidad Iudica, perceptiva y cognitiva.

El proceso de desarrollo de crear un objeto, aumenta la experiencia formal,
espacial y volumétrica con las construcciones. En ellas el nifio/a puede apreciar

aspectos muy importantes como el equilibrio y el valor del vacio entre la forma.
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Por medio del equilibrio construye, alza, organiza, despliega en extension una
superficie de los elementos de la construccién: cajas, materiales reciclados,
poliedros (cubos). Por medio del vacio puede observar que hay mas alla de si
mismo, fijando espacios proximos o interpretando circunstancias referidas a

otros espacios mas alejados.

Con todo lo nombrado anteriormente se ha querido destacar que es de suma
importancia que el espacio y el volumen se encuentren en estrecha relacion, ya

gue cuando el nifio utiliza el objeto con volumen experimenta todo el espacio.

3.5 EXPRESION LIBRE

El nino comienza a expresarse desde el nacimiento. Comienza con ciertos
deseos instintivos que debe hacer conocer al mundo exterior, un mundo
representado en un comienzo casi exclusivamente por la madre. Sus primeros
gritos y gestos son, por consiguiente, un lenguaje primitivo mediante el cual el
nifio trata de comunicarse con los demas. El nifio, no menos que el adulto
posee tales estados de animo y desea expresarlos. Tal expresion esta, por
supuesto regida en Ultima instancia por la disposicion somatica y por
psicolégicos del nifio, mas por ser relativamente indirecta y aparentemente no
destinada a lograr la satisfaccion de una necesidad inmediata, la llamada
expresion libre. Quizd podemos anticipar una discusion posterior observando

aqui que expresion “libre” no significa necesariamente expresion “artistica”.

Durante los primeros afios del nifio/a, intenta expresarse a través de los gestos,
consiguiendo varios estados de animo, provocando asi mismo una expresion
libre, es decir transmitir a través de sus sentimientos, por ello se demuestra que

la expresion libre no solo es artista sino también mostrar sus estados de animo.

3.5.1 ¢, JUEGO O ARTE?

El juego es la forma mas evidente de expresion libre en los niflos/as y ha
habido un intento persistente por parte de antropdlogos y psicologos por

identificar todas las formas de expresion libre con el juego.
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La teoria ludica cuenta, por cierto, con una estirpe muy respetable, que se
remonta hasta Kant y Schiller por el lado fisiolégico y hasta Froebel y Spencer
por el lado psicoldgico. Froebel llegd a sostener que “el juego es la expresion
mas elevada del desarrollo humano en el nifio/a, pues solo el juego constituye
la expresion libre de lo que contiene el alma del nifio/a; es el producto méas puro
y mas espiritual del nifio/a, y al mismo tiempo es un tipo y copia de la vida

"’ En este sentido amplio no

humana en todas las etapas y todas las relaciones
deberiamos tener dificultad en describir como forma de juego esos modos de
expresion plastica que ahora nos conciernen; pero desde la época de Froebel
la tendencia ha consistido en conferir una interpretacion mucho mas restringida

a la actividad ludica.

Spencer, por ejemplo, consideraba el juego de los nifios/as como una descarga
de energia sobrante, teoria bioldgica desarrollada posteriormente por Karl

Gross y Stanley Hall.

El juego se aplica a todas las actividades espontaneas y autogeneradas del
niflo/a; a todas las actividades que son fines en si mismas y que se relacionan
con las lecciones o con las necesidades fisioloégicas normales cotidianas del
nifo. Tal punto de vista es casi idéntico al que se expondra aqui: la Unica
diferencia consiste en que mientras para Lowenfeld el arte constituye una
forma de arte. Hemos definido ya el arte como el esfuerzo de la humanidad
para lograr una integracion con las formas basicas del universo fisico y con los

ritmos organicos de la vida.

Todas las formas de juego (actividad corporal, repeticibn de alguna
experiencia, fantasia, apreciacion del ambiente, preparacion para la vida,
juegos colectivos, estas son las categorias de la doctora Léwenfeld), son otros
tantos intentos cinestésicos de integracion, y desde este punto de vista se
emparentan con las danzas rituales de los pueblos primitivos y, al igual que
ellas, deben considerarse como formas rudimentarias de poesia y de drama,
con las cuales se asocian naturalmente formas rudimentarias de las artes

visuales y plasticas.

Fletcher, S.S.y Welton, J.(1908). Chief Wrintings on Education, trad. Inglesa. Londres.
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Con todo esto, se quiere decir que el juego es una parte muy importante en el
ambito escolar mas especificamente en Educacion Infantil, ya que el nifio/a se
encuentra en constante crecimiento y al ir desarrollandose va adquiriendo
nuevos conocimientos, en este caso de educacion Plastica y Visual estando en
estrecha relacion con el juego, ya que la mayoria por no decir todas las
actividades se basan en el juego a través de conocimiento previos que tienen

los nifios/as de esta aula de Educacion Infantil.

3.5.2 MODOS NO VISUALES DE EXPRESION:

3.5.2.1 JUEGO

El juego no es solamente el medio en el cual el nifio/a llega a descubrir el
mundo: es sobre todo la actividad que le confiere equilibrio psiquico en los
primeros afos. En sus juegos, el nifilo externaliza y elabora hasta cierto grado

de armonia las diferentes tendencias de su vida psiquica interna.

Los educadores han apreciado desde hace mucho tiempo la gran importancia
del juego, y numerosos aspectos distintos de su valor han sido expuestos por
diferentes pensadores. Ha correspondido a los psicoanalistas, y en particular a
guienes trabajan con nifios/as de corta edad, mostrar con el mayor detalle
coémo el juego es en verdad el alimento vital para el nifio/a, pues a través de las
actividades Iudicas haya tranquilidad mental y pueda trabajar sobre sus
deseos, temores y fantasias, integrando en una personalidad viviente. Esta cita
tomada de Isaacs® muestra que el valor del juego como indice de la
individualidad ha sido plenamente reconocido por la actualidad, pero no forma

parte de la técnica reductiva del psicoanalisis.

En el caso de las actividades también hay que tener en cuenta la capacidad de
crear y percibir obras de arte que se basan en la aptitud para apreciar de forma

estética los fendmenos naturales. Segun la creatividad estética de Serafin

®|ssacs. (1933). Social development in Young Children. Londres. pag. 425
25



(1979)°, que lo define como el proceso de ser creativo en esa area especifica

descrita como el dominio sensorial, estético y artistico.

Viktor Lowenfeld dedica hacia el final de su libro un capitulo a nifios que no
saben jugar, y enuncia algunas observaciones generales sobre la relacion entre
el nifio mismo y la forma que adopta su juego. Desde este punto de vista,

divide a los nifios/as en tres grupos, a saber:

e Niflos cuyo juego es completamente aislado y personal, que necesitan
materiales mas cercanos a ellos.

e Nifilos cuyo juego es aun individual, pero crean el material con un
objetivo definido con el cual se asocian.

e Nifos que desarrollan con sus compaferos de juegos temas sobre los

gue han llegado a un acuerdo mutuo.

Segun Montessori indica a menos que sepamos como debe desarrollarse un
niflo/a para desplegar sus energias naturales, no sabremos cémo se desarrolla
el dibujo como expresion natural. El desarrollo universal del pasmoso lenguaje
de la mano no vendra de una escuela de dibujo, sino de una escuela del
hombre nuevo, que hara surgir ese lenguaje espontaneamente, como agua de
manantial inagotable. Para conferir el don del dibujo debemos crear un ojo que
vea, una mano que obedezca, un alma que sienta; y en esta tarea debe
cooperar toda la vida. En ese sentido, la vida misma es la Unica preparacion
para el dibujo. Una vez que hemos vivido, la chispa interior de la vision hace el

resto.®

Este autor, afirma que para conocer la expresion plastica de un nifio/a, primero
debe conocerse como es y como siente, y plasmarlo en un dibujo. Para ello, el

nifio/a debe ir conociendo el mundo que le rodea.

° Serafine, M.L. (1979). Aesthetic creativity thought on children’s activities. Journal of creative
Behavior, 13:257-62.
*The Advanced Montessori Method (Londres, 1918), vol. Il, pags. 304-6
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3.6 ».QUE ES LA CREATIVIDAD?

Es la capacidad de seleccionar, asociar, reestructurar, organizar y transformar

las experiencias pasadas o la informacion recibida en combinaciones Unicas

gue dan lugar a producciones diferentes y nuevas, bien que sean nuevas para

el sujeto autor (expresion, descubrimiento), bien que sean nuevas para su

ambiente (innovacion). La produccién de algo nuevo puede considerarse como

un continuum que va desde una expresion espontanea o pequefia y aislada, a

una produccion creativa total y emergente.

Es de gran importancia crear unos criterios, para la hora de la elaboracion de

actividades, ya que se deben hacer mas interesantes para el pensamiento

creativo, estos criterios son:

El nifio cultiva un pensamiento productivo. Es decir el que implica
resolver problemas.
Que se permita libertad de expresion, si  preocupacion por las

respuestas correctas.

Es preciso que haga uso de sus talentos y habilidades singulares, que

recurra a sus propias experiencias.

Crear significados nuevos a partir de los antiguos, reordenar el material
por su cuenta, descubrir relaciones nuevas entre los hechos vy las ideas,
programar actividades que permitan formar nuevos modelos y que

tengan el caracter de inventivas.

Tendencia a lo desconocido. Lo importante es no aceptar las respuestas

inmediatas, hay que incitar a buscarlas o comprobarlas.

Préactica de autocontrol, puesto que solo la disciplina personal de mente
y de cuerpo lleva a persistir en el propésito inicial, pese a las
distracciones y los reveses provocados por la presencia de los

obstéaculos.
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- Es necesario que la actividad produzca una profunda satisfaccion al
alumnado. La motivacion es tan importante que solo con ella se logran

altos rendimientos.

Lo mejor que puede intentarse es hacer estos conocimientos interesantes y
accesibles. Se puede familiarizar a los nifios/as con algunos fenémenos para
captar su interés, dejandoles que se hagan sus propias preguntas y que
encuentren sus respuestas permitiéndoles que constaten por si mismos que lo
gue ellos hacen es importante. De esta manera tendran interés y capacidad,

tendran confianza en si mismos y podran seguir solos.

Es también importante tanto para los docentes como para los alumnos, tener
confianza en sus propias ideas. Para llevar a cabo esta manera de trabajar, los

maestros deben seguir tres aspectos principales:

El primero consiste en que los maestros aprendan de una forma analoga
(relacionandolo objetos), a lo que los nifios/as experimentan mas tarde en sus

clases.

Un segundo aspecto consiste en trabajar cada uno o dos nifios/as a la vez, de
manera que el profesor puede observarlos de cerca para percibir lo que es

necesario en este tipo de ensefanzas.

Un tercer aspecto es la demostracion en vivo en una clase, para que los

maestros puedan ver que es posible proceder de este modo en sus clases.

Por otro lado existen unos ejes muy importantes en la creatividad, estos son; la
persona, el proceso, el ambiente o medio y el producto. Todos ellos forman
parte de la interactividad en torno a fomentar y obtener la creatividad. Por eso
afirma S. de la Torre (1997)* que la creatividad se hace capacidad en la

persona, estimula en el medio, secuencia en el proceso y valora el producto.

Los rasgos que describen mejor este concepto son; capacidad, sensibilidad,
curiosidad, preparacion, complejidad y flexibilidad respecto a la persona

creativa; problematizacion, presencia de proyectos, rigueza de estimulos,

" Torre, S. (1997). La creatividad y la formacién. México: Trillas.
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satisfaccion, valor o utilidad, comunicacion, referidas al producto. Se trata de un
concepto dinamico, interactivo, de ajuste permanente entre el entorno y las

inquietudes de las personas.

Cabe destacar que la creatividad es un concepto que debiera ser abordado de
forma curricular en los objetos, como contenido formativo, como estrategia, en
las actividades de aprendizaje y en la evaluacion. Este contenido formativo,
permite un amplio desarrollo de competencias y habilidades cognitivas,

afectivas y actitudinales.

3.6.1 EDUCACION DE LA CREATIVIDAD

Aplicaremos los siguientes criterios para seleccionar las actividades mas

interesantes para el desarrollo del pensamiento creativo:
- Que el nifio resuelve problemas y conflictos.

- Permitir una libertad de expresién sin pensar cudl es la respuesta

correcta.

- Hacer uso de sus talentos y habilidades singulares, que recurra a sus

propias experiencias.
- Crear significados nuevos a partir de los antiguos.
- Hay que incitar a investigar, comprobar y a buscar.
- Practica del autocontrol.

- Es necesario que la actividad produzca una satisfacciéon en los alumnos.

3.6.2 EL INDIVIDUO CREATIVO
Lo que caracteriza al individuo creativo es:
e Su alto nivel de inteligencia practica.

e Su predisposicién a la experiencia.
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e Su liberacion de las restricciones coercitivas y de las investigaciones

empobrecedoras.
e Su sensibilidad estética.
e Su flexibilidad cognoscitiva.
e Suindependencia de pensamiento y accion.
e Su alto grado de energia creativa.

e Su compromiso con las relaciones creativas y su incesante blsqueda de
soluciones para los problemas cada vez mas dificiles que se propone asi

mismo.*?

3.6.3 NOTAS PRACTICAS PARA EDUCAR LA CREATIVIDAD

A lo largo de la infancia y hasta la edad adulta, el desarrollo de la actividad
creadora puede ser influido. Y en el crecimiento de la capacidad creativa
tendra un papel preponderante los dos ambientes que se desenvuelve el

nifio/a: la familia y la escuela.

La escuela ese nuevo ambito, debe buscar también todo aquello que motive

una practica creadora por parte del alumnado.

Es indudable que el educador cuya “especialidad” no sean las artes plasticas
siempre puede hacer algo en ese sentido, como por ejemplo educar el gusto y
la sensibilidad de los alumnos, no en funcion de las ciencias propias sino

llamando la atencién de la facilidad de lo vulgar, del mal gusto.

En la sociedad moderna actual, confusion y mentira, fealdad y originalidad a
cualquier precio, son elementos que se acumulan para satisfacer la necesidad
de lo nuevo. Esta situacion es desde la que se debe de partir, y el educador
tendra que encontrar su camino y simplificar el del nifio por medio de una
presencia de seguridad, de afirmacién, de animo. Se debe insistir también

sobre todo aquello que facilite método que permita el desarrollo de los valores

> Mello Carlvaho, Irene. El proceso didactico. Kapelusz, Buenos Aires, 1974, pag. 275.
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plasticos. Pero aun siendo estimables las posibilidades de la escuela, es
preciso insistir en que la presencia de un nifio en el &mbito familiar supone la

parte fundamental de la educacion permanente.

Los padres no pueden inhibirse en este importante campo de utilizaciéon del
tiempo libre, con el pretexto de que ya vaya al colegio. Se deben ocupar mas
de ellos, aumentando los medios y el vocabulario plastico del nifio/a, tanto

como se debe hacer para la musica, la expresion corporal o la poesia.

3.6.4 METODOS DE LA CREATIVIDAD

Michel Fustier, en su obra Pedagogia de la creatividad (1975)*3, clasifica los

métodos creativos en tres grandes grupos, que son los siguientes:

-Métodos analogicos: Se busca la comparacion de elementos por semejanza,

continuidad y contigliidad entre objetos para buscar soluciones.

-Métodos antitéticos: persiguen la liberacion mental, despegarse de las reglas
establecidas (sociales y personales), mediante la combinacion de elementos

opuestos.

-Métodos aleatorios: Consisten en la asociacion de dos conceptos, sin relacion

aparente, para generar otro nuevo.

Para conocerlos con mas profundidad, se habla a continuacion de cada una de

ellas:

3.6.4.1 METODOS ANALOGICOS

Consiste en encontrar dos situaciones 0 sistemas que sean semejantes
(analogos), razonar por medio de analogias. Segun Christopher Jones en su
obra métodos de disefio (1976)'*, el pensamiento analégico se sitla en el
hemisferio derecho del cerebro. Nuestras ideas son ir y venir del pensamiento

l6gico, analitico, realista, reproductivo, concreto (hemisferio izquierdo), al

'3 Fustier, Michel. (1975) Pedagogia de la creatividad;Madrid.
!4 Jones, Christoper (1976).Métodos de disefip. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
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pensamiento analdgico, sintético, fantastico, creativo, magico (hemisferio
derecho). De esta forma podemos buscar relaciones entre dos objetos

diferentes.

La analogia cartesiana consiste en proyectar un objeto que te resulta conocido
en un campo que desconoces, sirviendo de todos los recursos (imaginacion,
entendimiento, etc.) para encontrar todas las relaciones posibles entre dos
objetos (Descartes). Es decir, hay que buscar los fundamentos de lo conocido
para incluirlos en otros ambitos. Esto es lo que se llama creatividad
“flexibilidad”, que es la habilidad para adaptarse rapidamente a las situaciones

nuevas u obstaculos con los que se encuentre.

3.6.4.2 METODOS ANTITETICOS

Persiguen la liberacion mental mediante ejercicios que nos despeguen de las
reglas establecidas social y personalmente. Rechazan de la mente formas y
planteamientos ya arraigados, en busca de conceptos diferentes, desde una
optica o punto de vista fuera de lo comun. Utilizan la vida discontinua fuera de
la realidad, como medio para ir hacia lo desconocido. Se busca el
replanteamiento y la reestructuracién. Para iniciar estos métodos de creatividad
habra que plantarse la pregunta: ¢y si se hiciera todo lo contrario de lo que se

ha propuesto hasta ahora?
TIPOS:

* La inversion: consiste en darle vueltas a un concepto, transformando
asi sus funciones dandole otros nuevos, de forma totalmente contraria a

la que en origen tenia.

* El brainstorming (lluvia o tormenta de ideas) idea por Alex F. Osborn en

1938. Las reglas son:
- No se permite la critica.
-Fomentar la desinhibicion.

-Importa mas la cantidad que la calidad.
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-Se fomentan la combinacién y la mejore de sugerencias anteriores.

*Lista de atributos: consiste en trasladar los atributos de un objeto o

situacién a otra.

3.6.4.3 METODOS ALEATORIOS

Consiste en la combinacion de varios objetos, conceptos o fendbmenos al azar

para asi crear uno nuevo.

3.7 PAPEL DEL DOCENTE

La teoria de Piaget, supone que el papel del profesor es en gran medida
protector, o preventivos; su cometido consiste en proporcionar las condiciones
adecuadas para los desarrollos que provienen del interior del nifio. El papel del
profesor consiste en proporcionar experiencias de aprendizaje que exhiban una
discrepancia 6ptima entre el nivel del pensamiento alcanzado por el nifio y el
gue podria alcanzar. Si las actividades propuestas son demasiado faciles o
dificiles sdlo se producira un aprendizaje relativamente reducido; es mas eficaz
un nivel moderado de dificultad. La caracteristica mas importante de esta
perspectiva consiste en que la motivacion para el aprendizaje proviene en

primer lugar del interior del nifio mismo més que del profesor.

Gardner considera que el punto de vista de Piaget respecto a que los nifios/as

alcanzan formas cada vez mas complejas de pensamiento cientifico.

En gran medida el docente es el ejemplo de superacion para el alumnado y el
decide si las actividades hace que los nifios/as aprendan nuevos conceptos o

se queden en demasiada inferioridad.
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4. PROPUESTA DIDACTICA

La propuesta didactica de la que se va hablar a continuacion, se refiere a un
trabajo con niflos/as de entre 3-4 afos, los cuales se encuentran en proceso de
aprendizaje y desarrollo y por ello es el momento de ensefarles nuevos

conocimientos para que obtengan conceptos.

Por ello se plantean unas series de objetivos, seguidamente con los contenidos
relacionados; posteriormente unas competencias basicas relacionandolas
también con las actividades. Después se hablara de una metodologia, donde
se expondra cual es el trabajo que se utiliza durante las mismas, es decir el
método a trabajar con ellas, seguidamente se habla de la interdisciplinariedad y
la atencion a la diversidad para poder observar que dentro de este trabajo se
puede modificar para cualquier tipo de alumnado, ya sea por alguna dificultad
en su desarrollo o porque nos podemos encontrar en un CRA, y tenemos que
modificarlo para cualquier aula o cualquier edad. Finalmente la autoevaluacion
y la evaluacién del alumnado, que es de gran importancia el saber ser criticos a

nosotros mismos, hacia los demas y el saber mejorar para préximas ocasiones.

4.1 OBJETIVOS

Se considera que los objetivos deben enunciar la finalidad ultima de los
contenidos y las actividades. Por ello se determina algunos objetivos generales,
fundamentados en los procesos que intervienen en toda la actividad plastica de
manera que el resultado sea la interrelacion de estos tres factores: la

percepcion, la coordinacion y la apariencia hacia la expresion.

Para la realizacion de este proyecto, se han plateado una serie de objetivos y
contenidos que estaran en estrecha relacion con los conocimientos previos que
presenten los nifios/as con lo que se va a trabajar el mismo. Cabe destacar,
gue dependiendo de la edad, la capacidad fisica y motora puede modificarse
con total libertad intentado que tenga el mismo sentido. Principalmente, se
nombraran cuatro objetivos generales y a continuacion obtendremos los

objetivos y contenidos especificos.
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OBJETIVOS GENERALES

- Conocer el volumen a través de formas poliédricas (primas,
piramides...). Este objetivo demuestra que el alumnado debe conocer a
través de las actividades planteada y puesta mas hacia delante, el
volumen y a la vez lo debe demostrar con objetos, los cuales son los

poliedros.

- Tener conciencia del espacio tridimensionales a través de objetos
reciclados (carton, telas, botellas de plastico...). Este objetivo habla
sobre el espacio y la relacion en Educacion Infantil, ya que los nifios/as
de estas edades al encontrarse en evolucibn madurativa, necesita

conocer el espacio que le rodea y la mejor forma a través del juego.

- Conocer y utilizar diferentes técnicas (color, forma y textura). Este
objetivo habla sobre las técnicas mas utilizadas en Educacion Infantil
para conocer mas sobre la educacion Plastica y Visual y en este caso
sobre los colores primarios, las formas abiertas o cerradas y varias

texturas como telas de ropa.

- Trabajar en equipo, fomentando la participacion, los sentimiento e
emociones y abarcandolo con las diferentes materias que existen (lecto-
escritura, educacion musica, educacién fisica, matematicas...). Este
ultimo objetivo general, comenta que es de gran importancia que los
alumnos trabajen en grupo, se expresen a través del juego
compartiéndolo con sus comparieros. Por otro lado también comenta la

importancia y la relacion de trabajar esta materia con otras.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estos objetivos, se encuentran en estrecha relacion con los objetivos

generales, ya que de estos ultimos salen los que se observan a continuacion:
e Conocer y utilizar el espacio tridimensional.
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e Utilizar y conocer las diferentes técnicas de color, formay textura.

e Trabajar de forma cooperativa con todo el alumnado del aula de
Educacion Infantil.

e Fomentar la creatividad y participacién activa en todo alumnado para
gue creen objetos por ellos mismos.

e Trabajar la psicomotricidad fina y gruesa a través de materiales y objetos
creando volumen y movimiento.

e Acercar a la logico-matematica, a través de la enumeracion, la seriacion
y la ordenacion.

e Encaminar a la educacién musical, a través de diferentes instrumentos
musicales, como el tambor, la flauta, las maracas, etc. Haciendo ritmos y
sonidos.

e Encaminar a la lecto-escritura, a través del material de los cubos
trabajando y conociendo la creacion de palabras y el conocimiento de
vocabulario sobre este material.

e Inventar juegos verbales a partir del material tridimensional, cémo
nombres de animales.

e Desarrollar las emociones y los sentimientos a través de los diferentes

juegos, viendo su estado de animo durante los mimos.

La eleccion de estos objetivos especificos ha sido a través de los
conocimientos previos de los alumnos, para que aprendan con mas
detenimiento los conceptos sobre cada una de las diferentes materias que

existen.

4.2 CONTENIDOS

Para conseguir los objetivos anteriormente propuestos, es necesario aclarar
qgué tipo de contenidos deben ser el apoyo de todo el curriculo Educacion
Infantil, porque si la formacion integral del alumnado debe incidir en todas sus
capacidades, estas deben quedar reflejadas en la fundamentacién que de ellos

se realiza. Es muy importante no perder de vista que el curriculo escolar ha de
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estar globalizado e interrelacionado para cohesionar todos aquellos aspectos

gue el nifio debe de conocer.

Por eso, en las mas actuales propuestas curriculares se inciden en tres tipos de
contenidos que, de alguna manera, recogen las estrategias por las que los
nifos/as logran su plena formacién: los contenidos conceptuales,

procedimentales y actitudinales.

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

e El espacio tridimensional.

¢ Diferentes técnicas de color, forma y textura.

e Trabajo cooperativo.

e Fomentacién de la creatividad y participacién activa.

¢ Desarrollo de las emociones y sentimientos.

Conocimiento del entorno

e Educacion musical con ritmos y sonidos.
e Utilizacion del espacio tridimensional, crear espacios abiertos y cerrados.
e Acercamiento a la légica-matematica a través de la enumeracion,

seriacién y ordenacion.

Lengquajes: Comunicacion y Representacion

e Acercamiento a la lecto-escritura, mediante el juego.
e Juegos verbales a travées de la expresion plastica.
e Realizaciones pléasticas variadas a través del trabajo con diferentes

materiales tridimensionales.

4.3 COMPETENCIAS BASICAS

Las competencias basicas que se van a utilizar durante la realizacion de este

proyecto, van a estar en estrecha relacién con él. Se podrd observar en las
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tablas de actividades que se veran mas hacia delante, estas competencias son

las siguientes:

- Conocimiento linglistico: se utiliza a través de las explicaciones que le
hace el docente previamente, durante y después de realizar todas las
actividades puestas en practica. También cuando se interactia con los
nifios/as en algunas de ellas, es decir cuando se les realiza preguntas
dentro de las distintas actividades y ellos deben de responder sobre lo
gue conocen o estan aprendiendo. Como se puede observar con mas

detenimiento en la actividad del cuento motor.

- Loégico-matemaética: Se utiliza en la actividad denominada “mueve tus
cajas” en ella se puede observar, como se encamina a la logico-
matematica a través de la seriacion, ordenacion y conteo de los diversos

materiales realizados por los nifios/as.

- Conocimiento e interaccion con el mundo fisico: se trabaja en todas
aguellas actividades en grande grupo, porque aparte de interactuar con
el docente también lo hacen con ellos mismos para ayudarse, como la
actividad del “cuento motor”. Esta competencia, se encuentra en
estrecha relacion con la Educacion Fisica por la utilizacion del

movimiento corporal.

- Social y ciudadana: Se utiliza en todas aquellas actividades realizadas,
ya que constantemente esta en contacto tanto con la docente como con

el resto de sus compafieros y se comunican a través del lenguaje.

- Aprender a aprender: Esta competencia, se utiliza en todas las
actividades, ya que cada uno de ellas es para que los nifios/as aprendan

constantemente de ellas a través de sus conocimientos previos.

- Autonomia e iniciativa personal: Esta competencia, se utiliza en las

actividades de manualidades, en aquellas donde se les pregunta cosas
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para que ellos contesten lo que saben o lo que piensa, asi fomentamos

gue los nifios/as tengan iniciativa y autonomia personal.

4.4 METODOLOGIA

La expresion plastica le permite al nifio la posibilidad de plasmar su
mundo interior, asi como también explorar nuevas estructuras de
pensamiento. El arte son actos o actividades a través de los cuales el ser
humano expresa sus habilidades, emociones, sentimientos, angustia,

inquietudes y creencias.

El nifio/a inicia sus experiencias artisticas cuando comienza con el grafismo
espontdneo para desarrollarse luego a través de la imagen sus
componentes (como el color, la forma, la textura y el espacio) y el modo en
gue estos se organizan. Abrir los ojos al mundo implica comenzar a percibir
relaciones de colores y formas que iran dia a dia ampliando el propio
universo visual. Conocer y apropiarse de manera significativa del lenguaje
plastico posibilitara encontrar formas originales de expresién a través de los
cudles el nifio/a se forme y transforme en la accion y reflexion de su

realidad.

Con este trabajo lo que se pretende es darle mayor importancia a la
creacion de nuevos aprendizajes por descubrimiento y los conocimientos
previos que poseen el alumnado, mediante la experimentacion, la
actividad, el juego y el trabajo en equipo, potenciando de esta manera su
creatividad e imaginacion. Por otro lado, también pretendemos conocer y
crear un objeto tridimensional, el cual nunca puede ser completo con un
vistazo, estos objetos ayudan al alumnado a ver su entorno desde otra
perspectiva, ya que en su vida diaria existe este material con sus elementos
préoximos, como algunos muebles de su propia casa, juegos ludicos que el

nifio/a puede tener cercanos, etc.

Por ello, se pretende que los conozca y manipule, asi puede ver de que
esta realizado este material, qué significado tiene la forma tridimensional y

gue se pueden hacer con él. En su significado proximo Sanchez Méarmol

39



(1947, p.1077)* expresa que al comparar la extension de las figuras en el
espacio se pueden definir para ellas las operaciones de adiccion y
sustraccion asi como establecer las relaciones de igualdad y desigualdad,
‘resultando ser sdlidas una nueva especia de magnitudes homogéneas”.
Con esto ultimo lo que pretendo es que los nifios/as también conozcan el
volumen a través del material realizado con las estructuras abiertas y
cerradas, es decir con el poliedro (cubo). Cabe destacar que este proyecto
tiene una metodologia de varios estilos de ensefianza-aprendizaje entre

iguales, actividades guiadas y a través de la experiencia.

Por otro lado, las actividades que se proponen a continuaciéon son muy
variadas, ya que no solo proporcionan al nifio la posibilidad de exteriorizar
sus ideas, sentimientos y experiencias, sino que también favorecen la
manipulacién y experimentacién; por lo tanto, se puede decir que son de
caracter ludico a la vez que estan ajustadas a las capacidades de los nifios,
de esta forma favorecemos la autonomia personal, ya que ellos se sentiran

competentes de realizar las diferentes actividades propuestas.

Asimismo, cabe afiadir que la expresion plastica es una actividad que se
realiza en un entorno préximo, es decir que se trabaja en compaiiia, por lo
tanto, les permite establecer relaciones positivas con su compaferos, a la
vez que aprenden a compartir, a respetar, a usar adecuadamente los
materiales para el trabajo y a resolver pequefios conflictos que puedan
surgir. Por afiadidura, este proyecto favorece larelacion entre la familiay la
escuela, ya que con su colaboracion realizaremos diversas actividades
COmoO son una exposicion de arte con los cubos tridimensionales de cada

nifio/a.

Las actividades y las tareas previstas, han sido variadas a la hora de
trabajarlas, hay unas que necesitan el trabajo en pequefio grupo, otras con
el trabajo cooperativo y otras en cambio se hacen totalmente individuales.

Los agrupamientos del alumnado utilizan la técnica de kagan, es decir el

®*SANCHEZ-MARMOL, L., Pérez-beato, M. (1945) Geometria métrica, proyectiva y sistemas de
representacion. 2. ed. Madrid: SAETA, 655 p.
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aprendizaje cooperativo, donde se encuentran sentados por cinco mesas,
en las cuales tienen cuatro alumnos cada una. Estas dependeran de la
capacidad y desarrollo del alumnado, es decir del mas espabilado al que
necesidad algo méas de ayuda. Kagan (1994)'° sostiene que el aprendizaje
cooperativo “se refiere a una serie de estrategias instruccionales que
incluyen a la interaccién cooperativa de estudiante a estudiante, sobre

algun tema, como una parte integral del proceso de aprendizaje”.

El aprendizaje cooperativo se cimenta en la teoria constructivista. La cual
significa una corriente pedagdgica, basada en la teoria del conocimiento
constructivista que postula la necesidad de entregar al alumno
herramientas que le permiten construir sus propios procedimientos. Para
resolver una situacién problemética, lo que implica que sus ideas se
modifiquen y sigan aprendiendo. En esta teoria se otorga un papel
fundamental a los alumnos, como actores principales de su proceso de
aprendizaje mediante sus interacciones con el medio como nombra Jean
Piaget (1968)"".

4.4.1 METODOS DIDACTICOS

Las actividades a realizar por los alumnos se plantean desde la
participacion activa. El profesor debe actuar de orientador, guia e
incentivador, permitiendo el desarrollo de la creatividad y responsabilidad
individuales. A pesar de la manifestacion de las clases, se propone un
trabajo escolar mixto, entre el planteamiento de actividades socializadas e
individualizadas, que supone un mayor esfuerzo y dedicacion por parte del

profesor.

Con la participacion activa e individualizada de los alumnos se pretende
desarrollar su capacidad critica y forzarles a que adopten actitudes
comprensivas mas que memoristicas, dubitativas mas que axiomaticas,

formativas mas que meramente informativas.

®’K AGAN,S. (1994). Cooperative Learning. San Clemente, CA: Kagan

" PIAGET, J. (1968). La construccion de lo real en el nifio. Buenos Aires. Proteo.
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En cuanto a la relacion profesor/alumno, la educacion corresponde al
método colectivo en la que el profesor conduce a un grupo de alumnos. No
obstante, debe existir por parte del profesor la disponibilidad que permite
prestar la debida atencidn a las diferencias individuales de los integrantes

del colectivo.

4.4.2 TECNICAS DIDACTICAS

Las técnicas son aquellos instrumentos que se utilizan para la realizacion
de todas las actividades y estas pueden ser tan reales, ya que pueden

crearlas por uno mismo.

La técnica didactica significativa como la estrategia, procedimiento y forma

de concrecion intelectual para configurar y presentar el aprendizaje.

Las técnicas didacticas se agrupan en funcion del trabajo intelectual a
solicitar de los alumnos, o a utilizar en la conducciéon de la clase por el

profesor. Siendo las siguientes:

e Técnicas inductivas: la aplicacion y la comprobacion

Se realizara presentando piezas reales, maquetas, etc. O, en su defecto,

reproducciones gréficas como planos, fotografias y dibujos.
e Técnicas deductivas: la aplicacion y la comprobacién

La participacion activa de los alumnos en la realizacion de ejercicios,
confeccion de dibujos y actividades lleva implicito el desarrollo de las

técnicas de aplicacion y comprobacion.
e Técnicas analiticas: la division y la clasificacion

La aplicacion de estas técnicas se producira en la representacion de

conjuntos, como el unir todas las caras del poliedro y saber cuantas
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realizar, que requiere una abstraccion mental y una clasificacion previa de

las piezas del conjunto.

4.4.3 OBJETO ESPACIAL, ESTUDIOS DE LUZ, COLOR Y EQUILIBRIO

El objeto que van crear los nifios/as durante las actividades es una forma
Optica-espacial, experimentando en ella los siguientes valores de modelado

cinético y optico:

- Introduccion al objeto 6ptico.

- Desarrollo de técnicas volumétricas aplicadas, con materiales y montajes
modernos.

- Estudios geométricos y matematicos de las formas escultéricas-

tridimensionales.

El alumno debera tener en cuenta el fendémeno 6ptico en el arte
contemporaneo y estudio riguroso (geomeétrico-matematico) del descubrimiento

cinético en la escultura.

En cuanto a las técnicas, su composicién disefiada por el alumno, determinara

la tecnologia y talleres de realizacion para la obra definitiva.

Antes de presentar las actividades, al poder observar el plano del aula
mostrado anteriormente, se desea ensefiar una maqueta de la misma con el
material que se requiere para que los nifios/as lo hagan y asi aprendan
conceptos, y también para que tener un ejemplo de como va a ser, esto ultimo

se refiere a un cubo, el cual sera el mismo o parecido que haran los nifios/as.
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Esta imagenes han sido para ver el proceso de cémo ha ido haciéndose la
maqueta de esta aula y el ejemplo del poliedro. Esta tiene una distribucién por
rincones (se puede observar en las imagenes). Por otro lado también podremos
ver como seran las actividades a través de esta maqueta, no es lo mismo la
realidad que verlo plasmado en estas imagenes, pero es para dar una idea de

ello, y asi poder obtener una idea (Anexo 1).

4.5 ACTIVIDADES

Si los contenidos que hemos presentado tienen que ver con los
procedimientos, las actitudes y los conceptos, las actividades deben partir de
estos tres ejes conductuales hay que tener en cuenta que la referencia al
PROCEDIMENTAL “habilidades, estrategias, habitos” es un punto inevitable.

Somos conscientes de que no podemos convertir a este grupo de contenidos
procedimentales en el eje principal de la Expresion Plastica y Visual, pero
tampoco podemos negar la evidencia que a través de ellos los niflos/as

comienzan a expresarse plasticamente.

Desde luego, las actividades también deberan reflejar los otros dos grupos de
contenidos actitudinales y conceptuales, por medio de otro tipo de experiencias
orientadas a la autonomia y la asimilacion de las primeras nociones de

educacion Plastica y Visual.

En realidad se deberia de entender que toda la planificacion educativa debe
producirse en conjunto y que todos los contenidos y las actividades que de
ellos se derivan, sean del tipo que sean deben coordinarse en funcién a uno

mismo: la comunicacion expresiva de los nifios/as.

Todas las actividades recibiran ayudas de las maestras, para que los nifios/as
las puedan realizar. Por otro lado, existirdn ejemplos de cubos realizado del
todo para que el alumnado tenga un ejemplo a seguir. En el caso de utilizar

recursos materiales, como por ejemplo tijeras, las maestras estaremos
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pendientes para que lo intente hacer con autonomia, pero a la vez les

ayudaremos a realiza todo aquello que se encuentren con dificultad.

Actividad ¢ QUE CONOCEMOS?

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el espacio

en Educacion Infantil.

Objetivos -Trabajo cooperativo.

-Fomentar la participacion activa.

-Trabajar la creatividad mediante el juego.

En la asamblea le enseflaremos a los
Desarrollo de la Actividad nifos/as varios Imagenes y objetos que
tengan forma tridimensional, y a la vez
ellos podran tocarlo y explorarlo.
Seguidamente les haremos una serie de
preguntas para conocer los conocimientos
previos que los nifios/as conozcan de este
material.

Se les hara preguntas como:
-¢qué forma tienen estos objetos?
-¢,Son todos los objetos iguales?

-¢,Qué se pueden hacer con estos

objetos?

Seguidamente realizaremos figuras con

los objetos traidos al aula, dependiendo
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de los conocimientos previos que nos

ofrezcan los alumnos.

Materiales

- Imagenes de cubos tridimensionales.

-Objetos en forma de cubos.

Sesiones

Esta sesi6én tiene una duracién de 15-20

minutos.
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Actividad

CONSTRUCCION DE LOS
OBJETOS

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el
espacio en Educacion Infantil.
Objetivos -Trabajar la psicomotricidad.

-Trabajar el valor de crear su propio

material.

-Fomentar la creatividad, trabajando

diferentes tipos de formas.

Desarrollo de la actividad

Se entregard a los alumnos material
reciclado, para que a través del
mismo realicen diferentes cubos, se
realizaran cinco figuras diferentes,
ya que cada grupo del aula realizara
uno. Para que los alumnos
entiendan mejor como deben
realizar estas figuras, se les

ensefiara un ejemplo de las cinco

figuras diferentes.
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Materiales

-Material reciclado (cajas de carton,

pajitas...)

-Pegamento, tijeras, celo...

Sesiones Esta sesion tiene una duracion de
30-40 minutos.

Actividad MUEVE TUS CAJAS

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el
espacio en Educacién Infantil.

Objetivos -Trabajar de forma cooperativa.

-Trabajar la psicomotricidad gruesa.

-Utilizar el conteo para saber

cuantas cajas hay.

-Encaminar a la l6gico-matematica a

través de la seriacion y ordenacion.

-Diferenciar  entre  seriacién vy

ordenacion.

Desarrollo de la actividad

En la asamblea, con los cubos
realizados en la actividad anterior,

se le pide al alumnado, que realice
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seriaciones con las cuatro formas
diferentes que se han hecho,
mostrandoles unos ejemplos,
después se les pedira que lo
ordenen con su misma forma y que
vayan diciendo la diferencia que
observan entre una seriacion y una
ordenacion, también se les pedira
gue coloquen todas las cajas en el
suelo y que cuenten cuantas cajas
hay en total y después iremos poco
a poco quitando y poniendo cajas
para que vayan sumando Yy
restando. Finalmente jugaran con el
material observando la forma que
tienen, por su volumen de

sustraccion y adicion.

Materiales -Cubos.
Sesiones Esta sesion tiene una duraciéon de
15-20 minutos.
iDECORAME!
Actividad
Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el

espacio en Educacién Infantil.
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Objetivos

-Fomentar la creatividad a través del
dibujo.

-Trabajar la psicomotricidad fina.

-Utilizar la técnica de los colores

para pintar su respectivo cubo.

Desarrollo de la actividad

Después de haber manipulado el
material, se le pedird al alumnado,
pintar el mismo, como ellos quieran,
pero cada uno debe de pintar su
respectivo cubo. Se le ensefara el
mismo ejemplo que al principio pero
no deben cefirse al él, ya que
simplemente es para que observen

como puede quedar.

Materiales -Pinturas de agua de diferentes
colores.
-pinceles.
-Baberos.
-Papel de periddico.
Sesiones Esta sesion tiene una duracién de

30-40 minutos.

58




CUENTO “UN LIBRO”

Actividad

Tema Interdisciplinariedad del volumen y
el espacio en Educacion Infantil.

Objetivos -Participar activamente en la lectura

del cuento.

-Iniciar en la escucha activa de la

literatura infantil.

-ldentificar los colores que vayan
apareciendo en distintas partes del

cuento.

Desarrollo de la actividad

Leeremos el cuento a los nifios y
haremos que interaccionen con él,
ya que en algunas partes de la
historia deben tocar los puntos de
colores, como le indica el texto del
cuento. Es muy divertida esta
interaccién y hace que los nifios
trabajen con los colores, los

nameros, el tamafio o el lugar.

Materiales

Libro: “Un cuento” de Hervé Tullet.

Sesiones

La lectura de este cuento se
realizara después de la asamblea,

su duracién serd de 25 minutos
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aproximadamente, ya gue
podremos repasar el cuento

repasando colores y tamafos.

¢QUE TACTO TENGO?
Actividad
Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el
espacio en Educacioén Infantil.
Objetivos -Fomentar la creatividad.

-Utilizar la técnica de las texturas

para adornar el material.

-Trabajar la psicomotricidad fina.

Desarrollo de la actividad

Después de realizar, manipular y
pintar el material de los cubos, se le
pide al alumnado que hagan formas
con diferentes texturas,
dependiendo de la forma que tenga
el cubo y que después la coloquen

en sus respectivos cubos.

Materiales

-Telas (lana, vaquera,bordado...).
-Hilos de diferentes colores.

-Algodon.
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-Papel de aluminio.

Sesiones Esta sesion tiene una duracion de
30-40 minutos.

Actividad ¢, COMO SUENO?

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el
espacio en Educacién Infantil.

Objetivos -Fomentar la creatividad.

-Trabajar de forma cooperativa con

el grupo de clase.

-Diferenciar los diferentes sonidos a

través de la musica y el ritmo.

-Trabajar la psicomotricidad gruesa,
mediante la realizacién de diferentes

sonidos.

Desarrollo de la actividad

Se le enseflara a alumnado
diferentes materiales musicales, y a
raiz de ellos se les pedird que
utilicen esos instrumentos para
hacer sonar su cubo. Cuando hayan
observado el sonido de su cubo, se

les podra marcar un ritmo, para que
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lo sigan y observen que con los
cubos se pueden hacer ritmos
diferentes. También se les pedira
gue choquen sus cubos para que
oigan como suena, ya que a raiz del
material que obtengan puede tener

un sonido diferente.

Materiales -Diferentes instrumentos musicales
(platillos, palos del tambor).
-Cubos.

Sesiones Esta sesion tiene una duracion de
15-20 minutos.

Actividad iFORMAME!

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y
el espacio en Educacion Infantil.

Objetivos -Fomentar la creatividad.

-Trabajar de forma cooperativa.

-Escribir la inicial de su propio

nombre.

-Intentar crear palabras sencillas a
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través del material de los cubos.

Desarrollo de la actividad

Se le pedira al alumnado que en un
folio, hagan su inicial del nombre.
Seguidamente pegaran en sus
respectivos cubos, su propia inicial
y a partir de ahi, en la asamblea,
realizaremos la siguiente actividad.
Le diremos a los nifios/as que unan
las vocales, que intenten formar
palabras sencillas como gato, perro,

hola, adioés, etc.

Materiales -Cubos.

Sesiones Esta sesion tiene una duracion de
15-20 minutos.

Actividad iCONSTRUYEME!
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Proyecto

Interdisciplinariedad del volumen y el

espacio en Educacion Infantil.

Objetivos

-Fomentar la creatividad.

-Trabajar de forma cooperativa en el

aula.

-Trabajar la psicomotricidad gruesa
a traves del juego de

construcciones.

Desarrollo de la actividad

En la asamblea, preguntaremos a
los niflos/As que podemos hacer con
los cubos, intentaremos
encaminarlos a que piensen en
figuras y seguidamente entre todos
formar esa figura, como por ejemplo

un castillo, escenario, etc.

Materiales

-Cubos.

Sesiones

Esta sesiéon tiene una duraciéon de
15-20 minutos.
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iSE EL PRIMERO!

Actividad

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el
espacio en Educacién Infantil.

Objetivos

-Trabajar de forma cooperativa en

parejas y grupos.

-Controlar el equilibrio.

Desarrollo de la actividad

Habr4 unos obstaculos como aros,
pelotas y los cubos de los nifios/As
en el aula, después se haran cinco
grupos, de esos se haran parejas y
una de ellas se tapara los ojos y la
otra ayudara al compafiero a llegar
hasta su cubo, mediante el
lenguaje. EI grupo que consiga

antes sus cubos, ganara.

Materiales -Cubos.
-telas (para tapar los 0jos).
-Aros y pelotas.
Sesiones Esta sesion tiene una duracion de

30-40 minutos.
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iEN BUSCA DEL CUBO PERDIDO!

Actividad

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen vy el
espacio en Educacién Infantil.

Objetivos -Trabajar de forma cooperativa.

-Trabajar la psicomotricidad gruesa

a través de todos los movimientos.

-Desarrollar los diferentes tipos de

desplazamientos.

-Desarrollar las emociones y los

sentimientos.

Desarrollo de la actividad

Se le va a contar a los nifios/as un
cuento, llamado en “busca del cubo

perdido”, este es el siguiente:

Hola chicos/as os voy a contar
porque estamos aqui, pero primero
me voy a presentar, yo me llamo
Noelia y mi cubo se llama...Uy,
¢Donde esta mi cubo? ¢Alguien lo
ha visto?nooo. Chicos, se ve que he
perdido mi cubo ¢me ayudais a
encontrarlo? Siii. Pero primero debo
de acordarme donde estuve, antes

de perderlo, a ver a ver...creo que
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sera mejor que digamos las palabras
magicas para acordarme, debemos
todos decir, ala una ala de dos y a
la de tres, acuérdate de una vez y a
la vez debemos de mover la mano
como si tuvieramos una barita
magica ¢vale? venga vamos
haya...a la de una ala de dos y a
la de tres, acuérdate de una vez(y
a la vez todos los nifios/As
mueven las manos como Si
tuvieran una barita magica)gracias
chicos ya me acuerdo estuve en el
tobogan, y empecé a lanzarlo al aire,
vamos todos a lanzar nuestro cubo
haber si aparece, pero debemos
saltar a la vez para tirarlo bien alto,
venga (todos los nifios y nifias se
ponen alrededor del tobogan y a
lanzar su cubo lo méas alto
posible). ¢Chicos alguien ha visto
mi cubo? no, bueno pues entonces
sigamos el camino, creo que
después estuve dando vueltas con
él, ¢hacemos nosotros lo mismo?
Vale (los niflos/As empiezan a dar
vueltas sobre si mismo cogidos
del cubo con las manos) ¢chicos
alguien ha visto el cubo ya? No, uy
que dificil lo vamos a
tener...esperad que me estoy
acordando estuve jugando con él en

el patio de arena, haciendo una torre
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de cubos, ¢hacemos una nosotros
chicos? Vale (todos los nifios/As
ponen todos sus cubos en forma
de torre) no funciona chicos, ¢y si
hacemos otra forma? Vale, (todos
cogen los cubos y hacen un
circulo y ellos se ponen dentro)
creo que casi lo tenemos chicos,
ahora solo falta cerrar los ojos y
decir la palabra magicas meneando
la mano otra vez, ¢lo hacemos? Siii,
venga alade unaaladedosyala
de tres, (todos los nifios cierran
los ojos, empiezan a menear la
mano y gritan uno, dos y tres
cubo aparece otra vez) o no chicos
no ha venido ¢Por qué serd? ¢Lo
sabéis vosotros? Ya lo tengo ¢y si
nos cogemos de la mano? Vale,
(todos los nifios/as se cogen de la
mano, cerrando los ojos dicen
uno, dos y tres cubo aparece otra
vez). Mirar chicos, que sale de ahi
arriba, es mi cubo llamado “N”.
GRACIAS CHICOS AYUDARME A
ENCONTRAR MI CUBO, AHORA
SOLO FALTA DECIR, “CUENTO
CONTADO CUENTO ACABADOQO".

Materiales

-Cubos.

Sesiones

Esta sesion tiene una duraciéon de
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30-40 minutos.

Actividad ¢ ME CANTAS?

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y
el espacio en Educacion Infantil.

Objetivos -Participar de forma activa.

-Percibir el color del objeto

relacionandolo con la cancion.

-reconocer el color a través del

esguema corporal.

Desarrollo de la actividad

Cantaremos la siguiente cancion
sobre los colores. Es sencilla y
pegadiza. La pondremos varias
veces Yy la cantaremos todos
juntos. A medida que vayamos
cambiando de color, la maestra
aprovechara los “objetos
reciclados” para utilizarlos segun

transcurra la cancion.

Cancion:

Verde, verde son los arbolitos,
verde, verde sus hojitas son;

por eso yo quiero todo lo que es
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verde,

Verde, verde, verde es mi color.

Rojo, rojo es mi sombrerito,
rojo, rojo el botén en flor;

por eso yo quiero todo lo que es
rojo,

Rojo, rojo es mi corazon.

El azul es el color del cielo,
azulitos tus ojitos son;

por eso yo quiero todo lo azul

Porgue es el color de la ilusion.

Materiales

-Cancion de los colores

-Cubos tridimensionales.

Sesiones

Se realizara durante todo el
proyecto, en el momento de

después del recreo.
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(EXPONEMOS?

Actividad

Proyecto Interdisciplinariedad del volumen y el
espacio en Educacioén Infantil.

Objetivos -Fomentar la creatividad.

-Trabajar de forma cooperativa en

grupo pequefio y grande grupo.

-Compartir emociones y sentimiento.

Desarrollo de la actividad

Le pediremos a los nifios/as un
recordatorio de todas aquellas
actividades que hemos realizado
durante estos dias anteriores y
seguidamente vamos a pedirles que
por grupos creen una figura con
todos los cubos de sus compafieros.
Después de crearla entre todos los
compafieros las pegaremos para
gue aguanten y se vea su obra de
arte. Alrededor de las figuras
pondremos confeti, purpurina, para
hacerlas resaltar. Esta figura de
expondra en el saloén de actos del
colegio para que los padres vy
madres vayan y observen la obra de

arte que sus hijos han creado.
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Materiales -Cubos.
-Confeti.

-Purpurina.

Sesiones Esta sesion tiene una duracién de
30-40 minutos.

Estas actividades no se han llevado a cabo dentro del aula de Educacion
Infantil, pero si se han realizado con nifios de entre 3-6 afios, con mas

detenimientos con dos nifos.

Una nifia de seis afios, con un desarrollo totalmente normal, sin ninguna
dificultad ni necesidad especifica. La cual tiene gran entusiasmo por el
aprendizaje de nuevos conceptos, con ganas de jugar y con gran expresion de

Sus emociones y sentimientos.

A parte también han sido trabajadas con otro nifio de cuatro afios, con gran
interés pero a la vez con un carécter demasiado descompensado, con facilidad

de cansancio y autoestima inferior a la de su compafiera.

La parte positiva, es que les gusta dibujar, pintar, aprender, construir y
manipular objetos nuevos. Han sabido captar la idea, ya que durante las
actividades se ha ido transmitiendo la teoria del trabajo sobre todo los

conceptos de volumen y espacio.

En definitiva, tanto para el desarrollo y aprendizaje de los nifios, cémo para el
mio, ha sido una satisfaccion y una ayuda el poder llevar las actividades a la
préactica porque por pequefia que sea su proceso y su tiempo han servido para

conocer mejor si necesitaban alguna adaptacion o cualquier cambio.
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Existen unas imagenes para observar las actividades realizadas y el proceso

de las mismas. (anexol).

4.6 RECURSOS DIDACTICOS

Este punto, tiene gran importancia porque habla sobre qué recursos se trabajan
en este trabajo como es en este caso recursos humanos, materiales y

espaciales se van a utilizar durante el mismo.

En cuanto a los recursos humanos, se refiere a que personas se encuentran en
estrecha relacion con este trabajo, sea profesor de aula, profesor de apoyo o

cualquier otro que obviamente obtenga de alguna titulacién.

Los recursos materiales, se refiere a esos objetos utilizados para la realizacion
de las actividades, es decir si alguna actividad a necesitado de alguna
construccion y material como el cartén, por ejemplo, ese es el recurso al cual

se refiere este punto.

Y el otro recurso, el cual es el espacial, se refiere al lugar donde el nifio/a ha
realizado todas las actividades. En este caso puede ser dentro o fuera del aula,

como por ejemplo en un teatro o el patio del colegio.

RECURSOS HUMANOS

Los nifios/as estaran en todo momento con sus educadores. Por otro lado, en
una actividad los padres participaran para que sus hijos se sientan los

protagonistas.

En ocasiones se necesita de una profesora de apoya para aquellos nifios/as

gue tengan algun problema psicomotor, auditivo, visual, tactil, etc.

RECURSOS MATERIALES

Por un lado, necesitaremos materiales para caracterizar el ambiente del
cuento, como los distintos elementos que hay en un aula de psicomotricidad

aros, pelotas, colchonetas, cuerdas, etc.
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Por otro lado necesitaremos material de reciclado para realizar los diversos
cubos como cajas de carton, tijeras, pegamento. También para caracterizar las
actividades y decorarlas utilizaremos distintas pinturas de agua de diferentes

colores y otro material como las diversas texturas vaqueras, lanas, etc.

Para reconocer sonidos y jugar con ellos, utilizaremos diferentes instrumentos
musicales (panderetas) a la vez que hacemos chocar con el material realizado

por los nifios/as.

Finalmente como docente, se facilitard ejemplos para la realizacién de los

materiales y asi observar un ejemplo.

ESPACIOS

Normalmente las actividades se realizaran en el aula, concretamente en la
asamblea o mesa de trabajo. Dependiendo de si las actividades son manuales,
de atencion, observacion, manipulacion, como he dicho se haran en las mesas

o en cualquier rincon de la asamblea.

También se puede utilizar el espacio exterior en las aulas, actividades que
requieren desplazamiento o amplitud de movimientos; y otros espacios

especificos como el salon de actos para la exposicion de arte.

4.7 TEMPORALIZACION

Las actividades propuestas en estds unidad didactica tendran una duracién de
entre 15-30 minutos aproximadamente, teniendo en cuenta siempre el ritmo
individual de los nifios, por eso en algunos casos las tablas de actividades tienen
una duracién de 30-40min. A continuacion presentamos un horario de las
actividades, el cual en todo momento sera flexible a la capacidad y desarrollo de

los alumnos/as.

74



DIA 1 DIA 2 DIA 3 DIA 4 DIA 5
9:30
a Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea | Asamblea
10:00
10:00
2 ¢Que Mgevetus iDecorame! | Rincones S
conocemos? | cajas suena?
11:30
11:30
a RECREO
12:00
12:00
a ¢Me cantas? | ¢ Me cantas? ¢Me ¢Me ¢Me
cantas? cantas? cantas?
12:15
12:15
a COMIDA Y SIESTA
15:00
15:00 | Construccion | Rincones
al5:3 | de los ¢Qué
0 objetos iDecdrame! | tacto iFormame!
tengo?
15:30 Clases de
Clases de ) .. educacion Clases de | Psicomotric
a , Psicomotricidad .. . .
Inglés plastica y | musica idad
16:00 visual
16:00
a MERIENDA Y SALIDA
17:00
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DIA 6 DIA 7 DIA 8 DIA 9 DIA 10
9:00
a Asamblea Asamblea Asamblea | Asamblea | Asamblea
10:00
10:00 Sé el ori :
a Rincon de la | 1°€ € PHMENO: 1 acto- . Matematic
o ) Rincones
biblioteca escritura as
11:30
11:30
a RECREO
12:00
12:00
a ¢,Me cantas? ¢Me cantas? ¢Me ¢Me ¢Me
cantas? cantas? cantas?
13:00
13:00
a COMIDA Y SIESTA
15:00
Ri q iEn busca E
15:00 _ incones e del  cubo | Cuenta 2 ;(ponem
a iConstriyeme! | JU€90 perdido! “un 0S+
15:30 libro”
15:30 Clases de
Clases de . . educacion | Clases de | Psicomotri
a Psicomotricidad .. . .
Ingles plastica y | musica cidad
16:00 visual
16:00
a MERIENDA Y SALIDA
17:00

Como se puede observar en las tablas el proyecto se realizara durante el

horario escolar y mediante el mismo seguiran trabajando las demas materias.

Este durara dependiendo del interés del grupo y de la habilidad del maestro en

76




el empleo de situaciones, de los recursos de la informacién recogida y de las
aportaciones de los nifios/as. Aun asi cabe destacar, que tendra una duracion

limite, dicho con mas exactitud de un trimestre.

4.8 INTERDISCIPLINARIEDAD

La interdisciplinariedad fue desarrollada por el socidlogo Louis Wirtz en 1937.
Este autor comenta que es una cualidad de interdisciplinario, es decir aquello

gue se lleva a cabo a partir de la puesta en practica de varias disciplinas.

Este proyecto de Educacion Plastica y Visual esta en estrecha relacion con
otras areas, como la Logico-Matematica, la Educacion Fisica, la Educacién
Musical y la Lecto-Escritura, ya que se observa en las distintas actividades
vistas anteriormente, en cada una de ellas se trabaja conjuntamente de la

siguiente manera:

En el caso de la Logico-Matematica, se encuentra en estrecha relacion con la
Educacion Plastica y Visual de la siguiente manera: como se ha podido
observar en la actividad de mover nuestras cajas, existe una relacion entre una
materia y otra, ya que gracias a la imaginacion de los nifios/as por construir su
propio material, han aprendido a través del mismo a contar mediante el juego,
haciendo seriaciones de los mismos y observar cuantos objetos hay en total y
asi ir poco a poco utilizando sin tener conciencia de ello las sumas y restas.
Las cuales se han ido utilizando de la siguiente manera; afiadiendo y quitando
Su propio objeto. Por consiguiente también han mezclado la Educacion Plastica

y Visual, con la ordenacion aprendida en la Logica-Matematica.

Por otro lado, la materia de Educacion Fisica se ha utilizado en las diversas
actividades que requieren movimiento, sobre todo en la actividad del cuento
motor visto anteriormente. En este se utiliza el cuerpo y el material realizado
por los nifios/as para tener relacion la Educacion Plastica y Visual; y asi
conocer y aprender nuevos conceptos a través de su esquema corporal. Es
importante realizar muchas actividades de juego, ya que es una de cualidades

gue el niflo adquiere con mas rapidez y siente bastante. Por esto, las
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relaciones de las materias, hace que los alumnos aprendan mas sobre el

material utilizado y conocido.

La relacién que tiene la Educacién Musical con la Educacién Plastica y Visual,
se ha querido centrar en conocer instrumentos musicales, y tocarlos con los
objetos reciclables realizados por los nifios/as. COmo se ha observado en las
actividades, los instrumentos se chocaran con el objeto y asi crearan diferentes
sonidos, haran diferentes y a la vez aprenderan el ritmo sin tener conciencia de
ello. La parte importante de esta relacion es que los alumnos podran observar y
a la vez sentir como un objeto creado por ellos mismos, puede realizar sonidos

con pequefos instrumentos musicales que minimamente conocian.

Otra de las materias que tienen gran relacion en entre proyecto con la
Educacién Plastica y Visual, es la Lecto-Escritura, ya que la mayoria de las
actividades requieren de escritura, de lectura, pronunciacion y reconocimiento
de letras. Por ello, durante este proyecto se necesita que estas dos materias se

unan para que los nifios/as aprendan con mayor facilidad.

4.9 ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad, es aquella que se deriva a los alumnos que
requieren por un periodo de su escolarizacién, o a lo largo de toda ella,
determinados apoyos y atenciones educativas especificas derivadas de
discapacidad o trastornos graves de conducta. También se entienden como
necesidades educativas, las que toda persona necesita para acceder a los
conocimientos, habilidades, aptitudes y actitudes socialmente consideradas
basicas para su integracién activa en su entorno al que se pertenece, como
persona adulta y autbnoma. El alumno que pertenece a este grupo es el
siguiente; discapacidad o trastorno grave de conducta que posean dictamen de
escolarizacion por parte del EOEP y resolucion de la direccion provisional,

estos pueden ser lo siguientes:

-Alumno con discapacidad sensorial, motora, intelectual, trastorno del lenguaje,

TGD, trastorno grave de conducta, retraso en el desarrollo.
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Para ello (Real Decreto 1631/2006, art. 12 y orden de 13 de julio de 1994 por lo
gue se regula el procedimiento del disefio, desarrollo y aplicacion de
adaptaciones curriculares en los centros docentes de Educacion Infantil de la
Comunidad Autonoma), especificados en el tercer nivel de concrecion

“programaciones de aula (programaciones de unidades didacticas)” realizando:

- Las posibilidades sonoras de la voz y los objetos del entorno.

- Los movimientos corporales mas amplios.

- Ensefar los objetos a través de imagenes puestas en el proyector.

- Fomentar més la participacién de aquellos alumnos que tengan alguna
dificultad en su desarrollo o en otras capacidades del mismo.

- Actividades de refuerzo educativo, que permiten modificar el curriculo en
cuanto a adaptaciones metodoldgicas.

- Adaptaciones curriculares poco significativas, modificando los elementos
del curriculo: metodologia, tipo de actividades, instrumentos y criterios
de evaluacion.

- Adaptaciones curriculares individuales significativas, ademas de las
posibilidades de las poco significativas se pueden modificar los
contenidos.

- Actividades de ampliacién, profundizando en aquellos temas o unidades
didacticas en el que el alumno muestre un especial interés o destreza.

- Adaptaciones curriculares para alumnos/as con problemas de indole
socio-familiar. El objetivo sera que los alumnos alcancen los contenidos
minimos de la materia con alguna actividad de refuerzo.

- Adaptaciones curriculares para el alumno con integracion tardia en el
sistema educativo. En este caso la coordinacion se llevara a cabo entre
ellla profesor/a PL, PT, el departamento de orientacién y el equipo
educativo para realizar la adaptacion adecuada en el logro de su
integracion.

- El tiempo de las actividades, si se necesita alargar por la dificultad del
mismo o porque lo nifios/as necesitan mas tiempo para terminarla.

- Acompafiamiento de musica mediante la realizacion de los ritmos con

los instrumentos musicales.
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La atencion a la diversidad, debe ser una tarea cotidiana, dentro de la dinamica
de clase, aportando los recursos necesarios para favorecer la integracion de

estos alumnos y la convivencia en el aula.

Por ello, se muestra estos items nombrados anteriormente con el fin de
garantizar apoyo a los alumnos/as, que tienen deficiencia y requieren la ayuda
de los mayores, como también de recursos materiales adaptados a este tipo de

alumnado.

Algunos de estos recursos son:

- Realizaciébn de la prueba inicial para tomar contacto, evaluar los
conocimientos previos y detectar los primeros sintomas de posibles
problemas.

- Realizacion de la evaluacion 0, donde se podréa conocer la opinion del
resto del equipo docente y poner en comun los casos concretos,
intentado adoptar las primeras medidas conjuntas.

- Repaso de los contenidos dados en la clase anterior.

- Preguntar periédicamente la comprension de los conceptos explicados.

- Reuvisar periodicamente los trabajos y anotar los posibles fallos y errores
cometidos, asi como las faltas de ortografia.

- Correccion individual de los trabajos durante la realizacion del aula.

- Aportar actividades de profundizacién a aquellos alumnos que asimilen
los conocimientos con rapidez.

Estos recursos seran de gran ayuda para el profesorado que encuentren en su

aula algun nifio/a con un sintoma y asi poder observarlo con mas detenimiento.

Los objetivos que se plantean en el Plan de Atencion a la diversidad en el

colegio de Emilio Diaz, situado en la localidad Alcafiiz son los siguientes:

e Facilitar la igualdad de oportunidades de acceso, permanencia y
promocién de todo el alumnado a la educacion infantil,
independientemente de sus capacidades, condiciones personales,

sociales, econémicas, de procedencia y culturales. Este objetivo desea
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demostrar la importancia que tiene que haber entre todos una igualdad
de oportunidades.

e Favorecer la integracion educativa y social del alumnado potenciando
actitudes de aceptacién, respeto y colaboracion por parte de todo el
alumnado, tanto en la clase como en los recreos, para que en la medida
de lo posible pueda darse igualmente fuera del horario escolar. En este
objetivo lo que se quiere demostrar es el esfuerzo de dar a conocer a los

alumnos el respeto dentro y fuera del aula.

e Potenciar la incorporacion de los diferentes valores que aportan las
distintas culturas (siempre que no sean discriminatorias ni vayan en
contra de los derechos, la constitucion espafiola o el PEC) y fomentar la
participacion del alumnado y de sus familias en la vida del centro. En
este objetivo, demuestra la importancia de las diferentes culturas y para

ello realiza actividades conjuntamente para conocerlas y respetarlas.

e Ofrecer al alumnado con necesidades educativas una respuestas
adecuada, facilitdndoles alcanzar los objetivos de la Educacion Infantil
en el entorno escolar ordinario. El objetivo desea ofrecer respuestas

adecuadas para que el alumnado entienda mejor y alcance los objetivos.

e Impulsar la coordinacién y colaboracibn con otras instituciones,
asociaciones, servicios, para el desarrollo de acciones de compensacion
social, econdmica y educativa dirigidas a los colectivos en situacion de
desventaja. El objetivo desea transmitir que es importante colaborar con

otros servicios para obtener ayudas.

Estos objetivos son importantes trabajarlos dentro del aula y durante las
actividades, ya que podemos encontrarnos con algin alumnado que posee

alguna discapacidad y este debe sentirse apoyado.
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Atendiendo con mas detenimiento a cada tipo de necesidad especifica, se
puede observar a continuacion como se pueden ayudar a cada tipo de

alumnado con las actividades que se van a realizar en el aula ordinaria.

En el caso de un alumno con discapacidad auditiva se necesita tener dentro del
aula un sensor que elimine cualquier ruido del exterior, también necesitamos
que el profesorado cualificado para este caso, sabiendo y conociendo el
lenguaje de signos, por consiguiente un logopeda para ayudarlo y estimularlo
durante toda la semana, ya que se puede necesitar en alguno de los casos
como puede ser que el nifio/a disponga de discapacidad auditiva profunda y no
tenga ningun tipo de ayuda (audifono). Dentro del aula dispondremos de un
proyector para que este tipo de alumnado observe con mayor atencion
imagenes que puedan hacer que perciba con mayor intensidad las
instrucciones de las actividades, en cualquier caso los docentes dispondremos
de ejemplos de todas aquellas actividades para que pueda observarlos,
tocarlos y sentirlos. Por ultimo, instalaremos dentro del aula un bucle magnético
gue ayudara a los alumnos con audifonos o implantes cocleares a recoger

mejor la informacién del transmitida por el profesor.

Los nifios con discapacidad visual, dispondremos en el aula de un profesorado
cualificado que conozca las técnicas instrumentales de braille, su orientacion y
movilidad por todo el colegio y sobre todo en el aula y nos informaremos sobre
las habilidades de su vida diaria. Dentro del aula intentaremos que no haya
obstaculos que puedan perjudicarle, que todo siempre se encuentre en su
mismo orden y situacion. También dispondremos de radiocasetes o aparatos
reproductores de musica de gran tamafio para que estos alumnos escuchen

con mayor precisioén aunque no sepan la situacion de estos.

Aquellos nifios/as que tenga una deficiencia motora, las aulas tendran gran
tamafo. En el caso de las actividades que se requieran con movimiento,
podran trabajar conjuntamente con otros alumnos o tener materiales

especializados dentro del aula, para este tipo de alumnado.
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4.10 EVALUACION

Para evaluar esta unidad didactica, y saber si se han alcanzado los objetivos
propuestos al principio de la unidad, hemos elaborado una serie de cuestiones.
No solo se evaluard a los alumnos, sino también la actividad docente y por
ellos adjuntamos también un modelo de cuestionario para ello.
El alumno puede realizar una reflexién sobre su propio proceso de aprendizaje,
analizando las formas en las que han cambiado sus conceptos. De esta forma
va siendo consciente de los procesos cognitivos puesto en juego desarrollando
su propia capacidad de “aprender a aprender”.
Algunas posibles preguntas podrian ser:

- ¢Qué hemos aprendido?

- ¢Como lo hemos aprendido?

- ¢Qué procesos hemos seguido en el desarrollo de la unidad?

- Momento de hallazgos de soluciones.

- Fuentes utilizadas.

Esta serie de cuestiones planteadas se pueden llevar a cabo para clarificar si
nuestros alumnos/as han conseguido alcanzar un aprendizaje y conocimiento
mas elaborado y amplio del que ya tenian, realizando las actividades que se
han planteado en la unidad didactica. Por otro lado cabe destacar que los
nifos/as van a sacar diversas conclusiones y van a reelaborar sus propios

conocimientos de lo que ya sabian y lo que han aprendido.

La evaluacion del proceso se realizara de forma continua durante cada
actividad, anotando al finalizar la misma, la participacion del alumnado, la
motivacién durante realiza la actividad y cuando la finaliza, el cuidado por los
materiales y sobre todo la cooperacion entre sus compafieros. Estas
anotaciones son de lo mas importante durante el proceso, para saber si en
otras ocasiones pueden realizarse variantes y sobre todo para saber donde

debemos mejorar en cada una de las partes de la propuesta didactica.

Por otro lado, los niflos/as realizaran también una evaluacion individual

después de realizar cada actividad, es decir, que las maestras al terminar una
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de las actividades pondran en medio del aula tres cajas, una de color azul otra
de color amarillo y otra de color roja, en cada una de las cajas obtendra una
cara.

La caja de color azul, tendra una cara sonriente, en cuanto a la caja de color
amarillo tendréa una cara indiferente y la caja de color verde su cara sera triste.
Seguidamente pediremos al alumnado que observen las cajas y sobre todo que
se fijen bien en la imagen que tiene cada una. Les haremos la pregunta de
¢, Qué os ha parecido la actividad? Y pediremos que se acerquen a la caja que
ellos crean, previamente les explicaremos que las cajas tienen caras felices,

tristes e indiferentes y ellos deberén fijarse en ellas.

Después de realizar esta tarea y finalizar con todas las actividades, les
pediremos que hagan un dibujo de forma autébnoma e individual expresando
como se han sentido durante estos dias, ya que han realizado nuevas
actividades y han obtenido nuevos conocimientos. Esto consistira en
entregarles una hoja de papel blanco y ellos deberan de dibujar lo que piensen,
de lo que se acuerden, pero sobre todo de lo que mas les ha gustado,
utiizando su imaginacion y su experiencia durante todo el proceso de este
trabajo.

Al terminar las actividades con los dos nifios de cuatro y seis afos, se les
realizo las posibles preguntas nombradas anteriormente y la respuesta de ellos

es la siguiente:

¢, Qué hemos aprendido? Que es el volumen, hemos visto texturas, hemos
jugado por todo el espacio, que es un cubo.

¢, Como lo hemos aprendido? Jugando por todo el espacio.

Observando estas respuestas, se puede conocer que el aprendizaje ha sido
adquirido y han obtenido conceptos que desconocian.

A continuacion se puede observar dos cuadros, donde cada uno de ellos tiene
unos indicadores de evaluacion.

El primer cuadro, tiene unos indicadores que hablan sobre la autoevaluacion de
los profesores, ya que cada uno de ellos también deben de evaluarse y

hacerse una critica, para saber sus errores y mejoras en préximas ocasiones
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ya no solo sobre el contenido del proyecto sino la explicaciéon de las actividades

por ejemplo o sobre la actitud frente a los alumnos.

CUESTIONARIO PARA LA AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA
DOCENTE

CUESTIONES Si NO OBSERVACIONES

La programacion de mi trabajo me

ayuda en el trabajo diario.

Las unidades de trabajo que
realizo en clase responden a las
necesidades e intereses de los

nifios/as.

Los objetivos y contenidos que he
seleccionado para el proyecto me

facilitan el trabajo del aula.

Las actividades y experiencias
gue realizo con los nifios/as son

adecuadas y satisfactorias.

Las relaciones de los nifios/as con

el educador son de confianza.

Las relaciones con las familias
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son fluidas y centradas en la

educacion de los niflos/as.

La organizacion del espacio

facilita el trabajo con los nifios/as.

Los materiales disponibles en
clase son en general, suficientes y

adecuados.

La organizacion del tiempo
permite realizar las actividades en
el mejor momento para los
ninos/as con  serenidad vy

tranquilidad.

Las técnicas e instrumentos
utilizados son adecuadas para
conocer los progresos de los

nifios/as.

Ajusto las  propuestas de
actividades y experiencias de
acuerdo con los datos que recojo

en la evaluacion.
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El siguiente cuadro habla sobre los indicadores relaciona con los nifios/as, para
conocer si han obtenido y han conseguido los objetivos propuestos en este
proyecto que viene de un TFG del grado de magisterio Infantil. Estos
indicadores estan relacionados con todo el trabajo, y se expresan de la
siguiente manera en proceso que esto quiere decir que no lo ha obtenido aun
pero esta aprendiendo, luego necesita mejorar, que se refiere a que algo que
ha obtenido debe seguir trabajandolo para tenerlo mas integrado. En el caso de
haber superado y haber llevado todo los objetivos propuestos correctamente se

le afiadird una “x” en conseguido.

CUESTIONARIO PARA LA EVALUACION DE LOS NINOS

Este cuadro son los items para evaluar la accion de los nifios/as mediante la
realizacion de las actividades y también si han obtenido los objetivos
propuestos al principio de la propuesta didactica. Al realizar las actividades con
los dos niflos de diferentes edades, voy a evaluarlas en esta tabla, para poder
observar cémo ha ido el transcurso de las mismas. La nifia sera el color azul y
el nifio el color verde, y asi se ve mejor el desarrollo de uno y de otro, ya que

cada nifio tiene una evolucién diferente

CRITERIOS DE En proceso | Mejora Conseguido
EVALUACION adecuadamente
Conoce los colores primarios. XX
Sabe diferenciar las diferentes XX
texturas.
Manipula correctamente el XX
material.
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Participa de forma activa en

las actividades propuestas.

XX

Clasifica objetos segun su

color.

Expresa sus emociones y
sensaciones a través de

actividades plasticas.

Utiliza su esquema corporal

en las actividades.

XX

Conoce vy utiliza el espacio

tridimensional.

XX

Utiliza y conoce las diferentes

formas de figuras.

Trabaja de forma cooperativa

con los comparieros del aula.

XX

Es creativo y participativo para
crear objetos por ellos

mismos.
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Trabaja la psicomotricidad fina
y gruesa a través de
materiales y objetos creando

volumen y movimiento.

XX

Tiene conocimiento de ldgico-
matemética, a través de la
enumeracion, la seriaciéon y la

ordenacion.

XX

Se encamina la Educacion
Musical a través de diferentes
instrumentos musical es

haciendo ritmos y sonidos.

Se encamina a la Lecto-
Escritura a través del material
de los poliedros y conocer la
creacion de las palabras vy el

conocimiento de vocabulario.

Inventa juegos verbales a
partir del material

tridimensional.

Desarrolla las emociones y los

XX
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sentimientos a través de los

diferentes juegos.

En esta tabla se puede observar que cada uno a adquirido los objetivos de
manera diferente, la nifia por lo visto a tenido mayor facilidad para entender
mejor las actividades y la teoria a diferencia del nifio, también hace bastante la
diferencia de edad. En gran medida, se puede observar que aun asi las dos
han conseguido lo que me proponia y aunque uno se diferencia de otro, en

general han entendido bien lo que se queria ensefiar.

5. CONCLUSIONES Y VALORACION PERSONAL

Este trabajo, llevado a cabo para finalizar el grado de magisterio Infantil y
puesto en marcha para la reflexion de los lectores. En el mismo se pretende
conocer el volumen y sobre todo el espacio tridimensional, a través de un
objeto, creado por los nifios/as en este caso un poliedro mas detenidamente un
cubo, por el cual se ha utilizado material reciclado para valorar y utilizar temas

trasversales.

La Educacion Plastica y Visual, es una de las materias que durante la etapa de
Educacién Infantil, no se le da la importancia que realmente se merece, ya que
en este tipo de alumnado lo que més se utiliza es pintar y dibujar, y aunque
esto es una minima parte de esta asignatura importante, el resto también
deberia de ensefiarse, porque con el tiempo los nifios/as iran creciendo y su
maduracién sobre la materia se quedara corta. Los docentes somos los
responsables de este hecho, por ello quiero darle hincapié a esto, ya que este
proyecto se trabajo un tema que poco colegios ensefian y hacen que sus

alumnos tengas conocimiento minimos.

El espacio tridimensional, esta en estrecha relacion con el volumen, como
nombré durante todo el trabajo. Estos dos conceptos logran que los nifios/as
lleguen a diferenciar el espacio interior, exterior y el significado de volumen

siempre relacionado con ese objeto que crean. El espacio también ayuda a que
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los alumnos se muevan por el mismo sin darse cuenta y a la vez divirtiéndose a

través del juego.

Este ultimo concepto, es decir el juego, es muy importante en la etapa
preoperacional, ya que los alumnos se encuentran en constante crecimiento y
maduracion, por ello necesitan moverse y tener motivacion por aprender,
obtener y conocer nuevos conocimientos. Por ello, la diversion hace que el
alumnado preste mas atencion y capte con mayor exactitud lo que el
profesorado desea ensefar. En definitiva, el juego forma parte de este trabajo
junto a esos conceptos que se han querido ensefiar y que han llegado a los

objetivos propuestos en las actividades.

Este proyecto, se ha realizado para impartirlo en un edad concreta y durante un
tiempo determinado. En cualquier caso se puede, tanto cambiar de edades,
como el lugar, es decir realizandolo en una escuela diferente, ya sea rural,
CRA, etc. Obviamente la temporalizacion y todos los puntos pueden adaptarse

a cualquier ambito y otras edades.

En cuanto a mi opiniéon personal, veo de gran de importancia impartir esta
materia en el grado de Magisterio Infantil, pero voy a dar mi mas sincera
opinidn y creo que dar una asignatura tan solo durante un curso, hace que los
profesores se vean con poco tiempo para ensefiar mucha materia. Por ello,
reducen el contenido y los alumnos se encuentran con pocos conocimientos

sobre la Educacién Plastica y Visual.

Los profesores intentan poner mucho de su parte y en ocasiones pecan
demasiado de ello. Los alumnos debemos observar esa posicion y darle una

pequefia critica constructiva para que cambien esta postura.

El trabajo, desde un principio me ha parecido algo complicado, no por el tema,
sino por informacion, pero con ayuda del tutor de TFG, he podido aprender
conceptos nuevos, como trabajar con mayor exactitud los conceptos de
volumen, espacio, tipos de os mismos y sus caracteristicas para poder

observar su gran importancia en Educacion Infantil.

El tiempo ha sido bastante amplio, para poder organizarme como se merecia

este trabajo, y mi tutor ha sido paciente conmigo durante el proceso, por el
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hecho del aprendizaje no por no entenderlo sino por aprenderlo poco a poco,
ya que como siempre he dicho durante todo el trabajo cada persona tiene un
proceso para aprender y entender las cosas que quizas otras lo aprendan con

mas rapidez.

El tema a tratar durante el TFG, es interesante, ya que no se la da la
importancia que debe tener, porque el volumen se encuentra en todo momento
en nuestras vidas, ya sea a través de objetos que nos rodean como objetos
gue ni imaginamos que al parecer obtienen este concepto. El concepto de
espacio esta relacionado con el volumen, ya que el objeto que posee volumen
se ha utilizado a través del juego moviéndose por todos los espacios que
conocen y se pueden realizar dentro de un aula de Educacion Infantil. El
espacio ayuda a los nifios/as a moverse por el ambito que les rodea,
conociéndolo y a la vez aprendiendo conocimientos sobre él mismo ya que

obtiene conceptos basicos para el desarrollo de su vida diaria.

He aprendido conceptos que quizas desconocia o no tenia gran informacién
para conocerlo a fondo y entenderlo adecuadamente, por ello estoy orgullosa
del trabajo realizado utilizando la imaginacion y creatividad que he sabido

recibir durante los afios del Grado de Magisterio Infantil.

Los objetivos propuestos han sido alcanzados gracias a poder realizar este
trabajo con dos nifios, uno de cuatro afios y otra de seis afios, su participacion
y interés me ha servido para observar si las actividades han estado

conseguidas o quizas han necesitado mejoras de cada una de ellos.

En cuanto al proceso, no es féacil realizar el TFG, ya que debe ponerse la
mayoria de a informacion obtenida en todo el grado de Magisterio Infantil. Por
ello, puedo observar que aunque tiene un largo camino el objetivo si uno quiere

lo consigue y asi me siento yo, que he conseguido mis objetivos.

El poder realizar las actividades con dos nifios de diferentes edades y
caracteristicas me ha servido para mi aprendizaje, como mejora de este
proyecto y sobre mi actuacion frente alglin conflicto, sobre las explicaciones

dadas y el interés por ambas partes. Con estos ejemplos me he dado cuenta
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gue no solo es importante el proceso del trabajo sino también la ejecucion del

mismo con ejemplos reales.

En definitiva, estos nifios/as han sido mi superacién y mis ganas de ver que

todo el trabajo ha sido realizar en gran medida de forma correcta.

En definitiva, siento que he puesto todo de mi parte para que este trabajo
tenga todos esos puntos necesarios para observar que se encuentra
correctamente. Yo me siento satisfecha por mi trabajo realizado durante este
curso, porque he hecho todo lo que estaba en mis manos para poder realizar
dignamente. He de admitir que en ocasiones, por cualquier motivo ya sea de
estudios como de trabajo laboral ha hecho que mi participacion no haya sido
realmente con seguimiento, pero aun asi el esfuerzo fuese con poco tiempo o
no hace que me sienta orgullosa de ver que los aprendizajes adquiridos
durante este grado han podido ser demostrables en este trabajo, con el tiempo
necesario, las fuentes importantes y sobre todo las ganas de trabajar han

hecho posible este trabajo.

Finalmente nombraré una de las mejores frases de Maria Montessori, que

define bien todo; esta es la siguiente:

“El nifio que tiene libertad y oportunidades de manipular y usar su mano, en
una forma légica, con consecuencias y usando elementos reales, desarrolla

una fuerte personalidad”.
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ANEXO 1

CONSTRUCCION DE LOS OBJETOS
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MUEVE TUS CAJAS
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¢QUE TACTO TENGO?
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COMO SUENO
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iSE EL PRIMERO!
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EN BUSCA DEL CUBO PERDIDO
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¢ME CANTAS?

iEXPONEMOS!
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