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Resumen

Las nuevas tecnologias son necesarias en la sociedad actual, el presente trabajo se
centra en su uso en educacion infantil. En €l se hace un recorrido legislativo por Espafia
y concretamente por Aragon, haciendo referencia a las leyes que rigen las ensefianzas de
lenguas extranjeras y su ensefianza a traves de las nuevas tecnologias. Se proporcionan
criterios de seleccion de material educativo tecnolégico para las aulas. Ademas, se
facilitan a través de un banco de recursos, diferentes medios online para profesores y para
el aula, asi como su aplicacion practica a través de actividades para el aula. EI material
que se proporciona es en relacion a la ensefianza del inglés a través de las nuevas

tecnologias.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

En educacion infantil, se aprende mediante el juego y la experimentacion. Por ello, es
importante que los nifios experimenten en el uso de las nuevas tecnologias, el dominio de
las cuales es necesario para su futuro escolar y laboral. Actualmente estamos en la era de
la informacion y el auge de las nuevas tecnologias en nuestra sociedad hace que sea

inevitable que los maestros nos formemos en este ambito.

La cultura educativa actual estd en continuo cambio y debemos adaptarnos a él, al
igual que nuestros alumnos. Debemos proporcionarles experiencias desde edades muy

tempranas para vivir en esta nueva sociedad.

Un agente importante en la educacién son los propios alumnos. Deben tener un papel
activo en su aprendizaje y que este sea significativo. Para ello deben aprender a su ritmo
y corregir sus errores. Muchas aplicaciones educativas tienen autoevaluacién, para que

los usuarios conozcan al momento en qué han fallado.

La educacién de los nifios no solo depende de los maestros, sino también de los padres.
En casa, pueden usar recursos educativos que permitan reforzar los conocimientos
adquiridos en el aula. Pero se deben conocer los peligros de las nuevas tecnologias. Se
debe evitar el abuso de los videojuegos no educativos y de la television.

Una buena forma de realizar la comunicacion entre familia y escuela es a través de la
web del centro o del blog de aula. En ella se pueden colgar las ultimas actualizaciones, se
pueden subir las fotografias (previa autorizacidn) de los actos realizados, etc., se pueden

colgar noticias relevantes para los padres.

Considero que aprender inglés como segunda lengua es muy importante para los nifios
ya que es uno de los idiomas mas hablados del mundo. Actualmente el inglés es una

lengua franca' y por eso es importante que los nifios la aprendan desde edades muy

! Se trata de una lengua de comunicacion usada por hablantes de diversas culturas y lenguas dentro de
un mismo pais, asi como entre hablantes de diferentes paises (Bueno. A, 2010).
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tempranas. EI mundo actual estd cada vez més globalizado y es necesario hablar todos en

un idioma comun para podernos entender.

Con este trabajo se pretende dar importancia a las nuevas tecnologias en el aula de
educacioén infantil y proporcionar una posible aplicacién practica de actividades para
ensefiar vocabulario. En primer lugar se realiza una revision tedrica sobre las nuevas
tecnologias, analizando las leyes tanto en Espafia como en Aragdn. También se analizan
diferentes visiones sobre las nuevas tecnologias en educacion y sus ventajas e
inconvenientes. Se da una visién del nuevo perfil del profesor examinando cuéles son sus

roles y sus rasgos.

Una vez explorada la revision tedrica de la ensefianza del inglés, tanto el marco legal
a nivel estatal y autondmico, pasamos a realizar una revision de la educacion infantil en
lenguas extranjeras. Se muestran algunos principios metodolégicos y metodologias de las
TIC y las caracteristicas de los programas.

A continuacién se crea un banco de recursos para educacion infantil, en el que se
investiga la importancia de tener un banco de recursos y de que aspectos hay que tener en
cuenta. En el banco aparecen recursos para profesores, recursos para nifios y sistemas
operativos de cddigo abierto para educacion infantil. Ante todo decir que es imposible

incluir todos los recursos existentes, sin embargo puede suponer un buen punto de partida.

Por ultimo, se desarrolla un apartado de aplicacion préactica, con consejos para la
puesta en practica de las nuevas tecnologias en el aula y actividades para poder llevarlas

a cabo.
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2. REVISION TEORICA: NUEVAS TECNOLOGIAS
2.1. Marco legal en Espafia

En primer lugar es importante analizar el contexto tedrico y se debe conocer la
normativa que rige a Espafia en cuanto a las nuevas tecnologias. La aparicion de las
nuevas tecnologias en los centros educativos se inicié desde el ministerio de educacién y
ciencia en 1985 cuando se propusieron los proyectos Atenea y Mercurio, una propuesta

de introducir los ordenadores en la ensefianza.

En la misma década, en algunas comunidades autonomas se desarrollaron otros
programas similares. Por ejemplo; el Plan Zahara XXI en Andalucia, Proyecto Abaco en
Canarias, Programa de Informatica Educativa de Catalufia, los Proyectos Abrente y
Estrela de Galicia, EI Plan VVasco de Informatica Educativa y El programa de Informatica

a ’Ensenyament, en Valencia. (Vifiao. 2004. p. 235)

Se trata de planes diferentes, que no obstante tienen aspectos comunes, como puede
ser que todos se planteaban la integracion de la tecnologia como instrumento pedagogico
y la mayoria de ellos se crearon para primaria y secundaria. En todos los planes se

propusieron mecanismos de apoyo, seguimiento y evaluacion.

Posteriormente, en la ORDEN del 7 de Noviembre de 1989 se crea el programa de
nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién Aplicadas a la Educacion.
En esta ley se crea un programa especifico sobre nuevas tecnologias, en el cual se
incluyen los programas del ministerio del 1985 (Atenea y Mercurio). Este programa se
crea “con la finalidad de garantizar la introduccion de las referidas tecnologias en el
ambito de la ensefianza y mantener un andlisis permanente sobre las aportaciones de los

nuevos desarrollos tecnoldgicos al proceso educativo” (p. 36223).

La siguiente ley que se aprobo a nivel estatal es la LOGSE. LEY ORGANICA 1/1990,
de 3 de octubre, de Ordenacion General del Sistema Educativo. En esta ley no aparece

nada relacionado con las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion.

En la LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, aparecen las nuevas

tecnologias por primera vez como un principio pedagdgico. Los principios pedagogicos
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de educacion infantil aparecen en el articulo 14 de la citada ley. En el punto 5 expresa
que “las administraciones educativas (...) fomentaran una primera aproximacion (...) en
las tecnologias de la informacion y la comunicacion” (p. 17167). Asimismo como de otras

capacidades como la lectura, la escritura, habilidades numéricas bésicas, entre otras.

En la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa,
ya se tienen en cuenta las nuevas tecnologias. Ya en el preambulo se citan en varias
ocasiones, explicando el cambio que ha realizado la sociedad y justificando asi la

necesidad de las mismas. Los principios pedagdgicos son los mismos que en la anterior

ley.

Como podemos ver, las leyes educativas estatales recogen el avance de las nuevas
tecnologias a lo largo de los afios. Cada ley desarrolla mas el uso de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion en los centros docentes.
2.2. Marco legal en Aragén

Aragén se rige por las leyes estatales, pero ademas por el curriculo de la comunidad
autonoma. En la ORDEN de 28 de marzo de 2008, del Departamento de Educacion,
Culturay Deporte, por la que se aprueba el curriculo de la Educacion infantil y se autoriza
su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon, aparecen

en diversas ocasiones las nuevas tecnologias.

Uno de los objetivos generales (articulo 7), relata la importancia del uso de las nuevas
tecnologias de forma temprana. “g) Descubrir las tecnologias de la informacion y la

comunicacion e iniciarse en su uso.” (p. 4945).

Ademas, en los métodos de trabajo de las areas de conocimiento también se citan las
nuevas tecnologias. En el apartado 3 explicita que en los métodos de trabajo de ambos

“se iniciara en el uso de las tecnologias de la sociedad de la informacion”. (p. 4946).

En el articulo 10, principios metodologicos, también se da importancia a la necesidad
de las nuevas tecnologias y de que estas deben estar adaptadas al alumnado de educacién
infantil. EI principio k) dice que “el recurso de las tecnologias de la sociedad de la
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comunicacion y su aplicacién en el espacio educativo se debe adaptar a las caracteristicas

del alumnado de esta etapa” (p. 4946).

Por dltimo, en las areas también cita las nuevas tecnologias en diversas ocasiones,

fomentando su uso como recurso metodolégico.

Como hemos visto, tanto en el marco legal a nivel estatal como en la ley autonémica
se tienen en cuenta las nuevas tecnologias, esto lo cual refleja su importancia en la era
actual y la intencion de formar alumnos capaces de responder a las necesidades de la

sociedad de la era tecnoldgica de la informacion.
2.3. Nuevas tecnologias en el aula

Este apartado va a basarse en la revisién tedrica de autores que hablan sobre las nuevas

tecnologias en el ambito de la educacion concretamente en la etapa de educacion infantil.

Ademas se hara una revision de datos proporcionados por el ministerio de educacion,

ciencia y deporte en cuanto a la repercusion de las nuevas tecnologias en la educacion.

Son muchas las ocasiones en Educacion Infantil que las TIC se utilizan en momentos
puntuales. Como por ejemplo; utilizar el ordenador como premio 0 recompensa a un
trabajo o actividad bien realizada, emplear programas comerciales como complemento
de los contenidos propuestos en la rutina diaria, aprovechando su nivel mas ludico,
manejar la camara digital o de video para fotografiar o grabar los festivales de Navidad,
Carnaval, dia de la paz, fiesta fin de curso, etc. o usar el DVD o cafidn proyector para ver

peliculas, muchas veces de dibujos animados (Asorey E. et al 2009 p. 113).

Estos ejemplos han sido extraidos de un articulo del afio 2009, aungue la tecnologia
avanza a pasos agigantados y actualmente se utilizan las nuevas tecnologias para méas

cosas, éstas siguen siendo un recurso esporadico y mas bien de carécter lddico.

En todos los ejemplos anteriores, se ve el uso de nuevas tecnologias, pero estas no
estan integradas en la actividad del aula. Se utilizan de forma ludica sin correspondencia
con las actividades que se estan llevando a cabo en el aula. Muchos programas

comerciales tienen actividades didacticas interesantes pero no se adaptan a las



Ensefianza de vocabulario en inglés a través de las nuevas tecnologias en el aula de

infantil

necesidades del momento del aula. Como apuntan Asorey et al (2009 p. 113) “utilizamos
las TIC méas como una herramienta puntual que como un instrumento habitual dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje”. Coincidiendo con Asorey et al en mi opinion se
deberia fomentar su uso de caracter didactico ya que tienen muchas aplicaciones

practicas, como més adelante explicare.

A dia de hoy la mayoria de las editoriales ofrecen material complementario para las
aulas. En este material se suelen encontrar juegos didacticos relacionados con los temas
vistos en el aula, ademas de las fichas en formato digital para poderlas proyectar en la
pizarra digital y asi facilitar su explicacion en las aulas. Estos recursos son un avance para
que el aprendizaje mediante las nuevas tecnologias sea significativo, ya que pueden
relacionar los temas vistos en las clases consideradas teoricas, en las que se explican las
fichas, con las clases consideradas ludicas, en las que van a la sala de ordenadores a

“jugar” con ellos.

Todo lo mencionado nos hace preguntarnos: ¢Qué cambios son necesarios en las aulas
de infantil?, Asorey et al (2009. p. 114) nos contestan a esta cuestion. Lo mas importante
es instalar un ordenador en el aula de referencia, una opcion puede ser poner un rincén
de ordenador. Se debe buscar un lugar para proyectar en caso de utilizar video proyector.
Es necesario “encontrar un lugar adecuado (...) donde los alumnos puedan trabajar tanto
de forma individual como en equipo” (2009. p.114). Ademas es preciso tener conexion a
internet. Otro cambio posible, son los cambios en los tiempos, “habra que prever periodos
para trabajar de forma individual, en grupos (...) y todos ellos dentro del horario habitual
de clase” (2009. p. 114).

Es importante que el docente cree sus propios materiales, si creamos nuestro material
es mas facil adaptarnos a las necesidades de nuestros alumnos. Es necesario que estos
materiales se ajusten al temario que estamos estudiando para facilitar un aprendizaje
significativo. Asorey et al (2009) afirman que disponemos de aplicaciones faciles de
manejar, ya disefiadas por otros docentes, con las que podemos trabajar (p. 114), no
obstante es necesario analizar si el recurso o la aplicacion encontrada se adapta a nuestra

clase para poder utilizarlo.
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Otro aspecto a tener en cuenta cuando trabajamos con las TIC es la distribucion de los
alumnos en grupos, si queremos una adecuada implementacion de las TIC tendremos que
manejar diferentes tipos de agrupacion: por parejas, en pequefio grupo. El ordenador tiene
multitud de opciones que nos permite usarlo con diferentes tipos de agrupaciones, esto
nos permite que los nifios adquieran diferentes conocimientos como puede ser autonomia,
cuando se trabaja a nivel individual o aprender a respetar turnos cuando se trabaja en
grupo (Asorey et al, 2009. p. 114).

2.3.1. Las TIC en cifras

A continuacion adjunto una serie de datos extraidos del Ministerio de Educacion,
Ciencia y Deporte. Es importante conocer los datos para saber cdmo esta el panorama

educativo en Espafia en lo que concierne a las TIC.

Primeramente, se analizan los datos de la evolucion de la educacién infantil. (“Datos
y cifras 2013 - 2014,” p. 16), las matriculaciones han crecido en la tltima década, se han
comparado los datos del curso escolar 2002 — 2003 con los del curso 2012 — 2013, han
ascendido unos seiscientos mil alumnos mas en la ultima década. Cabe destacar, que estos
datos son de matriculaciones en toda la etapa de educacién infantil, ahora se procede a
analizar los mismos datos por cada uno de los ciclos de dicha etapa. En primer lugar, el
primer ciclo de educacion infantil, que comprende de los 0 a los 3 afios, se incrementa un

total de casi trescientas mil matriculaciones mas en la Gltima década.

Estos datos, demuestran un incremento de matriculaciones en educacion infantil. Esto
se debe a la importancia de la etapa. Hay un mayor nimero de matriculaciones en segundo
ciclo ya que este es gratuito. Hay que recordar que la etapa de educacion infantil no es
obligatoria. En el segundo ciclo el incremento de alumnos es similar al del primer ciclo,
pero el total de matriculaciones es mucho mayor. En el curso 2012 — 2013, habia un total
de casi un millon y medio de alumnos en el segundo ciclo. Véase anexo 1, figura 1 en el
que se adjunta la tabla. Otro dato importante relativo a la educacion infantil es la tasa neta
de escolarizacion a los 3 afios (“Datos y cifras 2013 —2014”, p. 17), en comparacién con
el resto de paises de la Union Europea. Estos datos son del curso 2010 — 2011 para el
segundo ciclo de educacion infantil. Espafia esta por encima de la media europea en un

14,4%, estando por encima de Reino Unido o Alemania, rozando el 97% de
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escolarizacion. Solo la superan Francia que encabeza la lista y Bélgica en segundo lugar.

Véase anexo 1, figura 2 en el que se adjunta la grafica.

Posteriormente se va a analizar el numero medio de alumnos por ordenador en las
diferentes etapas educativas (“Datos y cifras 2013 — 2014”, p. 29), la etapa de educacién
infantil no aparece en la grafica, por lo que nos centraremos en los datos de educacion
primaria. En los centros publicos, en el curso 2011 — 2012 habia 2,8 alumnos por
ordenador, y en curso escolar del 2006 — 2007 habia 5,7 alumnos por ordenador, es decir
se ha incrementado el numero de ordenadores en los centros educativos. Y los nifios
pueden tener un ordenador cada tres alumnos, esto favorece el aprendizaje, ya que seis
alumnos por ordenador es demasiado y es mas complejo que todos los nifios participen

en la actividad docente planeada. Este grafico lo podemos ver en el anexo 1, figura 3.

Un recurso necesario en las aulas para poder llevar a cabo muchas de las actividades
es internet. Se va a analizar el porcentaje de centros con banda ancha de internet (“Datos
y cifras 2013 — 2014”, p. 29). En el curso 2006 — 2007 solo el 57% del total de centros
tenia acceso de méas de 1 Mb de velocidad, pero casi la totalidad de centros tenia acceso
a internet. En el curso 2011 — 2012 se incremento la velocidad de internet de los centros,
y el 91% tenia acceso a internet de banda ancha. Al incrementar el nimero de ordenadores
en los centros, se ve necesariamente incrementada la velocidad de internet, ya que al tener
maés dispositivos conectados a internet hace que la transferencia de datos se ralentice y

hay mayor dificultad para cargar las paginas. VVéase anexo 1, figura 4.

Por ultimo, en este apartado se expone una reflexion “No es suficiente introducir la
tecnologia es necesario que detrés de ella exista un planteamiento didactico adecuado”.
(Rosalia Romero Tena, 2008).

2.4. Ventajas e inconvenientes del ordenador en el aula

Debemos conocer las ventajas e inconvenientes que tiene el ordenador en las aulas,
para saber si es importante o no incorporarlo a nuestras clases o como hacerlo. En este

apartado se analizan algunas ventajas e inconvenientes de diferentes autores.

Para empezar Marqués (2000. p. 8) propone tres grandes razones para usar las TIC en

educacion, la primera razén es la “alfabetizacion digital de los alumnos. Todos deben
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adquirir las competencias basicas en el uso de las TIC”. Es necesario incidir en que en la
sociedad actual las nuevas tecnologias van en aumento y una correcta alfabetizacion
digital de los alumnos les ayudara a integrarse tanto en el contexto escolar, como en un
futuro en el contexto laboral. La segunda razén es la productividad. Segin Marqués las
nuevas tecnologias nos proporcionan la ventaja de realizar actividades como preparar
apuntes y ejercicios, buscar informacion o comunicarnos a través de ellas, entre otros.
Marqués considera que la tercera razon es innovar en las practicas docentes, segun dicho
autor se deben “aprovechar las nuevas posibilidades didacticas que ofrecen las TIC para
lograr que los alumnos realicen mejores aprendizajes y reducir el fracaso escolar” (2000.
p. 8). En cambio, sino innovamos los alumnos pueden desmotivarse en clase, lo que lleva

al aburrimiento y al fracaso escolar.

A continuacién vamos a ver una serie de ventajas e inconvenientes del uso del
ordenador en las aulas de educacion infantil segin diferentes autores. Romero et al (2009.
p. 40) consideran que las nuevas tecnologias tienen varias ventajas: como por ejemplo
ayudan a que los nifios desarrollen capacidades de logica y razonamiento con mayor
facilidad, ademéas mejoran el rendimiento escolar, también opinan que los nifios aprenden
a trabajar en grupo y a comunicarse, por lo que se hacen mas sociables. Con las TIC se
fomenta la curiosidad, la imaginacion y la creatividad, ademas de la reflexion y la
superacion personal. Por otro lado, gracias a las nuevas tecnologias el aprendizaje es mas
creativo ya que se participa y se interactta con el ordenador, es necesario decir que las
tecnologias avanzan a velocidad vertiginosa, y es aconsejable aprenderlas lo antes posible

para incorporarlas a nuestro fondo vital.

Es necesario incorporar lo antes posible las nuevas tecnologias a las aulas de educacion
infantil por los beneficios que éstas aportan a los nifios. Gracias a las nuevas tecnologias
se adquieren habilidades cognitivas como la légica o el razonamiento, pero también se
adquieren habilidades motrices gracias al raton. Este permite desarrollar la
psicomotricidad fina y la oculo — manual. Las nuevas tecnologias motivan mucho a los
nifios y esto hace que el aprendizaje sea mas activo y que participen mas en él. Y en
cuanto a los aspectos negativos, considero que las nuevas tecnologias si que fomentan el
trabajo en grupo en las aulas, pero creo que no les hagan mas sociables o para fomentar

esto tienen que ser usadas de una manera especifica. Pese al potencial que tienen las TIC
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a la hora de potenciar las relaciones sociales, la realidad es que en los hogares utilizan las
nuevas tecnologias sin comunicarse con los demas. Se aislan en su tarea sin prestar

atencion a lo que pasa a su alrededor.

Marqués (2012. p. 9), afiade que una de las ventajas de las TIC desde la perspectiva
del aprendizaje es el aprendizaje a partir de los errores. La retroalimentacion de las
actividades interactivas es inmediata, lo cual permite a los estudiantes conocer sus errores
en el momento en que se producen. Los softwares educativos estan preparados para que
los alumnos puedan ensayar nuevas respuestas y llegar a la solucion correcta mediante

ensayo-error.

Siguiendo con las ventajas desde la perspectiva del aprendizaje, Marqués (2012. p.
10), considera que permiten una alfabetizacion a nivel digital y audiovisual. Las TIC
generan experiencias y aprendizajes que son necesarios en la alfabetizacion digital, que

se aprende mediante el uso de las nuevas tecnologias como medio de aprendizaje.

Otra de las ventajas de las nuevas tecnologias, en cuanto a los estudiantes, es que las
TIC fomentan la autoevaluacion, ya que permiten que las actividades se autoevaluen, y

que los nifios aprendan a partir de sus propios errores (Marqués 2012. p.11).

Merece la pena subrayar una de las ventajas importantes, como son las “ayudas para
la educacion especial” (Marqués. 2012. p. 11). Existe multitud de software y hardware
adaptado para que todos los alumnos puedan acceder a la informacion, en este caso al

ordenador.

Para el profesor, la gran ventaja es la actualizacion profesional (Marqués. 2012. p. 12),
como ya se ha mencionado a lo largo del trabajo es importante que los profesores innoven

en sus metodologias y sigan formandose.

Por ultimo Marqués propone una ventaja para los centros que consiste en “nuevos
canales de comunicacion con las familias y con la comunidad local” (2012. p. 13). Estas
nuevas formas pueden complementar a las ya existentes pero no sustituirlas, ya que no
todas las familias tienen acceso a un ordenador, aunque sea la minoria de casos. Esta
comunicacion puede darse mediante canales informativos y comunicativos de internet

como pueden ser webs, blogs, foros o correos electronicos.
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Tras haber analizado las ventajas, vamos a ver que inconvenientes tienen las nuevas
tecnologias en las aulas. Aunque Rosalia Romero et al argumentan que el alto precio de
los ordenadores y de los programas de software educativo constituyen una barrera (2009.
p. 40), la realidad es que os ordenadores cada vez son mas baratos. En cuanto al software
educativo, existe material online gratuito. Ademas hay sistemas operativos para nifios de
caracter gratuito, como pueden ser Doudoulinux, Qimo y Educanix, los cuales estan
disefiados para nifios y estan disponibles en castellano. También existen sistemas
educativos infantiles en inglés, como son Linux Kidx, Edubuntu (en castellano y en
inglés) y Sugar (castellano, inglés y francés). Los sistemas en un idioma distinto a la
lengua materna pueden ayudarles a interiorizar el segundo idioma mediante la practica
diaria del ordenador. Ademas, actualmente las editoriales proporcionan CDs con material

complementario para poder trabajar en las aulas.

Romero et al consideran que los centros educativos no estan preparados, y no se
pueden permitir esta inversién, que segun ellos que solo sera til a corto plazo, ya que
hay que tener en cuenta el avance de la tecnologia. Esta se debe renovar y actualizar tanto
el hardware como el software. (2009. p. 40). El ministerio de educacion, ciencia y deporte
se debe encargar de proporcionar los medios necesarios a los centros. Aunque como
hemos visto, en los ultimos afios ha existido un incremento de ordenadores en los mismos.
El hardware no se tiene que renovar constantemente, solo en caso de averia grave o de
que se queden muy obsoletos, se deben poner unas normas de uso y conservacion para
que los dispositivos duren mas. En cuanto al software, existen actualizaciones gratuitas.
Marqués también recuerda esta necesidad de actualizar equipos y programas (2012. p. 12
—13), las nuevas tecnologias van desarrollandose continuamente a una velocidad a la que
nos cuesta adaptarnos y es necesaria la renovacion tanto de hardware y software como de

conocimientos.

Romero et al piensan que los profesores no estan formados para impartir estas
ensefianzas (2009. p. 40). La formacion continua es basica para el profesorado, se deben
fomentar cursos para seguir formandonos. Los cursos deberian ser impartidos por el
ministerio de educacion y estos deberian ser de forma gratuita. Pero de momento, existen
cursos en internet de pago en los que te puedes formar de forma auténoma si te interesa

un tema en concreto.
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Dos de los inconvenientes que Romero et al mencionan estan muy relacionados entre
si. “Aun hoy se ve la informatica como una amenaza para el futuro papel del profesor” y
“la informaética y las nuevas tecnologias son desconocidas aun para la gran mayoria, y lo
desconocido suele dar miedo y producir rechazo.” (2009. p. 40). Muchos profesores
siguen sin utilizar las nuevas tecnologias, principalmente por el desconocimiento
existente hacia ellas. Y los profesores que llevan mucho tiempo impartiendo sus clases
no suelen querer cambiarlas. En cambio los que actualmente nos estamos formando como
profesores vemos las nuevas tecnologias como una fuente de recursos y creo que es
necesario que en la universidad se ensefien formas de usar las TIC, metodologias,
recursos, diferentes sistemas operativos, etc. para salir al mundo laboral formados para

adaptarnos a la sociedad en la que vivimos.

Por otro lado, segin Marqués el uso de las TIC en las aulas puede causar estrés a los
profesores (2012. p. 12) si estos no disponen de los conocimientos adecuados y no sabe
como aprovecharlos, puede causar ansiedad a los docentes al ver unas necesidades en el
aula que no pueden dar respuesta. Este estrés también puede darse a causa de problemas
de mantenimiento de los equipos (Marqués 2012. p. 12), si el ordenador falla en clase los
profesores pueden sentirse frustrados al no poder solucionar lo que le pasa al ordenador,
esto también puede darse si los alumnos desconfiguran de forma involuntaria alguno de

los pardmetros del configuracion del equipo.

Romero et al apuntan que “Las nuevas tecnologias pueden llegar a ser perjudiciales si
no se utilizan de manera adecuada” (2009. p. 40). Es necesario advertir tanto a padres
como a profesores de los peligros de la red. Y debemos conocer algunas pautas para poder

ensefar a nuestros alumnos a un uso correcto de las nuevas tecnologias.

Segun Margués uno de los inconvenientes, que pueden afectar a la salud tanto de nifios
como de adultos es la adiccidn, un exceso de motivacion puede provocar que los nifios
sean adictos a los dispositivos tecnoldgicos, esto supone que los nifios pasen méas horas
de las recomendadas en contacto con las nuevas tecnologias, lo que les puede suponer
una dependencia las mismas u otros problemas como cansancio visual y otros problemas

fisicos debido por ejemplo a trabajar en malas posturas (Marqués, 2012. p. 11).
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Marqués, ademas propone que, teniendo en cuenta la perspectiva del aprendizaje las
nuevas tecnologias pueden causar distracciones, ya que los alumnos a veces se dedican a
jugar en vez de trabajar. En muchas ocasiones los programas didacticos son juegos en los
que los nifios aprenden de forma lddica, lo cual puede dar a confusion. Estos programas
no son Unicamente juegos de entretenimiento sino que sirven para aprender, por lo que si

juegan en este tipo de software, aprenden divirtiéndose (2012. p. 9).

Por ultimo, Marqués sugiere es que las nuevas tecnologias nos dan una “vision parcial
de la realidad, los programas presentan una vision particular de la realidad” (2012. p. 10).
Sin embargo, se podria afirmar lo mismo de los libros de texto. Es un inconveniente que
no se da Unicamente en las nuevas tecnologias. Al igual que el software presenta la vision

de la realidad que el disefiador quiere reflejar, los libros presentan la de su autor.
2.4.1. El nuevo perfil del profesor

Esté claro que el perfil del profesor ha cambiado a lo largo de la historia. Es necesario
analizar algunas cuestiones que nos incumben actualmente y conocer algunas de las

cuestiones que rodean a este nuevo rol del profesor.

En primer lugar, ¢qué se entiende que ha de ser un profesor TIC?, Rosalia Romero et

al, (2009) nos contestan a esta cuestion.

Un profesor TIC es el que reflexiona sobre cdmo aplicar las nuevas tecnologias a su
nivel (no el que se vuelve loco con las TIC), conoce las nuevas tecnologias: sus
prestaciones, posibilidades y servicios, pero también sus limitaciones. Sabe para qué
sirven y para qué no sirven, Utiliza los recursos TIC en el momento adecuado, integra las
nuevas tecnologias con otras posibilidades: sabe que la realidad es méas diversa que las
nuevas tecnologias, aprovecha las TIC por razones pedagogicas, no personales, sociales,

politicas, econdmicas (Romero et al, 2009. p. 112).

El modelo de profesor ha cambiado a lo largo de la historia, y en la actualidad estamos
rodeados de las nuevas tecnologias, por lo que los docentes tenemos que adaptarnos a
esta nueva sociedad. Debido a estos cambios, nuestras funciones cambian. Un profesor
del siglo XXI tiene que saber aplicar las tecnologias a su nivel, no querer abarcar mas de

lo que sabe porque no esta ayudando a sus alumnos. Cuando se va a las aulas con nuevas
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tecnologias se debe estar preparado y saber usarlas, por ello, es importante que en casa

previamente utilice los recursos que quiera aplicar en el aula.

También es importante conocer qué nos permiten y qué no las nuevas tecnologias.
Muchas veces los programas que conocemos tienen mas prestaciones de las que sabemos
usar y nos limitamos a unas pocas. Es necesario seguir formandose y aprender cada dia,
ya que las nuevas tecnologias estan continuamente avanzando. Los maestros debemos
preocuparnos en buscar cursos o guias para seguir formandonos, en internet hay multitud

de opciones para la formacion permanente de los profesores.

Debemos utilizar los recursos TIC en el momento adecuado pero sin dejar de lado los
demas recursos. Las nuevas tecnologias son un avance para la ensefianza de los nifios,
pero no por eso deben ser la nica metodologia utilizada. Se deben combinar de una forma
adecuada que permita dar respuesta a las necesidades de nuestros alumnos. Las TIC no
pueden sustituir a las metodologias tradicionales. Se deben combinar para encontrar un

equilibrio entre ambas.

La ultima cualidad de los nuevos docentes, me parece muy importante. Las nuevas
tecnologias se deben usar para favorecer el aprendizaje de los alumnos. No para
facilitarnos la ensefianza. Debemos utilizar las nuevas tecnologias siempre pensando en
lo mejor para los nifios y no para quitarnos trabajo de encima. Los ordenadores no sirven
para entretener a los nifios, sino para educarles y reforzar los conocimientos que adquieren
en el aula. Este aspecto es importante explicarselo a los padres, ya que muchos dejan a
los nifios que jueguen con el ordenador, la tablet, smartphone... durante toda la tarde para

que los nifios no molesten, sin ninguna finalidad educativa.
¢ Qué roles tiene que asumir el profesor?

Segun Tejada (1999), citado por Sanchez et al (2008. p. 188) hemos de considerar al

formador como: programador, transmisor, mediador y motivador.

Tejada opina que como programador el profesor, “debera ser director y coordinador
de procesos de aprendizaje con medios interactivos, procurando que cada participante
tenga claro como organizar su trabajo y los objetivos que debe conseguir el mismo”

(Sanchez et al. 2008. p. 188).El rol de programador en el esta ocasion lo definen como la
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persona que coordina los procesos de aprendizaje, creo que eso es necesario pero que no
es Unicamente en el caso de utilizar las nuevas tecnologias. A mi la palabra programador
en el campo de las TIC’S me indica que es la persona que desarrolla software. Existen
muchos recursos ya creados en la red pero es mejor crear nuestros propios recursos para

asegurarnos que estos se adaptan a las necesidades y caracteristicas de nuestra aula.
Como explica Tejada, el formador también debera actuar como

Transmisor de informacion e impulsor de la ejercitacion de conocimientos,
procedimientos y actitudes. El papel del profesorado no deberia ser un banco del saber,
sino, en todo caso, un representante del mismo, que informa sobre su localizacion y uso
maés adecuado (Sanchez et al. 2008. p. 188).

El papel del profesor como formador es importante, debemos actuar como guias del
conocimiento, dejando que los nifios aprendan por si mismos a través de la
experimentacion. Pero nosotros somos los que debemos guiar esos aprendizajes. La
escuela tradicional se centraba mucho en los conceptos y los nifios los aprendian
memorizando. Es necesario que en este nuevo modelo de escuela se fomenten otro tipo
de contenidos como pueden ser los actitudinales fomentando diferentes valores positivos

en los nifios

Por ultimo, Tejada considera al profesor como mediador este debera posibilitar los
medios que sirvan para interaccionar con las TIC’s, haciendo que el alumno se sienta
artifice y mediador de su propio aprendizaje, con una informacion que le permita formarse
una opinién critica y personal de la misma (Sanchez et al. 2008. p. 188). El profesor tiene
gue ser mediador del aprendizaje, tiene que dar la posibilidad a los nifios de que formen
su propio aprendizaje, facilitando que estos formen una opinion critica del entorno que
les rodea. No debemos darles una unica vision de la realidad, sino varias para que ellos
decidan libremente como quieren que sea su aprendizaje. Para que esto sea posible,
debemos tener aulas muy flexibles y los profesores tenemos que estar muy bien formados
para dar una respuesta diferente a cada alumno, adaptandonos a sus caracteristicas

individuales.

Otra cuestion importante es ¢qué rasgos debe tener el nuevo formador? Es importante

que los profesores tengan espiritu emprendedor y ganas de aprender cosas nuevas, ademas
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de gusto por los desafios, pero no solo en el tema de las nuevas tecnologias, sino en su
practica docente. Es necesario seguir aprendiendo de todos los temas para poder dar
respuesta a las necesidades de la sociedad. Los maestros tenemos que trabajar en
coordinacion con otros profesionales, por lo que es necesario tener la capacidad de

trabajar en grupo y de saber comunicarse con ellos correctamente.

Para estar en un aula es necesario tener un buen bagaje de conocimientos y no limitarse
a saber lo que se va a explicar ese dia en el aula, ya que los nifios tienen curiosidad por
otros temas, y debemos saber contestarles adecuadamente (Sanchez, A., et al., 2008. p.
191).

También es necesario contestar a ¢qué dificultades hay en la formacion del
profesorado?, es importante conocerlas para poder ensefiarles correctamente. Como ya he
mencionado anteriormente, es necesario que los maestros nos sigamos formando.
Debemos estar al dia de lo que pasa en la sociedad en la que impartimos clase para poder
adaptarnos a las necesidades de nuestros alumnos. Para seguir formandose lo mas
importante es tener motivacion por aprender, nos tiene que interesar el tema y querer

aprender del mismo.

Existen dificultades en la formacién del profesorado, como ya he mencionado
anteriormente, pero todas ellas se pueden superar si ponemos de nuestra parte. Para mi el
principal problema es la desmotivacion profesional, tenemos que ser flexibles y abiertos

a nuevos campos de aprendizaje y ampliar los que ya tenemos.

Como conclusion decir que “el profesor que utiliza las TIC ha de ser ante todo y sobre
todo un profesor y luego experto en TIC, o mejor, las dos cosas si es posible” (Rosalia
Romero, et al, 2009. p. 123). Se debe combinar la educacion con la tecnologia y encontrar
un equilibrio entre las dos. Es decir, es necesario saber que las nuevas tecnologias son
una metodologia mas y que no por usarlas, se debe dejar de utilizar otras. Ante todo, su

uso se debe adecuar a las necesidades de los alumnos (Sanchez, A., et al., 2008. p. 182).
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3. ENSENANZA DEL INGLES EN EDUCACION INFANTIL

Una vez explicada la importancia de las TIC en la educacion, para enlazarlas con el
area de la ensefianza del inglés, voy a realizar una revision tedrica de la ensefianza del
inglés en Espafia. En primer lugar analizaré las leyes que marcan esta ensefianza y

expondré la situacion de la ensefianza del inglés en esta etapa.
3.1. Marco legal en Espafia

Enla LEY ORGANICA 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacion General del Sistema
Educativo, no aparece la ensefianza de una segunda lengua para educacion infantil, pero
en cambio para educacion primaria si. Aparece en el articulo 13, una de las capacidades
es: “b) Comprender y expresar mensajes sencillos en una lengua extranjera.” (p. 28931),
pero no especifica qué lengua tiene que ser. En educacién secundaria y en bachillerato,

también aparece aprender una segunda lengua, pero sin especificar qué lengua.

En la posterior ley, la LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en el
articulo 14, ordenacion y principios pedagodgicos (educacion infantil), expone que:
“Corresponde a las Administraciones educativas fomentar una primera aproximacion a la
lengua extranjera en los aprendizajes del segundo ciclo de la educacién infantil”
(p.17167). Aunque en esta ley ya se tiene en cuenta la educacion infantil en cuanto a la
ensefianza de segundas lenguas, solo se regula la ensefianza de segundas lenguas en el
segundo ciclo de educacion infantil lo cual implica que en el primer ciclo de educacion
infantil al no estar regulado, es el centro educativo el que decide si se da 0 no una segunda

lengua.

En la actual legislacidn, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de
la calidad educativa, la etapa de educacidon infantil no tiene variaciones, asi que hay que

cumplir la normativa anterior (LOE).

Como conclusién, decir, que la normativa manda unas directrices generales en cuanto
a la ensefianza de una segunda lengua, pero que la gestion de la misma corresponde a los

centros.
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3.2. Marco legal en Aragon

El articulo 20 de la ORDEN de 28 de marzo de 2008, del Departamento de Educacién,
Culturay Deporte, por la que se aprueba el curriculo de la Educacion infantil y se autoriza
su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Autonoma de Aragdn, aparece un

articulo que regula las ensefianzas bilingties en Aragon.

El articulo ya citado explica que “Los centros (...) deberan incluir en su planificacion
curricular los elementos del proyecto bilingle del centro que permitan desarrollar el
aprendizaje funcional de la misma” (ORDEN de 28 de marzo de 2008. p.4949).

En el area de lenguajes: comunicacion y representacion del segundo ciclo aparece
como objetivo de area: “4. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para
comunicarse en actividades dentro del aula, y mostrar interés y disfrute al participar en

estos intercambios comunicativos” (p. 4968).

En las leyes que he revisado no aparecen indicaciones sobre qué metodologias utilizar
en la ensefianza de una segunda lengua ni qué lengua es la que se tiene que ensefiar en los

centros educativos.

Como hemos visto la etapa de educacion infantil en Aragon se rige por el curriculo de
educacion, que como en el anterior caso marca unas directrices generales pero los centros

deciden la lengua que se ensefiara en el centro.
3.3. Educacion infantil y lenguas extranjeras

Se van a analizar datos obtenidos del ministerio de educacién, ciencia y deporte sobre
el porcentaje de alumnado que cursa lenguas extranjeras en el curso 2011 — 2012 (“Datos
y cifras 2013 — 2014” p. 30) en los que se puede comprobar que la lengua mas utilizada
como primera lengua extranjera en Espafia, es el inglés con un 73,3% en el segundo ciclo
de educacion infantil, seguida del francés con un 0,6%. Existe una diferencia muy amplia

entre los dos idiomas.

En educacion infantil, solo se estudia una primera lengua extranjera, por lo que en el

apartado de segunda lengua ya no aparece dicha etapa. En el caso del primer ciclo de
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educacion infantil, tampoco aparece regulado, ya que es de caracter privado y no es

competencia del ministerio de educacion, ciencia y deporte. Véase anexo 1, figura 5.
4. LASTICENEL AULADE INFANTIL
4.1. Principios metodoldgicos en Aragén

En Aragon, nos debemos regir por los principios metodolégicos de la ORDEN de 28
de marzo de 2008, del Departamento de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se
aprueba el curriculo de la Educacion infantil y se autoriza su aplicacion en los centros
docentes de la Comunidad Autonoma de Aragon. Los principios metodoldgicos son a
nivel general, por lo que afectan tanto al primer como al segundo ciclo de educacion

infantil. Los principios recogen la metodologia a trabajar en los centros de Aragon.

Considero gque son unas indicaciones muy amplias que permiten libertad a los centros
para llevarlas a cabo como consideren. Todos estos principios son necesarios en
educacion infantil. En mi opinién lo mas importante en las aulas es que se debe tener en
cuenta el desarrollo de las capacidades fisicas, motdricas, afectivas, emocionales, sociales
e intelectuales, para poder adecuar el aprendizaje a sus caracteristicas. También me parece

necesario que los aprendizajes se den desde un enfoque globalizador y mediante el juego.

El principio “k)” es el que tiene relacion con las nuevas tecnologias, es importante que
los nifios se familiaricen con las nuevas tecnologias desde edades tempranas. Es necesario
que en el primer ciclo de educacién se utilicen, para que las vean como un recurso del dia

a dia.

A la hora de plantearnos el papel de las TIC en la educacion es importante discernir si
las TIC representan un fin o un medio. Romero sefiala que podemos diferenciar entre los
que consideran la informatica como fin u objeto de estudio de los que la consideran como

medio o instrumento didactico (2006. p.33).

Por un lado, la informéatica como fin, pretende que el alumno adquiera formacion
béasica sobre el uso del ordenador. En este caso, se aprenden conocimientos y destrezas
para su futuro laboral y social, por lo que sirve para una adaptacion a la sociedad. Estos
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aprendizajes dependeran de la edad de los alumnos, por ejemplo en educacién infantil

podemos ensefiar el botdn de encender el ordenador o abrir carpetas haciendo doble clic.

Por otro lado, la informatica como medio. En este caso, la informatica se utiliza para
aprender contenidos, conceptuales, procedimentales o actitudinales, como numeros,
colores, letras o formas entre otros. Se ve la informatica como un instrumento de
aprendizaje académico. Este se debe complementar con el anterior, y a su vez con las
metodologias tradicionales de ensefianza - aprendizaje. Debemos distinguir entre

aprender del ordenador o aprender con el ordenador.

En primer lugar, aprender del ordenador, consiste en “mediante la utilizacion de
programas didacticos cerrados previamente disefiados con unos objetivos didacticos bien
precisos” (Romero, 2006. p. 33), es decir, se aprenden los contenidos que el programa
tiene disefiados. Por ejemplo, un programa en el que te dicta que botdn teclear (clica la

letra a o clica el circulo azul).

En segundo lugar, aprender con el ordenador, pretende que los nifios refuercen
diferentes tareas escolares con el ordenador, “el objetivo didactico esta en la propuesta
curricular realizada por el profesor para utilizar el ordenador como herramienta”
(Romero. 2006. p. 34), se puede utilizar para reforzar aprendizajes adquiridos en clase,
con un programa que no esta destinado a eso, por ejemplo con el WORD, pedir a los
alumnos que tecleen una serie de numeros o letras. En este trabajo nos centramos en la
informatica como medio a través del cual aprenden otros contenidos, en este caso el

vocabulario de la segunda lengua, concretamente de inglés.

Algunas posibilidades del uso de las TIC en infantil

Desde los tres afios pueden realizar fichas, tanto confeccionadas por nosotros mismaos
como de la editorial, y bien de forma individual como en grupo. Por ejemplo, con el
WORD podemos crear plantillas y dejar unos lugares habilitados para que los alumnos
escriban, ya que “con el teclado los alumnos de infantil escriben con mayor soltura que
con el lapiz y el papel. (...) Una simple explicacion de algunas teclas como intro,
tabulador y la de borrado sera suficiente para comenzar a escribir con los mas pequefios”.
(Asorey et al. 2009. p. 115).

23



Ensefianza de vocabulario en inglés a través de las nuevas tecnologias en el aula de

infantil

Otra de las posibilidades sugerida por Asorey et al es que ““a través de los formularios
podemos realizar fichas de lectura” (2009. p. 115) en las que los alumnos deberan leer las
diferentes opciones para poder de forma adecuada a algunas preguntas, rellenar huecos,
etc. Aunque opcidn solo es posible realizarla en el dltimo curso de educacién infantil,

edad en la que los nifios ya comienzan a leer.

Asorey et al, recuerdan que si el ordenador lo conectamos a un cafion proyector las
posibilidades del uso con las TIC aumentan, con la pizarra digital interactiva se pueden
realizar multitud de aprendizajes ya que es tactil, y se pueden realizar las fichas de forma
que todos los alumnos la vean y se pueden sacar voluntarios para hacerlas delante de sus

comparieros.

Ademas “Mediante un buscador podemos encontrar soluciones, investigar sobre las
unidades didacticas o proyectos que nos ocupan” (p.115). Si surgen dudas en clase sobre
algin tema se pueden solucionar buscando en internet. De esta forma fomentamos la
curiosidad de los nifios, pero el inconveniente de esto es que fomentamos la inmediatez
que quieren tener los nifios, también se debe ensefiar a esperar. Una posible opcion seria
anotar todas las dudas y al final de la clase solucionarlas, asi vemos la solucion pronto,
pero sin fomentar que quieran saber las cosas en ese mismo momento. “Para adaptarse a
la sociedad actual, es necesario ensefiar a buscar informacion y aprender a seleccionar de
varias fuentes, contrastar y elaborar hipotesis que resuelvan nuestras necesidades”
(p.115). Una posible forma de asegurarnos que miran fuentes fiables es a través de las
webquest, donde el maestro elabora una serie de preguntas relacionadas con el tema

trabajado en clase y adjunta enlaces para buscar las soluciones.

Como ya hemos comentado anteriormente, con el cafion se amplian las posibilidades,
con el “podemos visualizar imégenes, mapas, dibujos, documentales, peliculas,
relacionadas con los aprendizajes que se estan trabajando” (Asorey et al, 2009. p. 115).
A través de internet se pueden buscar multitud de recursos para reforzar los aprendizajes
de los nifios. Hay que aprovechar todos los recursos de los que disponemos para poder

adaptarnos mejor a los aprendizajes de nuestros alumnos.

Mediante un visualizador de diapositivas (existen varios, pero el mas conocido es el

Power Point), se pueden preparar presentaciones que complementen o amplien los
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contenidos trabajados en los libros. También se pueden utilizar para que los nifios

presenten algdn tema en pequefios grupos.

Como explican Asorey et al, “Aprovechando el cafion también podemos crear nuestras
propias fichas de escritura (2009. p.116)”. Tanto para imprimirlas y que los nifios la
realicen de forma tradicional en formato papel como para que la realicen en la pizarra

digital.

Una de las posibilidades mas curiosas que proponen Asorey et al es que “la camara de

video nos permite usarla de microscopio. Pequefios animales como insectos pueden
enfocarse y aumentar su tamafio con el zoom de la camara para ser observados (patas,
antenas...), asi como flores para descubrir los pétalos, estambres, etc.”. (2009. p. 116)
Los nifios de esta forma aprenden mediante la observacion de los elementos de su entorno,
facilitando un aprendizaje activo pidiendo que traigan cosas para observar. Esto no lo
podemos aplicar a la ensefianza del inglés pero puede servirnos de utilidad en la

ensefianza bilingue.

Otra de las posibilidades que proponen Asorey et al, con las nuevas tecnologias es
trabajar el lenguaje oral con la grabadora de sonidos, podemos grabar entre todos un CD
con las canciones de clase para que se lo puedan llevar a casa y recordarlas. Asi los padres

pueden conocer las canciones o cuentos que se aprenden en clase (2009. p. 114 - 118).

En cuanto a las posibilidades de tipo de actividades, Romero propone diferentes
metodologias, dependiendo de la ubicacion del ordenador, estas son el aula de
informatica, el rincon del ordenador o el taller de informatica. También hay que tener en
cuenta los agrupamientos, Romero propone para las dos primeras metodologias tres
posibilidades, trabajo en grupo, por parejas o de forma individual, y para el taller
Gnicamente trabajo en grupo. Por Gltimo, el tipo de actividad dependera de la autonomia
que se dé a los alumnos, Romero plantea dos opciones clases dirigidas o libres, aunque
considero que se puede realizar una mezcla de ambas (Romero, 2006. p. 37). En el
apartado de aplicacion practica se plantearan actividades dependiendo de esta

clasificacion.
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4.2. Caracteristicas de los programas infantiles

Antes de crear un banco de recursos es necesario conocer las caracteristicas del
software para educacion infantil. Segin Haugland (1992) los efectos del ordenador en los
alumnos dependera de como sea utilizado y, sera responsabilidad de los adultos realizar
las elecciones apropiadas para que resulte beneficioso (Romero, et al 2009. p.67).

Urbina (2001), recoge algunos topicos que se deben tener en cuenta en el software

dirigido a los nifios de educacion infantil. (Romero, et al 2009. p. 68).

En primer lugar, la presentacion del producto, el material tiene que ser atrayente para
los alumnos, y aunque sea de caracter educativo, hay productos que no son gratuitos.
Muchas veces estos productos se compran en los hogares cuando salen personajes
conocidos para los nifios, antes que por su contenido educativo. En cambio, en las
escuelas debemos huir de esto, debemos primar que el contenido se adapte a nuestras
necesidades, sin dejar de lado que la presentacién sea agradable para los nifios.

Por otra parte, la dispersion de edad, de acuerdo con Shade (1996), “un buen programa
educativo deberia ser adaptable a diferentes niveles de desarrollo (las ilustraciones, la
interface, la estructura del programa), pero a grandes intervalos de edades” (Romero, et
al 2009. p. 69). Es decir, los programas deben tener diferentes opciones de configuracion,
y que estos deben adaptarse a las necesidades de nuestra aula. Es conveniente especificar
que, no solo se debe poder cambiar de edad, sino que también deben ser posibles otro tipo
de configuraciones como puede ser el tamafio de las ilustraciones o la complejidad de las

instrucciones.

Otra de las caracteristicas a la hora de seleccionar un programa son las instrucciones
que este da. No hay que olvidar que en educacion infantil la mayoria de los nifios todavia
no lee, por lo que es necesario que los programas den las indicaciones de forma verbal.
Es necesario que las consignas sean claras y no dejen lugar a dudas a los nifios sobre lo

que se tiene que realizar en la actividad.

De igual forma, es necesario tener en cuenta las barras de botones o mends, tienen
que ser faciles de comprender e intuitivos. Son parte del sistema de comunicacién del

programa con el usuario. En los programas para adultos también se tiene en cuenta, por

26



Ensefianza de vocabulario en inglés a través de las nuevas tecnologias en el aula de

infantil

lo que tiene mayor motivo con los nifios de todas las edades. Segin Abramson (1998),
“también deberian ser de un tamafio lo suficientemente grande y separado entre si para
evitar clics involuntarios” (Romero, et al 2009. p. 69). La mayoria los nifios de educacion
infantil estan aprendiendo a manejar el ratén por lo que es necesario que los iconos sean
grandes para que estos puedan acceder a los contenidos con facilidad. Un exceso de items
puede hacer que los nifios se distraigan intentando abarcar todas las actividades sin

centrarse en ninguna de forma concreta.

Por otra parte, los punteros deben estar ligados al disefio de la aplicacién, sirven para
interactuar con el programa. Es necesario que se vean bien en el fondo del programa para
poder localizarlo con facilidad y que tenga un tamafio adecuado para la edad de los nifios,
no demasiado pequefios que les impida verlo correctamente o demasiado grande que no

se adecue al tamario del icono de los programas.

En cuanto al uso del programa puede ser de forma tutelada o auténoma, los disefiadores
deberéan concretar en sus instrucciones esta caracteristica, ya que es muy importante a la

hora de planificar una clase.

Paralelamente, se encuentra la complejidad cognitiva de las tareas. Es necesario
conocer si las actividades se adaptan a las necesidades cognitivas de nuestros alumnos.
Si estés estan secuenciadas, es necesario que la dificultad incremente a medida que se va
avanzando. Las actividades deben suponer un reto para nuestros alumnos, esto quiere
decir que no sean demasiado sencillas como para que les aburran o demasiado complejas

como para que dejen de intentarlo por frustracion.

Por otro lado, se deben adaptar a las capacidades psicomotoras de los nifios, para ello
son necesarias actividades de diferentes niveles de dificultad desde mover el ratén a hacer
un clic en determinados sitios. Los programas deben ofrecer diferentes alternativas para

que se puedan adaptar.

Por ultimo, el tratamiento de los errores, los programadores que realizan el software
lo realizan para que este funcione correctamente, pero también puede dar errores a la hora
de utilizarlo en clase. Es un riesgo de las tecnologias, a veces pueden fallar y en muchas
ocasiones no podemos hacer nada para que se solucione (Romero, et al 2009. Pp. 68 —
70).
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5. BANCO DE RECURSOS PARA EDUCACION INFANTIL

Este apartado consiste en un banco de recursos digitales para el aula de educacién infantil.
Segun Murado (2010. p. 90) “Un recurso material puede definirse como cualquier objeto
0 instrumento que sirve para facilitar el aprendizaje en el contexto del aula”. Va a
consistir en la seleccion de algunos recursos, ya que es imposible recuperar todos los

existentes en la red dado que se crean nuevos recursos a diario.

Murado considera que “la seleccion del conjunto de materiales que lo conforman varia
notablemente dependiendo de: el area de aprendizaje, el tipo de alumno y el objetivo
perseguido”. (2010. p.90). En este caso el area de aprendizaje seré el inglés, el tipo de
alumno se refiere a la etapa educativa, que sera educacion infantil y en el caso del objetivo

perseguido dependera de la actividad.

Martinez define software educativo como “aquellos programas informaticos que han
sido especificamente disefiados para contextos educativos formales o informales. (...)
para que los usuarios, en casa o en la escuela, aprendan algo con ellos” (2011. p. 17).
Merece la pena subrayar que el programa tiene que ensefar algo a los alumnos, no es un
Mero juego para que estos se entretengan. Es necesario adecuarse a las caracteristicas
evolutivas de los alumnos que tenemos en el aula para que realmente se den aprendizajes

adecuados.

Martinez considera que estos materiales deben tener una serie de condiciones, la
primera de ellas la “concepcion didactica”, es decir, tienen como base los conocimientos
previos de los nifios, ademas brindan informacion util e importante y ofrecen feed-back
motivante. La siguiente condicidn a tener en cuenta es la “presentacion”, esto es que
incluyen efectos sonoros agradables para los nifios, se observa armonia entre el texto y
las imagenes, alternan elementos de tension y distension en las actividades, etc., de igual
forma, se debe tener en cuenta el “estilo de la comunicacién” se refiere a que usan
simbolos comprensibles para los nifios, ofrecen mensajes orales claros y sencillos, tienen
una estructura adecuada a nifios, etc. En cuanto a los “aspectos técnicos”, deben ofrecer
hardware adaptado a los nifios, sin embargo esto no es una caracteristica propia del
programa sino del lugar donde se vayan a utilizar. Y por dltimo los “aspectos generales”

que hacen referencia a si presentan situaciones contextualizadas a la realidad de los nifios,
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si procuran que los nifios se identifiquen con los personajes y acciones que aparecen en
el programa, si ofrecen respuestas y soluciones ante los problemas presentados o si

generan que los nifios tomen decisiones. (Martinez, 2011. p. 18).
5.1. Recursos para profesores

Ahora vamos a pasar a ver diferentes recursos en la red para profesores, cada uno de
ellos sera analizado detallando una descripcién del mismo y destacando los aspectos mas
importantes de esa pagina web, se afadira el enlace y el titulo de la pagina para poder

acceder a él con facilidad.
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Titulo de la p4gina: educacion 3.0

URL.: http://www.educaciontrespuntocero.com/

Descripcion: es una pagina web en la hay noticias relacionadas con la educacion a
través de nuevas tecnologias, como pueden ser nuevas aplicaciones o entrevistas. Ademas
en la categoria novedades analizan diferentes aspectos que afectan a las aulas como
hardware o software nuevo. En esta categoria podemos encontrar por ejemplo analisis de
accesorios o de diferentes equipos para el aula, asi como aplicaciones para la
comunicacién familia — escuela o una comparativa de las diferentes plataformas

educativas.

Otra de las categorias es la de recursos, esta esta dividida por las diferentes etapas
educativas (infantil, primaria, secundaria y educacion superior). En la pestafia de infantil
aparecen métodos pedagdgicos, juegos educativos, lecturas, cuentos interactivos, apps,
cortometrajes, etc. En el apartado de experiencias, podemos encontrar blogs, iniciativas,
entrevistas a profesores, proyectos colaborativos y wikis, que nos pueden ayudar a
orientar nuestra actividad docente. Hay un apartado destinado a las familias, en el que
hay consejos (por ejemplo sobre redes sociales para menores o sobre regalos

tecnoldgicos), videos didacticos, apps, recomendacion de peliculas, recursos, guias, etc.

También hay un apartado de formacion en el que podemos encontrar cursos de
multitud de tipos, como pueden ser de nuevas tecnologias o de idiomas. Hay cursos
gratuitos y de pago. En el mismo apartado hay libros, en el que se pueden descargar
gratuitamente y hay recomendaciones de otros libros en formato papel. Por Gltimo, en
esta seccion podemos encontrar seminarios en los que anuncian talleres y jornadas para
docentes. La ultima categoria esta destinada a las convocatorias. En ella aparecen

encuentros, congresos, premios Yy CONcCursos.

Es una web muy completa y es muy Util tanto para los docentes como para los padres.
Como se ha ido detallando se pueden encontrar multitud de recursos para el aula y para
casa, también las Gltimas novedades relacionadas con la educacion y las nuevas

tecnologias.
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Titulo de la p4gina: centro aragonés de tecnologias para la educacién

URL.: http://www.catedu.es/webcatedu/

Descripcion: esta pagina web pertenece al gobierno de Aragon y “ofrece servicios
destinados a incentivar y facilitar el uso de las TIC en educacion”. En la web podemos

encontrar cursos, novedades, recursos didacticos, tutoriales y ayudas, jornadas en Aragon.

En la barra lateral izquierda, aparecen las diferentes categorias de las que dispone la
pagina web. Si abrimos la categoria de buenas practicas, aparecen experiencias de

practicas docentes en Aragdn, las cuales nos pueden servir de guia para nuestra aula.

Al abrir la categoria de descargas, se abre un nuevo panel de menu principal que nos
ayuda a ver todas las descargas de las que disponen. Hay un apartado de software con
diferentes recursos didacticos para poder descargar gratuitamente. En la misma categoria

hay un banco de recursos de sitios web de catedu.

En la primera barra que hemos nombrado (catedu) también aparece un apartado de
blogs, en el aparecen blogs educativos de Aragdn. Tiene un buscador muy completo que
te permite filtrar los blogs por categorias, por participantes, por el formato o por el nivel

educativo.

Volviendo a la web inicial podemos encontrar un apartado llamado “facilytic” si
clicamos sobre él se abre un blog en el que hay guias y tutoriales que nos facilitan la labor

docente. También hay foros para poder preguntar las posibles dudas que tenemos.

En esta web hay multitud de opciones para analizar. Me he centrado en las que
considero mas importantes. No he mencionado ARASAAC porque es muy completa y

prefiero analizarla de forma individual en el siguiente enlace.
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Titulo de la pagina: Portal Aragonés de la Comunicacidn Aumentativa y

Alternativa

URL: http://www.catedu.es/arasaac/

Descripcion: en primer lugar se debe explicar que son los SAAC “son formas de
expresion distintas al lenguaje hablado, que tienen como objetivo aumentar
(aumentativos) y/o compensar (alternativos) las dificultades de comunicacion y lenguaje
de muchas personas con discapacidad”. No solo sirven para eso, también pueden servir
para que los diferentes profesores de un centro los utilicen como bits y asi los nifios
tendrén un sistema estandar de dibujos.

Pueden servir para la ensefianza de vocabulario en diferentes idiomas. Por ejemplo la
tutora puede emplearlos con las palabras en espafiol y explicarselo (siempre el dibujo y
la palabra escrita debajo) y la profesora de lengua extranjera realizar la misma accion,
con la palabra escrita en la lengua que esta ensefiando. Asi los nifios relacionan el mismo

dibujo y es mas facil saber de qué concepto se trata.

Hay una categoria destinada a herramientas online, en esta seccion se pueden realizar
muchos recursos imprimibles para el aula. En primer lugar tenemos que seleccionar los
dibujos que vamos a necesitar y después acceder a esta seccion. Nos permite por ejemplo
crear animaciones con las imagenes seleccionadas, generar frases, horarios, calendarios
o tableros. Ademas de diferentes juegos como es el bingo, la oca o el dominé tanto
numérico como con dibujos. Estos recursos proporcionan muchas opciones para trabajar

el lenguaje en el aula.

En descargas, se pueden descargar carpetas de pictogramas por categorias. Estos
pictogramas estan disponibles en varios idiomas como castellano, inglés o aragonés entre
otros. Se descarga una carpeta con mas de doce mil imagenes, organizadas
alfabéticamente, aparece el nombre de cada una de ellas en el nombre del archivo, estas
imagenes se pueden utilizar para hacer presentaciones de diapositivas para ensefiar

vocabulario, con imégenes estandarizadas y faciles de reconocer.
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Titulo de la p4gina: tiching. La red educativa escolar

URL.: http://es.tiching.com/

Descripcion: es una web en la que hay recursos educativos, seccion de compra de
libros de texto, papeleria y actividades. Se pueden ver los recursos sin necesidad de
registrarse de forma gratuita, estos se dividen por etapas, hay de todos los cursos de
infantil, primaria, secundaria y bachiller. Puedes registrarte accediendo con el rol de

docente, de padre o de alumno.

En nuestro caso entramos en los recursos de educacion infantil accediendo con el rol
de docente, puedes filtrar los recursos por multitud de variables, en primer lugar hemos
filtrado por la etapa educativa, se puede filtrar por curso o ver los de toda la etapa. Lo
mismo ocurre con las competencias, puedes seleccionar una o varias. El idioma en que
quieres los recursos (disponibles en castellano, inglés, catalan, vasco y gallego). También
se puede seleccionar el tipo de medio (video, texto, imagen o interactivo), el tipo de
actividad (ejercicio, test 0 examen, juego o teoria). También hay entradas en las que se

adjuntan guias docentes.

También existe un apartado llamado comunidad, que es una comunidad educativa en
la que puedes agregar docentes y conocer personas para contarnos las diferentes
experiencias educativas. Es una red social de maestros en las que puedes establecer
relaciones con personas de todo el mundo. También hay grupos, en los que todo el mundo

habla del mismo tema, de forma similar a un blog.
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Titulo de la p4gina: About education

URL.: http://www.about.com/education/

Descripcidn: es una web en la que se da informacion sobre educacion en general y

tiene multitud de recursos, entre los que estan los de inglés como segunda lengua.

En la pégina principal podemos encontrar la informacion dividida por cursos o
asignaturas, tiene una gran variedad opciones (quimica, psicologia, lengua Espafiola,

educacion musical, etc.)

En la seccion “inglés como segundo idioma” (http://esl.about.com/), aparecen trucos

para los docentes, nos podemos suscribir a lecciones diarias a nuestro correo electrénico,

noticias, reportajes, etc.

En la parte de recursos esta dividida por categorias, como inglés para principiantes,
nivel medio o avanzado, tiene una seccion de pronunciacion, de gramatica, de

vocabulario, de lectura, etc.

En el apartado de vocabulario también se divide por categorias, en las que podemos
encontrar diez diferentes, para la clase de educacion infantil debemos ir a la categoria de
vocabulario para principiantes. También hay un apartado de planificacion en el que dan
ejemplos para organizar la ensefianza del vocabulario. Hay un apartado de cursos, en los
que hay diferentes modalidades, como puede ser el british Cambridge o el british

american.

Es una pagina muy completa con multitud de opciones para todo tipo de profesorado,
no solo de todas las etapas educativas. En el caso de la ensefianza del inglés como segunda
lengua, como se ha ido comentando también es muy amplia la variedad de opciones que

la pagina nos permite.
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5.2. Recursos para el aula

En este apartado se van a analizar diferentes recursos online para aprender inglés a
través de las nuevas tecnologias. Se van a utilizar las condiciones anteriormente

mencionadas (Jeannette Martinez G, 2011. p. 18).

Titulo de la p4gina: anglés 365. Kinder

URL.: http://www.angles365.com/classroom/infantil.htm

Descripcidén: es una web con recursos interactivos online, en ella aparecen juegos

divididos por temas y cuetos y canciones.

Tipo de contenido: juegos, cuentos y canciones

Concepcion didactica: brindan informacion atil acerca de los temas que aparecen, €s

vocabulario que pueden reforzar con estos juegos si los hemos trabajado en clase. Los
temas que aparecen son ropa, numeros, colores, animales, comida, cuerpo, familia y las

temporadas y el tiempo. Ademas de diversas canciones, cuentos y poemas.

Presentacién: las actividades tienen musica y efectos sonoros agradables para los

nifos, son dibujos muy coloridos y facilmente reconocibles por los nifios.

Estilo de la comunicacidn: usan iconos comprensibles para los nifios, en las actividades

utilizan mensajes orales claros y sencillos. Y existe relacion entre los textos y las

iméagenes.

Aspectos generales: si elegimos las actividades de forma contextualizada con las

unidades didacticas de la clase, podran aprender de forma significativa los contenidos. En
algunas actividades hay personajes con los que los nifios se pueden sentir identificados.
Hay actividades en las que los nifios tienen que tomar decisiones, como por ejemplo en
la actividad de la ropa tienen que vestir a un nifio dependiendo de la estacion del afio,

tienen que decidir que ropa ponerles.
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Titulo de la pagina: contenidos educativos digitales. Junta de Extremadura.

Consejeria de educacion

URL.: http://conteni2.educarex.es/?a=125

Descripcidn: es una web de la consejeria de educacion de Extremadura en la que hay
diferentes actividades para todas las etapas educativas. También hay actividades en inglés

y en el area de musica.

En la etapa de educacion infantil, las actividades de inglés estan divididas por temas,

como son la casa, el colegio, los deportes, las rutinas o la granja entre otros.

Tipo de contenido: cuentos, repeticion de vocabulario y juegos.

Concepcion didactica: tiene en cuenta los saberes previos, ya que antes de iniciar los

juegos recuerda las palabras del vocabulario, asi los alumnos que no las conozcan las

pueden aprenden y si ya las conocen les sirven de recordatorio.

Presentacion: las actividades tienen mdsica y efectos. Los dibujos e imagenes son

agradables para los nifios y con dibujos facilmente reconocibles.

Estilo de la comunicacion: las actividades reproducen mensajes orales claros y

sencillos para los nifios que todavia no saben leer. Por ejemplo, en los juegos de si / no
aparece el “si” de color verde y el “no” de color rojo, para facilitar la asociacién a los

ninos.

Aspectos generales: las actividades son todas con temas conocidos para los nifios, son

los anteriormente mencionados (colegio, casa, deportes, rutinas, etc.) son contestos que
los nifios conocen. Los nifios tienen que tomar decisiones en actividades como las de si/no

anteriormente mencionada.
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Titulo de la p4gina: British Council. Little-Kids

URL.: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/little-kids

Descripcion: es una web en la que hay diversas categorias para aprender inglés, como
son juegos, canciones, historias cortas, descarga de manualidades para imprimir, juegos
de deletrear, una con pruebas de gramaética y por Gltimo una para nifios pequefios, esta es

la que esta destinada para los alumnos de educacién infantil.

Tipo de contenido: juegos, canciones, historias, juegos de palabras y manualidades

para imprimir.

Concepcidn did4ctica: proporciona informacion atil a los nifios a traves de las

actividades, por ejemplo en las canciones te permite descargar actividades para imprimir
relacionadas con la cancién y la letra de la cancion si la quieres trabajar en el aula. Pero

para estos contenidos hay que estar registrado en la web, el registro es gratuito.

Presentacion: incluye musica y efectos sonoros en todas las actividades, en los videos

aparece debajo la letra de lo que va describiendo o cantando.

Estilo de la comunicacién: los simbolos y los iconos son facilmente reconocibles por

los alumnos, en todas las actividades utilizan los mismos dibujos de los personajes para
que los nifios los reconozcan. Reproducen los mensajes de forma oral, los mensajes son

claros y sencillos.

Aspectos generales: los recursos de la web sirven para aprender vocabulario de

diferentes contextos, como pueden ser los animales del mar, no hay temas como la casa
o el colegio, que son mas faciles para nifios de edades tempranas. Pero por ejemplo, hay
una cancién sobre las partes del ordenador, que puede servir para conocer el vocabulario
especifico, es una cancién muy divertida que esta en el apartado de mas mayores, pero se

puede ir parando para explicarles las diferentes partes.

En los juegos tienen que tomar decisiones. Por ejemplo, el juego destinado para infantil

consiste en reconocer las letras, un mono la dice y hay que clicar sobre la letra.
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Titulo de la pagina: English for Little children

URL:http://concurso.cnice.mec.es/cnice2005/132 English for Little children/prese

ntacion/presentacion.html

Descripcién: en esta web se presentan en primer lugar dos animales, cada uno
corresponde a un nivel de dificultad. EI que corresponde a educacion infantil es el nivel
uno, y su dibujo es un caracol, los temas que hay son: el colegio, el cuerpo, la ropa, la
casa, la familia, los juguetes, la comida, los medios de transporte, los animales domésticos

y los animales salvajes.

Tipo de contenido: juegos

Concepcion didactica: en primer lugar nombran los conceptos que se van a aprender

en ese juego, y posteriormente hay diversos juegos diferentes, como puede ser unir,
colorear dependiendo del color que te pidan, discriminacion fonética haciendo clic en el
objeto nombrado, etc. Parte de lo que saben los nifios, ya que como he dicho al principio

de la actividad les citan los contenidos que van a aprender.

Presentacidn: las imagenes estan en armonia con los textos y tienen musica y efectos
motivantes para los nifios. Son dibujos llamativos y coloridos que agradan a los nifios

pequefios.

Estilo de la comunicacion: facilitan la comprensién de actividades diciendo oralmente

los objetos que aparecen sefialandolos para que quede claro a qué objeto se refiere. Tiene

una pronunciacion clara y es sencillo de entender.

Aspectos generales: todos los temas (anteriormente citados), son contextualizados con
el entorno més cercano del nifio y son objetos facilmente reconocibles por los alumnos.
Los juegos permiten que los nifios tomen decisiones, teniendo que elegir cuando se

nombran los objetos.

38


http://concurso.cnice.mec.es/cnice2005/132_english_for_little_children/presentacion/presentacion.html
http://concurso.cnice.mec.es/cnice2005/132_english_for_little_children/presentacion/presentacion.html

Ensefianza de vocabulario en inglés a través de las nuevas tecnologias en el aula de

infantil

Titulo de la pAgina: The Little animals activity centre

URL.: http://www.bbc.co.uk/schools/laac/menu.shtml

Descripcion: es una web con diversas actividades, cada seccion tiene un animal que le
corresponde, dentro de las categorias aparecen los mismos animales, las diferentes
secciones son: crear algo (manualidades y recetas para imprimir), juegos de ndmeros,

galeria (e-mail, chistes, adivinanzas, etc.), cuentos, juegos musicales y juegos de palabras.

Tipo de contenido: juegos y cuentos

Concepcidn didactica: presenta informacion Gtil para los alumnos, son juegos con

vocabulario diverso en el que los nifios pueden aprender cosas nuevas. Por ejemplo, en el
caso de los cuentos, son interactivos, mientras van contando el cuento y van
subtitulandolo en inglés, van pidiendo que los nifios realicen diferentes acciones en las

que se nombra el vocabulario. De esta forma pueden asociar la palabra con el objeto.

Presentacion: la pagina tiene musica de fondo agradable para los nifios, las actividades
se presentan de forma que cada animal tenga asignada una materia y al entrar en los

animales hay diferentes actividades sobre la materia seleccionada.

Estilo de la comunicacién: van expresando los mensajes en voz alta a la vez que los

van subtitulando. Se puede elegir que reproduzcan o no los mensajes de forma oral.

Aspectos generales: las situaciones de las actividades no son contextualizadas en un

entorno cercano al nifio ya que transcurren en un bosque.

Son actividades destinadas para nifios entre 4 y 11 afios. Algunas de ellas las he visto
muy complejas para educacion infantil, como son los juegos de palabras. Como
inconveniente destacar que no estan divididas las actividades por rango de edad que

facilitaria el uso de la pagina a los usuarios, tanto a profesores, alumnos y padres.
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Titulo de la p4gina: Up to ten

URL: http://www.uptoten.com/

Descripcion: es una web con canciones y juegos para nifios hasta los diez afios. Son
actividades sencillas y muy intuitivas, los recursos de la web estan disponibles tanto en
inglés como en francés. Tiene dos personajes que aparecen en las actividades de la pagina,

estos son Boowa & Kwala.

Tipo de contenido: dibujos para imprimir, juegos y canciones

Concepcidn didactica: tienen secuencias filmicas comprensibles para los nifios, con

videos de los personajes anteriormente citados. Los videos son faciles de comprender ya

que los dibujos son muy expresivos.

Presentacién: la web tiene musica pegadiza que a los nifios les motivard, los dibujos
tienen colores vivos para que los nifios sientan interés por las actividades de la pagina

web.

Estilo de la comunicacion: los iconos son muy intuitivos y faciles de entender, incluso

para los nifios que no leen todavia. Las canciones tienen la opciéon de aparecer

subtituladas. Los mensajes de la pagina son claros y sencillos.

Aspectos generales: como ya he mencionado, las actividades y las canciones también

estan disponibles en francés. Los nifios pueden identificarse con los personajes ya
indicados, lo que nos puede permitir aprovecharlo para realizar las actividades que estos

realizan en las canciones en el aula imitando sus gestos mientras las cantamos.

Las actividades no estan en situaciones contextualizadas, se trata de juegos de
coordinacion, puzles o carreras entre otros. No corresponden a una situacion concreta del

entorno de los nifios.
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Titulo de la pagina: Kindersay

URL.: http://kindersay.com

Descripcion: es una web de videos online para aprender vocabulario en inglés como
segunda lengua. La pagina cuenta con tres partes, el abecedario (que ilustra cada letra con
una imagen), palabras inglesas (organizadas por temas, en los que aparece la imageny la

palabra de la misma) y lengua de signos (en el que los videos son en la lengua de signos).

Tipo de contenido: videos

Concepcidn didéctica: es una web que proporciona informacién Gtil y que se puede

utilizar para la ensefianza de vocabulario nuevo. No proporciona feed-back, solo se

reproducen los videos y se oyen las palabras.

Presentacidn: es una web muy sencilla y muy intuitiva, se puede utilizar como recurso
para los profesores y cuando los alumnos se familiaricen con ella dejarles probar

libremente. No hay musica de fondo, por lo que no interrumpe los videos.

Estilo de la comunicacién: las reproducciones orales son comprensibles, hablan de

forma clara y a un ritmo pausado para que se puedan entender correctamente las palabras.

Aspectos generales: la mayoria de los temas si que estan contextualizados en el entorno
cercano del nifilo como puede ser la ciudad, la comida, la casa, el movimiento, partes del
cuerpo, etc. Pero otros como aventuras, estd mas orientado a la fantasia, con palabras
como castillo o hada; o el tema de animales en los que aparecen animales muy sencillos
y del entorno como son los animales domésticos y otros animales como pueden ser los

salvajes.

No hay personajes con los que los nifios puedan sentirse identificados ni ofrecen
preguntas ni respuestas. Son solo videos en los que se citan diferentes palabras. Me parece

que es un recurso sencillo pero muy util para la ensefianza del vocabulario.
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Titulo de la pAgina: ESL games

URL.: http://www.eslgamesplus.com/classroom-games/

Descripcidn: diversidad de juegos educativos divididos por diferentes temas como
pueden ser las partes del cuerpo, animales, colores, ropa, nimeros, acciones, etc. entre

otros.

Tipo de contenido: Juegos didacticos

Concepcion didactica: son juegos didacticos, el nivel méas bajo considero que no es

para educacion infantil ya que muchas de las actividades para contestar hay que saber leer
y en educacion infantil todavia no es una competencia que han adquirido. Para primaria

me parece una web muy completa con gran diversidad de juegos.

Presentacién: no hay musica ambiente en la web, pero si en los juegos, esto hace que

los nifios se motiven, el texto y las imagenes estan en armonia.

Estilo de la comunicacidn: los simbolos son de facil comprension. En los juegos de

contestar preguntas leen en alto la pregunta pero no las respuestas, esto impide que las

actividades sean accesibles para nifios de educacion infantil.

Aspectos generales: las situaciones estan contextualizadas en el entorno de los nifios

con temas cotidianos como anteriormente he citado. Pero no son juegos adecuados para

el aula de educacion infantil, ya que en las actividades es necesario saber leer.

No hay personajes con los que los nifios se puedan identificar. Las actividades son de
toma de decisiones, eligiendo la respuesta adecuada respondiendo a los criterios que pide

la actividad.
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Titulo de la pagina: Fun english games

URL.: http://www.funenglishgames.com/

Descripcién: recursos online en inglés gratuitos, estd compuesta por juegos,
actividades, hojas de trabajo y crucigramas. Los recursos son para nifios de todas las
edades y estan organizados por el tipo de actividad. Para los nifios de infantil es necesario

que la profesora les deje la actividad preparada.

Tipo de contenido: juegos, actividades, fichas imprimibles y crucigramas

Concepcidn didactica: para educacion infantil hay pocas actividades online, pero en

las fichas imprimibles hay dibujos para colorear que nos pueden servir para reforzar los
temas trabajados en clase. Proporciona informacion util a los alumnos, pero a partir de

primaria.

Presentacion: la web no incluye mdusica ni efectos sonoros de fondo, los juegos si que
tienen musica ambiental que los hace mas agradables. La presentacion de los simbolos es

compleja y requiere saber leer para saber que categoria abres.

Estilo de la comunicacion: hay juegos de lectura y escritura en los que los nifios pueden

jugar por ejemplo a escribir en un periddico o leer poesias.

Aspectos generales: no aparecen personajes con los que los nifios se puedan identificar.

Es una web muy compleja para que la utilicen de forma auténoma los nifios, pero se le

puede sacar buen partido en las aulas de educacion primaria guiados por la profesora.
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Titulo de la pagina: Starfall

URL: http://www.starfall.com/

Descripcion: web con multitud de juegos y actividades para nifios de educacion
infantil, estan organizadas por materias (matematicas, lectura o canciones), ademéas de
por nivel (aprender las letras, aprender a leer, es divertido leer y se leer). También hay

actividades por temas (navidad, aprender los dias, haloween, entre otros).

Tipo de contenido: recursos didacticos

Concepcidn didactica: proporcionar informacion util para los nifios y permite el

aprendizaje significativo ya que los recursos estdn organizados por niveles. La pagina

tiene feed-back motivante.

Presentacidn: la pagina principal no tiene sonido ambiente pero las actividades si. El

texto y las imagenes son de facil comprension y tienen armonia entre si.

Estilo de la comunicacion: los simbolos son comprensibles incluso para nifios que

todavia no leen, reproducen los mensajes oralmente de forma clara y sencilla. Y existe

relacion entre los textos y las imagenes.

Aspectos generales: presentan situaciones contextualizadas como son las diferentes

fiestas (navidad, san Valentin, pascua, entre otras). Los personajes se van repitiendo en
las diferentes actividades, lo que permite que los nifios puedan sentirse identificados con
ellos los reconozcan en siguientes contenidos de la misma pagina. Hay contenido de la

web solo accesible para personas registradas en la misma.
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5.3. Sistemas operativos

En primer lugar, hay que aclarar que es un sistema educativo, segun Cobo & Martin,
(1996), es “el soporte logico imprescindible para convertir el soporte fisico de un
computador en una maquina utilizable por el usuario” (p. 1), pero Catalinas, (2002)

amplia la definicion afiadiendo lo siguiente:

“Es un conjunto de programas basicos encargados de hacer posible el manejo del
ordenador Yy la utilizacion de programas de aplicacion, que actia como intermediario
entre usuario y el sistema (hardware), es decir, no es mas que una interfaz entre
ordenador y usuario que facilita a éste un entorno para que pueda ejecutar programas
de aplicacion y pueda controlar los dispositivos o periféricos conectados al

ordenador” (p. 5).

Es decir, un sistema operativo es un programa que actia como intermediario entre el
usuario del ordenador y el hardware del mismo ya que el lenguaje maquina (binario) es
muy complejo para trabajar con él. El sistema operativo es el encargado de dar las 6rdenes
a los distintos componentes que hay en el computador para realizar una accién. Ademas,

el s.0. también nos sirve como base para poder utilizar otros programas.

En este apartado se van a analizar dos sistemas operativos de cddigo abierto “Linux
Kidx” y “Qimo”. Para poder examinar estos temas debemos conocer antes unos conceptos

basicos relativos al cadigo abierto o al software libre.

El término software libre o free software es un término en inglés, una misma palabra
(free) signifique tanto “libre” como “gratuito” y gran parte del software libre es gratuito,
por lo que ha favorecido las malas interpretaciones: se considera equivalente los términos
software libre y software gratuito. “El rasgo esencial que define el software libre es la
libertad, no el precio” (Adell, 2006. p. 77). El propietario de los derechos sobre el
software libre, es decir, el que crea el programa, garantiza a los usuarios del mismo,
mediante una licencia, una serie de libertades definidas por Stallman (1996) que no otorga
el propietario del software privativo, que “se reserva numerosos derechos en base a la

legislacion sobre propiedad intelectual” (Adell, 2006. p. 78).
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Como ya se ha comentado, para que un software sea calificado como libre es necesario
que cumpla cuatro libertades que deben tener los usuarios del software (Stallman, 1996)
citado por Adell (2006. p. 79):

En primer lugar la “Libertad 0. Es la libertad de usar el programa para cualquier
propdésito” (Adell, 2006. p. 79). Los usuarios pueden utilizar el programa para lo que
quieran, no estan condicionados por las exigencias del creador del software, pudiendo asi,
utilizar un programa creado para un propdsito para cualquier otro que resulte util para el
usuario. La siguiente libertad es la “Libertad 1. La libertad de estudiar como funciona el
programa y adaptarlo a las propias necesidades. Una condicion previa para que se dé esta
libertad es el acceso al cadigo fuente” (Adell, 2006, p. 79). En este caso los usuarios
pueden acceder al codigo fuente (las claves del lenguaje deber ser publicas) para poder
estudiarlo y adaptarlo a sus propias necesidades. La tercera condicién para que se
considere software libre es la “libertad 2. La libertad de redistribuir copias” (Adell, 2006,
p. 79). El usuario puede realizar copias y compartir el programa con otros usuarios. Por
Gltimo, la “Libertad 3. La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras,
de modo que toda la comunidad se beneficie. Esta libertad también requiere el acceso al
coédigo fuente” (Adell, 2006, p. 79). Con esta libertad se da permiso al usuario para
mejorar el programa y hacer publicas esas mejoras para, asi, ayudar a otras personas que
quizas no tengan los conocimientos suficientes para poder adaptar el software por ellos

mismos.
¢Por qué usar software libre en educacion?

Stallman (2003), citado en Adell (2006. p. 88), ha escrito un texto sobre las razones

por las que las escuelas deberian utilizar exclusivamente software libre:

La primera razon que Stallman propone es que el software libre se puede copiar y
redistribuir a precio coste. Las administraciones educativas pueden dotar de software,
tanto sistemas operativos como programas, a todos los centros a muy bajo coste

dedicando asi los recursos ahorrados a otros temas necesarios para la educacion.

Segun Stallman la escuela ha de ensefiar a los estudiantes valores y estilos de vida que

beneficien a toda la sociedad, no solo contenidos, por lo que se debe “promover el uso de
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software libre por la misma razon que se promueve el reciclaje: porque nos beneficia a
todos” (Adell, 2006. p. 88).

Otra de las razones que propone Stallman es que el software libre favorece que los
estudiantes aprendan como funcionan los ordenadores y el propio software, favoreciendo
una mejor relacion entre el usuario y el computador, evitando problemas durante el uso

del mismo.

Por ultimo, Stallman considera que las escuelas deben ensefiar hechos, conceptos,
principios y procedimientos, pero también valores. “La mision de la escuela es ensefiar a
las personas a ser buenos ciudadanos, a cooperar con los demas, a ser solidarios”, (Adell,
2006. p. 88). Es importante que en la escuela se ensefien valores positivos para la
sociedad, como es el de compartir, las libertades antes mencionadas hacen referencia a
compartir un programa ademas de las mejoras que puedas realizar, facilitando a otros

usuarios software méas especifico y mejor adaptado a las distintas necesidades.
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5.3.1. Linux Kidx

Linux Kidx es un sistema operativo para nifios de 2 a 10 afios, su software es libre y
gratuito. No disponemos de la informaciéon sobre los requisitos que necesita el ordenador
para su instalacién. En este sistema operativo no hay muchos programas para educacion
infantil. A continuacion se explicaran dos de los programas que hay en el sistema
operativo, adecuados para educacion infantil. No es necesario instalar el sistema
operativo en el ordenador, se puede descargar y grabar en un cd y arrancar desde él, de
esta forma evitamos que los nifios puedan acceder a nuestros datos y software instalado
si el ordenador es compartido.

En el anexo 2 se encuentran las figuras relativas a este sistema operativo. En la figura

6, encontramos una imagen del escritorio.
GCOMPRIS

Es un programa a partir de dos afios, con el objetivo de proporcionar alternativas gratis

de software educativo. Ver anexo 2, figura 7.

Las actividades del mismo estan organizadas por estrellas de dos clases en primer lugar
las actividades que tienen 1, 2 o 3 estrellas simples son las actividades destinadas para
nifios de 2 a 6 afos, y las actividades con estrellas complejas son para nifios mayores de
7 afios. Ver anexo 2, figura 8, en el que encontramos el ejemplo de la categoria de
experimentacion, aparecen actividades para diferentes edades. Algunos de los iconos en
vez de tener estrellas tienen una flecha verde, lo que quiere decir que es un paquete de
actividades de esa competencia. Ver anexo 2, figura 9, actividades de la categoria

“descubre el ordenador”

Las actividades de este programa también estan organizadas por competencias y hay
ocho tipos de juegos: descubre el ordenador (actividades de experimentacion con el raton,
ver anexo 2, figura 10, y el teclado), actividades de descubrimiento (de los colores,
sonidos, de memoria, geografia, etc.), actividades de experimentar (ciclo del agua,
electricidad, etc.), actividades de entretenimiento (futbol, tuxpaint, procesador de textos,

etc.), actividades de matematicas (numeracion, calculo y geometria), puzles (trangram,
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torre de Hanoi, Sudoku, etc.), actividades de lectura (letras, nimeros, encontrar la letra

perdida, etc.) y juegos de estrategia (ajedrez, conecta 4, etc.).

En cada actividad se explica en qué consiste la misma, ademas de los prerrequisitos
necesarios para poder usarla, el objetivo de la actividad y cdmo se juega. Se abre un panel
con flechas de color amarillo y de color verde para diferenciar en qué apartado estas. Ver
anexo 2, figuras 11, 12 y 13. Esta informacién es util para las maestras a la hora de dirigir

una actividad.
TUXPAINT

Es un programa de dibujo, similar al Paint, pero con mas herramientas y pinceles. Ver
anexo 2, figura 14. Con esta actividad pueden desarrollar su imaginacion pintando y
dibujando libremente. Es una actividad que se puede utilizar en la pizarra digital, para

crear murales entre todos.

Se puede elegir si el fondo es liso (de una gran diversidad de colores) o tiene algin
estampado, como por ejemplo cuadriculas o puzles. Otra opcion de fondo es agregar un

dibujo para poderlo pintar. Ver anexo 2, figura 15.

En las herramientas disponibles hay sellos (de animales), pinceles, estampacion de
formas, insertar textos, entre otras. Otra de las herramientas es una llamada “Magic”, con
diversos efectos para el dibujo, como dibujar bloques de ladrillo, railes, flores, arcoiris,
invertir los colores de la lamina, hacer mosaicos, pintar césped, poner un efecto de cristal
encima de lo que tenemos dibujado, hacer que la pintura gotee, entre muchos otros. Ver

anexo 2, figura 16, en el que podemos ver ejemplo de tres herramientas.
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5.3.2. Qimo

Qimo es un sistema operativo disefiado para nifios a partir de tres afios, basado en el
codigo abierto. La interfaz de gimo ha sido disefiada para ser intuitiva y facil de usar,
proporcionando grandes iconos para todos los juegos. De la misma forma que en Linux
Kidx, no es necesario, pero existe la posibilidad de instalar el sistema operativo en el
ordenador, se puede descargar y grabar en un cd y arrancar desde él, de esta forma
evitamos que los nifios puedan acceder a nuestros datos y software instalado si el
ordenador es compartido. Su software es libre y gratuito. Los requisitos de instalacion
son 256 MB de memoria RAM, 6 GB de disco duro y una CPU de 400 Mhz

Este sistema es mas intuitivo que el anterior y con programas mas adecuados a
educacion infantil, algunos de los programas son los mismos, ya que, son aplicaciones de
codigo abierto que se pueden utilizar en sistemas operativos basados en Linux. En el
escritorio aparecen los programas del sistema operativo. Ver anexo 3, figura 17. Los
programas del mismo son: editor de textos, Gcompris (el mismo que en Linux Kidx),

Child’s play, Tux Paint (igual que en el anterior sistema operativo), Tux Math y Tux

Type.

El editor de textos no es un programa destinado a educacién infantil, pero se puede
utilizar para reforzar actividades. Por ejemplo pidiendo que tecleen algin namero o letra,
por lo este programa es importante para esta etapa. De igual forma, se puede dejar que

los nifios experimenten libremente tecleando. Ver anexo 3, figura 18.

CHILD’S PLAY

Es un programa en el que hay multitud de juegos (ver anexo 3, figura 19 para ver el
escritorio del programa), de memoria (de imagenes, de caracteres de letras tanto en
mayusculas como en minusculas y sonidos), entrenamiento con el raton, asociacion de
sonidos, entrenamiento con el teclado, rompecabezas, tarjetas / flashcards (laminas de
vocabulario para aprender alfabeto mediante los animales), juego clasico de tenis, pac-

man (comer letras en orden para formar una palabra) y el billar.

Ver anexo 3, figura 20, para ver un ejemplo de flashcard.
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TUX MATH

Es un paquete educativo de juegos didacticos del area de matematicas, con todo lo
relacionado con el célculo, hay que responder operaciones de forma &gil. La imagen del
escritorio se adjunta en el anexo 3, figura 21. Se trata de un programa matematico pero
gue se puede utilizar para la ensefianza de vocabulario, como puede ser ensefiar los

nameros o los simbolos matematicos.

Se puede jugar solo o con amigos, de dos a cuatro personas. Las actividades de
entrenamiento son de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. Ver anexo 3, figura
22. También hay un juego de matematicas sencillo para los alumnos de educacion infantil,

que consiste en teclear el nimero que va bajando (Ver anexo 3, figura 23).
TUX TYPE

Juego para familiarizarse con la mecanografia. En primer lugar hay un entrenamiento
de mecanografia en el que consiste en teclear las letras que aparecen en la pantalla. Ver
anexo 3, figura 24. Ademas tiene un juego que consiste en ir tecleando las letras que
aparecen en los peces que llueven del cielo, se puede jugar tecleando solo las letras del
abecedario o palabras completas relativas a diferentes temas, como los animales, los
colores, las frutas, etc., entre otros. Ver anexo 3, figura 25 para ver el escritorio del juego

y figura 26 para ver el ejemplo del juego.
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6. APLICACION PRACTICA

En este apartado se van a plantear actividades siguiendo la clasificacion que plantea
Romero (2006. p. 37). Se planteara una actividad para el aula de informética, una para un

taller y otra para la metodologia de rincones, entre otras.

Se debe tener en cuenta que antes de realizar cualquier actividad una serie de normas
y pautas en el aula que se podran crear entre todos los alumnos del aula. Las normas
estaran referidas a normas de comportamiento y cuidado del equipo informatico, como
por ejemplo no estirar cables, no golpear el equipo 0 no manejar liquido cerca de la zona
de aparatos eléctricos.

Antes de aprender actividades didacticas (en este caso de vocabulario), tienen que
saber usar el raton y se realizaran actividades para ello. Algunos consejos para el uso del
raton en educacion infantil, es dejar suficiente espacio para que lo muevan y trabajen
cémodamente, ademas los ratones deben ser pequefios que se adapten al tamafio de la
mano del nifio, por ultimo, para ayudar a diferenciar entre un boton y el otro se pegara
una pegatina sobre el boton izquierdo, que indicara que es el boton que deben usar para

hacer clic.
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Actividad 1: Aprendemos animales

Se divide la clase en dos, y se va con una parte al aula de informatica para realizar la
actividad. Se destina para esta actividad una hora, contando los desplazamientos al aula,
la ubicacién de los nifios, el encendido y apagado de equipos y la explicacion de la
actividad. La otra parte de la clase, se queda en el aula y puede acabar tareas pendientes

0 jugar, y al dia siguiente se realiza la misma accion.

Para esta actividad utilizaremos el programa Child’s Play ya explicado anteriormente.
Dentro de las opciones que este nos permite, usaremos el recurso de los flashcards. Se
plantea como una actividad semi-dirigida, ya que podran trabajar libremente dentro de

ella pero se les marca qué recurso utilizar (flashcards).

Esta actividad consiste en que van apareciendo imagenes de animales y su palabra
escrita, de esta forma los nifios aprenden vocabulario de animales y el abecedario. Cada
vez que se cambia de imagen, el programa pronuncia el nombre del animal y su
onomatopeya. Se puede dirigir la actividad pidiendo que tecleen una determinada letra

para conocer un animal con esa letra.

El objetivo didactico de esta actividad es aprender el vocabulario de los animales. Se
evaluara preguntando a los nifios, se les dird una letra y ellos tendran que decir un animal

gue empiece por esa letra.

Véase anexo 4, figuras 27 y 28.
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Actividad 2: taller de dibujo

De forma grupal haremos un taller de dibujo, con el programa Tux Paint, explicado
anteriormente en los sistemas operativos (véase anexo 2, figuras 14, 15 y 16). Esta
actividad sirve de refuerzo, una vez los nifios hayan interiorizado los conceptos de los

colores y las formas geométricas.

El taller consistird en dibujar en la pizarra digital, de esta forma recordaremos colores
y formas, en primer lugar la maestra dirigira los dibujos a realizar. Por ejemplo, “draw a
red circle” o “draw a yellow triangle . Se daran dos condiciones para el dibujo. Se podra
ir afladiendo vocabulario de figuras o colores para el aprendizaje de esos conceptos.

La segunda parte de la actividad, consistird en que los nifios dibujen a partir de una
caracteristica, por ejemplo, “draw something blue” o “draw something square”, de esta
forma a la vez que fomentamos su creatividad, podemos evaluar los conceptos por

separado.

Esta misma actividad se puede hacer con otros temas, por ejemplo dibujando un

monstruo entre todos. (Eight eyes o three arms).
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Actividad 3: el rincén del ordenador

Consiste en la metodologia tipica de rincones, que se basa en ir rotando por los
diferentes partes del aula. En este caso se va a explicar una actividad que se plantea para

el rincon del ordenador.

El agrupamiento de este rincon seria por parejas, para que puedan manejar el
ordenador ambos, en los rincones se suele dejar a los nifios experimentar libremente. Para
que puedan trabajar en el ordenador sin ningun tipo de peligro se instalara uno de los
sistemas operativos explicados anteriormente. Para el aula de educacion infantil

considero que es mas adecuado Qimo porque es mas intuitivo y sencillo.

En muchas de las actividades, como ya se ha mencionado anteriormente, se trabaja el
vocabulario, esta actividad no es especifica para su aprendizaje, pero mediante la
experimentacion lo irdn aprendiendo. De esta forma aprenderan el vocabulario que

aparece en las actividades y el propio del ordenador, como puede ser ratén o teclado.

Se dejard a los nifios explorar las actividades que Qimo ofrece y la maestra ira
supervisando los diferentes rincones del aula proporcionando ayuda en caso de

necesitarla.

Ademas en esta actividad los nifios aprenderan los nombres del hardware del
ordenador. Por lo que se ensefiaran flashcards de los mismos a la vez que se irén sefialando
en el ordenador del aula. Por Gltimo, se imprimiran y se pondran en el aula a la vista de

todos los alumnos.

Véase anexo 4, figura 29.
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Actividad 4: Bingo de frutas

En primer lugar se elige el tema de vocabulario. Y con el creador de bingos de
ARASAAC se crean los tableros del bingo. En este caso se ha elegido el tema de las
frutas, se buscan las imégenes en el buscador de ARASAAC, se van afiadiendo a la
seleccion, y cuando se tienen todas las palabras que tienen que aprender los alumnos se

va a la categoria “Herramientas online” y se elige la del bingo.

En el primer paso, aparecen las imagenes seleccionadas y un recuadro en el que se
puede poner el nombre de las frutas en este caso. EI nombre se escribe en el idioma que
vamos a dar la clase, en este caso en inglés. En el segundo paso, da diferentes opciones
de configuracion general, como la fuente o el color de las palabras, ademas de los
elementos que queremos por pagina y el nimero de paginas, es decir, de tableros de bingo

gue queremos crear.

Por ultimo, se da a generar bingo y la herramienta, genera directamente los tableros,

teniendo en cuenta de que ningun tablero puede ser igual que otro.

La actividad consiste en jugar al bingo, pero en vez de decir nimeros se van diciendo
las palabras de vocabulario que hemos elegido, en este caso de las frutas. Y el que tenga
todas las palabras de su tablero tiene que decir bingo. La actividad se realizara en inglés.

La evaluacion de esta actividad consiste en observar que alumnos marcan

correctamente la palabra citada.

De la misma manera se pueden crear dominds tanto encadenados como numéricos. Se
pueden realizar con las mismas imagenes con las que se ha creado el bingo para que sea

maés fécil asociar las imagenes.
Véase anexo 4, figuras 30, 31y 32.

Esta actividad puede ocasionar algin problema como puede ser que los nifios no

conozcan el concepto a buscar o que se distraigan mirando el tablero del compariero.
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Actividad 5: Hacemos fotografias

En esta actividad se dividira la clase en cuatro grupos, y a cada grupo se le asigna un
color, por ejemplo los colores del Parchis. A cada grupo se le dejara una camara de fotos

y tendré que hacer fotografias a objetos por el colegio del color que se le ha asignado.

Existen camaras de fotografias para nifios pequefios, teniendo en cuenta la posibilidad
a golpes y caidas. Es una actividad creativa en la que los nifios pueden experimentar con
su entorno, dandoles la oportunidad de expresar lo que les rodea. La actividad se plantea

para gque los nifios expresen oralmente lo que ven.

Posteriormente se pasaran al ordenador y se expondra oralmente en clase, los nifios
tendran que decir que color les ha tocado en inglés y explicar que han fotografiado. Si el
objeto es algo que hemos estudiado en clase, deberan explicarlo en inglés sino, se les dira

la palabra para que la aprendan.

Es una actividad para fomentar la expresién oral, pero puede ser que tengamos nifios
en clase timidos que no quieran hablar en publico, se irdn haciendo preguntas para

facilitar que el nifio hable de lo que ha fotografiado.
Actividad 6: Presentacion de diapositivas

Mediante un programa de presentacion de diapositivas, como puede ser el Power
Point, se pueden exponer diferentes palabras de vocabulario. En este caso se ha elegido
el tema de las profesiones, las imagenes son de ARASAAC, para utilizar siempre el

mismo estilo de imagen y que facilite a los nifios su reconocimiento.

Esta actividad consiste en pasar las diapositivas de la misma forma que se pasan los
bits de inteligencia de forma manual. A los nifios les llama mucho la atencién la pizarra

digital.

Los nifios repetiran las palabras que se ensefian en las diapositivas y representaremos
cada una de las profesiones con un gesto que las identifique. Por ejemplo: el panadero lo
representaremos amasando pan, el bailarin dando una vuelta y el maestro haciendo el

gesto de explicar en la pizarra.
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Posteriormente se iran diciendo las profesiones en inglés y los alumnos tendran que
hacer el gesto de la misma. Otra forma para conocer si los nifios han aprendido las

palabras es ponerles la diapositiva y tendran que decir el nombre de la profesion.
Véase anexo 4, figura 33
Actividad 7: Video educativo

A través de Youtube, se pueden aprender multitud conceptos, para ello se debe
seleccionar un video en el que se pronuncien correctamente las palabras que queremos

que aprendan nuestros alumnos.

Esta actividad es un complemento a la clase, pero no se debe utilizar para ensefiar asi

los conceptos. Sirven para ayudar a interiorizarlos a través de canciones o cuentos.

Un canal que nos puede ser util es el de “British Council. LearnEnglish Kids”, ya

mencionada anteriormente su pagina web.

En este caso se ha elegido una cancidn sobre los animales del zoo (We 're going to the
z00), que bailaremos en clase a la vez que la cantamos para aprender los conceptos. Se
asociaran diferentes gestos a los animales que aprendemos. Por ejemplo: el canguro

saltando o el pingliino andando con los pies juntos.

Véase anexo 4, figura 34

58



Ensefianza de vocabulario en inglés a través de las nuevas tecnologias en el aula de

infantil
Actividad 8: JClic

Jclic es un programa que permite crear recursos para el aula, se tiene que descargar en
el ordenador del aula para poderlo utilizar. En la web hay instrucciones detalladas de

como programar los recursos, se pueden crear rompecabezas, memorys, flashcards, etc.

La web también da la opcion de descargar recursos creados por otros profesores que
han subido a internet. En este caso he elegido esta opcion para la actividad. En la
busqueda de actividades, da diferentes opciones, como es el area, el idioma o el nivel. En

este caso, se ha buscado en el &rea de lengua, en inglés y el nivel; educacién infantil.

He elegido el tema de los colores, por lo que me lleva al proyecto del colegio CEIP

Castra Caecilia, que Martinez de Tejada (2014) ha compartido su actividad.

Se descarga y se instala en el JClic. Este proyecto se divide en dos partes, en primer
lugar “Flashcards” en las que se ensefia el vocabulario a los alumnos, aparece un cuadrado
con el color a ensefiar y debajo el nombre del mismo, a su vez va diciendo el nombre del
color que aparece. Este apartado se basa en ensefiar los colores a través de flashcards. En
clase se trabaja pasando las diapositivas y repitiendo el nombre del color que aparece, se
puede realizar en la asamblea de forma grupal o de forma individual en el rincon del

ordenador.

En segundo lugar, el apartado de las actividades en las que hay actividades
relacionadas con los colores anteriormente aprendidos, estas son: relacionar el nombre
con el color; que consiste en unir con una flecha el nombre y el color que aparece,
memorys; consiste en recordar en qué orden estan las fichas boca abajo y unir las que
tienen algo en comun, por ejemplo nombre y color, relacionar animales con su color; de
la misma manera que la primera actividad, esta consiste en unir con una flecha el animal
de un determinado color con el flashcard del mismo color y diferentes puzles a través de

iméagenes que han ido apareciendo en las actividades, como son los animales.

Véase anexo 4, figuras 35, 36 y 37

59



Ensefianza de vocabulario en inglés a través de las nuevas tecnologias en el aula de

infantil
7. CONCLUSIONESY VALORACION PERSONAL

En este trabajo de fin de grado se trata la importancia de las nuevas tecnologias en
educacion infantil, en él, se desarrolla el cambio de la sociedad globalizada y el
incremento de las relaciones internacionales, y como esto, hace necesario aprender a
utilizar las TIC. Por todo ello, es importante que estos aprendizajes se realicen a edades
tempranas. A continuacién, se hace un recorrido a través de las diferentes normativas y
se plantean diferentes metodologias para educacion infantil. Como punto fuerte, se
proporciona a los docentes recursos para llevar las nuevas tecnologias al aula y se han

facilitado recursos de interés para los maestros, asi como, actividades.

La labor educativa, cada vez tiene mayor dificultad ya que vivimos en una sociedad
muy cambiante, y tenemos que ir adaptandonos a la realidad continuamente. Es preciso
tener en cuenta que la etapa de educacion infantil es muy compleja, hay mucha diferencia
entre los nifios de 0 a 6 afios. Es necesario que los responsables de la educacion de los
nifios nos coordinemos, debemos brindarles apoyo y nos tenemos que comprometer por
mejorar la calidad educativa. Los gobiernos, tanto nacionales como autonémicos, los
centros, los docentes, las familias y los propios alumnos son responsables de la educacion

actual. Las familias y el centro tienen que trabajar de forma paralela.

Las nuevas tecnologias permiten un aprendizaje estimulante y motivador, ademaés de

poder adaptar las actividades al proceso de ensefianza y aprendizaje.

La etapa de educacion infantil es la mas importante, ya que se sustentan los
conocimientos de las etapas posteriores, en esta primera etapa se forman las bases de la
personalidad. Se debe facilitar desde la escuela que los nifios tengan un desarrollo global
de sus capacidades (fisicas, motdricas, afectivas, emocionales, intelectuales y sociales).
Se deben tener presentes las diferencias individuales y las necesidades especificas de

nuestros alumnos.

Es necesario que los maestros no pierdan la motivacion docente, y sigan formandose
de forma permanente, para poder dar respuesta a las necesidades actuales, actualmente
hay muchos cursos e informacion disponible para mejorar nuestra carrera como docentes

y nuestra practica educativa.
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Las nuevas tecnologias tienen muchas potencialidades para la educacion, son practicas
educativas innovadoras y necesarias para el avance en nuestra sociedad. Debemos
proporcionar multiples oportunidades de aprender y desarrollarse. La metodologia debe
adaptarse a los alumnos y proporcionarles experiencias y debe dar la oportunidad de que
los alumnos aporten aprendizajes nuevos al aula, mediante la participacion activa. Se

tienen que proporcionar diferentes recursos en funcion de la demanda.

Es necesario encontrar un equilibrio entre metodologias, es un error sustituir las
metodologias tradicionales por las nuevas tecnologias, no se debe evitar el juego, la
comunicacion en las asambleas, la psicomotricidad, etc. por usar las nuevas tecnologias.
Es necesario que los nifios se tienen que relacionar con sus iguales. Otro error frecuente
con las nuevas tecnologias es utilizarlas solo de forma ludica, se les tiene que sacar partido
didactico. Se debe tener una visién general de las posibilidades que las TIC nos
proporcionan. Es importante saber en qué momento se deben utilizar cada una de las
metodologias para adecuar los aprendizajes a la realidad de nuestras aulas. El aula debe
ser un sitio en el que los nifios se sientan seguros, acogidos y confiados para que puedan

aprender correctamente.

Los nifios en la actualidad pasan muchas horas delante de las pantallas (tanto en los
ordenadores como en los mdviles), tenemos que fomentar también los aprendizajes
mediante el movimiento y el juego al aire libre. Es importante que los docentes combinen

todo tipo de aprendizajes en las aulas para un correcto desarrollo global de los nifios.

En definitiva, vivimos en una sociedad globalizada en la que la revolucion digital es
cada vez mayor, el desarrollo de dispositivos va en aumento. Vivimos en un contexto
cada vez mas complejo y cambiante e inmerso en la sociedad de la informacion y el
conocimiento. Tenemos que formar a los nifios de forma integral y mas autonomos,
vivimos en una sociedad plurilingiie en la que es necesario el aprendizaje de lenguas

extranjeras, por eso he situado mi trabajo en la ensefianza del inglés.
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8. ANEXOS
ANEXO 1: DATOS Y CIFRAS
La educacion mnfantil
Evolucion de la Educacion Infantil
2002-2003 2007-2008 2012-2013
Alumnado matriculado 1.282.092 1.643.016 1.900.173
Primer ciclo (0-3 anos) 142.612 285.997 437.279
Segunde ciclo (3-6 anos) 1.139.480 1.357.019 1462.894
Centros que imparten E. Infantil 15.975 18.309 21.690
Centros publicos 11.337 12559 14416
Centros privados 4.638 5.750 7.274

Figura 1. Datos de la evolucion de la educaciéon infantil (“Datos y cifras 2013 —

2014” p. 16)

Tasa neta de escolarizacion a los 3 anos. Paises Union Europea. Curso 2010-2011
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Figura 2. Tasa neta de escolarizacion a los 3 afios. Paises Union Europea. Curso
2010 — 2011 (“Datos y cifras 2013 — 2014”. p. 17)
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Nimero medio de alumnos por ordenador destinado a tareas de ensenanza y
aprendizaje ™
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(1) Se consideran los ordenadares destinados preferentemente al profesorado y a la docencia con alumnos.

Figura 3. Namero medio de alumnos por ordenador destinado a tares de ensefianza
y aprendizaje. (“Datos y cifras 2013 — 2014”. p. 29)

Porcentaje de centros educativos con banda ancha de conexion a Internet !

201112 2006-07
TOTAL 913 56,8
CENTROS PUBLICOS 89,6 b33
Centros E. Primaria 87,0 448
Centros E. Secundaria ¥y Formacidn Profesional 96,8 76,6
CENTROS PRIVADOS 96,9 69,0

{1) Se considera banda ancha la conexion de al menos 1 Mb. La practica totalidad de los centros educativos tienen acceso a
Internet, 99,3% en el 2006-2007 v 99,5% en el 2011-2012.

Figura 4. Porcentaje de centros educativos con banda ancha de conexion a
internet. (“Datos y cifras 2013 — 2014”. p.29)

El estudio de lenguas extranjeras como materia

Porcentaje de alumnado que cursa lenguas extranjeras. Curso 2011-2012
Otras lenguas

Inglés Frances axtranjoras Total

Primera lengua extranjera
E. Infantil Segundo Cicle 73,3 0,6 0,2 74,1
E. Primaria 98,6 0,6 0,2 94,4
ES0O 98,1 1,4 0,3 90,8
Bachillerato 95 5 1,6 0,3 97,4

Sequnda lengua extranjera
E. Primaria 0,4 2,1 0,6 &, 1
ES0 2.1 36,9 248 419
Bachillerato 2,2 20,6 1,3 24,1

Figura 5. Porcentaje de alumnado que cursa lenguas extranjeras. Curso 2011 —
2012 (“Datos y cifras 2013 — 2014”. P 30)
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ANEXO 2: LINUX KIDX

S0 | ab
\(\3 ”
'ts:é»
Compris System Kde:Edu Mux:Paint

Figura 6. Escritorio Linux Kidx
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GCOMPRIS

[ﬁ%’ﬁxﬁg}

Figura 7. Escritorio Gcompris

Figura 8. Ejemplo apartado (experimentacion)
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Figura 9. Ejemplo del apartado “Descubre el ordenador”
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Click the mouse to erase the area and discover the background

Bruno Coudoin (bruno.coudoin@free.fr)

Figura 10. Ejemplo actividades de manejo del raton
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Jcomputerimouse/erase_clic

Click the mouse

Figura 11. Ejemplo de prerrequisito

Prereé}isite Goal Manual Credit
\

Mouse-manipulation de una actividad.

Jcomputerimouse/erase_clic

Click the mouse

‘-

Figura 12. Ejemplo de objetivo de

Prere{m;isite Goal Manual Credit

Motor-coordination

una actividad

fcomputer’mouseferase_clic

Click the mouse

Prereﬁ?isite ?}a\ Manual Credit
Click the mouse on rectangles until all the blocks disappear. F|gu ra 13 Ejemplo de manual de

una actividad
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Tux paint

Pick a color and a brush shape to draw with.

Figura 14. Escritorio Tux Paint

(oIS

A=

Paint ' 'Stamp

XX .

Lines 'Shapes

Abc 'y ‘

Text ' "Magic

Undo ' ' Redo

=y el
I
Print '* Quit q

Open

f B

Pick a color or picture with which to start a new drawing.

Figura 15. Fondos Tux Paint
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=

Light 'Lighten
| TT——

Paint Mirror

SN\ N

A

Figura 16. Herramientas Tux Paint
A) Herramienta “Magic”
B) Herramienta “Pinceles”

C) Herramienta “Sellos”

70



Ensefianza de vocabulario en inglés a través de las nuevas tecnologias en el aula de

infantil

ANEXO 3: QIMO

@ 18:00 4

FOR KIDS

Ed

Figura 17. Escritorio Qimo
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Editor de textos

Q Menu | [{ (Untitled) W 20234

B {Untitled) AP Ed

File Edit Search Options Help

Figura 18. Editor de textos
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Child’s play

Actividad actual: Menu '

Figura 19. Escritorio Child’s play

Figura 20. Ejemplo actividad (Flashcards)
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Tux Math

Academia de entrenamiento de matematicas
- RN

\ Math Command Fleet Missions
f?.m\ TRDON

Juega elljuego de ancade
DAL SN

JUedarelijuege hecho especialmente

SRR TSN .

menusprineipal

tegldo del numero

l %
o
4

sUmando: 1 a 3
=

sumando: 0 a 5
. S

sumande: hasta 10
sumande hasta 15

sumande hasta 20

U . R,

sumande: numeroside dos dijitos
sumande :con nlemaors ¢ue faltan
TR S0 TS O

resta:ide 0 a 10

O\ SRR TV . T
resta:ide 09 20
Y .

Figura 22. Entrenamiento matematicas
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Figura 23. Juego de matematicas

Tux Type
olole ool oilelle 1A O 1O O oiole 1A O 1A O
P el 4 s s 7 4 H NI
APAEBPRDERREL
. AAPRRR0 M &
Z I T T
O
A a
L/

Figura 24. Mecanografia
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Alphabet

Animals
Figura 25. Escritorio Juego “Fish
Astronomy Cascade”
Colors
Finger Exercises
Fruit

Oceans and Continents

Numbers

Lives

BHGEON

Easy Level I

Figura 26. Ejemplo juego “Fish Cascade”
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ANEXO 4. ACTIVIDADES

The aim of the game:

This is a game to teach the alphabet to very little

childrens.

At the start of the game, a photograph of an animal is
shown, above the picture the name of the animal is written.
On the left the initial of the animal name is shown.

Then the animal name is spoken (‘the dog'), and the animal
makes his cry (‘woof' 'cui-cui’' etc.).

Each part of the screen can also be clicked on to make the
animal scream, his name or initial spoken.

Tip: :

When a letter is hit on the keyboard, a corresponding animal
is shown.

This activity has 1 levels
This activity belongs to the category: Alphabet

\g Activity : Flashcardsf
Figura 28. Ejemplos Flashcards
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CD READER KEYBOARD LAPTOP

1 2 3
LOUDSPEAKERS MICROPHONE
4 4 6
PEN DRIVE PRINTER PROJECTOR
7 8 9
ROUTER SCANER SCREEN
10 11 12
VIDEOCAMARA WEBCAM

13 14

Figura 29. Flashcards hardware
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Citra oil ou B Cou s sl pu B0LLC

BINGO

BINGO

APPLE APRICOT BANANA PEAR APPLE APRICOT
CHERRY COCONUT BANANA CHERRY COCONUT

KIWI ORANGE PEACH GRAPES KIwI ORANGE
PEAR APPLE ORANGE PEACH PEAR
APRICOT BANANA CHERRY APPLE APRICOT BANANA
COCONUT GRAPES KIwl CHERRY COCONUT GRAPES

Anexo 30. Ejemplo de Bingo de frutas
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GENERADOR DE DOMINOS ENCADENADOS

PASO 1 [i PASO 2

Seleccione los pictogramas con los que desee construir el ejercicio. Tan solo debe marcar |z casillz de verificacion debzjo de cada imagen. Aunque cada pictograma aiadido de ARASAAC incluye el
texto con una de las palabras que tenga asociadas, este cuadro de texto es editable y puede cambiarlo por |z palabra o texto que desee. A |as imagenes propias subidas a |z carpeta personal se les |
p

debe afiadir una palabra en el cuadro de texto debajo de |z misma.

todos D i todos
& < ¢ @ & e ) é
)] < 7] 72 v 7] ) 7l < 2]
Apple Apricot [:
GENERADOR DE DOMINOS ENCADENADOS
[ PASO 1 i PASO 2 i
— Configuracion General
Papel: A4 v Orientacion: Vertical v
— Configuracion del Domino
Encabezado:
Enunciado del ejercicio
Tipo de Domind PICTOGRAMA-PICTOGRAMA ¥
Orientacion de las fichas: Horizontal ¥  Tamaiio de Iz ficha: | Normal v | Color de |2 ficha Negro v
Fichas con texto: Mayasculas ¥  Fuente: Arial Y 40 VY DNegro Y
Generar Dominé
Figura 31. Pasos para la creacion de un dominé
-] &

@1 2]

: @@]I @1+ |[ 8

¢

|} é

Figura 32. Ejemplo de domind de frutas
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BUILDING WORKER CHEMIST COOK DANCER

1 2 4 5
DOCTOR FARMER FISHER PAEDIATRICIAN TEACHER
0 ) \ ® +z P
'y t ok » o
i i | 0
Ty b ﬁ iy | o n
oo (<] ®
6 7 8 9 10

Figura 33. Diapositivas de las profesiones

The polar bear and seals enjoy their fishy meals.

Figura 34. Ejemplo de la cancion “We're going to the zoo” (LearnEnglish Kids
British Council)
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red

Figura 35. Ejemplo Flashcard

V] animals-colors [Colors: flashcards and activities] - JClic 2 - a
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

CCO® i e i

Actividad en marcha

Figura 36. Ejemplo actividad, relacionar animales con su color
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brown bear

Figura 37. Ejemplo de puzle
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