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Recomendaciones para cursar esta asignatura

La asignatura esta en el eje vertebrador de la titulacién y continua con los contenidos de la asignatura Taller de Disefio |, por
este motivo es muy recomendable haber superado dicha asignatura.

Del mismo modo es recomendable tener un buen nivel de representacion tanto grafica como artistica, para mejorar y
aumentar las habilidades comunicativas propias de esta asignatura.

Actividades y fechas clave de la asignatura

La asignatura comparte contenidos con otras asignaturas del modulo de 29 curso ler cuatrimestre, por lo que es necesario
realizar una buena coordinacién tanto de actividades/trabajos como de fechas, cada fecha o actividad clave viene definida
en el enunciado de proyecto comun del médulo.

La parte tedrica se desarrolla en las primeras semanas, mientras que los ejercicios y proyectos se desarrollan a lo largo de
cuatrimestre, la evaluacién es continua entregando los ejercicios y partes del proyecto para su evaluacién cada dos o tres
semanas dependiendo del calendario anual.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
El alumno serd capaz de realizar un planteamiento genérico de un proceso de disefio, estructurandolo en
fases y aplicando una metodologia.



2: El alumno debera utilizar herramientas de andlisis que le permitan obtener conclusiones orientadas a
desarrollar conceptos de producto innovadores y que planteen mejoras sobre los productos analizados,
planteando soluciones a los problemas detectados, desarrollando a nivel funcional y formal.

3:
También debe ser capaz de definir y detallar estos conceptos y que puedan ser representados de manera
grafica y/o por medio de modelos y prototipos.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Esta asignatura se integra dentro del modulo de 22 curso ler cuatrimestre donde el objetivo general del médulo pretende
conseguir que los alumnos sean capaces de hacer andlisis, obtener conclusiones y plantear mejoras de producto de manera
que estas puedan tener una representacion final.

Se pretende que todas las asignaturas participen en la consecucién de los objetivos, las asignaturas se dividiran en dos
grupos segun los objetivos perseguidos:

- Taller de Disefio Il y Mecanica participaran de la parte de andlisis, obtencién de conclusiones y aportacion de mejoras de
producto.
- Expresién Gréfica Il y Disefio Asistido por Ordenador (DAO) participaran en la representacién de esta mejora.

Estos objetivos se pretenden conseguir por medio de un trabajo comun en el que se puedan aplicar todos los conceptos
aprendidos por el alumno, de manera que a medida que su trabajo evoluciona ira integrando su conocimiento y experiencia
de las diversas materias.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

El objetivo general de la titulacién es proveer al estudiante de las competencias que le permitan abordar la gestién del
conocimiento y de la capacidad proyectual necesaria para la planificacion y el desarrollo de todo el proceso de fabricacién y
vida de un producto.

En este sentido, la asignatura forma parte del grupo que tiene como finalidad la puesta en practica y el desarrollo de esas
habilidades conforme van siendo adquiridas por parte del estudiante, por medio de la experimentacion.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

Dentro de este planteamiento, el objetivo de la asignatura es conseguir que el estudiante comience a trabajar en el
desarrollo de productos, poniendo en practica unas bases metodolédgicas que, poco a poco, se irdn enriqueciendo a lo largo
de la titulacién, y adquiriendo unos habitos y conductas de trabajo que le servirdn a partir de este momento de manera
continuada.

Con caracter mas especifico, se pretende que en esta asignatura los estudiantes sean capaces de realizar planteamientos
de producto que conceptualmente sean adecuados , y formalmente estén bien enfocados, independientemente de que su
desarrollo técnico pueda no estar completo o incluso sea discutible, toda vez que esa capacidad se ird adquiriendo en cursos
posteriores, dentro de un proceso metodoldgico consciente y controlado.



Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Capacidad de andlisis y sintesis. Los ejercicios y proyecto planteados le permitiran explorar técnicas de
analisis de informacion y documentacién de modo que puede generar conclusiones y sintetizar estas en
conceptos e ideas de mejora de producto.

Capacidad de solucionar problemas. Los andlisis anteriores le permitiran detectar y plantear problemas de
disefio. Gracias a la creatividad, necesaria para esta asignatura, podrad generar ideas o soluciones
innovadoras para su posterior desarrollo formal y funcional en un producto.

Capacidad de comunicacidén oral y escrita. El tipo de ejercicios y proyecto que se plantean requieren el
desarrollo de habilidades comunicativas, necesarias para transmitir ideas y conceptos, asi como para hacer
presentaciones orales y visuales de producto.

Ademas el alumno adquiere otras competencias necesarias para el desarrollo de su profesién tales como:

- Habilidad de gestion de la informacion.

- Capacidad de organizar y planificar

- Conocimientos bdsicos de la profesion.

. Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.
- Capacidad de trabajo en equipo.

- Preocupacién por la calidad y la mejora.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

La asignatura forma parte del eje vertebrador de la titulacidn, es obligatoria y forma parte de la formacién basica de los
estudiantes, tiene 6 créditos, por lo que se considera que la formacién en esta materia es importante para los futuros
ingenieros en disefio industrial y desarrollo de producto. En general, todos adquieren conocimientos de las diferentes
metodologias de disefio y como se relacionan con el proceso de disefio.

La asignatura forma parte del grupo de asignaturas de Taller de Disefio que se complementan con Metodologia de Disefio y
Creatividad, todas estas asignaturas son metodoldgicas y experimentales de modo que el aprendizaje es por realizacién de
proyectos. Ademas, proporciona conocimientos para otras asignaturas transversales y optativas que pueda tener relacién y
que estén basadas en proyectos.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
La asignatura se compone de dos partes con diferente porcentaje:

- 70% trabajos Practicos (20% ejercicio, 80% proyecto)
- 30% Examen Tedrico. Tipo test multi-respuesta de 40 preguntas y un tema a desarrollar

Es necesario aprobar las dos partes de la asignatura, teoria y practica.



La asignatura se plantea con una evaluacién continua cada dos o tres semanas, que se ird revisando en la
clase de précticas. Hay dos ejercicios practicos que suponen el 20 % de la parte practica de la asignatura, son
trabajos de caracter individual y estaran valorados por varios aspectos como conceptualizacién, innovacién,
definicién de problemas y creatividad en la resolucién de los mismos, asi como la representacién de las
diversas soluciones y desarrollo final de la opcién elegida.

El proyecto que supone el 80% de la parte practica, en el proyecto hay 3 fases (12documentacién e
informacién, analisis y conclusiones, 22 conceptualizacién, desarrollo y evolucién y 32definicién, detalle y
presentacién) habrd varias presentaciones, de manera que asi se establece un sistema de evaluacién
continua del proyecto, en la que se evallan 8 aspectos:

1. Documentacién e informacién del proyecto
2. Andlisis y conclusiones
3. Generacién de conceptos
4. Evolucion formal
5. Evolucién funcional
6. Disefio de detalle, croquis, planos, definicién técnica, seleccién de materiales y
procesos
7. Presentacién verbal y presentacioén con soporte fisico (dossier, power point, etc)
8. Maqueta o volumen de presentacién de producto
3:
Se plantea el realizar una evaluacién conjunta por parte de los profesores del médulo, de modo que la
evaluacién del alumno vendra dada por tres notas que estaran ponderadas
- Trabajo/s individuales de asignatura (nota del profesor 20%)
- Trabajo o proyecto conjunto (nota del profesor 40%)
- Trabajo o proyecto conjunto (nota del equipo de profesores 10%)
4:
El tipo de trabajos o proyectos planteados seran productos que formados por conjuntos de piezas que tengan
sistemas mecdnicos sencillos, piezas con movimiento relativo, varios materiales, diferentes tipos de uniones
(fijas 0 no), etc, p.ej. una mesa o silla plegable, un carro para transporte de cargas, etc...
En el apartado de Planificacién y Calendario se tiene la programacién de las Pruebas Propuestas.
5:

Nota: Siguiendo la normativa de la Universidad de Zaragoza al respecto, en las asignaturas que disponen de
sistemas de evaluacidn continua o gradual, se programara ademas una prueba de evaluacién global para
aquellos estudiantes que decidan optar por este segundo sistema.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

El aprendizaje se basa en la comprensién de unos contenidos tedricos, explicados en una clase magistral al grupo completo,
que son aplicados en ejercicios y un proyecto, este aprendizaje practico y de experimentacion permite fijar claramente los
contenidos tedricos.

El estudiante conoce y comprende diferentes metodologias de disefio industrial, su evolucién en el tiempo y las posibilidades
de aplicacién en funcién del proyecto que se desarrolle.

De una forma general se da a conocer el proceso de disefio, aplicable a cualquier proyecto, de modo que la experimentacién
del alumno le permite particularizarlo y plantearlo en un caso concreto. Ademas el alumno podrd comprender la necesidad
de la estructura de fases de los proyectos de disefio.

El alumno también conoce la importancia de los requisitos de disefio y el pliego de especificaciones de proyecto, en el que



se describen las necesidades de desarrollo del mismo.

El aprendizaje se complementa con la puesta en practica de varias herramientas y técnicas de andlisis, como el andlisis
funcional, formal, ergonémico, uso y usuario, materiales y procesos, entre otros.

Como parte final del aprendizaje se solicita al alumno que de solucién a problemas de complejidad media aplicando el
proceso de disefio. También que aplique el desarrollo de propuesta de producto a partir de la solucién conceptual, generada
tras una fase de andlisis y generacién de ideas.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
El estudiante conocerd y comprendera diferentes metodologias de disefio industrial, su evolucién en el tiempo
y las posibilidades de aplicacién en funcién del proyecto que se desarrolle.

De una forma general se da a conocer el proceso de disefio, aplicable a cualquier proyecto de disefio, de
modo que la experimentacién del alumno le permite particularizarlo y plantearlo en un caso concreto.
Ademas el alumno podrd comprender la necesidad de la estructura de fases de los proyectos de disefio.

El alumno también conocerd la necesidad de definir y establecer los requerimientos de disefio. Utilizara
analisis y técnicas especificas aplicadas a los procesos de disefio.

Debera encontrar solucién a problemas de complejidad media basados en las propuestas dentro del proceso
de disefio. Desarrollar una propuesta de producto a partir de una solucién conceptual definida por el mismo
alumno.

Tema 1. Metodologia de disefo

- Necesidad de aplicar método al proceso de disefio.
- Diferentes metodologias, aplicaciones y ejemplos.
- Metodologia basica, resumen.

Tema 2. El proceso de disefio |

- Ciclo de vida del producto y disefio

- Modelos normalizados del proceso de disefio (ejemplos de VDI, BS y UNE)
- Fases del proceso

- Acciones, trabajos, documentos generados en las diferentes fases

Tema 3. El proceso de diseiio Il

- El brief de disefio, el pliego de especificaciones de proyecto

- Las especificaciones de disefio de producto EDP. Documento de trabajo.

- La gestion del proyecto

- El cliente y el equipo de disefiadores, la relacién, obligaciones y responsabilidades

Tema 4. Andlisis y técnicas aplicadas al proceso de disefo. Analisis de mercado. Documentacion
e informacion de proyecto.

- Conocer el mercado

- Conocer el producto y sus competidores

- Blsqueda de informacién. Criterios de busqueda.
- Fuentes de informacién

Tema 5. Andlisis y técnicas aplicadas al proceso de disefo. Analisis de la estructura de producto.
Monografia técnica. Descripcion de producto.

- Justificacién de utilizar andlisis en el proceso de disefio. Necesidad

- Tipos de andlisis definicidn y significado para la metodologia

- Analisis estructural, definicion, aplicacién y ejemplo.

- Monografia técnica o descripcion de producto, definicidn, aplicacién y ejemplo.



Tema 6. Andlisis y técnicas aplicadas a | proceso de diseiio. Analisis funcional

- Definicién de analisis funcional, significado y aplicacién

- Relacion entre el uso y la funcién

- Tipos de andlisis en funcién del producto, por complejidad estructural y funcional
- Tipos de andlisis, ejemplos y aplicacion, FAST y otros

Tema 7. Analisis y técnicas aplicadas a | proceso de disefio. Analisis formal, relacion
forma-funcion

- Definicién, aplicacién, proceso y ejemplos
- Relacién forma-funcién
- Ejemplos de analisis y métodos de trabajo

Tema 8. Anadlisis y técnicas aplicadas al proceso de disefo. Analisis de uso, usuario y entorno.
Secuencia de uso

- Definicidn, aplicacién, proceso y ejemplos
- Definicién de usuarios. Test de usuario

- Entorno de uso

Secuencia de uso

Tema 9. Andlisis y técnicas aplicadas al proceso de disefio. Anadlisis ergonémico.

- Definicién de ergonomia. Antropometria, biomecanica e interfaz.

- Aplicacién al proceso de disefio de analisis ergonémico

- Uso de tablas antropométricas.

- Determinacidén de requisitos bio-mecanicos

- Comunicacién de producto por su interfaz, requisitos funcionales de interfaz

Tema 10. Analisis y técnicas aplicadas al proceso de disefo. Creatividad en el proceso de disefio

- Definicién de pensamiento creativo

- Definicién de proceso creativo, fases

- Esquema bdsico de planteamiento de problemas

- Andlisis y redefinicién de problemas. Técnicas basicas. ejemplos
- Técnicas de generacién de ideas. Técnicas basicas. ejemplos

- Evaluacion y seleccion de ideas. Técnicas basicas. Ejemplos

Tema 11. Analisis y técnicas aplicadas al proceso de disefio. Técnicas de representacion
tridimensionales

. éPor qué hacer modelos y maquetas?
- Clasificacion

- Materiales

- Mdquinas y herramientas

- Técnicas

Tema 12. Analisis y técnicas aplicadas al proceso de disefo. Técnicas de presentacion de
proyectos

- La reunidn, preparacién y objetivos

- Documentacién presentada en cada fase

- Tipos de presentacién

- Preparacion de la presentacién. Definicidn, criterios de seleccién, orden y jerarquia de los contenidos
- Pautas generales.

- Ejemplos.

Tema 13. Ejemplos de proyectos reales y casos practicos

- JACA'07 (elementos caracteristicos evento olimpico)
- Otros proyectos

I



Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Semana Teoria Practica

1,2y3 Metodologias de disefio industrial. Ejercicio practico I y lI
Proceso de disefio. |
Proceso de disefio. Il

4y5 Analisis y técnicas aplicadas a los procesos de Ejercicio practico I y Il
disefio.

6y7 Anélisis y técnicas aplicadas a los procesos de Documentacién e
disefio. informacion

8y9 Analisis y técnicas aplicadas a los procesos de Anélisis y conclusiones.
diseno.

10y 11 Andlisis y técnicas aplicadas a los procesos de Generacién de ideas
disefio.

12y 13 Analisis y técnicas aplicadas a los procesos de Evolucion funcional y
disefo. formal. Definicién

técnica y de detalle.

Técnicas de representacion 3D Representacion

14y 15 Ejemplos de proyectos | y Il Evaluacién

6 créditos ECTS: 150 horas / estudiante

15 h. de clase magistral (tedrica)(15 clases)
45 h. de clase practica (15 sesiones)

15 h. de estudio tedrico

70 h. de trabajo practico

5 h. de examen y presentacién de proyectos

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada
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castellana de Santiago Pey] Barcelona : Gustavo Gili, D.L. 1978

- Birdek, Bernhard E.. Disefio : historia, teoria y practica del disefio industrial / Bernhard E. Blrdek . - 12 ed., 42 tirada
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- Cross, Nigel. Métodos de disefio : estrategias para el disefio de productos / Nigel Cross . México: Limusa, 1999
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Thomson, D.L. 2002
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