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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Dado que en esta asignatura se utiliza una metodologia de aprendizaje practica y colaborativa, es recomendable el estudio y
el trabajo continuado, asi como la asistencia a las clases y, sobre todo, a las clases practicas.

Actividades y fechas clave de la asignatura

Las actividades y fechas clave los se comunican a través del Anillo Digital Docente (ADD) al comenzar el periodo lectivo de
la asignatura. Las fechas de la prueba global se pueden consultar en la pagina web de la Facultad de Educacion.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Describe, analiza y evalla los diversos modelos y teorias relacionados con el disefio instruccional y las
diferentes metodologias de aprendizaje.

Evalla la calidad de un disefio de actividades de aprendizaje, a partir de los criterios desarrollados en el
analisis de los diversos modelos y teorias y propone mejoras y alternativas.



Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Es una asignatura de 4 créditos ECTS que se imparte en el primer semestre del curso y que proporciona al estudiante los
conocimientos previos necesarios para seleccionar las metodologias de aprendizaje adecuadas para las areas de
matemadticas, informatica y tecnologia en ESO y Bachillerato.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

El objetivo general de la asignatura es que los estudiantes adquieran los criterios y capacidad de juicio necesarios para
seleccionar las metodologias de aprendizaje adecuadas en cada caso, realizar buenos disefios de actividades dentro de esas
metodologias y para organizar, gestionar, tutorizar y desarrollar adecuadamente esas actividades con sus estudiantes.

Aunque la asignatura tiene un caracter basico, se orienta especificamente a las especialidades de Matematicas e Informatica
y Tecnologia, mediante una seleccién de los modelos y teorias mas relevantes en cada caso y su aplicacién a ejemplos,
casos y situaciones propias de la especialidad.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

En esta asignatura se estudian los fundamentos teéricos en los que se basan las asignaturas de “Disefio, organizacién y
desarrollo de actividades para el aprendizaje de las Matematicas”, “Disefio, organizacién y desarrollo de actividades para el
aprendizaje de la Informatica y la Tecnologia”, "Evaluacién e innovacién docente e investigacién educativa en el dmbito de
la especialidad de Matematicas” y “Evaluacién e innovacién docente e investigacién educativa en el dmbito de la
especialidad de Informatica y Tecnologia”.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Analizar y evaluar las teorfas y modelos mas relevantes relacionados con el disefio instruccional y las
diferentes metodologias de aprendizaje.

Evaluar la calidad de diferentes casos de disefios de actividad de aprendizaje y proponer mejoras y
alternativas, a partir de los criterios desarrollados en el analisis de los diversos modelos, teorias y principios.

Determinar los criterios y requerimientos para la elaboracién de un buen entorno de aprendizaje en
situaciones educativas diversas.

Analizar los criterios y procedimientos para organizar, gestionar y desarrollar las actividades de ensefianza
aprendizaje.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura son importantes porque aportan los conocimientos teéricos
necesarios para que el profesor de Secundaria en formacién pueda planificar las actividades mas adecuadas para el
aprendizaje de los contenidos de la materia de su especialidad (matematicas, informatica o tecnologia) y para la adquisicion



por parte del alumnado de secundaria de las competencias basicas.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:

Participacién en las clases practicas y presentacién del portafolio de actividades de clase (30% de la

calificacion global). Estas actividades se publicardn en la plataforma moodle.

Se valorara el grado de participacién en las clases, la adecuacién entre las actividades realizadas y los
informes presentados, asi como la correccién gramatical y calidad de disefio del portafolio.
2:

Prueba escrita donde se evalle la adquisicién de los resultados de aprendizaje propuestos (30% de la

calificacion global).

Esta prueba versard sobre los contenidos de la materia descritos en el apartado de Actividades y Recursos y

deberd obtenerse una calificacién minima de 1 punto sobre 3 para superar la asignatura.

3:

Realizacién de una memoria en la que se evalle la calidad de un disefio de actividades de aprendizaje, a

partir de los criterios desarrollados en el anélisis de los diversos modelos teorias y principios, y se propongan

mejoras y alternativas (40% de la calificacidn global).
Se valorara la claridad y orden del texto, su correccién ortografica, morfolégica y sintactica; la coherencia

del texto con los contenidos impartidos en la asignatura y la capacidad de trabajar en equipo y de atender a

las indicaciones del profesor para mejorar el texto.

Esta memoria serd realizada en grupos de 2 6 mas estudiantes y debera elaborarse siguiendo las pautas y
el formato de presentacién que se indicard al comienzo de curso.
4:

Para aquellos estudiantes que no realicen las actividades de evaluacién propuestas a lo largo del curso o

deseen mejorar la nota obtenida, existird una prueba global.

La prueba global consistira en:

- entrega en la fecha fijada para la prueba global de un portfolio que incluya la reflexién del estudiante sobre
cada una de los contenidos trabajados en clase y publicados en la plataforma moodle (30% de la calificacién
global);

- entrega en la fecha fijada para la evaluacién de una memoria de acuerdo a los criterios indicados en el
punto 3 (40% de la calificacién global);

- realizacion de la prueba escrita descrita en el punto 2 (30% de la calificacién global).

5:

Los alumnos que no alcancen los objetivos en la primera convocatoria deberan demostrar que los han
alcanzado mediante la realizacién en segunda convocatoria de la prueba global descrita en el punto anterior.

Actividades y recursos




Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha diseiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

1. La utilizacién de una metodologia de ensefianza practica y colaborativa, en la que juega un papel muy importante el
analisis en pequefo grupo y el debate, que permita al profesor de Educacién Secundaria en formacién analizar, valorar,
utilizar y contrastar con su propia experiencia los contenidos impartidos por el profesor.

2. El desarrollo de los siguientes contenidos:
Area de Informatica:
1. Introduccién al disefio instruccional y metodologias de aprendizaje.

2. Principios de la accién didactica:
- Adecuacion a la finalidad
- Adecuacién al alumno
- Adecuacioén al contenido
- Adecuacioén al contexto.

3. Elementos del disefio instruccional.

4. Modelos, criterios y técnicas de evaluacién.

5. Metodologias activas y colaborativas.

6. Del libro de texto a los modelos de web de actividad.

7. Procesos de interaccion con el alumno: tutorizacion.

Area de Matematicas:

1. Fundamento epistemoldgico y fenomenoldgico del contenido matematico.

2. La transposicién diddactica habitual. Consecuencias para el aprendizaje: dificultades y obstaculos.

3. La resolucién de problemas y la aceptacién de la tarea como puntos de partida del aprendizaje matematico.
4. La génesis escolar de los objetos matematicos: el modelo epistemolégico de referencia.

5. El disefio instruccional basado en la elaboracién previa del modelo epistemolégico de referencia. Cuestiones generatrices
y tareas que lo desarrollan.

Area de Tecnologia

1. ¢Qué entendemos por disefio instruccional? Modelos.

2. Teorias educativas adaptadas al disefio instruccional de la Tecnologia y su critica.

3. Evolucién de los recursos metodolégicos en los contextos de ensefianza-aprendizaje de la Tecnologia.
4. La competencia tecnoldgica y el método de proyectos.

5. La teoria de las inteligencias mdltiples y su valor en la Tecnologia.

6. Entornos colaborativos y las TIC.

7. Motivacién y rendimiento.

8. Aprendizaje informal.



Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
Clases tedricas en las que se desarrollan las teorias, modelos y criterios relacionados con el disefio
instruccional y las diferentes metodologias de aprendizaje.

Clases practicas en las que se utilizan los conceptos desarrollados en las clases tedricas para evaluar la
calidad de un disefio de actividades de aprendizaje y proponer mejoras y alternativas.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

El calendario de sesiones presenciales y presentacién de trabajos se comunica a través del Anillo Digital Docente (ADD) al
comenzar el periodo lectivo de la asignatura.

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada



