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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Actividades y fechas clave de la asignatura

Las sesiones tedricas tendran lugar los lunes de 8:00 a 9:00. Se impartirdn los conocimientos necesarios del sistema de
representacion axonométrico, cénico, dibujo asistido por ordenador CAD y geometria mediante el modelado de sélidos y

superficies en programas de 3D.

En las sesiones practicas se realizardn una serie ejercicios propuestos, en tiempo y realizacién controlada por los profesores

de la asignatura.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:

Es capaz de dibujar plantas, alzados y secciones de un proyecto mediante programas CAD.

2-

de representacién axonométrico y cénico.

Tiene capacidad de representacidn espacial y por tanto es capaz de resolver ejercicios practicos en sistema



3: Es capaz de resolver ejercicios de representaciéon de figuras tridimensionales geométricas, calcular
intersecciones y dibujar sombras, en sistema axonométrico y cénico.

4:
Es capaz de resolver problemas de asoleo geométrico.

5:
Es capaz de resolver ejercicios y problemas de geometria con programas informaticos de 3D.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

La asignatura se encuentra en el segundo cuatrimestre de la titulacién, es continuacién de la asignatura Expresién Gréfica
Arquitecténica 1 y ha de servir de base para dotar al estudiante de las herramientas necesarias para la representacién
arquitecténica y la estructuracién espacial de sus elementos.

La asignatura se distribuye en tres partes, en las que se desarrollaran sesiones teéricas (1h semanal) y practicas (3h
semanales) en clase, ademas del trabajo propio del alumno fuera del horario académico en funcién de los 6ECTS de la
asignatura.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de |la asignatura

Como asignatura instrumental en el primer curso de la titulacién, el sentido fundamental de Expresidn Grafica Arquitectdnica
3 es completar en los alumnos los conocimientos y herramientas necesarios para la elaboracién de los documentos
necesarios para expresarse en el lenguaje universal de la Arquitectura. Vienen de EGA 1y de EGA 2. Cursan esta asignatura
en paralelo a EGA 4 y a Analisis de Formas.

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Las clases tedricas se imparten los lunes 1 hora en la que el profesor con la ayuda de medios técnicos e informaticos explica
el sistema axonométrico y cénico de representacién, ademas del dibujo asistido por ordenador, CAD y modelado
tridimensional, ensefiando la utilizacién de las herramientas para resolver casos practicos. Esta sesién tedrica se
complementa con las clases practicas de ejercicios propuestos en clase, de forma personalizada y adaptada al nivel de
aprendizaje mostrado en cada momento por el estudiante.

OBJETIVOS
Ser capaces de:

- Adquisicion del alumno de destrezas relacionadas con temas de visién y control del espacio arquitecténico, con la
utilizacién de las nuevas técnicas y metodologias que ofrecen los sistemas informaticos de disefio asistido.

- Expresarse graficamente en los sistemas de representacién utilizando medios informaticos.

- A partir de un analisis geométrico riguroso de las formas arquitecténicas este planteamiento es la base para el control
formal, métrico y de posicién en los procesos de generacién de modelos virtuales en las tres dimensiones.

- Aplicar estos conocimientos a la representacién de las formas arquitecténicas.

- Desarrollar la capacidad de visién-comprensién espacial necesaria para la profesion del arquitecto.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién



La asignatura Expresién Gréafica Arquitectdnica 3, estd ubicada en el contexto del primer curso del grado de estudios en
arquitectura, es una asignatura bdsica, donde se adquieren conocimientos generales comparables total o parcialmente con
otras titulaciones de la rama (Arquitectura, Ingenieria). La asignatura, recoge temas bdasicos y clasicos de la expresion
grafica: la geometria descriptiva, la cual a su vez se relaciona en vertical, con EGA 5 y Proyectos Arquitecténicos I, también
se relaciona en horizontal, con la asignatura de Analisis de Formas.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Tener aptitud para aplicar los procedimientos graficos informaticos a la representacién de espacios y objetos.
C.E.10B

2:
Concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién y las técnicas
informaticas del dibujo. C.E. 2 OB

3:

Adquirir el conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y el disefio de los sistemas de representacién
espacial, el andlisis formal y las leyes de la percepcién visual por medio de las herramientas informaticas.
C.E. 4 0B

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1: .
- EVALUACION CONTINUA:
Para aprobar por curso es necesario aprobar la evaluacién parcial desarrollada en las distintas entregas.

La nota de la evaluacidén sera el resultado de la suma de las notas ponderadas de los 3 blogues estructurales
planteados, aplicando el porcentaje correspondiente:

- BLOQUE 1: 35%
- BLOQUE 2: 35%
- BLOQUE 3: 30%

Cada bloque constara de distintos ejercicios planteados por los profesores en clase y cuyos enunciados
estaran disponibles en Moodle.

Las entregas se realizardn SIEMPRE a través de dicha plataforma, en las Tareas habilitadas al efecto.

En algunos casos, serd ADEMAS, necesario presentarlas también en formato papel, segin las instrucciones
dadas por los profesores.

Para superar la asignatura mediante Evaluacion Continua se requerira de forma simultanea el
cumplimiento de los siguientes:

Haber presentado todos los ejercicios planteados a tiempo

Que la nota de todos los ejercicios sea = 4.



Que Nota Final de la asignatura sea =5.

- EVALUACION FINAL

Para aquellos que no hayan seguido el curso, tienen la posibilidad de presentarse a un Ejercicio Final en el
que se recojan todos los ejercicios y criterios de trabajo desarrollados a lo largo del curso, el dia de la fecha
del examen. Se requiere un promedio de = 5 para superar la prueba.

El examen extraordinario de Septiembre, serd un Ejercicio Final con las mismas caracteristicas que los
desarrollados durante el curso.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha diseiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:

BLOQUE 1
DOCUMENTACION ARQUITECTONICA BASADA EN CAD
(AutoCAD ultima version educacional disponible)

1.1. Utilizacién de comandos y herramientas informaticas para el correcto desarrollo de proyectos
mediante el dibujo asistido por ordenador.

1.2. Comprensién y coherencia de los elementos representados: dimensién, forma y funcién.

1.3 Maquetacién, delineacién y escalas del dibujo.

BLOQUE 2
MODELADO DE SOLIDOS Y SUPERFICIES APLICADO AL CAMPO DEL DISENO Y LA ARQUITECTURA
(Rhinoceros Gltima versién educacional disponible)

2.1. Andlisis formal y visualizacién. Control del espacio. Medidas y posiciones.

2.2. Entidades auxiliares y generacién de objetos de geometria simple. Operaciones.

2.3. Generacién de objetos a partir de entidades sélido. Modificacién de objetos con estructura de
entidad sélido.

2.4. Generacién de curvas planas y tridimensionales. Definicién de superficies mediante la utilizacién
de los sistemas NURBS.
BLOQUE 3
SISTEMAS DE REPRESENTACION AXONOMETRICO Y CONICO.

3.1. Sistema axonométrico: isométrico, dimétrico y trimétrico.



3.2. Sistema cdnico: perspectiva paralela y perspectiva oblicua o angular.

3.3. Sombras.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
TEMPORALIZACION Orientativo

BLOQUE 1: CAD

19 Semana Teoria

22 Semana Teoria y practica
32 Semana Teoria y practica
4° Semana Teoria y practica
52 Semana Teoria y practica
BLOQUE 2:

MODELADO TRIDIMENSIONAL

62 Semana Teoria

72 Semana Teoria y practica
82 Semana Teoria y practica
92 Semana Teoria y practica
102 Semana Teoria y practica
BLOQUE 3:

SISTEMAS DE REPRESENTACION: CONICO Y AXONOMETRICO

119 Semana 3.1 Teoria y practica
129 Semana 3.2 Teoria y practica
132 Semana 3.3 Practica

149 Semana 3.4 Préctica

152 Semana Exédmenes
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- MATERIALES
Ordenador portatil con las Ultimas versiones de evaluacién/educacion instaladas y actualizadas de:

AutoCAD


http://www.rhino3d.com/download/rhino/5.0/UsersGuide

MATERIALES
Ordenador portétil con las tltimas versiones de evaluacion/educacion instaladas y actualizadas de:

AutoCAD
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