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Recomendaciones para cursar esta asignatura

- Tener conocimiento de los apartados que componen un disefio curricular.
. Conocer el disefio curricular minimo que establece la legislacién
Actividades y fechas clave de la asighatura

Actividades:

- Elaboracion del disefio curricular de una asignatura de la especialidad, detallando las unidades didacticas que lo componen.
- Elaborar la programacién de aula de al menos una de las unidades

Fechas:

Durante la Ultima semana del periodo de clases cada alumno expondra su disefio curricular al resto del grupo,
argumentando por qué ha optado por esa estructura.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Es capaz de explicar el valor formativo y cultural de la asignatura de Informatica como optativa en 42 de ESO.

2:
Es capaz de explicar el valor formativo y cultural de la asignatura “Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién” como optativa de Bachiller.



Describe los contenidos comprendidos en los disefios curriculares de ambas asignaturas.

4:
Valora qué contenidos (conceptos, habilidades y actitudes) son mas adecuados de acuerdo con las
competencias de la etapa correspondiente. (ESO/Bachiller)

5:
Es capaz de seleccionar, priorizar y dar una orientacién dinamica y adecuada a los contenidos en funcién de
las diferentes motivaciones e inquietudes de los alumnos que han elegido esta optativa, diferenciando entre
los que optan por una opcidn cientifico-tecnoldgica y por una opcién de Ciencias humanas y sociales.

6:
Transforma el curriculo de ambas asignaturas en un programa de actividades y de trabajo, adecuado al
proyecto educativo del centro, al disefio curricular del mismo y a la programacién general anual.

7:
Identifica las cuestiones y perspectivas mas relevantes que centran la evolucién de la informatica, tanto a
nivel cientifico como a nivel de usuario.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

La asignatura proporciona al estudiante los conocimientos, habilidades y actitudes previos necesarios para la realizacién de
una programacién de aula de las asignaturas optativas del drea de informatica en ESO y Bachiller.

A partir del conocimiento de los objetivos, competencias y contenidos que marca el disefio curricular establecido por la DGA,
el estudiante los analizard y evaluara para realizar una programacién de area adecuada al proyecto educativo del centro, al
disefio curricular del mismo y a la programacién general anual.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

La asignatura, de caracter obligatorio para los estudiantes de la especialidad de Informatica, pretende que los estudiantes
lleguen a comprender el valor formativo de las asignaturas optativas del &rea de informética en 42 de ESO y Bachiller para la
formacién basica del adolescente.

Tomando como referencia dicho valor formativo los estudiantes deberan hacer una valoracién critica de los contenidos
propuestos en los disefios curriculares y ser capaces de seleccionarlos y priorizarlos en funcién:

- de su valor formativo y cultural,

- del proyecto educativo del centro,

- del disefio curricular del mismo y de la programacién general anual,

- de las caracteristicas de la etapa educativa

- y de la necesaria actualizacién permanente de los contenidos de este area.

Una vez valorados y priorizados los estudiantes elaborardn una programacién de aula dando a los contenidos una
orientacién dindmica y adecuada a las caracteristicas de la etapa.

Esta asignatura se cursa como continuacién de “Disefio curricular de las materias de las especialidades de Matematicas,
Informatica y Tecnologia”, de la que los estudiantes toman el proyecto de disefio curricular realizado como punto de partida
para elaborar el proyecto de programacién de aula.



Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura es recomendable para cualquier alumno que esté interesado en impartir en la asignatura de informatica de
42 E.S.O. y/o la asignatura De Tecnologis de la Informaciién y la Comunicacién en el Bachillerato.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Apreciar el valor formativo y cultural del drea de informatica.

2:
Valorar y priorizar los contenidos.

3:
Utilizar para cada contenido una metodologia didactica activa y adecuada.

4:
Valorar el papel del docente en la atencién a la diversidad.

5:
Valorar la adecuacion de distintos procedimientos de evaluacién a los distintos tipos de aprendizaje.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura son importantes porque le permiten elaborar con criterio una
programacion de aula de las asignaturas de su especialidad.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
Portafolio del estudiante,
que tendrd tantos capitulos como temas o unidades tenga la propuesta de contenidos. Incluird, al menos,

- una reflexién sobre la importancia de tratar los contenidos seleccionados en cada unidad tematica;

- una justificacién razonada de la seleccién de los contenidos de cada unidad a trabajar en el curso elegido
para hacer la planificacion;

- una seleccién de materiales (programas, webs, articulos en blog o en revistas,...) con los que trabajar dichos
contenidos en el aula. Con cada material seleccionado se incluird un andlisis sobre su validez para trabajar
esos contenidos con alumnos de las edades del curso elegido.

Tendra un peso del 15% en la calificacidn final.

2: Proyecto individual de elaboracion de un andlisis y propuesta de contenidos para una asignatura
de la especialidad
sefialando los contenidos que se consideran prioritarios, la orientacién y planteamiento para los mismos,
una posible secuenciacién y asignacién de tiempos.
Tendra un peso del 35% en la calificacidn final.
3: Elaboracién, en grupo, de material didactico
para trabajar una de las unidades de contenidos. Los grupos serdn de 3 personas.
Contendra, al menos:

- el listado de materiales y recursos utilizados como fuente;
- la “gufa del profesor”, con una propuesta didactica para utilizar dichos materiales (objetivos, CCBB y



contenidos trabajados, temporalizacién, cdémo presentarlos, posibles actividades de aprendizaje, actividades

de evaluacidn, atencion a la diversidad,...) ;

- En paralelo a la elaboracién del material didactico cada grupo elaborard un “portafolio de grupo”, donde
recogeran tanto los materiales que vayan incorporando a su propuesta didactica como los que vayan

desechando, con una reflexidon sobre por qué son incluidos o rechazados.

Tendra un peso del 35% en la calificacion final.
Exposicion y debate de los materiales elaborados.

Tendra un peso del 15% en la calificacién final.

Prueba Global:

En cumplimiento de los articulos 9.1 y 9.3 del Reglamento de Normas de Evaluacién del Aprendizaje de la
Universidad de Zaragoza existe una prueba global de evaluacién, a la que tendrén derecho todos los alumnos

y que se celebrara en la fecha fijada en el calendario oficial de exdmenes.

El dia de la convocatoria de la prueba los estudiantes deberan presentar:

- Proyecto secuenciacién de contenidos, segun las indicaciones que figuran en esta guia y atendiendo a los

mismos criterios de evaluacién sefialados para la modalidad de “evaluacién continua”
- Listado de los materiales con los que se trabajara cada unidad de contenidos

- Materiales didacticos elaborados por el alumno para trabajar una de las unidades de contenidos.

que serdn evaluados atendiendo a los mismos criterios de evaluacién sefialados para la modalidad de

“evaluacion continua”.

Y realizar

un examen en el que desarrolle los contenidos de una de las unidades tematicas de su proyecto, de

entre dos elegidas al azar.

Crit. evaluacion del portafolio

Estd redactado correctamente y con claridad.
Estd bien estructurado
Sobre los contenidos seleccionados

Incluye todas las unidades tematicas de la asignatura seleccionada.

La argumentacion sobre la seleccién de los contenidos de cada unidad tematica estd bien

%
10%
10%

10%

razonada, basada en la adecuacién de dichos contenidos para las edades de los alumnos del curso 20%

elegido.

Sobre la seleccion de los materiales

Los materiales seleccionados son adecuados para trabajar los contenidos de la unidad tematica
con las edades de los alumnos del curso elegido.

Los materiales seleccionados son variados.

El analisis de los materiales seleccionados estd bien argumentado.

Cada item se puntuard de 0 a 3.

Crit. evaluacion del proyecto de conteni

Sobre el proyecto de contenidos
La propuesta de contenidos esta redactada correctamente y con claridad.

20%
10%
20%

%
5%



Esta claramente indicado y argumentado qué contenidos se consideran basicos, cudles necesarios
y cudles de ampliacién.

La temporalizacién de las unidades tematicas es coherente con la 'categoria' de los contenidos.  10%
Objetivos y CCBB

Los objetivos de cada unidad tematica estan claramente expuestos, son adecuados al nivel elegido
y estan relacionados con los objetivos de area y/o etapa.

10%

10%

Los indicadores de consecucién de las ccbb de la programacién didactica estan claramente
expuestos, son adecuadas al nivel elegido y son coherentes con los obejtivos propuestos.

Contenidos
Los contenidos son adecuados para conseguir los objetivos y ccbb propuestos. 15%
Existe una presencia equilibrada de los diferentes tipos de contenidos: conceptos, procedimientos

10%

0,
y actitudes. 10%
Son adecuados (o adaptables) a las caracteristicas de los destinatarios (edad, capacidades, 15%
caracteristicos del grupo y/o individuales,...) °
Son correctos y actuales. 5%
Otros aspectos
Especifica qué contenidos contribuyen a trabajar los ejes transversales 5%
Originalidad e individualidad de la manera de secuenciar y presentar los contenidos 5%
Cada item se puntuard de 0 a 3.
Crit. evaluacion Materiales elaborados
Sobre la elaboracion de los materiales %
El producto final son unos materiales didacticos, atractivos y conectados con la realidad de los 30%
alumnos a los que estan dirigidos. ?
La guia del profesor esta redactada correctamente y con claridad. 5%
La guia del profesor incluye, como minimo, objetivos, CCBB y contenidos trabajados,
temporalizacién, cdmo presentarlos, posibles actividades de aprendizaje, actividades de 20%
evaluacién y atencién a la diversidad.
Las fuentes estan bien referenciadas. 10%
Sobre el portafolio del grupo
Estd redactado correctamente y con claridad. 5%
Estd bien estructurado 10%
El andlisis de los materiales seleccionados y rechazados estd bien argumentado. 20%
Cada item se puntuard de 0 a 3.
Crit. evaluacion exposicion
Claridad de la exposicién. 60%
Capacidad de motivar al resto de compafieros para el debate. 20%
Participacién activa en el debate. 10%
Capacidad de defender y argumentar sus propias ideas. 10%

Cada item se puntuard de 0 a 3.



Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura tiene un caracter eminentemente practico. El alumno demuestra su aprendizaje aplicando los principios
tedricos y epistemoldgicos de la materia en la elaboracién de la programacién didactica de una de las asignaturas de su
especialidad, de forma que no sélo adquiera conocimientos, sino que también tenga capacidad de reflexién y analisis para
saberlos aplicar en diferentes contextos.

El profesor, tras impartir los conceptos tedricos necesarios, tutelara y guiara a cada alumno en la elaboracién de su proyecto
de programacion.

Las actividades que se proponen estan orientadas a la aplicacién de los contenidos al anélisis de casos, y a la reflexién
personal previa a la elaboracién de un proyecto.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
Sesiones tedricas que consistirdn, fundamentalmente, en lecciones magistrales participativas.

Sesiones de analisis y debate de propuestas de programacién, en las que se promovera la participacion
de los alumnos de forma mads intensa que en las dedicadas a la exposicién de los contenidos tedricos.

Sesiones de trabajo personal, en las que el alumno obtendrd informacién de otras programaciones
didacticas, como las facilitadas por las editoriales, las analizara, reflexionara sobre su adecuacién a diferentes
contextos y empezara a elaborar su propia programacion.

Sesiones de grupo para la elaboracién del proyecto de material didactico, utilizando la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Las que se indiquen en el calendario de cada curso escolar

Materiales docentes

En el moodle de la asignatura se pone a disposicién del alumno todo el material necesario:

- Normativa vigente en Aragén.

- Ejemplos de programaciones elaboradas por las editoriales y por otros docentes.

- Aplicaciones web y software con licencia libre con las que poder desarrollar los distintos blogues de la materia.
- Materiales disponibles en internet con los que trabajar los contenidos de las unidades didacticas.

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada


https://moodle.unizar.es/course/view.php?id=1733

