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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Los estudiantes deberan estar ya familiarizados con la programacién, el disefio curricular, la preparacién de unidades
didacticas adaptadas a los diferentes niveles y contextos educativos, asi como, con el funcionamiento de las diferentes
legislaciones e instituciones y centros educativos para un mejor rendimiento a la hora de saber qué evaluar, a quién, cuando
y como.

Se trata de una asignatura que, por un lado tiene un marcado caracter de utilidad practica en todo el proceso de

enseflanza-aprendizaje y, por otro, mantiene un obligado compromiso con componentes utépicos de blisqueda de mejora
constante. Es recomendable una saludable actitud de permanente autocritica y capacidad de andlisis creativo.

Actividades y fechas clave de la asignatura

22 Semestre: (03/02/2014) 7 sesiones-3 hrs/sem. (21 hrs)
- Presentacién de referentes tedricos/practicos (tipos de evaluacién, concepto de innovacion y de investigacién)

- Busqueda de modelos de evaluacion e innovacién llevados a la practica en diferentes ambitos y centros.
Puestas en comun y valoraciones.

- Trabajos en el aula (individuales y en grupo): de evaluacién, autoevaluacién; propuestas de innovacidn e investigacion.
22 Semestre: (12/05/2014) 3 sesiones-3hrs/sem. (9 hrs)
- Presentacion de los proyectos de innovacién y evaluacién realizados.

- Andlisis y voloracién de los modelos de evaluacidn puestos en practica en el Practicum Il




Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Comprende los conceptos de evaluacion e innovacién docente e investigacion educativa, de
manera que es capaz de argumentar cudl es su papel en el proceso educativo. En concreto, d
escribe los procedimientos basicos de algunas metodologias de la investigacion aplicables a la
educacion artistica.

Identifica y analiza aspectos que afecten a alguna unidad didactica, asignatura o médulo de alguno de los
cursos y niveles en los que pueda impartir docencia. De tal manera que es capaz, respecto a dichos aspectos,
de elaborar propuestas de evaluacién, asi como, proyectos sencillos de innovacién o investigacién docente.
(Este resultado es compartido con el Practicum IlI, en el curso del cual se llevara a cabo la aplicacién
practica).

Es capaz de justificar en dichos proyectos o propuestas: su pertinencia y adecuacion al contexto; los objetivos
gue se pretenden alcanzar; las acciones que se van a llevar a cabo o, en su caso, los presupuestos
metodoldgicos de la investigacién; los resultados obtenidos.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

El objetivo de la asignatura es que los futuros profesores adquieran la competencia para la mejora continua de su practica
docente, mediante la evaluacién de la misma, la puesta en marcha de proyectos de innovacién, la elaboracién de trabajos
de investigacién educativa y la actualizacién cientifica permanente en el marco de la especialidad de Dibujo y Artes Plasticas.

Para ello se les dotara de un armazén tedrico y conceptual, asi como se llevaran a cabo una serie de ejercicios practicos y de
elaboracién de proyectos relacionados con la evaluacién (en sus multiples facetas), la innovacién y la investigacion
educativa.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

El objetivo es que los futuros profesores adquieran la competencia para la mejora continua de su practica docente, mediante
la evaluacion de la misma, la puesta en marcha de proyectos de innovacién, la elaboracién de trabajos de investigacién
educativa y la actualizacion cientifica permanente en el marco de las materias y asignaturas que corresponden a la
especialidad de Dibujo y Artes Plasticas.

1. Los estudiantes aprenderdn a realizar evaluaciones de diversos aspectos de su practica docente, como fuente de
informacién para la puesta en marcha de proyectos de mejora, para lo cual aprenderan la metodologia que deben seguir
este tipo de proyectos mediante el analisis de casos relativos a las materias correspondientes.

2. Analizaran los principios y procedimientos para la puesta en marcha de un proyecto de investigacién educativa en la



didactica de Dibujo y Artes Plasticas.

El objetivo central es la mejora de la programacién y la actividad docente a través de tres ejes fundamentales: evaluacion,
innovacién e investigacion.

El objetivo fundamental de la asignatura es que los estudiantes adquieran los conceptos, criterios e instrumentos
necesarios para analizar y participar en procesos de innovacién docente e investigacién educativa en su especialidad, con la
finalidad de la mejora continua de la actividad docente.

En esta titulacién se defiende la concepcién del profesor investigador-innovador como un profesional que tiene los
siguientes rasgos, que en esta asignatura se fomentaran y potenciaran:

. capacidad de reflexién sobre la practica, que le hace tomar conciencia de cada uno de los pasos en el proceso;

- actitud autocritica y evaluacién profesional, que es el principal recurso para guiar la innovacién;

- capacidad de adaptacion a los cambios (flexibilidad), que debe ser una constante de su actuacion;

- tolerancia a la incertidumbre, al riesgo y la inseguridad como actitud diferencial muy significativa entre el innovador y el
resistente;

- capacidad de iniciativa y toma de decisiones para actuar bajo el paradigma de la autonomia profesional;

- poder y autonomia para intervenir de acuerdo con las exigencias del propio proceso de innovacion;

- trabajo en equipo porque el profesor no trabaja aislado, sino al lado de otros profesionales con los que interacciona;

- voluntad de perfeccionamiento para buscar nuevas formas de actuacién para mejorar su practica;

- compromiso ético profesional, porque si el profesor se siente comprometido ética y profesionalmente, sera capaz de
implicarse en procesos de cambio y afrontarlos con éxito.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

Para cumplir las nuevas funciones gue se asignan al profesorado es imprescindible una formacién que pivote sobre muchos
aspectos, entre otros, los tratados en asignaturas precedentes del Master, y que los estudiantes ya habran adquirido como:

. conocimientos diversos relacionados con la psicologia educativa, con el curriculo especifico de la especialidad, con el
desarrollo de competencias en el alumnado, o con la metodologia y didactica de la especialidad.

Respecto de la competencia especifica sobre evaluacién y mejora de la docencia: mediante esta asignatura los estudiantes
podran adquirir conocimientos y practicas al respecto de cémo evaluar, innovar e investigar sobre los propios procesos de
ensefianza en el objetivo de la mejora continua de su desempefio docente y de la tarea educativa del centro.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Identificar, reconocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el &mbito de la materia y area curricular
de Dibujo y Artes Plasticas. (C1)

2:
Analizar criticamente el desempefio de la docencia, de las buenas practicas y de la orientacién, utilizando
indicadores de calidad. (C2)

3:
Identificar los problemas relativos a la ensefianza y aprendizaje de la materia y drea curricular de Dibujo y
Artes Plasticas, y plantear alternativas y soluciones de mejora del aprendizaje. (C1 y C3)

4:

Reconocer y aplicar metodologias y técnicas béasicas de investigacion y evaluacién educativas, y ser capaz de
disefar y desarrollar proyectos de investigacion, innovacién y evaluacién. (C4)



Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

En una sociedad cambiante es indispensable un profesorado capaz de actualizar sus conocimientos de modo continuo para
dar nuevas respuestas a las situaciones que se vayan planteando en su ejercicio profesional. Es por ello que esta asignatura
tiene una importancia incuestionable para la consolidacién de una de las competencias especificas fundamentales ya que
ayudara al futuro docente a:

1. Planificar, disefar, organizar y desarrollar el programa y las actividades de aprendizaje y evaluacién en las especialidades
y materias de su competencia.

2. Evaluar, innovar e investigar sobre los propios procesos de ensefianza en el objetivo de la mejora continua de su
desempefio docente y de la tarea educativa del centro.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
Dedordgloral asvagtigetiés achividedei® sl estatien eins quietéapespeatfaja: de la especialidad del estudiante,
en el nivel y contexto del aula donde se realicen las practicas (2 ECTS)
Analisis de modelos de investigacién educativa en el &mbito del Dibujo y las Artes Plasticas (1ECTS)
- Proyectos de mejora e innovacién educativa. Andlisis y disefio de una actividad de innovacién (60%)
- Evaluacién de diversos aspectos de la practica docente. Andlisis de casos: evaluaciones de programaciones,
unidades didacticas, evaluacion docente, sistemas de evaluacidn del alumnado, etc. (10%)
- Disefio de una evaluacién educativa respecto a una Unidad Didactica (15%)
- Disefo de una evaluacién educativa respecto a la docencia (15%)
1:
Andlisis de casos
1:
Realizacién de practicas de evaluacién
1:
Anélisis de procesos de investigacidn e innovacién docente.
1:

Realizacién de un proyecto de innovacién educativa.

Sistema de evaluacion

Con respecto a la elaboracién de los disefios de innovacién se espera que los estudiantes formulen y justifiquen
adecuadamente:

- La pertinencia y adecuacién al contexto

- Los objetivos que se pretenden alcanzar

- Los presupuestos metodolégicos disefiados

- La adecuacidn de los resultados previstos con los objetivos propuestos
- La aplicabilidad de las propuestas disefiadas.

La evaluacidn de esta asignatura serd continua. De acuerdo al calendario de presentacidn de actividades y a la asistencia y
participacién activa en el desarrollo de las clases.

El estudiante que no opte por la evaluacién continua, que no supere la asignatura por este procedimiento o que quisiera
mejorar su calificacidn, tendrd derecho a presentarse a la prueba global, prevaleciendo, en cualquier caso, la mejor de las



calificaciones obtenidas.

1. Esta prueba (a la que tienen derecho todos los estudiantes y que quedara fijada en el calendario académico), consiste en
la presentacién de las actividades fijadas y la defensa oral de las mismas. Equivaldra a un 80% de la nota global.

2. Se realizara, ademas, un ejercicio escrito basado en el desarrollo de un tema (50%); y 5 preguntas cortas (50%). Si no
alcanza una calificacion minima de 4 en ambas partes no se realizara la media de esta prueba, que equivale al 20%.

Criterios de evaluacion

Como criterios generales evaluacién continua:

- La asistencia, interés y participacion activa en el desarrollo de las clases; asi como, la puntualidad en la presentacién de
las actividades (10%)

- La capacidad de reflexiéon personal y de autocritica en los procesos de evaluacién (10%)

- El disefio y estructura de las préacticas de evaluacion (30%)

- La formulacién, argumentacién y organizacién de las ideas presentadas en el proyecto de innovacién (30%)

- La claridad expositiva y de defensa de los proyectos presentados (20%)

Los estudiantes que opten por una prueba global, por razones de equidad, seran evaluados
con los mismos apartados, instrumentos y criterios, en una Unica sesién.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Se basa en la transmisién de una serie de contenidos, a través de cuya asimilacién, se procurard el aprendizaje necesario
para la adquisicion de las competencias requeridas en esta materia.

Actividades formativas y organizacion.
1. Andlisis de modelos de investigacién educativa en el dmbito del dibujo y las artes.

2. Disefio de una pequenfa investigacion o intervencién docente en una materia especifica de la especialidad del alumno, en
el nivel y contexto del aula donde se realicen las practicas.

Algunos de los conceptos de aprendizaje en los que se basa la asignatura son:

1. El concepto de mejora. El sentido de la innovacion y la investigacién en la profesidn docente. El papel del docente y del
equipo docente en los procesos de innovacion.

Comprensién de conceptos basicos como: investigacién, innovacion. Innovacién e investigaciéon como procesos de
investigacion-accion.

2. Adquisicién de métodos y técnicas basicas de investigacidn e innovacién: cualitativas, cuantitativas, lineas, modelos,
enfoques.

3. La investigacién e innovacién educativa en la Didactica del Dibujo y la Ensefianza de las Artes:
a) Propuestas innovadoras de los curriculos de Dibujo y ensefianza de las Artes.
b) El disefio de proyectos de investigacién e innovacién.

¢) La investigacién etnografica en el ambito del aprendizaje de las artes y la educacién artistica.



Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
Analisis de diferentes medios y modelos de evaluacién en educacién en el dmbito del dibujo y las artes.
Ejercicios, trabajos y presentaciones individuales y en grupo desarrolladas durante las sesiones presenciales.

2:
Analisis de diferentes medios y modelos de innovacién en educacién en el ambito del dibujo y las artes
plasticas. Innovacién e investigacién como procesos de mejora. Exploracién del sentido de la innovacién y la
investigacion en la profesién docente, asi como el papel del docente y del equipo docente en los procesos de
innovacién

Posibles presentaciones individuales y en grupo de las propuestas que se pueden disefiar durante el
practicum lIl.

Analisis de diferentes medios y modelos de investigacién educativa en el dmbito de la Didactica del Dibujo y
la Ensefianza de las Artes: lineas, modelos, enfoques. La investigacién etnografica en el &mbito del
aprendizaje de las artes y la educacién artistica.

Disefio de una pequefia investigacién o intervencién docente en una materia especifica de la especialidad del
alumno, en el nivel y contexto del aula donde se vayan a realizar las practicas.

Disefio de una pequefa innovacion docente en una materia especifica de la especialidad del alumno, en el
nivel y contexto del aula donde se vayan a realizar las practicas.

Propuestas innovadoras de los curriculos de Dibujo y Ensefianza de las Artes Plasticas. Revisién bibliografica.

El disefio de proyectos de investigacion e innovacién. Andlisis de webs de instituciones autondmicas,
estatales, museisticas, educativas, etc.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
Calendario académico dispuesto por la Universidad de Zaragoza.

Las fechas de realizacién y de presentacién de trabajos se acordaran con los estudiantes, durante la primera semana de
clases de esta asignatura. Orientativamente se prevee:

22 Semestre: (03/02/2014) 7 sesiones-3 hrs/sem. (21 hrs)

- Presentacién de referentes tedricos/practicos (tipos de evaluacién, concepto de innovacién y de investigacién)

- Blisqueda de modelos de evaluacion e innovacién llevados a la practica en diferentes ambitos y centros. Puestas en comun
y valoraciones.

- Trabajos en el aula (individuales y en grupo): de evaluacién, autoevaluacién; propuestas de innovacion e investigacion.

22 Semestre: (12/05/2014) 3 sesiones-3hrs/sem. (9 hrs)
- Presentacién de los proyectos de innovacién y evaluacién realizados.
- Andlisis y voloracién de los modelos de evaluacién puestos en practica en el Practicum lil.

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada



