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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Aun siendo obligatoria, se recomienda capacidad del uso de programas de ofimatica y manejo de nuevas tecnologias.

Actividades y fechas clave de la asignatura

Las fechas clave de la asignatura vienen marcadas por los casos practicos, practicas, evaluaciones, etc. Se detallan en el
apartado de planificaciéon y calendario.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...
1:
- Reconocer la evaluacion como elemento dinamizador del proceso de ensefianza
aprendizaje.
- Identificar los problemas relativos al aprendizaje de la Tecnologia y la informatica.
- Disefar un proyecto de innovacion en las areas de tecnologia o informatica como
respuesta a uno de los problemas anteriores.
- Identificar las etapas de un proyecto de investigacion.
- Revisar criticamente un proyecto de investigacion.



- Valorar cuantitativa y cualitativamente un proyecto de innovacién.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Esta asignatura tiene como objetivos que el estudainte sea capaz de

1. Analizar y participar en procesos de innovacién docente e investigacién educativa en su especialidad, con la finalidad de
la mejora continua de la actividad docente.

2. Analizar criticamente el desempefio de la docencia utilizando indicadores de calidad.

3. Conocer y valorar criticamente articulos de investigacién en didactica de la tecnologia y la informatica y/
o de la didactica utilizando las TIC

Contenidos

- Qué es innovar

. Caracteristicas y requisitos de un proyecto de innovacién
- Disefio de un proyecto de innovacién

- Evaluacién de un proyecto de innovacion

- Qué es la evaluacion docente. Diferentes enfoques
- Ambitos de la evaluacién docente
- Redactar y utilizar indicadores de calidad de la evaluacién docente

- Necesidad de la investigacion educativa

- Analizar articulos de investigacién de la didactica de la tecnologia y la informatica y de la didactica apoyada
enTIC

- Realizacién de un congreso de didactica de la tecnologia y la informética y de la didactica apoyada en TIC

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

La innovacién docente e investigacién educativa en Tecnologia e Informatica, tiene como objetivo mejorar dia a dia los
procesos educativos en el dmbito de dichas materias.



Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

En cuanto a su contexto curricular, esta asignatura se relaciona con otras asignaturas de la especialidad, dando respuesta a
sus requisitos especificos de innovacién educativa.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Competencias Genéricas Transversales
Competencias Genéricas Transversales
- Analizar y sintetizar.
- OPgdiARay §iplekiFriar
- GseRMIeEYoRENifisrFita en la propia lengua.
- GentivnsATPIRforRsEiBa prolepiente @oaduantes diversas
- foeslianaddp dekrimpery du ey elvesteidedueasasdivsRcticas y de la utilizando indicadores de calidad.
- AnAliFar dal enspBpeiridedirirsenciisdpliaabuenas practicas y de la utilizando indicadores de calidad.
- Aprbaisrapn tegbipermeltitiseirl@herdisciplinar.
+ Aorendien bstrebalakgerforir akaoams.
- AOPaETICA VR E5BS tor AR QRS ATRRE
- PRESERN &Y §iupIRdpehetbddisyiiuraidirdicas tanto grupales como personalizadas, adaptadas a la diversidad
dPesaEaiRiianagdicar metodologias didacticas tanto grupales como personalizadas, adaptadas a la diversidad
- Apllesrasy dirtiasmiditicasias graeairaientos en la practica.
- Adaptarse a nuevas Situaciones y €ontextes:
- Generar nuevas ideas (ereatividad e innOVaEion):
- Disefar y gestionar proyectes:
- Interesarse por Ia €alidad:
2:
Competencias generales
Competencias generales
- Conocer los contenidos curriculares de la materia.
- ROgarar desraeayRY R & dinularrsl e dputatetial estudiante y promover su capacidad para aprender por si
mistauifircestiateginssPRracesiro AT RIRAlRIZ delrsisainricy PsnRvEEish CRRAFALAREN TR ARONGRABO (ST
CONBEMRY EMidRRRiEqsers siesRIollar habilidades de pensamiento y de decision que faciliten, la autonomia, la
- PaRiiEpae enniclakNaResPONNRStigacion y la innovacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje
- Basdaipabeanarepabieeciny ieyeriigasianslm HIeNa6ien, da heesioseansifiaN WHRAED Yrplianeiraje
trBHSfmMAPIL BRI c DROEAPAE M6 GNHHNIERN 3nERI O3 § At 33 dBnereemanizdiguigiahdligifal o multimedia),
- beaprifipanena £BE08EIBHE MO RHHERHRYER (A% HVAERHPHEeRSRIAIES YaRitdiaais v aprendizaje.
+ CaRdcen Ry IR VAUAETal Heait iGN Y.bn NPIREAGEN SR loedimaseses daserseiyanza y aprendizaje.
. 5@@@@@@@@@@@&,@@}@&@”%@4@@@@%%@@@ los centros de ensefianza.- Disefiar actividades
- derdircipinsRmARSte/ladepnajagi@bjetivos de innovacion educativa.
- Dosyreentasapl ayfitaren dereaasootictivosiimangvasiangrugatiyvaecnologia.
- CONOEEF Y HPAEIRTE!Brop R tERcase It @NRfFEoRRE i adendbR P deta@@aicion tecnoldgica.
- Conocer y aplicar de propuestas docentes innovadoras en el ambito de la educacién tecnoldgica.
3:

Competencias especificas
Competencias especificas

- Identificar, reconocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el ambito de la materia y area curricular.
- [RNEHeaificePROses ¥ Iiah pEPRUGSIRSHREEHIEs HnRIBeEAS P -Icidity de la Bratrtit b eaectisreslar.
cowRdindieAEdigeractia ey desparpitad e tacletencion drilnahyenagipsdeica Ty dsli@rientacion, mediante el
- RRRFITEeNse ProBrértRaiamIEs R dasereeiiagiiprbiignage dedisadares 19 sadigdadiricular y plantear
alidenkificas pseibiriaas relativos a la ensefianza y aprendizaje de la materia y area curricular y plantear

- REesRRENRY ¥ pRtAFeN&Ddologias y técnicas basicas de investigacién y evaluacién educativas y ser capaz

dBersmgey Yiasdicar arelasideaiady iRvaktagdersicanris Hyeatigegilnatwpluacion educativas y ser capaz
de disefiar y desarrollar proyectos de investigacion, innovacién y evaluacion

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura son importantes porque el uso de técnicas de mejora de la
actividad docente son imprescindibles para garantizar la eficiencia de los procesos docentes y para el futuro profesor resulta
muy conveniente disponer de conocimientos y habilidades relacionados con la innovacién docente, asi como de la gestién



integrada de los procesos de mejora.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:

Estudio de caso: Evaluacién del proceso de aprendizaje durante el practicum.

Este estudio deberd concretarse en las dos actividades siguientes.

1. Evaluacién de un proceso de ensefianza - aprendizaje.

2. Disefio de un proyecto de investigacion o innovacién en ensefianza de Informatica o
Tecnologia, realizado individualmente o en grupos de como maximo 3 personas, en el
que los estudiantes demuestren su competencia para elaborar propuestas didacticas
para mejorar un proceso de ensefanza - aprendizaje concreto.

Los items para la evaluacion del proceso de ensefianza - aprendizaje se estableceran con los

alumnos, como parte del proceso de aprendizaje de cémo llevar a cabo dicha evaluacién.

Los criterios de calificacién del analisis y evaluacién del proceso de ensefianza - aprendizaje estan detallados

en la pestafa "criterios de evaluacién de la evaluacién".

Los criterios de evaluacion del proyecto estan detallados en la pestafia "criterios de

evaluacion del proyecto". El 10% de la calificacién finel de éste apartado se obtendra

por coevaluacién.

Estas actividades tendran un peso del 40% en la calificacion final.

2:

Anélisis de diferentes articulos sobre investigacion en la didactica de las areas de tecnologia. Estos trabajos

de analisis de casos tendran un peso del 30% en la calificacién final.

Los criterios de evaluacidn del analisis y evaluacién de un proyecto estan detallados en la

pestafa "criterios de evaluacién del analisis"

3:

Presentacién y discusién en grupo de los articulos analizados. Estas presentaciones tendran un peso del 20%

en la calificacién final.

a4:

Prueba Global:

En cumplimiento de los articulos 9.1 y 9.3 del Reglamento de Normas de Evaluacién del Aprendizaje de la
Universidad de Zaragoza existe una prueba global de evaluacién, a la que tendrén derecho todos los alumnos
y que se celebrara en la fecha fijada en el calendario oficial de examenes.

El dia de la convocatoria de la prueba los estudiantes deberan presentar:

- Proyecto de innovacién docente, segun las indicaciones que figuran en esta guia y atendiendo a los mismos



criterios de evaluacidn sefialados para la modalidad de “evaluacién continua”
Y realizar

- la evaluacién completa de un proyecto de innovacién,
- el analisis de un articulo sobre investigacion en la didactica de las areas de tecnologia,

que seran evaluados atendiendo a los mismos criterios de evaluacién sefialados para la modalidad de
“evaluacién continua”

Ponderacion

El peso de cada una de estas actividades en la evaluacion sumativa final se muestra en la
siguiente tabla:

. L % sobre la
Tipo evaluacién .
nota final
Evaluacion del proceso de ensefianza - aprendizaje y Disefio del 40% (%)
proyecto de investigacidn o innovacion °
Evaluacién de un proyecto de innovacién 10%
Anélisis de un articulo de investigacion. 30%
Presentacién en grupo. Simposio. 20%

(*) La "evaluacién entre iguales" del proyecto de innovacién ponderard con un 10% la calificacién de dicho proyecto. La
evaluacién de los profesores es el otro 90%.

Criterios de evaluacion del proyecto de

Segun la siguiente tabla (elaborada segun los criterios de evaluacién de proyectos de innovacién por la D.G.A.):

Titulo del Trabajo de Innovacidn:
Bloques Autores:

| Aspectos Evaluables Cellifieeieien oo b

a3

1 Contextualizacién

2 Justificacién (en base a necesidades detectadas)

3 Justificacién (fundamentacién bibliografica del proyecto: bases

cientificas y socio-psicoldgicas)

4 Claridad y concrecién de los objetivos

5 Seleccion de contenidos

6 Metodologia activa

7 Cronograma de actividades

8 Plan de evaluacién

9 Definicién de los materiales curriculares y recursos
Puntuacién

10 Uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién bloque I (Max: 0
25)

Il

11 Cardcter innovador por su contenido

12 Adecuacidén de los objetivos al alumnado o entorno al que va

dirigido
. - - Puntuacién

13 Adecuacidn metodoldgica a los objetivos del proyecto blogue Il (Méx: 8)

Il

14 Grado de participacién e implicacién del alumnado

15 Grado de participacién e implicacién del profesorado
Puntuacién

16 Grado de participacién e implicacion de las familias blogue Ill (Max: 0
8)

vV

17 Utilidad y viabilidad del proyecto como propuesta de mejora de

la practica educativa



18 directa en el aula

Vv

19 Adecuacién del presupuesto a los objetivos

20 Adecuacién del presupuesto a la metodologia

21 Adecuacién del presupuesto al alcance del proyecto

Vi Relevancia en relacién con los temas prioritarios de la administracién educativa
La innovacién en el desarrollo de programaciones de las areas y
materias del curriculo, orientadas a la adquisicién de las
competencias basicas, en las que se hagan explicitas las

22 metodologias docentes a emplear.
Fomento de la comprensién y expresién oral y escrita en todas

23 las dreas y materias en los distintos niveles de ensefianza
Fomento de la competencia digital y del tratamiento de la

24 informacioén en las diferentes areas y materias
Mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje y organizacion

25 escolar en los centros docentes

26 Experiencias innovadoras en la adquisicién de lenguas
Procesos diddcticos y organizativos enfocados a la atencién de

27 todo el alumnado como medida para garantizar el éxito escolar
La convivencia escolar, la igualdad de oportunidades desde la
perspectiva de género, orientaciéon y tratamiento de la

28 sexualidad
La innovacién que impulse la creacién de comunidades de
aprendizaje que puedan implicar a los distintos sectores de la

29 comunidad educativa.
El desarrollo de actuaciones cientificas, matematicas y

30 medioambientales.

31 Experiencias innovadoras que fomenten el espiritu emprendedor

Vil Garantia de ejecucién, generalizacion y difusién del proyecto

32 Se dispone de los medios previstos para ejecutar el proyecto

33 Posibilidad de generalizacion del proyecto

34 Difusion del proyecto

35 Existe posibilidad de continuidad del proyecto o que derive en

Utilidad y viabilidad del proyecto como posibilidad de aplicacién

otros proyectos nuevos

Criterios de evaluacion de la evaluacion

Uso adecuado de los indicadores propuestos. 70%
Reflexidn sobre la adecuacion de los indicadores para la valoracién de el 20%
proyecto evaluado. °
Propuesta de indicadores alternativos. 10%

Criterios para la evaluacidn del analisi

Evaluacion del analisis del articulo

Defensa de la relevancia y aplicacion del articulo elegido para la
enseflanza-aprendizaje de las areas de tecnologia.

hipétesis.

Reflexién sobre la adecuacién de las variables estudiadas para valorar la

Argumentacién sobre la adecuacion de la metodologia al tema objeto de estudio.

Valoracion personal de las conclusiones presentadas en el articulo.

Puntuacién
bloque IV (Max: 0
5)

Puntuacién

blogue V (Max: 6)0

Puntuacién
bloque VI (Max: 0
20)

Puntuacién
bloque VIl (Max: 0
8)

Méx: 80 0



Conclusiones personales sobre la aplicacién de los planteamientos, métodologia

y conclusiones del articulo en la ensefianza-aprendizaje de las areas de 20%
tecnologia.

Ortografia y presentacion 10%

Evaluacion de la presentacion del articulo

Aunque la presentacién se haga en grupo la calificacién serda individual.

Claridad de la exposicién. 60%
Capacidad de motivar al resto de compafieros para el debate. 20%
Participacién activa en el debate. 10%
Capacidad de defender y argumentar sus propias ideas. 10%

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La metodologia que se propone trata de fomentar el trabajo continuado del estudiante y se centra en los aspectos mas
practicos de la Ingenieria de la Calidad.

En las sesiones con el grupo completo se tratan los aspectos mas tedricos en forma de clase magistral y se completan con
aplicaciones inmediatas: problemas-tipo. El tratamiento de informacién para el control, el aseguramiento y la gestién de la
calidad por parte del alumno se realiza en las sesiones en laboratorio en las que aprenderd a aplicar varias técnicas y
herramientas simulando un caso real.

Tanto las sesiones en aula como en laboratorio dotardn al estudiante de conocimientos y capacidades para llevar a cabo
diferentes casos practicos. Estos casos se han planteado de manera que cada grupo de alumnos vaya aplicando a lo largo
del curso diferentes técnicas alineadas con la calidad a lo largo del ciclo de vida de un producto diferente asignado a cada
grupo al principio del curso.

La evaluacién esta centrada en los aspectos mas practicos. Se pretende fomentar tanto el trabajo en grupo como el esfuerzo
individual y se ha realizado una planificacién para que las horas de dedicacién sean equilibradas cada semana.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
Clases tedricas

Exposicién magistral tedrica: 5 horas
(Tipo 1)

2:
Trabajo individual tutorado en el aula de ordenadores:

10 horas
(Tipo 2)

3:
Trabajo en grupo tutorado:



Analisis y evaluacién de propuestas: 10 horas
(Tipo 3)

4:
Tutorias:

orientacién individual y/o grupal: 5 horas

(tipo 4)

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

|Semana ||Tipo 1+4 ||Tipo 243 ||Eva|uacic’m y Presentacioén de Trabajos ||Tota|
E [ 1 2 [ [
2 [E 2 [ [
E [E 2 [ [
4 [E 2 [ [
5 [E 2 [ [
6 [E 2 [ [
i [E 2 [ [
E [E 2 [ [
E [ [ 3 [
o | [ 3 [
[Total |8 |16 |6 ||30

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada



