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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Es recomendable tener conocimientos minimos del lenguaje audiovisual como discurso artistico.

Actividades y fechas clave de la asignatura

Las asignatura se complementa con diversas actividades practicas en el laboratorio de de audiovisuales junto a clases
magistrales tedricas.

Las fechas de entrega de trabajos os seran comunicadas con suficiente antelacion.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Conocer la praxis de la realizacién audiovisual demostrado a través de las practicas
propuestas en clase.

Ser capaz de diferenciar entre produccién y realizacién cinematografica.
Conocer la terminologia del espacio-tiempo y sus aplicaciones.

Utilizar en las practicas de una manera éptima los recursos propios del lenguaje
cinematografico.



Adquirir la responsabilidad exigible en una relacion cliente-proveedor. La asignatura se basa
en el encargo por parte de una discografica ficticia (profesor), de un videoclip a los
productores (alumnos). Es vital que el alumno sea responsable y presente el proyecto el dia
indicado y en las mejores condiciones de presentacion posibles.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Esta asignatura de pretende ofrecer al alumno una visién mas clara de las diferentes manifestaciones del audiovisual en el
Gltimo siglo asi como las diversas hibridaciones del videoarte y cine experimental con otras facetas artisticas como el teatro,
musica, fotografia, pintura y escultura. El objetivo de esta materia es dar a conocer al alumno estas ramificaciones del
audiovisual y completar su formacién especializdndole en estos aspectos para que su labor profesional sea mas
competente.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

Se pretende que el alumno conozca de una manera generalista los recursos y soluciones propias del cine clasico, para poder
tergiversar esa realidad a su gusto. El alumno aprenderd a ser responsable tratando las practicas como “trabajos y
proyectos reales”, perdiendo asi el rol alumno-profesor y adquirir el de cliente-proveedor.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

El video / cine como medio expresivo que es, sirve como base y forma intermediaria entre el artista, su obra y el publico que
la recibe. El conocer las reglas establecidas antes de incumplirlas voluntariamente es vital en todos los dmbitos, incluido
éste.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
6. Conocimiento del vocabulario, cédigos, y de los conceptos inherentes al dmbito artistico. Conocer el
lenguaje del arte.

7. Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el
lenguaje creativo especifico.

9. Conocimiento de métodos de produccidn y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacién artistica.

12. Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacién y/o produccién. Conocer los
materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

14. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en arte. Aprendizaje de las
metodologias creativas asociadas a cada lenguaje artistico.

32. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para
los lenguajes artisticos propios.

42. Habilidades para la creacidn artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas
propias de la practica artistica.

43. Habilidad para establecer sistemas de produccién. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio



sistematico de la practica artistica.

Realizar un proyecto audiovisual incluyendo el trabajo teérico (presupuesto, plan de rodaje, plan de
explotacion, story, guién etc...) con el fin de poder ser presentado a productoras, televisiones, organismos
publicos, etc..

Dirigir una produccién audiovisual de corta duracién y llevarla a cabo con profesionalidad y calidad.

Adquirir responsabilidad en la presentacion de los trabajos.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

En esta asignatura trataremos de conseguir creativos mas que técnicos especialistas en video. Se fomentara
sobretodo el espiritu critico para de esta manera poder innovar en la praxis; solo entendiendo el significado
podremos tener seguridad en los procesos creativos que nos llevan a la produccién de significantes

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion
1:

Para superar la asignatura, deben estar aprobados TODOS los trabajos practicos propuestos. Los "no
presentados" o "suspendidos" deberan ser repetidos hasta conseguir por lo menos un aprobado.

Los alumnos no presenciales deberdn entregar todos los trabajos el Ultimo dia de clase.

1. Realizacién de un proyecto audiovisual tratando todas las facetas de la preproduccién y produccién de un
discurso audiovisual completo. Este trabajo abarca toda la asignatura y tiene una porcentaje del 100% de
la nota final.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:
BLOQUE TEORICO I:

1. Fenomenoldgica de los conceptos. Que son, como interactdan para formar realidades mas complejas.

2. El plano de Inmanencia

3. Concepto, precepto, y efecto: ¢Qué es una obra de arte?

4. Sino lo creo no lo veo. El discurso versus la realidad plastica

5. El problema de la fragmentacién en el postmodernismo a la hora de trabajar con conceptos.



6. contenido y forma: como buscarselas con esta polaridad congénita en la ilustracion.

7. iCreacidn o produccién?

BLOQUE TEORICO II:

1. la figura del productor cinematogréafico
2. La figura del director cinematografico.
3. La figura del director de fotografia.

4. La produccién cinematografica.

5. La realizacién cinematografica.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
Cada sesién comenzara con una clase magistral impartiendo los bloques teéricos mencionados en el punto
anterior. Al finalizar, los alumnos trabajaran en el proyecto audiovisual previsto en el punto “Evaluacién”.

Planificacion y calendario
Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
Las fechas de entregas de trabajos se anunciaran en clase con suficiente antelacion

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada

- Ferndndez, Federico. Produccién cinematografica : del proyecto al producto / Federico Fernandez y Carolina Barco Madrid :
Diaz de Santos, 2009



