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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Es de esperar que el alumno que curse esta asignatura muestre buena disposicion para el trabajo individual y
responsabilidad en el trabajo en equipo. Esta asignatura requiere un esfuerzo por parte del estudiante puesto que este
acaba de cursar Matematicas | y Matematicas Il donde la mayoria de modelos son lineales y continuos. Por eso se
recomienda un seguimiento asiduo de las actividades de aprendizaje de la asignatura, una lectura previa de cada tema a
tratar asi como un estudio de los conceptos expuestos y su aplicacién inmediata mediante la realizacién de ejercicios y
practicas.

En cuanto a las inevitables dudas que iran surgiendo a lo largo del curso, se estimula al alumno para que las resuelva lo
antes posible, bien sea durante las clases o haciendo uso de las horas de tutorias que el profesor pondra a su disposicion.

Actividades y fechas clave de la asignatura

- Exposiciones tedricas

- Realizacién de problemas.

- Realizacién de practicas.

- Presentacién y defensa de los temas elaborados en grupo.
- Realizacién de pruebas escritas al final de cada bloque.

Para poder obtener informacién a cerca del calendario académico, horarios de clases y aulas, el alumno podra consultar la
pagina web del Centro. En cuanto a las fechas concretas de entregas de trabajos, exposiciones, realizacién de pruebas
parciales, etc. se comunicaran a los alumnos con suficiente antelacién en clase y a través de los medios informaticos
disponibles (e-mail o plataforma determinada).




Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura
El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...
1:

Maneja los conceptos basicos de la I6gica simbdlica para poder aplicarlos en computacion.

Sabe utilizar los conocimientos adquiridos sobre congruencias en su aplicacién a la informatica.

Sabe aplicar los conceptos basicos de combinatoria, particularmente los principios de enumeracion.

Es capaz de plantear algunos problemas de enumeracién mediante recurrencias. Sabe resolver recurrencias
mediante funciones generadoras.

Sabe modelar problemas en términos de grafos. Reconoce los distintos tipos de grafos. Puede aplicar algunos
algoritmos sobre grafos y sabe manejar la representacién de los grafos mediante matrices.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Esta asignatura completa aspectos formativos de matematicas, imprescindibles en el grado de informatica, y no
desarrollados en las asignaturas de Matematicas | y Matematicas Il

La matematica discreta es una rama de las matematicas que trata las estructuras finitas y numerables. En esta asignatura
se pretende introducir al alumno en conceptos de Légica, Teoria de Nimeros, Combinatoria y Teoria de Grafos. Estos
conceptos les resultaran de gran utilidad en su formacidn posterior y les ayudaradn a cursar con éxito otras asignaturas del
grado.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

. Conocer los aspectos basicos de la I6gica simbdlica para que el alumno
pueda aplicarlos mas adelante en diversos tépicos de Ciencias de la

Computacién.



- Conocer la aritmética modular e introducir algunas aplicaciones de la
misma a criptografia y generacién de nimeros pseudo-aleatorios.

- Introducir los tépicos basicos de combinatoria para que el alumno sea
capaz de manejar distintas técnicas de contar y de enfocar problemas
de tipo combinatorio.

- Manejar las relaciones de recurrencia (lineales) para resolver
problemas combinatorios.

- Presentar los grafos como modelos de algunos fenémenos de la vida
real. Conocer la representacién de los grafos mediante matrices, asf

como diversos algoritmos basicos para resolver problemas de grafos.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Matematica Discreta es una asignatura obligatoria que tiene asignados 6 créditos ECTS y se imparte en el segundo
cuatrimestre del primer curso. En ella se realiza el estudio de los elementos matematicos basicos como herramientas Utiles
en si mismos y para su aplicacién en representacién y manipulacién de informacién, tratamiento de datos, procesos de
comunicacién, simulacién,... Es por eso que se dice que la matematica discreta es la parte de las matematicas mas cercana
a los ordenadores, y establece una relacién bidireccional con ellos: los ordenadores son discretos.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Definir y resolver los problemas matematicos que puedan plantearse en Ingenieria Informatica.

2:
Comprender y dominar los conceptos basicos de la Matematica Discreta.

3:
Aplicar los conocimientos de Matematica Discreta a las ciencias de la computacidn.

4:
Aprender de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje auténomo.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Con la matematica discreta se cierra el ciclo formativo en matematicas del futuro graduado en Informatica. Los resultados
de aprendizaje proporcionan al alumno un conocimiento bdsico de algunos grandes tépicos y las herramientas necesarias
para resolver problemas relacionados con el &mbito informatico. Estos resultados son importantes porque ademas
contribuyen de manera fundamental a incrementar el rendimiento y la calidad del trabajo del alumno en distintas
asignaturas a lo largo de sus estudios.

Evaluacion




Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion
1:
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En la Escuela Universitaria Politécnica del Campus de Teruel:

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacidn:

1. El profesor ofrecera al comienzo del curso al alumno la posibilidad de elecciéon entre las dos
siguientes opciones:

a) Evaluacion continua en la que se tendra en cuenta:

* Participacion y trabajo en clase.

* Temas elaborados y expuestos al grupo con problemas resueltos. (Aprox. 20%)
* Entrega de algunas practicas con propuestas de mejora. (Aprox. 20%)

* Pruebas escritas de cada bloque de la asignatura. (Aprox. 60%)

b) Un examen global que se realizara en la fecha determinada por el centro (Aprox. 70 %) y entrega de temas
elaborados con problemas resueltos (Aprox. 30%).

2. Los estudiantes no presenciales o aquellos que se presenten en otras convocatorias distintas de la primera
seran evaluados segun la opcién b).

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha diseiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:
La distribucién de los créditos de la asignatura de la siguiente manera:

- Clases magistrales (teoria y problemas) (3 horas/semana)
- Practicas de ordenador (12 horas)

- Actividades tuteladas (10 horas)

- Estudio personal del alumno (80 horas)

. Realizacion de examenes (3 horas)

Para lograr que los alumnos aprendan los conceptos de la asignatura se combinaran las clases de teorfa en el aula, las de
resolucion de problemas en pizarra y las practicas de ordenador que se impartirdn en uno de los laboratorios de informatica.
Las explicaciones teodricas iran acompafadas de ejemplos ilustrativos. Las actividades tuteladas se realizaran en grupos y
estardn guiadas con entrevistas/reuniones con el profesor.



Los alumnos dispondrdn de guiones de cada unidad didactica, asi como de una relacién de problemas. Para un mayor
aprovechamiento en la resolucién de problemas, éstos se propondran con antelacién suficiente a los estudiantes.

Se hara hincapié al alumno en la importancia del estudio y trabajo continuado desde el primer dia de clase y del uso de los
horarios de tutorias que el profesor pondra a su disposicién.

Se realizaran 6 sesiones practicas de ordenador de 2 horas cada una que se impartiran en uno de los laboratorios de
informatica. Se utilizard un software matematico para resolverlas. El software elegido permitira al alumno la comprensién de
los resultados de aprendizaje propuestos. Los alumnos se dividirdn en grupos que seran formados al principio del curso y su
horario vendra determinado por el centro.

Los estudiantes dispondran con antelacién suficiente de un guién de trabajo para cada una de las sesiones practicas. En
cada sesion, el profesor realizard una explicacién general y dejard tiempo a los alumnos para que resuelvan los problemas.

Las actividades tuteladas se desarrollaran en equipo y estaran guiadas con entrevistas con el profesor donde se hard un
seguimiento de la evolucién y desarrollo del trabajo en el grupo.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
En la Escuela de Ingenieria y Arquitectura del Campus Rio Ebro:

1. Clase presencial (Leccién magistral + Resolucién de problemas)

La transmisién de contenidos a través de la clase magistral, estimulando la participacién de los alumnos
constituye un factor importante en el seguimiento de esta asignatura. Las explicaciones en la pizarra,
demostraciones, ejemplos con el ordenador, etc., tienen como objetivo facilitar el aprendizaje que debe
seguir el estudiante para la comprensién de la asignatura. Ademas los problemas intercalados en la
exposicién de los conceptos tedricos, facilitan esa comprensién y proporcionan al alumno herramientas para
un mejor entendimiento de los conceptos basicos de la asignatura y su aplicacion.

En el programa de la asignatura que se desarrollard en estas sesiones se trabajard sobre cuatro grandes
blogques:

- Légica elemental

- Teoria elemental de nimeros

- Métodos combinatorios

- Introduccién a la teoria de grafos

2. Clases de practicas

Las sesiones de practicas se realizardn con el ordenador en las salas de informatica en grupos
reducidos. Complementan los aspectos aplicados de los conceptos en las clases magistrales y vienen
programadas por el centro.

3. Las actividades tuteladas

Los estudiantes, organizados en grupos, deberan realizar actividades como por ejemplo buscar informacién
para la posterior elaboracién de un tema, programacién de algoritmos, etc. Se valoraran tanto el material
presentado como el orden vy la claridad. Asimismo se tendrd en cuenta la capacidad de responder a las
preguntas que se planteen tanto por parte del profesor como del resto del grupo a lo largo de las entrevistas
y si fuera necesario tras la entrega del trabajo realizado.

4. Estudio continuado del estudiante

Para estimular al alumno a realizar un estudio continuado de la asignatura se fomentard la participacién en
clase y se realizardn pruebas escritas al final de cada bloque.

Estudio continuado del estudiante
Para estimular al alumno a realizar un estudio continuado de la asignatura se
fomentara la participacidén en clase y se realizaran pruebas escritas al final de cada



blogque.
5. Tutorias

Algunas de las horas de tutorias serdn programadas por el profesor para hacer un seguimiento de la
evolucién del alumno en cuanto a la blisqueda de informacién, elaboracién de temas, etc. y ademas el
estudiante dispondra de un horario para plantear y resolver todas las cuestiones que le vayan surgiendo a lo
largo del curso.

6. Pruebas

Los alumnos serdn informados de manera adecuada de la realizacién de pruebas intermedias. El examen
global de toda la asignatura se celebrara en las fechas y aulas que la direccién del centro designe.

En la Escuela Universitaria Politécnica del Campus de Teruel:
En la Escuela Universitaria Politécnica del Campus de Teruel:

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las
siguientes actividades:

1. Clase presencial (Leccion magistral + Resolucion de problemas)

La transmisién de contenidos a través de la clase magistral, estimulando la participacién de los alumnos
constituye un factor importante en el seguimiento de esta asignatura. Las explicaciones en la pizarra,
demostraciones, ejemplos con el ordenador, etc., tienen como objetivo facilitar el aprendizaje que debe seguir
el estudiante para la comprensién de la asignatura. Ademas los problemas intercalados en la exposicién de
los conceptos tedricos, facilitan esa comprensién y proporcionan al alumno herramientas para un mejor
entendimiento de los conceptos basicos de la asignatura y su aplicacion.

El programa de la asignatura que se desarrollara en estas sesiones se dividira en dos blogues con vistas a la
realizacién de los exdmenes parciales (evaluacion continua).

2. Clases de practicas

Las sesiones de practicas se realizardn con el ordenador en las salas de informatica en grupos reducidos.
Complementan los aspectos aplicados de los conceptos en las clases magistrales y vienen programadas por
el centro.

3. Los trabajos tutelados

Los alumnos, organizados en grupos, deberan de buscar informacién para la posterior elaboracién de un tema
que luego expondran en clase. Se valoraran tanto el material presentado como el orden y la claridad en la
exposicidn. Asimismo se tendrd en cuenta la capacidad de responder a las preguntas que se planteen tanto
por parte del profesor como del resto del grupo.

4. Estudio continuado del estudiante

Para estimular al alumno a realizar un estudio continuado de la asignatura se fomentara la participacién en
clase y se realizardn pruebas escritas al final de cada bloque.

5. Tutorias

Algunas de las horas de tutorias serdn programadas por el profesor para hacer un seguimiento de la
evoluciéon del alumno en cuanto a la blUsqueda de informacién, elaboracién de temas, etc. y ademas el
estudiante dispondra de un horario para plantear y resolver todas las cuestiones que le vayan surgiendo a lo
largo del curso.

6. Examenes

Los alumnos que opten por la evaluacién continua, cuando se finalice cada uno de los bloques, realizardn en
clase una prueba escrita. El resto de alumnos realizardn un examen de toda la asignatura en las fechas y
aulas que la direccién del centro designe.



Planificacion y calendario
Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Serd el centro quien establezca el calendario para la imparticiéon de las clases presenciales, de las sesiones practicas y las

fechas de realizacién de los exdmenes globales.

En cuanto a la realizacién de actividades tuteladas, la evaluacién de las practicas y las pruebas intermedias que se puedan
planificar, se comunicara al alumno con la antelacién suficiente y por los medios mas adecuados.

Sera el centro quien establezca el calendario para la imparticiéon de las clases presenciales, de las sesiones practicas y las
fechas de realizacién de los exdmenes globales. En cuanto a la realizacién de actividades tuteladas, la evaluacién de las
practicas y las pruebas intermedias que se puedan planificar, se comunicard al alumno con la antelacién suficiente y por los
medios mas adecuados.
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