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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Para cursar esta asignatura se recomienda tener aprobadas las asignaturas anteriores del drea, es decir, Proyectos 3y 4.

Actividades y fechas clave de la asignatura
Actividades

1. Clases tedricas: se impartiran clases tedricas y propositivas que alumbren la razén creativa del ejercicio practico que en
ese momento se esté desarrollando.

2. Actividad en taller: en el marco del taller de proyectos, como eje central de la docencia, el alumno tendra criticas
individualizadas de sus trabajos. Los alumnos se distribuyen en grupos, asignando un profesor para cada uno de ellos. Se
invita a los alumnos a participar en todas las sesiones del taller.

3. Sesiones de critica conjunta: tanto en las entregas intermedias de los ejercicios como en las finales se tendran sesiones
de critica conjunta en la que los alumnos, o una seleccién de los mismos, explicaran al resto del grupo asi como a los
profesores de la asignatura, su trabajo.

4. Seminario: se promueve de forma paralela la investigacién y presentacion de obras arquitecténicas asignadas.
Ejercicio 1 Un Palacio para Otofio: Ocupar la naturaleza.
Ejercicio 2 Una biblioteca para la noche: Ocupar la ciudad.

Ejercicio 3 (Segunda convocatoria)

Las fechas clave de la asignatura son las especificadas para la presentacion de los trabajos y para las entregas intermedias
y finales, que se desarrollan en semanas y que se entregan en el inicio de la asignatura.




Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Capacidad de realizar el analisis previo que conlleva la realizacién de un proyecto de arquitectura
profundizando en los requisitos, los condicionantes y las preexistencias.

Ser capaz de expresar un proyecto mediante cualquier sistema de representacién grafica transmitiendo su
consistencia.

Ser capaz de organizar programas funcionales diversos desde el conocimiento previo de otros esquemas
similares.

Ser capaz de comprender el orden interno de un edificio analizando y profundizando en las relaciones
formales derivadas de la gestién del programa.

Capacidad de conocer las distintas aproximaciones del proyecto de arquitectura respecto a la realidad del
lugar, relacionando programa, construccién y paisaje.

Ser capaz de reconocer los modelos tipoldgicos y de resolver cualquier programa con un orden constructivo
acorde con el mismo a la vez que satisfactoriamente insertado en un entorno urbano determinado.

Capacidad para comprender el proyecto de arquitectura como un hecho sintético, integrador de los
conocimientos adquiridos en otras materias.

Apreciacion de los valores visuales y constructivos de la forma como generadores del proyecto arquitecténico.

Comprension del valor de la historia y del tiempo en el proyecto y capacidad para generar respuestas
satisfactorias en entornos construidos asi como en ejercicios de rehabilitacion tanto del patrimonio histérico
como moderno o contemporaneo

10:
Comprensién de la construccién como determinante de la forma y capacidad para proyectar desde la

seguridad de la equivalencia proyectual, constructiva y estética.

11:
Capacidad para integrar la construccién en el proyecto como acto creativo esencial, respondiendo a

criterios de eficacia y sostenibilidad.
12:
Conocimiento de las normativas y disposiciones que afectan al proyecto de arquitectura asi como de las
bases técnicas para las direcciones de obra.

13:
Con las que logra:

- el manejo de una matriz proyectual capaz de acometer el proyecto desde la Idea, y la Arquitectura como
construccion de aquella.

- la capacidad de observar y dialogar con una realidad propia desde pardmetros proyectuales.

- la conexién entre la razén creativa y su idea construida, como resultado.



Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

La asignatura pretende desvelar en el alumno la ciudad como laboratorio de un nuevo espacio y lugar publico. Aquellos
primeros ejercicios de arquitectura publica, que descubren la condicién abierta de un lugar, se desplazan hacia a una mirada
propia y propositiva que hace de aquel espacio la condicién de una nueva ciudad y un nuevo lugar.

Nos proponemos desarrollar el laboratorio urbano de lo pulblico, para descubrir nuevas especies de espacios y nuevas
especies de lugares Al descubrimiento de la ciudad como lugar de experimentacién, se suma ahora la posibilidad de
proposicién y revision de la genética de un espacio publico heredado. El proyecto se adentra entonces en la accién publica
del hombre contemporaneo.

Para su blsqueda, determinamos alejarnos de las formalizaciones previas y aceptadas, para permitir emerger la
representacion de una verdadera investigacidon espacial entorno a aquellos nuevas especies de espacios y lugares, que
construyen nuestra nueva ciudad.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

Resultados del aprendizaje:
C.E.33.0B Aptitud para: Suprimir barreras arquitecténicas (T)

C.E.36.0B Capacidad para la concepcidn la practica y el desarrollo de: Proyectos basicos y de ejecucién, croquis y
anteproyectos. (T)

C.E. 39.0B Capacidad para: Elaborar programas funcionales de edificios y espacios urbanos. (T)

C.E. 50.0B Conocimiento adecuado de: Los métodos de estudio de las necesidades sociales, la calidad de vida, la
habitabilidad y los programas bdsicos de vivienda

C.E. 51.0B Conocimiento adecuado de: La ecologia, la sostenibilidad y los principios de conservacién de recursos
energéticos y medioambientales.

C.E. 52.0B Conocimiento adecuado de: Las tradiciones arquitecténicas, urbanisticas y paisajisticas de la cultura occidental,
asi como de sus fundamentos técnicos, climaticos, econdmicos, sociales e ideoldgicos, la estética y la teoria e historia de las
bellas artes y las artes aplicadas

C.E. 57.0B Conocimiento de: La reglamentacién civil, administrativa, urbanistica, de la edificacién y de la industria relativa al
desempefio profesional

C.E. 58.0B Conocimiento de: El analisis de viabilidad y la supervisién y coordinacién de proyectos integrados

Que logran:

Crear un lugar de genética habitacional y publica.

Considerar el lugar como accién de un tiempo propio.

Utilizar el medio urbano como laboratorio donde descubrir nuestra propia realidad.

Identificar los elementos mas esenciales capaces de desvelar y construir aquella nueva genética espacial.



Confrontar su genética espacial, de lugar y estructural, a los fenémenos culturales y artisticos contemporaneos.

Hacer de la forma el sedimento de lo esencial.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

El sistema de docencia y aprendizaje se encuadra, dentro de itinerario proyectual del Plan, en el ejercicio practicado de los
conceptos y de sus ideas. De manera que la docencia se propone en mitades especulares.

Una docencia primero de descubrimiento. El docente explora una nueva geografia de conceptos con el alumno, que
convierte el aula en habitacién de nuevas ideas. La nueva clase magistral es ahora una tactica de campo. El docente marca
con aquellas ideas, los lugares conceptuales donde el alumno trabard sus préximas operaciones proyectuales. Se delimita
de forma estratégica un nuevo mapa, un nuevo lugar. Este espacio conceptual, antafio aquellos talleres de trabajo, es
habitado por los alumnos en una nueva actitud propositiva.

Una segunda docencia de manejo y creacién de conceptos. En esta nueva habitacién los alumnos manipulan y relacionan
aquellos conceptos hasta descubrir la posibilidad de generar ellos mismos los propios, bajo la premisa siempre cientifica de
ser creibles y demostrables. En este proceso activo de construccién del conocimiento, los conceptos adoptan una
multiplicidad de significados: las multiples definiciones de un mismo concepto/idea en un determinado contexto. Los
alumnos habitan con sus ideas aquel lugar conceptual dibujado por el docente, donde alumno y profesor ejercen la labor del
descubrimiento.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Desarrollar la capacidad de observacién de la realidad que habita y transita, desde la intuicién y el andlisis.
2:
Desarrollar la capacidad de construir un argumento arquitecténico y dotarse de una “razén critica”.
3:
Activar el proceso de pensamiento como origen de la Idea
4:
Desarrollar una Razdn Creativa
5:
Organizar una estructura proyectual de modo coherente y global
6:
Reconocer la realidad de una cuestién especifica y conceptualizarla
7:
Establecer la relacién entre programa y lugar, donde se activa la reflexién individual y la légica compositiva
que ordena el proyecto.
8:

Reformular un lenguaje grafico y oral propio, como herramienta de pensamiento.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

El alumno forja, en la permanente confrontacidn didactica de una teoria y una praxis proyectual, su verdadera y nueva
personalidad arquitectdnica, y por qué no humana, donde se debate la coherencia interna entre opciones y aptitudes, entre
valores y afinidades, entre el tiempo propio y el tiempo préximo.

Se fragua una inspiracién, origen de un acto creador de capacidad constructiva, que en este mundo se sitla en el
rompiente de lo nuevo. Su profesionalidad emerge entonces en la responsabilidad de una rigurosa observacion de dicho
mundo, con ambicién transformadora y responsable de un futuro préximo. Esta condicién de mediador entre una realidad
emergente, como marco de un tiempo propio, requiere de una clara conciencia intelectual del acto proyectual de cuya razén
creativa desarrollada en este curso surgiran los medios para alumbrar la realidad construida, fin Gltimo del proyecto
arquitectdnico en sus Ultimos cursos.



Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

b Como sistemas de evaluacion se utilizan:
- Prueba escrita/grafica presencial
- Proyectos no presenciales, dirigidos, con presentacion oral
- Proyectos no presenciales, dirigidos, sin presentacién
- Trabajos dirigidos
- Presentaciones y debates de forma oral
El sistema de evaluacion es progresivo y continuo. Los aspectos de evaluacién son:
-Uso de Conceptos e Ideas
-Claridad en la manipulacién de la Idea
-Construccién de la Idea
2:
Criterios de evaluacién
- La evaluacién serd calculada como un promedio de los proyectos realizados durante el curso, ponderando
un aprendizaje progresivo y continuo.
Asistencia y participacién activa en clase 10%
Realizacién de proyectos y Exposicién 50%
Aportaciones alumno 40%
La ponderacién descrita anteriormente proporcionara la calificacién final. Con una calificacién minima de 5.0
el alumno tendra aprobada la asignatura.
3:

Para los estudiantes que no opten por el anterior sistema de evaluacién descrito, se garantiza la realizacién
de una prueba global; aquellos estudiantes que opten por dicha prueba deberdn manifestarlo antes de la
finalizacion del periodo de clases, a los profesores encargados de la asignatura, con el fin de que en la fecha
fijada, se tenga preparada dicha prueba de nivel relativa a los conocimientos previstos en la asignatura.

Actividades y recursos




Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha diseiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:
Metodologia ensefianza-aprendizaje utilizadas

M1 Clase de teoria: Exposicién de contenidos mediante presentacién o explicacién por parte del profesor y/o expertos
invitados

M1b Charlas de expertos Exposicién de contenidos mediante presentacién o explicacién por parte de un experto externo.
M2 Seminario Periodo de instruccién basado en contribuciones orales o escritas de los estudiantes.
M3 Taller Sesién supervisada donde los estudiantes trabajan en grupo y reciben asistencia y guia cuando es necesaria.

M4 Aprendizaje basado en problemas Enfoque educativo orientado al aprendizaje y a la instruccién en el que los alumnos
abordan problemas reales en pequefios grupos y bajo la supervisién de un tutor.

M5 Casos Técnica en la que los alumnos analizan situaciones profesionales presentadas por el profesor, con el fin de realizar
una conceptualizacidn experiencial y realizar una bldsqueda de soluciones eficaces.

M6 Proyecto Situaciones en las que el alumno debe explorar y trabajar un problema practico aplicando conocimientos
interdisciplinares.

M7 Presentacién de trabajos en grupo Exposicién de ejercicios asignados a un grupo de estudiantes que necesita trabajo
cooperativo para su conclusién.

M8 Clases de problemas Cualquier tipo de practica de aula.

M9 Laboratorio Actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento especializado (laboratorio, aulas
informaticas).

M10 Tutoria Periodo de instruccién realizado por un tutor con el objetivo de revisar y discutir los materiales y temas
presentados en las clases.

Con éstos el alumno desarrolla un programa de ejercicios proyectuales, enmarcados en un mapa de conceptos, que
promueven el desarrollo de tres miradas:

- La mirada ajena. Cémo vieron los otros. Reconocimiento de ideas, razones y légicas en la arquitectura de la modernidad
primero y de la contemporaneidad después.

- La mirada propia. Didlogo con las claves contemporaneas de un proyecto propio, alumbrado desde aquellas lecciones
tedricas de una mirada ajena.

- La mirada propositiva. Desarrollo de una razén critica desde una razén creativa que conduce a la construccién progresiva
de una mirada propia.

Proceso de aprendizaje de todo ejercicio itinera en las siguientes etapas:

PARAR A PENSAR: considerar el tiempo propio

PENSAR PARA HABITAR: condicionar aquel tiempo propio como nueva forma de habitacién.

PENSAR ESPACIO: ser autor de la habitacién que ocupamos como actor.

PENSAR LUGAR: especificar la condicion social y publica de esta nueva habitacién. Somos en publico.
PENSAR ESTRUCTURA: considerar las capacidades tecnoldgicas donde se estructura espacio y lugar.

HABITAR ARQUITECTURA PENSADA: activar la habitacién del espacio alumbrado como expresién de nuestro propio ser
auctor.



El itinerario de todo ejercicio transita los siguientes pasos:

1 Enunciado

2 Observatorio del lugar

3 Idea-Razén

4 El espacio que lo alumbra

5 La planta/ seccién que lo construye

6 La estructura/ construccién que lo realiza

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:

Clases de teoria: Lecciones propositivas

El curso se organiza como clases de teoria un nimero de lecciones propositivas que abordan la teoria del
proyecto, la razén creativa como argumento, y la mirada investigadora de los maestros. Los ejercicios del
taller discurren de forma progresiva, utilizando el laboratorio doméstico de la modernidad, desde la pregunta
sobre la condicién habitacional, a la que se suma después la consideracién del pensamiento como sustento
de la idea y finalmente la condicién estructural como alma de la idea que dialoga con el lugar y su tiempo.

1 Reconocimiento y elaboracion personal de las relaciones especificas entre las condiciones externas e
internas, también de las interdisciplinares, que constituyen el nlcleo de toda propuesta arquitecténica, desde
la doble vertiente de la intuicién y el analisis.

2 Sentido origen de la idea, expresada mediante un argumento arquitecténico y desarrollado mediante una
sintaxis constructiva, donde se fomentard la exigencia personal para dotarse de una “disciplina didactica”.

3 Definicién por los conceptos de dimensién y coherencia. La relacién entre programa y lugar, donde se
activa la reflexién individual sobre la legalidad interna del lenguaje constructivo que define cada propuesta y
sobre la légica compositiva que ordena el proyecto.

Seminario: Entre Iberia y Oriente

De forma paralela y continuada a las clases tedricas se desarrolla el seminario “Entre Iberia y Oriente” que
promueve en el alumno un conocimiento activo de la investigacién de la arquitectura peninsular versus
oriental de los Ultimos afios de nuestra historia.

Nos proponemos un nuevo viaje, otra vez en grupo, como los buenos viajes. En él transitaremos de las
arquitecturas publicas construidas en la Peninsula Ibérica a las realizadas en Japdén. La ruta de viaje mira
primero una contemporaneidad propia y cercana, la de Iberia, para alcanzar una nueva contemporaneidad
que parece alojarse en nuestro propio futuro: Oriente.

En el viaje descubriremos que la arquitectura mas cercana bebe de un pensamiento que hace del lugar un
tiempo, que anuda con su propio pasado. La otra arquitectura, la de Oriente, nos descubrird la sorprendente
influencia de un nuevo pensamiento también europeo, que sin embargo le permite colonizar el nuevo siglo
XXI.

Planificacion y calendario



Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Cada uno de los ejercicios se prolonga durante siete sesiones, incluyendo la primera para su presentacién. Y que siguen el
siguiente cronograma:

S1: PRESENTACION: Itinerario de Ideas. Objetivos, necesidades. Formato de presentacién. Materiales manipulables.
Antecedentes. Inicio del Taller. ENTREGABLE: Ninguno.

$2-S5: BIBLIOGRAFIA E INVESTIGACION: TRABAJO DE TALLER. Originar, desarrollar y construir el muro habitacional.
Presentaciones personales y en grupo. ENTREGABLE: Ninguno.

S6: PRESENTACION FINAL: En esta Ultima sesién, se solicitara de cada uno de los alumnos la presentacién de sus
proyectos y conclusiones. Todas las presentaciones tendran el mismo formato. Se seleccionara un grupo de proyectos para
exposicion publica. El tiempo méximo estimado para dicha presentacién es de 10 minutos. Las presentaciones se realizan en
formato papel, maqueta y digital. En papel se presentan 3 laminas DIN A-1, planos, alzados y secciones a escala
conveniente. Se presenta maqueta a escala 1/100. Todo este material u otros posibles materiales son fotografiados y
presentados en formato digital. Las Presentaciones tienen un maximo de 6 diapositivas en las que se describe espacio,
lugar y su habitacién, ademas del alma estructural que los integra. Una de las diapositivas debe incluir un texto de 250
caracteres que describe con la mayor claridad posible la estrategia de ocupacién experimentada. ENTREGABLE: Planos,
maquetas, dibujos, textos o croquis que ayuden a explicar todos los aspectos antes mencionados.

S7: TRABAJO TALLER, SINTESIS Y EVALUACION: Presentacion de los proyectos elegidos. El estudiante debe autoevaluar la
coherencia de su propuesta de ocupacion. Espacio y lugar. Habitacién como accién. Intensidad como densidad. Adecuacién
a un tiempo propio. ENTREGABLE: Ninguno.
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