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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Se recomienda haber cursado y aprobado las asignaturas Introduccién a los Computadores y Arquitectura y Organizacién de
Computadores 1. Se asume que el alumno se desenvuelve programando en C sobre entorno Unix con el nivel introducido en
la asignatura Sistemas Operativos.

Actividades y fechas clave de la asignatura

La asignatura se compone de clases magistrales, clases participativas en grupos reducidos y practicas de laboratorio.

Profesores

Profesores en la Escuela de Ingenieria y Arquitectura del Campus Rio Ebro:

En la Escuela Universitaria Politécnica del Campus de Teruel:

- José Luis Briz Velasco, Ada Byron D.0.20
- Pablo Ibdfiez Marin, Ada Byron D.0.21

Profesores en lla Escuela Universitaria Politécnica del Campus de Teruel:

- Francisco José Martinez Dominguez, f.martinez@unizar.es, despacho 3.3



Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Comprende la importancia de la medida de prestaciones en el mundo de los computadores y como se realiza.

Es capaz de disefiar un procesador no segmentado sencillo a nivel Igico.

Comprende la segmentacién, las ventajas que aporta, sus problemas y sus métodos de solucién basicos.
Comprende la utilidad de la jerarquia de memoria y los principios en que se basa.

Comprende el funcionamiento de un sistema de memoria con cache.

Comprende el funcionamiento y utilidad de los buses.

Conoce las caracteristicas de algunos dispositivos de entrada/salida tipicos.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Arquitectura y Organizacién de Computadores 2 completa las asignaturas anteriores presentando la relacién y compromisos
que existen entre el nivel de lenguaje maquina (visto en AOC1) y su implementacién (visto a nivel muy elemental en IC).
Esto permite introducir un modelo basico de evaluacién del rendimiento y aplicarlo a programas reales. Ello conlleva el
estudio de componentes y recursos presentes en cualquier computador, como la jerarquia de memoria, y de modelos de
ejecucion mas alla de la ejecucién secuencial en orden visto en IC, cuyo conocimiento es imprescindible en cualquier &mbito
de la Ingenieria Informéatica. De esta forma se mejoran las habilidades para disefiar y programar aplicaciones eficientes.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

- Presentar los modelos basicos de evaluacién del rendimiento de un computador y su aplicacién.
- Introducir la organizacién y funcionamiento de un sistema basico procesador - memoria - periféricos, para que pueda
realizarse una programacion eficiente, y para que pueda abordarse el estudio, uso o disefio de sistemas complejos.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura completa el cuerpo minimo de conocimientos imprescindibles en Ingenieria Informatica relativos a la
organizacion y arquitectura de computadores, que se comenzaron a introducir en Introduccién a los Computadores,



Arquitectura y Organizacién de Computadores 1, y parcialmente en Sistemas Operativos. Estos conocimientos se
consolidardn en la asignatura Laboratorio de Computadores, posterior en el plan de estudios.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:

Resolver problemas y tomar decisiones con iniciativa, creatividad y razonamiento critico.
2:

Aplicar las tecnologias de la informacién y las comunicaciones en la Ingenieria.
3:

Conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes
basicos que los conforman.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Las destrezas y competencias adquiridas permiten realizar medidas béasicas de rendimiento, mejorar la eficiencia en el
disefio y programacién de soluciones informaticas, y valorar la adecuacién de un sistema dado para satisfacer una
necesidad determinada. Asi mismo, proporcionan la base imprescindible para avanzar en la comprensién, programacion
eficiente y disefio de procesadores y sistemas mas complejos.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
La evaluacion global constara de dos partes:

- Examen escrito de resolucién de problemas y preguntas conceptuales (70-75 %).
. Examen de practicas (25-30 %).

Las pruebas se realizardn en los periodos establecidos por el Centro. El horario de realizacién de las pruebas
sera definido por el profesorado de la asignatura con suficiente antelacién.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:
Seguimiento de las actividades de aprendizaje programadas en la asignatura

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...



1: . Asistencia con aprovechamiento a las clases presenciales
= Campus Rio Ebro: 2 h / semana, 2 grupos
o Campus de Teruel: 2 h / semana, 1 grupo
- Resolucion de problemas en grupos reducidos
= Campus Rio Ebro: 1 h / semana, 4 grupos
o Campus de Teruel: 1 h / semana, 2 grupos
- Realizacién de practicas asistidas en laboratorio
= Campus Rio Ebro: 2 h por quincena, 10 grupos
o Campus de Teruel: 1 h / semana, 2 grupos
- Estudio y trabajo personal, para lo cual, ademas del material utilizado en las clases y el laboratorio, se
proporciona una coleccién de problemas. Resolucién de dudas mediante tutorias personalizadas o en
pequefos grupos (85 horas estimadas)
- Realizacién de las pruebas de evaluacion correspondientes (5 horas)

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Se concretard para cada grupo docente cuando se apruebe el calendario académico de la Universidad de Zaragoza y cada
centro fije también el suyo.

Programa de la asignatura

Programa

- Introduccién al analisis del rendimiento.

- Organizacidn del procesador: Maquinas no segmentadas. Excepciones y modos del procesador. Segmentacién.

- Sistema de memoria: tipos de memorias, principio de localidad y jerarquia de memoria, memorias cache, organizacién de
la memoria principal.

- Buses y dispositivos de entrada/salida.

Bibliografia

Estructura y disefio de computadores 22 ed. (traduccién 42 edicién original)
Patterson, David A.; Hennessy, John L.
ISBN: 9788429126204

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada

- Computer architecture : a quantitative approach / John Hennessy, David A. Patterson ; with contributions by Andrea C.
Arpaci-Dusseau ... [et al.] . - 4th ed. San Francisco : Morgan Kaufmann, 2007

- Patterson, David A.. Estructura y disefio de computadores : la interfaz software/hardware / David A. Patterson, John L.
Hennessy ; con contribuciones de Perry Alexander ... [et al. ; versidn espafiola por, Javier Diaz Bruguera] Barcelona :
Reverté, D.L. 2011



