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Asignatura de caracter bdsico. No son necesarios conocimientos previos excepto los derivados de usar un PC a nivel de
usuario.

Estudio de los conceptos teéricos
Resolucidn de los ejercicios planteados en las clases de problemas
Analisis y resolucién de los ejercicios practicos planteados

Esta asignatura se caracteriza por requerir un conocimiento completo de todos los conceptos presentados y desarrollar unas
destrezas tanto a la hora de algoritmizar como de programar que se caracterizan por ser acumulativas. Hay que adquirirlas,
estudiarlas y utilizarlas de forma gradual ya que cada concepto nuevo se apoya en todos los anteriores.

Actividades y fechas clave de la asignatura

Durante el desarrollo del curso y al final de los contenidos que pertenecen al mismo blogue de conocimientos se deberdn
presentar las practicas realizadas y se propondran las pruebas concretas a realizar por el estudiante a fin de ir superando la
asignatura progresivamente.

Ademas cada estudiante realizard un trabajo final en grupo valordndose su originalidad, dificultad y resultados obtenidos.

La prueba global de aquellos bloques que no hayan sido superados se realizara en la fecha asignada por la direccién de la
E.P.S. para los examenes de esta asignatura.
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Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Conoce con claridad la estructura fisica, l6gica y funcionamiento de un ordenador. Asi como las herramientas
informaticas (software de base) mas utilizadas por un profesional de la Agricultura.

Conoce qué es un algoritmo y es capaz de entenderlos, analizarlos o utilizarlos para describir la solucién de
cualquier tipo de problema abstracto. Y sabe cdmo abordar un problema descomponiéndolo en subproblemas
mas sencillos para su resolucién

Sabe plantear algoritmos y programarlos mediante un lenguaje de programacién de alto nivel.
Sabe como buscar, gestionar y recuperar informacién

Queda capacitado para trabajar en grupo resolviendo problemas de tratamiento de informacién,
componiendo soluciones a partir de los trabajos realizados por lo otros miembros del grupo.

Usa de forma efectiva las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Entre los procesos realizados por el Ingeniero Agroalimentario en su actividad laboral, como por ejemplo, la génesis, la
generacién de documentos, la comunicacidn, el calculo de estructuras e instalaciones, la direccién de obra, el seguimiento y
control de las explotacioones agricolas o ganaderas, etc, la Informatica ofrece herramientas de automatizacién que ya son
habituales para cualquier profesional de esta rama.

El ordenador (hardware+software) definido como la mdquina universal de procesamiento automaético de la informacidn,
es la base sobre la que se asientan tales posibilidades de disefio asistido. Por lo tanto es I6gico que un ingeniero conozca de
forma adecuada su funcionamiento, la forma de razonar que hay que sequir para plantear la solucién de un problema que va
a resolver el ordenador (algoritmizar) y las herramientas de trabajo que existen para implementar dichos razonamientos
en un ordenador (programar).

Con objeto de estimular al estudiante para que consiga tanto los conocimientos como las destrezas que esta asignatura
pretende, se resolveran problemas con herramientas informaticas de uso general como hojas de calculo y bases de datos,
asi como con la elaboracién de programas informaticos sencillos para uso personal de un Ingeniero de esta rama.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

Planteamientos



Presentar los conocimientos bdsicos sobre la estructura y funcionamiento de un sistema informatico.
Manejar herramientas informaticas de uso general como hojas de célculo y bases de datos
Presentar los conceptos de algoritmo y de programa informatico.

Desarrollar a un nivel basico la programacién con un lenguaje de alto nivel.

Objetivos

Que el estudiante conozca los conceptos indicados.

Que el estudiante sepa analizar, plantear e implementar en un ordenador un problema concreto.
Que el estudiante se ejercite en el desarrollo de actividades de forma individual y en equipo.

Que el estudiante realice todas las actividades relacionadas con el desarrollo y defensa de un proyecto informatico.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura pertenece al conjunto de saberes y disciplinas que hace falta conocer para fundamentar el estudio actual de
la Ingenieria, entendiendo que dicha técnica se apoya en el uso exhaustivo de herramientas informaticas y que se
desenvuelve en la Sociedad actual de la Informacién.

Los conocimientos de informatica van a ser necesarios para cursar otras asignaturas posteriores donde se usen
herramientas informaticas espcificas de ellas o donde se puedan aplicar herramientas informéaticas de uso general para
resolver problemas o para poder crear aplicaciones que resuelvan problemas concretos.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Comprender la estructura, la organizacién y el funcionamiento de los sistemas informaticos.

Usar con destreza herramientas informaticas de uso general (hojas de calculo, bases de datos) orientadas a la
resolucién de problemas agricolas, ganaderos y del medio rural en general.

Entender y plantear de forma algoritmica, soluciones a problemas de tratamiento de informacién en general y
de la rama agroalimentaria y del medio rural en particular.

Entender las técnicas de programacion y su implementacién con lenguajes de alto nivel.

Trabajar en equipo y analizar y desarrollar una aplicacién informatica en el &mbito del tratamiento de la
informacién en general y del medio rural, en particular.

Conocer por qué la Informéatica es una de las herramientas mas poderosas con las que cuenta hoy en dia el
profesional de la Ingenieria.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

El desarrollo actual de la profesién de Ingeniero requiere de forma inevitable la utilizacién de herramientas informaticas y
sus proyectos van a coexistir con el mundo de la Sociedad de la Informacion.

Tanto las herramientas citadas como el tipo de sociedad actual se basan en el uso tanto del ordenador entendido como la
maquina universal de procesamiento automatico de la informacién, como de la Informética entendida como las técnicas y
herramientas empleadas para realizar dicho procesamiento.

La importancia de los resultados de aprendizaje de esta asignatura radica, en que las palabras clave del parrafo anterior,
ordenador e informatica, dejaran de ser para el estudiante de Ingenieria, una caja negra y una palabra sin sentido.
Ademads, conocera la programacién como una filosofia de resolucién de problemas, estructurando la mente, la légica y la
forma de pensar, mejorando la capacidad de anélisis y de coordinacién de trabajos dentro de un equipo de trabajo.



Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:
La metodologia se basara en el aprendizaje basado en problemas.

Actividades presenciales

Actividad de tipo 1 (clases magistrales) 20 horas 1 grupo de 40
Actividad de tipo 2 (clases de problemas) 10 horas 1 grupo de 40
Actividad de tipo 3 (clases de précticas) 30 horas 2 grupos de 20

Actividades no presenciales
Actividad de tipo 6 (trabajos practicos) 25 horas 13 grupos de 3

Actividad de tipo 7 (estudio personal) 60 horas

Actividad de evaluacién final

Actividad de tipo 8 05 horas

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
Actividad de tipo 1 (clases magistrales): 30 horas 1 grupo de 40

Conceptos de informatica y algoritmica 4 horas
Estructura fisica y Iégica de un ordenador

Redes-Internet

Herramientas Informaticas de Uso General 6 horas



Hojas de célculo

Bases de datos - Modelo relacional, SQL

Resolucion de problemas mediante programacién 10 horas
Algoritmica
Sentencias, expresiones, operadores, variables, tipos de datos.
Procedimientos y funciones

Vectores, registros y ficheros

2:
Actividad de tipo 2 (clases de problemas): 10 horas 1 grupo de 40

Ejercicios y problemas de la hoja de célculo aplicada a la ingenieria
Ejercicios de consultas SQL

Ejercicios y problemas de Algoritmica.

3:
Actividad de tipo 3 (clases de practicas): 30 horas 2 grupos de 20

Practicas con Excel: 6 horas
Practicas con Acces: 6 horas

Practicas de programacién con un lenguaje de alto nivel: 18 horas

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
El semestre tiene 15 semanas lectivas con la siguiente distribucién de actividades:
Durante las 15 semanas (2 horas /semana):
Desarrollo de clases magistrales
Desarrollo de clases de problemas
Durante las 15 semanas, para cada grupo, (2 horas/semana)

Desarrollo de las clases practicas

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada

- Biondi, Joélle. Introduccién a la programacién. T. 1, Algoritmica y lenguajes / Joélle Biondi, Gilles Clavel ; versién castellana
de Josep Vilaplana Pasté . 22 ed. Barcelona : Masson, 1988

- Clavel, Gilles. Introduccién a la programacion. T. 2, Estructuras de datos / Gilles Clavel, Joélle Biondi ; versidn castellana de
Nuria Castell Arifio . - [1a. ed.] Barcelona : Masson, 1985

- Dale, Nell. Pascal / Nell Dale, Chip Weems . 2a. ed. Madrid [etc.] : McGraw-Hill, D.L.1994

- Desarrollo de algoritmos y técnicas de programacion en Pascal / Cristobal Pareja Flores...[et al.] . - [1a. ed.] Madrid : RA-MA,
1997

- Groff, James R.. Aplique SQL / James R. Groff, Paul N. Weinberg ; traductor, Alfredo Bautista Paloma ; revisor técnico,
Antonio Vaquero Sanchez . Madrid [etc.] : Osborne-McGraw-Hill, cop. 1991



- Joyanes Aguilar, Luis. Fundamentos de programacidn : Libro de problemas / Luis Joyanes Aguilar, Luis Rodriguez Baena,
Matilde Ferndndez Azuela . 22 ed. Madrid [etc.] : McGraw-Hill, D.L. 2003

- Joyanes Aguilar, Luis. Pascal y Turbo Pascal : un enfoque practico / Luis Joyanes Aguilar, Ignacio Zahonero Martinez, Angel
Hermoso Lépez . [1a. ed. en espafiol, reimpr.] Madrid [etc.] : McGraw-Hill, D.L.1997

- Salmon, William I.. Introduccién a la computacién con Turbo Pascal (5.0/5.5/ 6.0/TPW) : estructuras y abstracciones /

William I. Salmon ; versidn en espafiol de Roberto Escalona Garca—a . Wilmington, Delaware : Addison-Wesley
Iberoamericana, cop.1993



