





INGENIERIA INFORMATICA
CENTRO POLITECNICO SUPERIOR
UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA

Desarrollo de una aplicacion para la gestion
y direccion de proyectos con tecnologia
NET

ANEXOS

Realizado por:  JOoSE ANGEL PERIBANEZ GUILLEN

Director: FERNANDO CORTES FRANCO
Responsable del Departamento de Desarrollo de Sistemas
Endalia

Ponente: SANTIAGO VELILLA MARCO

Departamento de Informética e Ingenieria de Sistemas
Universidad de Zaragoza

JuLio 2010
Tomo 2/2







TABLA DE CONTENIDOS

e Estandar de documentacion
e Estandar de codificacion

e Plan de gestion de configuraciones
e Estudio de mercado

e Modelo de negocio

e Especificacion de requisitos
e Analisis

e Disefo

e Implementacion

¢ Plan de pruebas

e Manual de usuario






Sistema para la gestion de proyectos

Estandar de
documentacion

Version 1.1 — Fecha: 28/08/2009




< endaliar

Sistema para la gestion de proyectos

Version: 1.1

Estandar de documentacion

Fecha: 28/08/2009

ESTANDARDOCUMENTACION.doc

REVISIONES

1.1

de Endalia para documentacion del PFC

Fecha Versiéon Descripcion Autor
03/09/2007 1.0 Estandar de documentacion Alfonso Romay
28/08/2009 Adecuacion de estandar de documentacion José Angel

Peribariez

Copyright © 2009, ENDALIA, S.L. Todos los derechos reservados.

Este documento contiene informacién propietaria de ENDALIA, S.L. Se emite con el
Unico proposito de informar proyectos Integra, por lo que no se ofrece ninguna garantia
explicita o implicita. Ninguna parte de esta publicacién puede ser utilizada para
cualquier otro propdésito, y no debe ser reproducida, copiada, adaptada, divulgada,
distribuida, transmitida, almacenada en un sistema de recuperacion o traducida a
cualquier lenguaje del ser humano o de programacién, en cualquier forma, por
cualesquiera medios, por entero o en parte, sin el consentimiento previo por escrito de
FP.

Algunos productos o compafiias que se mencionan son marcas de sus respectivos

propietarios.

ENDALIA, S.L. « Plaza Roma F-1 7°E 50010, Zaragoza * Espafia

CONFIDENCIAL

© 2009 Endalia

Pagina 2 de 15




Sistema para la gestion de proyectos

Version: 1.1

@ endal|a® Estandar de documentacion

Fecha: 28/08/2009

ESTANDARDOCUMENTACION.doc

TABLA DE CONTENIDOS

1. INTRODUCCI ON 4
1.1 PROPOSITO DEL DOCUMENTO 4
1.2 ALCANCE DEL DOCUMENTO 4
1.3 DEFINICIONES 4
1.4 REFERENCIAS 4
1.5 RESUMEN 4
2. FORMATO DE DOCUMENTACI ON 5
2.1 SOFTWARE UTILIZADO EN DOCUMENTACION 5
2.2 MAQUETACION 5
2.2.1 FORMATODELASHOJAS 5
2.3 ORDEN DE CONTENIDOS 7
2.3.1 PORTADA: 7
2.3.2 REVISIONESY COPYRIGHT: 7
2.3.3 INDICE: 7
2.3.4 CONTENIDOS 7
2.4 FUENTESY ESTILOS 8
2.5 INTERLINEADO Y FORMATO DE PARRAFOS 8
2.6 |IMAGENESY DIAGRAMAS 9
2.7 GUIA DE ESTILOS 9
3. PLANTILLASDE DOCUM ENTACION 11
3.1 PLANTILLA DE DOCUMENTO 11
3.1.1 HoJA 1. PORTADA 11
3.1.2 HOJA 2. INFORMACION DE DOCUMENTO 12
3.1.3 HoJA 3V SIGUIENTES. INDICE 13
3.2 PLANTILLA DE ACTA DE REUNION 14
4. BIBLIOGRAFIA 15
4.1 REFERENCIAS 15
4.2 REFERENCIASWEB 15

CONFIDENCIAL © 2009 Endalia

Pagina 3 de 15



Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.1
@ en d d | | a® Estandar de documentacion Fecha: 28/08/2009
ESTANDARDOCUMENTACION.doc

1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

El propésito del presente estandar es establecer las normas de documentacion a seguir
durante el desarrollo de la aplicacién de direccion y gestién de proyectos.

Este documento recoge las normas de maquetacion, asi como la metodologia de
documentacion a la hora de exponer los distintos aspectos que pueda abarcar la
documentacién software, y un conjunto de guias para que la exposicion de los distintos
aspectos de la documentacion sea clara y estén recogidos de una forma homogénea.

1.2 Alcance del documento

El alcance del documento son todos aquellos documentos realizados durante y para el
desarrollo de la aplicacion de direccion y gestion de proyectos. Por supuesto, este documento
ha sido creado de acuerdo a las normas que define.

1.3 Definiciones

e Fuente: Un miembro de una familia de tipo de letra.

1.4 Referencias

En este documento no se realizan referencias a otros documentos del proyecto.

1.5 Resumen

El presente documento es el estandar de documentacion de Endalia. Se compone de los
siguientes apartados:

e Apartado 1. Muestra el proposito del documento y se define su alcance.

e Apartado 2. Especifica el formato de documentacion del proyecto, indicando el orden
de sus contenidos. Incluye una guia de estilo, donde se marca una linea de estilo a
seguir a la hora de redactar los documentos, y se aconseja sobre el uso de los distintos
elementos de formato.

e Apartado 3: Plantillas de los principales documentos a utilizar durante la realizacién de
la documentacion del proyecto, para, en caso de ser necesarias, tenerlas a mano y
modificarlas de forma rapida.

e Apartado 4. Bibliografia y referencias web utlizadas en la confeccion de este
documento.
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2. FORMATO DE DOCUMENTACION

2.1 Software utilizado en documentacion
Para la elaboracion de la documentacion de este proyecto se utiliza el siguiente software:

e Microsoft Office Word Professional Edition 2007 para la edicién de texto. Dado que este
software no esta instalado en todos los equipos de la empresa, el formato de guardado
de todos los documentos, debera ser el compatible con la version del 2003.

e Microsoft Office Visio Proffesional Edition 2003 para la elaboracién de diagramas.

e Adobe Photoshop CS2 para la edicién de imagenes.

2.2 Maquetacion

Los documentos deberan seguir las siguientes normas de maquetacion:

2.2.1 Formato de las hojas

2.2.1.1 Margenes

Las hojas utilizadas seran A4 con los margenes que se encuentran marcados en el diagrama
de la hoja que se presenta a continuacion:

I 25cm
«—p Contenido de la Fagina -—
3cm 3
I 25¢cm

Figura 1. Disefio de los margenes de las paginas
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2.2.1.2 Encabezados y pies de pagina

Los encabezados y pies de pagina ocupan respectivamente las medidas indicadas en el
siguiente esquema:

Cabecera I 1.25.cm

Contenido de |a.Pagina

Pie de Pagina i 1.25.cm

Figura 2. Disefio del encabezado y el pie de pagina

El logotipo del encabezado esta alineado a la izquierda y sus dimensiones son de alto 1,50 cm
y de ancho 3 cm, proporcional al tamafio original de la imagen.

El tipo de letra para el encabezado y el cierre de pagina es Arial a tamafio 8. El encabezado es
una tabla de tres columnas. En la primera columna, se encuentra el logo corporativo de la
empresa. En la columna central, el nhombre del proyecto, titulo del documento, y nhombre del
documento. Una fila y tres columnas, en la primera celda se encuentran el nombre del
documento. En la columna de la derecha, se indicara la version del documento, y la fecha en
que se modifico por Ultima vez. Las celdas de la columna central seran alineadas a la izquierda,
y las de la columna de la derecha, a la derecha.

En el pie de pagina se indicara a la derecha el niumero de pagina con el formato “Pagina 1 de
10".

CONFIDENCIAL © 2009 Endalia Pagina 6 de 15



Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.1
@ en d d | | a® Estandar de documentacion Fecha: 28/08/2009
ESTANDARDOCUMENTACION.doc

2.3 Orden de contenidos

Un documento presenta sus contenidos en el siguiente orden:

2.3.1 Portada:

Contiene el nombre del cliente, el titulo del documento, su version y la fecha del mismo. Es la
Unica pagina que no presenta numeracion de pagina, cabecera y pie de pagina. (Ver Figura 4)

2.3.2 Revisiones y copyright:

Incluye informacion de copyright y de control de distribucion y autorizacion, ademas del control
de versiones del documento. (Ver Figura 5)

2.3.3 Indice:

El indice se realiza a partir de una tabla de contenidos lo que significa que se debe de realizar
al final del documento o ir actualizandose conforme se va agregando informacién. El estilo es
Sofisticado y de tres niveles de profundidad.

El indice se desarrolla a partir de los titulos de las secciones de forma que el titulo de la
seccibn mas general va subrayado y los demas van disminuyendo el tamafio segun la
profundidad a la que se encuentren. Estos tres niveles de profundidad son correlativos con los
estilos de titulo empleados en los documentos, es decir, que existen tres niveles de indice
correspondientes a los diferentes estilos de titulo de los documentos, desde el de mayor
importancia o Titulo 1, hasta el de menor importancia incluido dentro del indice Titulo 3.

Quedan exentos de incluirse en el indice la pagina de Portada y de Identificacion del
documento, asi como el indice. No se incluyen puesto que no se consideran contenido del
documento en si, si no que son metadatos del mismo. Para que no queden incluidos dentro del
mismo ha sido necesario definir otro estilo de titulo, del mismo nivel jerarquico que Titulo 1,
pero sin numeracioén ni inclusion en la tabla de contenidos del indice. Este estilo esta detallado
en la seccién de estilos de este mismo documento. (Ver Figura 6)

2.3.4 Contenidos

Contenidos propiamente dichos del documento en cuestion: Usan una estructura de
informacién jerarquizada. Esta estructura esta formada por cinco niveles de profundidad
usando los estilos de titulo. En cada uno de estos niveles jerarquicos, se muestra la
informacion respectiva. Todo el contenido usa alguno de los estilos descritos en la seccion de
estilos de este mismo documento. Asi, nos podemos encontrar con parrafos, vifietas,
imagenes, pies de foto, vifietas numeradas, etc.

Es importante hacer ver que en ningin momento se mezcla seméantica con presentacion. Es
decir. Nunca se ponen tabulados a mano, sangrias, saltos de pagina 6 retornos de carro. Eso
seria introducir semantica extra en el contenido de la pagina. Todos estos detalles de
presentacion han sido incluidos en los estilos, definidos en la seccion de estilos de este
documento.
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2.4 Fuentesy estilos

A continuacién, se definen los tipos de fuente utilizados para los diferentes formatos de texto
del documento:

Titulo 1: Arial 16, Negrita.

Titulo 2: Arial 14, Negrita, Cursiva.

Titulo 3: Arial 13, Negrita.

Titulo 4: Trebuchet MS 10, Negrita.

Texto normal: Arial 10. Alineacién justificada.

Texto en pie de imagenes: Lista numerada, de fuente Arial 10, Cursiva, centrado.

Texto de Cadigo fuente o acciones de linea de comandos: Courier New 10.

2.5 Interlineado y formato de parrafos

El interlineado utilizado en la documentacién sera sencillo. El texto se justificara por ambos
margenes.

Se empezara pagina nueva entre apartados de primer nivel (Titulo 1)

Se evitara dejar titulos de segundo y tercer nivel como (ltima linea de una pagina, siendo
ubicados en la pagina siguiente.

Todos los titulos tendran al menos 20 puntos de separacion con el texto anterior.

Las relaciones de elementos se separaran mediante un salto de linea y se indicaran con un
punto al principio de la linea, sin tabulado. En el caso de subrelaciones se indentaran mediante
tabulados sin guién de la siguiente manera:

e Elemento 1

0 Elemento de Nivel 2
= Elemento de Nivel 3
= Elemento de Nivel 3
= Elemento de Nivel 3

0 Elemento de Nivel 2

0 Elemento de Nivel 2

0 Elemento de Nivel 2

0 Elemento de Nivel 2

o0 Elemento 2

= Elemento 3
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2.6 Imagenes y diagramas

Las imagenes y diagramas se colocaran centrados y ajustando en lo posible su tamafio a los
margenes habituales de la pagina, excepto en el caso de que su tamafio sea excesivo para
visualizarlos de manera 6ptima dentro de esos margenes, en cuyo caso se colocaran en
posicién apaisada en una pagina nueva. Todas las imagenes estaran numeradas y se les
referenciara en el texto al que acompafian y mediante una definicién centrada debajo de las
mismas que siempre se colocara orientada verticalmente incluso en imagenes que se hayan
ubicado en el documento apaisadas de la siguiente manera (Ver Figura 3).

LN
EJEMPLO DE IMAGEN

Figura 3. Ejemplo de formato de imagen

2.7 Guia de estilos

Debera utilizarse un estilo de redaccion claro y conciso, y mostrando ejemplos si eso ayuda en
la compresién. Asi mismo, la informacién podra estar recogida en resimenes, histéricos,
gréficos u otros esquemas aclarativos, que aunque repliquen la informacién existente, ayuden a
la comprensién de los contenidos de un documento. Siguiendo esta misma linea, se podran
incluir apéndices en los documentos con los mismos fines.

La redaccién de contenidos deberd hacerse de forma sencilla, clara y concisa, sin caer en un
lenguaje lleno de tecnicismos. Para ello se permitird el uso de expresiones coloquiales
utilizando comillas.

Asi mismo, se permite el uso de la negrita cuando se considere necesario resaltar o dar
importancia a algun texto, quedando la cursiva reservada para el marcado de ciertos elementos
dentro de la maquetacién como el nombrado de imagenes o referencias a documentos.

Es importante reducir el uso de tablas y/o graficos que introduzcan nuevos estilos que no
aparezcan en este documento. De esta forma, se evita caer en el uso de un niimero grande de
estilos, con la consiguiente sensacién de caos que esto produce.

Las normas y guias de estilo sobre la colocacion de ciertos elementos o colores se realizan con
la funcion de facilitar al lector la busqueda de los elementos que precise de la mejor manera
posible.

A continuacion, se describe para que deben utilizarse los principales estilos y aquellas
apreciaciones que puedan resultar de interés al usarlos:

e Titulos: su funcionalidad es mantener bien acotados los contenidos de la seccién y
facilitar su localizacion. Es importante observar que los titulos sirven para dar jerarquia
al contenido de los documentos, por lo que es interesante tener la estructura del mismo
clara antes de utilizarlos.
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e Enumeraciones (Vifietas): se utilizan para listar elementos, pueden ser con vifietas o
numeradas. Normalmente se utilizaran vifietas y solo en caso de necesidad de
establecer un orden entre los puntos se recurrird a las numeradas.

e Marcado: se utiliza el estilo cursiva para referirnos a cualquier documento o seccion del
mismo. Siempre que se haga una referencia a una seccion de un documento ajeno al
actual deberd citarse también el documento al que se hace referencia.

e Espacios: El espaciado esta introducido en los propios estilos. Con esto lo que se
quiere decir es que no se deben introducir espacios manualmente, ya sean
tabulaciones, saltos de linea, saltos de pagina, retornos de carro, etc. Por poner un
ejemplo, el estilo Titulo 1 ya incorpora un salto de pagina para que cada vez que se
usa, se haga en una pagina nueva.

e Imagenes: Las imagenes deberan llevar el estilo Imagen centrada, y llevaran pies
explicativos. En tal caso, estas explicaciones deben llevar el estilo Pie de foto.
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3. PLANTILLAS DE DOCUMENTACION

Las plantillas explicadas en este apartado se encuentran guardadas en formato electronico y
por razones de espacio no se pueden mostrar aqui a tamafio real. El objetivo de este apartado
es especificar el formato de los documentos para cualquiera que desarrolle algin texto para el
proyecto. Por ello se muestra una captura a tamafio reducido y una explicacién de las partes
que las componen y la manera de utilizarlas. Como muestra del aspecto final sirve el presente
documento.

3.1 Plantilla de documento

3.1.1 Hojal. Portada

El formato de la portada de todos los documentos es el siguiente.

Cliente

Titulo de documento

Version X.X — Fecha: XXXX/XXXX

Figura 4. Hoja 1 - Portada

En él se indica el cliente con fuente Arial Narrow 20, titulo del documento con fuente Arial 34
negrita, y fecha y version del mismo en fuente Arial 11.
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3.1.2 Hoja 2. Informacién de documento

El formato de la segunda hoja de todos los documentos es el siguiente.

REVISIONES

Fecha

Versidn

Desoripaidn

03/09/2007

1.0

Inckir aqui una desoripoidn de la
madificacion realizada &n &l dosumenta

Affora Ramay

Figura 5. Hoja 2 —Informacién de documento

En esta hoja aparte de los elementos comunes de cabecera y pie de pagina aparece la
informacién de identificacion del documento y la historia del documento en un cuadro con

informacién de revisiones.

Se incluye informacion de copyright y de control de distribucion y autorizacién. En pie de
pagina, comun a todas las hojas del documento, se incluye la leyenda ‘© 2009 Endalia’.
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3.1.3 Hoja 3y siguientes. indice

El formato del indice se indica en la siguiente imagen. Se genera automaticamente con Word
estableciendo el tipo de letra de los apartados de nivel 1 a Trebuchet 12 Negrita.

Swsa ds ampien Wan

[ wersian: 2.2

G endalia’ [ ecender

| Foohe: zmmiz00
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3.2 Plantilla de acta de reunion

El formato de plantilla de acta de reunién es el siguiente. Incluye el nombre del proyecto, la
fecha lugar y hora de la reunion, los asistentes, el orden del dia y las incidencias y decisiones
adoptadas.

Acta de Reunion

PROYECTO: SISTEWA WED OE GESTION DE PROVECTOS

BEUHA: X di X de ARG
LLIGAK: rormecion v Herteceion snisnks
A LIL B

HURA L'E FIRGLLEAL IO Xy

AMSTLHILS

Femiend e Corbes
D¥egn Cahm

DORDEM IFEL MA&

IHURFERSLRATS F LILLISILIHEYS: ALV | ALIAY

Figura 7. Acta de Reunion
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1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

El presente documento describe las normas que deben seguirse en el desarrollo de cualquier
tipo de elemento de codificacién realizado en este proyecto. El objetivo primordial de la
confeccion de un estandar de codificacibn se basa en homogeneizar el proceso de
implementacion y codificacion, para lograr obtener beneficios en la comprensién del cédigo, en
la verificacién y validacion del mismo, y en posibles modificaciones posteriores.

Existen un gran nimero de razones por las que definir las convenciones de cédigo es
importante para los programadores:

e EI 80% del coste del cédigo de un programa se invierte en su mantenimiento.
e Casi ningun software lo mantiene toda su vida el autor original.

e Las convenciones de codigo mejoran la lectura del software, permitiendo entender
cédigo nuevo mucho mas rapidamente y mas a fondo.

e La distribucién de cddigo fuente como producto exige su presentacion de manera
adecuada.

De este modo, el presente documento pretende ser una coleccién de reglas que deben
aplicarse a todo el cédigo generado, con el propésito de que sea homogéneo. Esta
homogeneidad permitira una comprension mas efectiva del codigo tanto para su autor como
para otros programadores, facilitando su distribuciéon y mantenimiento.

1.2 Alcance del documento

Este documento se ubica dentro de la fase inicial de desarrollo de la aplicacion para la gestion
y direccion de proyectos, como elemento necesario previo a la realizacién de cualquier tipo de
cédigo fuente del proyecto, y sera utilizado como guia durante toda la fase de implementacion.

1.3 Acronimos

BD: Base de datos

HTML: HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto),
ID: Identificador

URL: Uniform resource locator (Localizador universal de recursos)
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1.4 Definiciones

Pascal-Casing: Notacién en la que los identificadores y nombres de variables, métodos
y funciones estan compuestos por multiples palabras juntas, iniciando cada palabra con
letra mayuscula.

Camel-Casing: Notacion similar a la Pascal-Casing con la excepcion que la letra inicial
del identificador no debe estar en mayuscula.

1.5 Referencias

En este documento no se realiza ninguna referencia a otros documentos del proyecto:

1.6 Resumen

El presente documento describe las normas que deben seguirse en el desarrollo de cualquier
tipo de elemento de codificacién realizada en este proyecto

Apartado 1. Se muestra el propésito del documento y se define su alcance. Se
proporciona una lista de acrénimos y definiciones Utiles para la comprension del
documento, asi como una lista de los documentos del proyecto referenciados y el
presente resumen.

Apartado 2. Se muestra la estructura de codificacion de los diferentes tipos de archivos
de cddigo fuente desarrollados en el proyecto.

Apartado 3. Se muestran reglas, recomendaciones y buenas practicas para el
desarrollo del cédigo fuente del proyecto.

Apartado 4. Se muestran reglas de nombrado en bases de datos.

Apartado 5. Bibliografia y referencias Web utilizadas en la confeccion de este
documento.
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2. ESTRUCTURA DE LOS FICHEROS

2.1 Introduccion

En este apartado se define la estructura y organizacion de los archivos de cédigo fuente del
proyecto, se especifica la codificacidn para los archivos de clases y acceso a datos (.cs) y para
los archivos de recursos de internacionalizacién (.txt que son posteriormente compilados a
.resx)

2.2 Codificacion de archivos de cédigo fuente

A continuacién se muestra la estructura de codificacion de los archivos de cddigo subyacente
gue sera comentada posteriormente. Para una comprension mas sencilla se muestra mediante
una tabla, en la columna de la izquierda aparece un indice para facilitar la posterior descripcién
de la region de la estructura definida en la columna derecha.

usi ng System

1 Directivas using . ) .
<di rectivas using>

2 Declaracion
nanmespace MyNanespacel
namespace y class

public class Myd ass
{

#regi on vari abl es
#regi on Variables |18N
<decl araci ones de vari abl es de
i nt er naci onal i zaci 6n>
#endregi on Variabl es | 18N

3 Regi6n variables

#region Variabl es gl obal es
<decl ar aci ones de vari abl es gl obal es>
#endr egi on Vari abl es gl obal es

#regi on Variabl es de Sesi 6n
<Descripci 6n de |l as variabl es de sesio6n
utilizadas>
#endr egi on Vari abl es de Sesi 6n
#endr egi on vari abl es

4 Region 18N #r tlag! on Loadl 18N
<Cb6di go Loadl 18N>

<Coédi go class_Init>

#endr egi on Loadl 18N

Cierre llaves de class y

namespace }
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2.2.1 Consideraciones generales sobre las regiones

Como se ha visto en el apartado 2.2 y para facilitar la organizacion y estructuracion del cédigo
fuente se utilizan las directivas #region y #endregion. Las regiones no aportan funcionalidad
como tal, se utilizan para marcar y agrupar una seccion del cédigo. Las regiones que se
especifican en el apartado 2.2 son las obligatorias en el caso de que aparezcan los elementos
para los que han sido definidas. En caso de que aparezcan elementos no especificados en las
regiones del apartado anterior podran definirse nuevas regiones para especificar la seccion de
cédigo referida a los eventos y métodos del elemento o control. En cualquier caso, no se
permitirdn eventos o métodos que no estén incluidos dentro de alguna regién.

2.2.1.1 Region Directivas using

En esta regién se colocaran, por orden alfabético creciente, las directivas que especifiquen las
clases utilizadas en el cédigo fuente definido en la clase actual.

2.2.1.2 Region declaracion namespace y class.

En esta region se colocaran las cabeceras que especifican el espacio de nombres en los que
se integra el codigo y el nombre de la clase. Esta dltima ira precedida por una cabecera en la
que se especificaran los siguientes datos:

/1] <summary>

/1]l Nonbre del fichero: Nonbre del fichero

/1] Autor : Nonbre del autor

/1] Descripcién . Descripcién de la funcionalidad y
objetivo del fichero

/1] Copyright © 2009, ENDALIA, S.L. Todos | os derechos
reservados.

1] </ sumrmary>

2.2.1.3 Region declaracion de variables

Esta region estara integrada por dos subregiones que se especifican a continuacién

e Region variables I18N: En esta region aparecen las declaraciones de cadenas de
internacionalizacion que son obtenidas del archivo de recursos y que se utilizan para
definir todos los textos que son presentados al usuario.

e Region variables globales: En esta regién aparecen las declaraciones de variables
globales utilizadas, acompafiadas de una descripcion de su funcionalidad.

2.2.1.4 Region 118N

En esta regién se colocan dos métodos:

e Método InitializeLabels() : Realiza la lectura del fichero de recursos en el que se
almacenan las cadenas de internacionalizacién, cargando estas en variables de
cadena.

e Método Loadl18N(): Que carga en los campos de texto del formulario las variables de
cadenas obtenidas en el método InitializeLabels().
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2.3 Codificacion de archivos de clase y acceso a datos .cs

A continuacién se muestra la estructura de codificacién de los archivos de acceso a datos y
definicién de clase. De la misma manera que en el apartado se muestra mediante una tabla con
dos columnas, en la columna de la izquierda aparece un indice para facilitar la posterior
descripcion de la estructura definida en la columna de la derecha

1 Directivas using us! ng SYSt em .
<di rectivas using>

2 Declaracion

namespace y class

{

nanespace MyNamespacel

public class MO ass

3 Region atributos

#region atributos
<Decl ar aci 6n atri but os>
#endregi on atri butos

4 Regi6n constructores

#regi on constructores
<Mét odos constructores clase>
#endr egi on constructores

5 Region propiedades #r egi on pr Qpi edades
<decl araci 6n propi edades>
#endr egi on propi edades

6 Region Métodos

#regi on net odos
<Cbdi go Mt odos>
#endr egi on mét odos

7 Cierre de llaves de class

y namespace }

2.3.1 Region Directivas using

En esta region se coloca, por orden alfabético creciente, las directivas que especifiquen las
clases utilizadas en el cédigo fuente definido en la clase actual.

2.3.2 Regibén declaracion namespace y class.

En esta region se coloca las cabeceras que especifican el espacio de nombres en los que se
integra el cédigo y el nombre de la clase. Esta (ltima ira precedida por una cabecera en la que

se especificaran los siguientes datos:

/1] <summary>

/11 Nonbre del fichero:

/1] Autor
/11 Descripcion
objetivo del fichero

Nonbre del fichero

Nonbre del autor
Descri pci 6n de la funcionalidad y

/1] Copyright © 2009, ENDALIA, S.L. Todos | os derechos

reser vados.
/1] </summary>
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2.3.3 Region atributos

En esta regién se colocara la declaracion de los atributos de una clase. Los atributos se
nombrardn mediante Pascal-Casing exceptuando la primera letra, que sera en minlscula y
precedida por un guion bajo de este modo:

private int _actionPlanlten D,

Asimismo en esta regién se declararan las constantes de la clase, que se nombraran con
mayusculas.

2.3.4 Regiodn constructores

En esta region se colocara la declaracion de los métodos constructores de la clase.

2.3.5 Regidn propiedades

En esta regién se coloca la declaracion de las propiedades publicas de la clase. Las
propiedades se nombran con Pascal-Casing y en el caso de que representen el acceso al valor
de un atributo de la clase su nombre es el mismo del atributo sin el guién bajo y con la primera
letra en mayuscula, especificando el acceso a los métodos get y set de este modo:

public int ActionPlanlten D
{

get{ return _actionPlanltem D, }
set{ _actionPlanltem D = val ue; }

}

2.3.6 Region métodos

En esta region se colocara la declaraciéon de los métodos de la clase.
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2.4 Codi_ficac_ién _ de archivos de recursos de
internacionalizacion

Los archivos txt a partir de los cuales se generan los archivos de recursos de
internacionalizacion se construiran del siguiente modo:

Para cada una de las secciones del programa que tengan una entidad lo suficientemente
importante como para ser diferenciada se colocard un comentario y a continuacién la relacién
de las etiquetas. El nombrado de las etiquetas se hace del siguiente modo:

e La parte inicial del nombre de la etiqueta sera la misma que el nombre del archivo .cs
en el que se utilizara la etiqueta. A continuacién se colocara un guién bajo seguido de
un prefijo que indicara la utilizacion de la etiqueta seguida de un guion bajo siguiendo
esta convencion:

0 etiqueta o campo de texto: _| bl _
0 etiqueta de hyperlink: _| nk_
0 textodeboton: btn_
0 Cabecera de columna de DataGrid: _gri dHeader _
e En el caso de que la etiqueta sea un tooltip se colocara a continuacion el prefijo _Ti p_

e A continuacién, se colocard un nombre descriptivo de la funcién de la etiqueta que
utilizard Pascal-Casing. No se especifica una norma rigida, para este nombrado pero a
continuacion se muestran unos ejemplos que muestran buenas préacticas del mismo.

ProjectActionPlan | bl _TitleTree

Proj ect Acti onPl an_bt n_SaveActi onPl an
Proj ect Task_bt nl ng_Ti p_Edi t Acti onPl an
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3. REGLAS DE CODIFICACION

3.1 Identacion

Dada la actual uniformidad y estandarizacion de los editores utilizados para el desarrollo de
cédigo C# en .net se utlizara el tabulador como unidad de identacion estandar. Los
comentarios se identardn al mismo nivel de identacion que el coédigo que se esté
documentando.

3.1.1 Longitud de Linea

Se recomienda no escribir lineas con mas de 80 caracteres, ya que no son bien manejadas por
muchos terminales y herramientas.

3.1.2 Ruptura de Lineas

Cuando una expresidon no entre en una sola linea, se debe romper de acuerdo a estos
principios generales:

e Romper después de una coma.
e Romper antes de un operador.
e Preferir las rupturas de alto nivel a las de bajo nivel.

e Alinear la nueva linea con el principio de la expresion al mismo nivel de la linea
anterior.

3.2 Comentarios
En C# hay tres formas de escribir comentarios:

La primera consiste en encerrar todo el texto que se desee comentar entre caracteres /* y */
siguiendo la siguiente sintaxis:

[ * <t ext o>*/

0 Estos comentarios pueden abarcar tantas lineas como sea necesario. No es posible
anidar comentarios de este tipo.

En la segunda forma se considera como indicador del comienzo del comentario la pareja de
caracteres // y como indicador de su final el fin de linea. Por tanto, la sintaxis que siguen estos
comentarios es:

/1l <texto>

La tercera manera es utilizando el trio de caracteres ///. Este tipo de comentario tiene la
particularidad de ser reconocido y utilizado por las herramientas de generacion automatica de
documentacién y sera el utilizado para la descripcion de métodos y clases, ya que en el caso
de los primeros genera la estructura de tags de documentacidon de nombres, parametros y
valores de retorno utilizados para la documentacion automatizada.
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3.2.1 Aplicacion de los comentarios

Como se ha comentado en el punto anterior, el tercer tipo de comentario (el que va precedido
de los caracteres ///) se utiliza para crear de manera automatica los tags que permiten la
generacion automatica de documentacion.

Aparte de este punto los comentarios deberian usarse para una introduccion del cédigo y
proporcionar informacién adicional que no esta disponible en el propio cédigo. Los comentarios
s6lo deberian tener informacion que sea relevante para leer y entender el programa. Por
ejemplo, informacién sobre como esta construida la clase correspondiente o en qué directorio
reside, no deberia ser incluida como comentarios.

Las discusiones no triviales o decisiones de disefio no obvias son apropiadas, pero debemos
evitar la duplicidad de informacién que esté presente en el cédigo. Es demasiado facil que los
comentarios redundantes se queden anticuados. En general, debemos evitar cualquier
comentario que se pueda quedar anticuado cuando el cddigo evolucione.

La frecuencia en los comentarios algunas veces refleja una pobre calidad de c6digo. Cuando
nos sintamos obligados a llenarlo de comentarios, debemos considerar la reescritura del cédigo
para hacerlo mas claro. Los comentarios no deben encerrarse en grandes cajas dibujadas con
asteriscos u otros caracteres. Los comentarios nunca deberian incluir caracteres especiales
como saltos de péagina, etc.

Los siguientes puntos son técnicas de comentarios recomendadas.

e Cuando se modifica el cddigo, se mantienen siempre actualizados los comentarios
circundantes.

e Evitar los comentarios recargados, como las lineas enteras de asteriscos. En su lugar
se utilizan espacios para separar los comentarios y el codigo.

e Evitar rodear un bloque de comentarios con un marco tipografico. Puede resultar
agradable, pero es dificil de mantener.

e Antes de la implementacidn, quitar todos los comentarios temporales o innecesarios,
para evitar cualquier confusion en la futura fase de mantenimiento.

e Si se necesita realizar comentarios para explicar una seccién de cédigo compleja,
examinar el cédigo para decidir si se deberia volver a escribir. Siempre que sea
posible, no documentar un cédigo malo, volver a escribirlo. Aunque, por regla general,
no debe sacrificarse el rendimiento para hacer un cédigo méas simple para el usuario,
es indispensable un equilibrio entre rendimiento y mantenibilidad.

e Usar frases completas al escribir comentarios. Los comentarios deben aclarar el
cédigo, no afadirle ambigiedad.

e Ir comentando al mismo tiempo que se programa, porque probablemente no habra
tiempo de hacerlo mas tarde. Por otro lado, aunque se tuviera oportunidad de revisar el
cédigo que se ha escrito, lo que parece obvio hoy es posible que seis semanas
después no lo sea.

e Evitar comentarios superfluos o inapropiados, como comentarios divertidos al margen.

e Usar los comentarios para explicar el proposito del codigo como si fueran traducciones
interlineales.
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Comentar cualquier cosa que no sea legible de forma obvia en el cédigo.

Para evitar problemas recurrentes, hacer siempre comentarios al depurar errores y
solucionar problemas de codificacion, especialmente cuando se trabaje en equipo.

Hacer comentarios en el codigo que esté formado por bucles o bifurcaciones ldgicas.
Se trata en estos casos de areas clave que ayudaran a los lectores del cédigo fuente.

Realizar los comentarios en un estilo uniforme, respetando una puntuacion y estructura
coherentes a lo largo de toda la aplicacion.

Separar los comentarios de sus delimitadores mediante espacios. Si se respeta esta
norma, los comentarios serdn mas claros y faciles de localizar si trabaja sin
indicaciones de color.

3.2.2 Formatos de Implementacion de Comentarios

Los programas pueden tener cuatro estilos de implementacién de comentarios:

Blogue de comentarios: Los bloques de comentarios se usan para proporcionar
descripciones de ficheros, métodos, estructuras de datos y algoritmos. Los bloques de
comentarios podrian usarse al principio de cada fichero y antes de cada método.
También pueden usarse en otros lugares, como dentro de los métodos. Para este tipo
de comentario se preferird la estructura /* - */. Un bloque de comentario deberia ir
precedido por una linea en blanco para configurar un apartado del resto del cédigo:

/*
* Esto es un bloque de conentari os.
*/

Comentarios de una linea: Los comentarios cortos pueden aparecer como una sola
linea identada al nivel del cédigo que la sigue. Si un comentario no se puede escribir en
una sola linea, deberia seguir el formato de los bloques de comentario. Un comentario
de una sola linea deberia ir precedido de una sola linea en blanco. Para este tipo de
comentario se preferira utilizar los caracteres ‘//'. A continuacibn se muestra un
ejemplo:

if (condition)

{

/1 Cobdigo de |la condicion.
}

Comentarios finales: Los comentarios muy cortos pueden aparecer en la misma linea
gue el cédigo que describen, pero deberian separarse lo suficiente de las sentencias.
Si aparece mas de un comentario en el mismo trozo de coédigo, deberian estar
identados a la misma altura. Para este tipo de comentario se preferira utilizar los
caracteres ‘/I'. Aqui tenemos un ejemplo utilizando estos caracteres y la estructura /* -
*/:

if (a ==2)

{

return TRUE; /'l caso especi al
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el se

return isPrinme(a); /* otro conentario */

3.3 Declaraciones

3.3.1 Numero de declaraciones por linea

Se recomienda una declaracion por linea ya que mejora los comentarios. En otras palabras:

int level; // nivel de identacio6n
int size; /! tamafio

Se prefiere sobre:

int |evel, size;

No debemos poner diferentes tipos en la misma linea. Por ejemplo:

int foo, fooarray[]; //Evitar

3.3.2 Inicializacion

Debemos intentar inicializar las variables locales donde son declaradas. La Unica razén para no
inicializar una variable donde es declarada es si el valor inicial depende de algun calculo que
tiene que ocurrir antes.

3.3.3 Situacion

Ponemos las declaraciones sélo al principio de los bloques. No debemos esperar a declarar
variables hasta que son usadas por primera vez; puede confundir al programador y estorbar la
portabilidad del cédigo dentro del ambito.

voi d nyMet hod()

{ int intl = 0; /1 com enzo de bl oque
if (condition)
{ int int2 = 0; /1 com enzo de bl oque if
}

}

La Unica excepcién a esta regla son los indexados para los bucles, que en C# pueden ser
declarados en la sentencia for:

for (int i =0; i < maxLoops; i++) { ... }
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Debemos evitar las declaraciones locales que oculten las declaraciones de nivel superior. Por
ejemplo, no debemos declarar el mismo nombre de variable en un bloque interno:

int count;
nmyMet hod() {

if (condition) {
int count; // Evitar

}

3.4 Sentencias

3.4.1 Sentencias Simples

Cada linea debe contener como maximo una sentencia. Por ejemplo:

ar gv++; /1 Correcto
ar gc++; /1 Correcto
argv++; argc--; // Evitar

3.4.2 Sentencias Compuestas

Las sentencias compuestas son sentencias que contienen listas de sentencias encerradas
entre llaves “{sentencias}’. Se ilustrardn ejemplos en las siguientes secciones:

e Las sentencias encerradas deben identarse uno o mas niveles que la sentencia
compuesta.

e Lallave ({) de apertura debe empezar una nueva linea a continuacion de la linea que
empieza la sentencia compuesta; la llave de cierre (‘}') debe empezar una nueva linea
y estar identada con el principio de la sentencia compuesta.

e Las llaves se usan alrededor de todas las sentencias, incluso para sentencias simples,
cuando éstas forman parte de una estructura de control como una sentencia if-else o
for. Esto hace mas facil la adicion de sentencias sin introducir errores debido al olvido
de las llaves.

Las Unicas excepciones a estas reglas seran para los métodos get y set de las clases de
acceso a datos descritos en el apartado 2.3.5.

3.4.3 Sentencias de Retorno

Una sentencia de retorno no debera usar paréntesis a menos que el valor de retorno sea mas
obvio de esta forma. Por ejemplo:
return;

return nyDi sk. size();
return (size ? size : defaultSize);
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3.4.4 Sentencias Iif, if-else, if else-if else

Las sentencias de tipo if-else debera tener la siguiente forma:

if (condition)

{
st at ement s;
}
if (condition)
{
st at ement s;
}
el se
{
st at ement s;
}
if (condition)
{

st at enent s;

else if (condition)

{

statenents;
}
el se
{

st at enent s;
}

Las sentencias if siempre usan llaves. Debemos evitar el siguiente caso:

if (condition) //Evitar, se han omitido las |laves {}!
st at enent ;

3.4.5 Sentencias for

Una sentencia for deberd tener la siguiente forma:

for (initialization; condition; update)

{
}

st at enent s;

Una sentencia for vacia, en la cual todo el trabajo se hace en las clausulas de inicializacion,
condicién y actualizacion, deberé tener la siguiente forma:

for (initialization; condition; update);

Cuando usamos el operador como en las clausulas de inicializacion o actualizaciéon de una
sentencia for, debemos evitar la complejidad de usar mas de tres variables. Si es necesario,
debemos usar sentencias separadas antes del bucle for, para la clausula de inicializacién, o al
final del bucle, para la clausula de actualizacion.
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3.4.6 Sentencias while

Una sentencia while debera tener la siguiente forma:

whil e (condition)
{

}

st at enent s;

Una sentencia while vacia debera tener la siguiente forma:
whil e (condition);

3.4.7 Sentencias do-while

Una sentencia do-while debera tener la siguiente forma:

do
{

}
whil e (condition);

st at enent s;

3.4.8 Sentencias switch

Una sentencia switch debera tener la siguiente forma:

swi tch (expression)

{

case const ant - expressi on:
st at enent
br eak;

case const ant - expressi on:
st at enent
/* continua sin salto */

[defaul t:
st at enent
[j ump-statenent]

Cada vez que un case, no incluye una sentencia break, debemos afiadir un comentario donde
normalmente iria la sentencia break. Esto se ve en el ejemplo de cddigo anterior con el
comentario “/* continua sin salto */". En cualquier caso se debera evitar este tipo de
construccion.

Toda sentencia switch debera incluir un valor default. El break en el case por defecto es
redundante, pero evita un error de caida si afladimos después otro case.
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3.4.9 Sentencias try-catch

Una sentencia try-catch deberd tener la siguiente forma:
try
{

st at enent s;

catch (Exception e)
{

}

st at enent s;

Una sentencia try-catch también puede ir seguida de un bloque finally, que se ejecuta sin
importar si se ha completado con éxito o no el bloque try.

try
{

st at enent s;

catch (Exception e)

{

st at enent s;
b
finally
{

st at enent s;
}

3.5 Espacios en blanco

3.5.1 Lineas en blanco

Las lineas en blanco mejoran la lectura separando secciones de cédigo que estan relacionadas
I6gicamente.

Siempre se deberan usar dos lineas en blanco en las siguientes circunstancias:
e Entre secciones de un fichero fuente.
e Entre definiciones de clases e interfaces.

Siempre se deberan usar una linea en blanco en las siguientes circunstancias:
e Entre métodos.
e Entre las variables locales de un método y su primera sentencia.
e Antes de un blogue de comentarios o un comentario simple.

e Entre secciones logicas dentro de un método para mejorar su lectura.
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3.5.2 Espacios en blanco
Los espacios en blanco deberan usarse en las siguientes circunstancias:

e Una palabra clave seguida por un paréntesis deberian estar separados por un espacio

en blanco:
while (true)
{

}

e No se debera usar un espacio en blanco entre un nombre de método y su paréntesis
de apertura. Esto ayuda a distinguir las palabras clave de las llamadas a métodos.

e Después de las comas en una lista de argumentos debe aparecer un espacio en
blanco.

e Todos los operadores binarios excepto “.” Deberian estar separados de sus operandos
por espacios. Los espacios en blanco nunca deben separar los operadores unarios
como incremento (“++"), y decremento (“—") de sus operadores. Por ejemplo:

a+=c¢ + d;
a=(a+b)/ (c* d;
while (d++ = s++)

}

n++:;

e Las expresiones de una sentencia deberan estar separadas por espacio. Por ejemplo:

for (exprl; expr2; expr3)

3.6 Convenciones de nombres

3.6.1 Clases

Se debera usar pascal-casing para el nombrado de clases. Debemos intentar mantener los
nombres de clases simples y descriptivos. Debemos usar palabras completas y evitar
acronimos y abreviaturas (a menos que la abreviatura se use muy ampliamente como URL o
HTML). Ejemplo:

public class Hellowrld
{

}
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3.6.2 Métodos

Los métodos deberan ser verbos. Se debera usar pascal-casing para su nombrado. Ejemplo:
public class Hellowrld

{
voi d SayHel |l o(string nane)
{
}

}

3.6.3 Variables y parametros

Se usara camel-casing para el nombrado de variables y parametros. Los nombres de variables
deberan ser cortos y llenos de significado. La eleccidon de una variable deberia ser mnemoénica
es decir, disefiada para indicar al observador casual su utilizacién. Se deben evitar los nombres
de variable de un sélo caracter, excepto para variables temporales. Algunos hombres comunes

de este tipo de variables son: i, j, k, m, y n para enteros. Ejemplo:
public class Hellowrld
{

int total Count = O;
voi d SayHel | o(string namne)

{
}

string full Message = "Hell o + nane;

}

3.6.4 Constantes

Los nombres de variables constantes de clases y las constantes ANSI deberan escribirse todo
en mayusculas con las palabras separadas por subrayados (“ ). (Se deberian evitar las
constantes ANSI para facilitar la depuracion.) Ejemplo:

public static int MN WDTH = 4;

public static int MAX WDTH = 999;
public static int GET_THE CPU = 1;

3.7 Habitos de programacioén

No debemos hacer publicas ninguna variable de instancia o de clase sin una buena razon. A
menudo las variables de instancia no necesitan ser asignadas/consultadas explicitamente.
Normalmente, esto sucede como efecto lateral de llamadas a métodos. Un ejemplo apropiado
de una variable de instancia publica es el caso en que la clase es esencialmente una estructura
de datos, sin comportamiento.
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3.7.1 Referencias a variables y métodos de clase

Evitar usar un objeto para acceder a una variable o método de clase (static). Usar el nombre de
la clase en su lugar. Por ejemplo:

cl assMet hod(); //correcto
AC ass. cl assMethod(); //correcto
anQbj ect . cl assMet hod(); //Evitar

3.7.2 Constantes

Las constantes numeéricas (literales) no se deben codificar directamente, excepto -1, 0 y 1, que
pueden aparecer en un bucle for como contadores.

3.7.3 Asignaciones de variables

Evitar asignar el mismo valor a varias variables en la misma sentencia. Es dificil de leer.
Ejemplo:
fooBar.fChar = barFoo.lchar = 'c'; // AvVO D

No usar el operador de asignacion en un lugar donde se pueda confundir con el de igualdad.
Ejemplo:

if (c++ = d++) { // AVO D!
}

Se debe escribir:

if ((c++ = d++) 1= 0)
{

}

No debemos usar asignacion embebida como un intento de mejorar el rendimiento en tiempo
de ejecucion. Ese es el trabajo del compilador. Ejemplo:

d=(a=b+¢c) +r; // AVOD

Deberia escribirse como:

a
d

b + c;
a+r;
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3.7.4 Paréntesis

En general es una buena idea usar paréntesis en expresiones que implican distintos
operadores para evitar problemas con el orden de precedencia de los operadores. Incluso si
parece claro el orden de precedencia de los operadores, podria no ser asi para otros. No se
debe asumir que otros programadores conozcan el orden de precedencia.

if (a==b & c ==d) // Evitar
if ((a ==Db) & (c ==d)) // Correcto

3.7.5 Variables de retorno

Debemos intentar hacer que la estructura de nuestro programa se corresponda con nuestra
intencion. Por ejemplo:

if ( bool eanExpression)

{

return true;
}
el se
{

return fal se;
}

deberia escribirse:

return bool eanExpressi on;

De forma similar,

if (condition)

{

return x;
}
return y;

Deberia escribirse como:

return (condition ? x : vy);

3.7.6 Expresiones antes de ‘?’ en el operador condicional

Si una expresion contiene un operador binario antes de ? en el operador ternario ?:, se debe
colocar entre paréntesis. Ejemplo:

(x >=0) ?2 x : -x;
3.7.7 Comentarios Especiales

Debemos usar XXX, en un comentario para indicar que algo tiene algun error pero funciona.
Usar FIXME para marcar algo que tiene algun error y no funciona.
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4. ESTANDAR DE NOMBRADO DE BASE DE DATOS

4.1 Idioma a utilizar

Para el nombrado de todos los elementos de la base de datos el idioma a utilizar sera el inglés,
salvo que se especifique de manera explicita lo contrario.

4.2 Convenciones de nombrado de tablas

4.2.1 Nombrado de tablas de entidad
El nombrado de las tablas de entidad dentro de la BD seguira la siguiente codificacién:

e Todos los nombres comenzaran por tres letras descriptivas del médulo o ambito de
aplicacion de la tabla. La primera de estas tres letras sera mayuscula y las otras dos
restantes seran minudsculas. Los prefijos generales predefinidos con una descripcién de
los mismos se encuentran en el apartado 2.3 de este documento. En el caso de que el
ambito de aplicacion de la tabla a nombrar difiera de los que aparecen en este
apartado se definira un nuevo prefijo y se afiadira a los existentes.

e En el caso de que la tabla forme parte del desarrollo de una seccién en concreto dentro
de un médulo, o forme parte de un conjunto de tablas relacionadas entre si dentro de
un &@mbito de aplicacion de la BD, se colocaran después del prefijo anterior y separadas
por un guion bajo ‘_’ tres letras descriptivas de la seccién. La primera de estas letras
serd mayuscula y las otras dos restantes seran minudsculas. Si la tabla no tuviese
relacién con otras dentro del ambito definido por el prefijo inicial estas tres letras no son
necesarias.

e A continuacion y separado por un guion bajo ‘_’ se colocara un nombre descriptivo en
plural del contenido de la tabla. Se debera usar pascal-casing para este nombrado. Se
debera intentar mantener los nombres simples y descriptivos. Se deberan usar
palabras completas y evitar acrénimos y abreviaturas (a menos que la abreviatura se
use muy ampliamente como ID, URL o HTML, en cuyo caso puede escribirse en
mayusculas)

Ejemplos:

Gen_Syst enpt i ons

O g _Eva_Devel opnent s
Org Tra_Ceneri cAreas
Org_Tra_Generi cCourses

4.2.2 Nombrado de tablas de relaciéon
Las tablas de relacion comenzaran con un prefijo ‘R_".

A continuacion, y en singular, se colocaran utilizando pascal-casing el nombre descriptivo de
las tablas de entidad que relaciona, pudiendo reducirse si es muy largo.

De este modo para relacionar las tablas ‘Prj_ActionPlanitems’ y ‘Orh_Emp_Employees’ se
creara la tabla ‘R_ActionPlanltemEmployee’
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4.2.3 Nombres de tablas predefinidos
e R :Relacion. Tablas de relacion.
e Gen: Generic. Tablas relativas a la organizacién general de la BD
e Org : Organizacioén y recursos humanos.
e Prj: Projects. Tablas relativas a proyectos

e Pro: Tablas relativas a procesos

4.3 Convenciones de nombrado de campos

Una norma establecida es que no puede haber dos campos dentro de una misma BD con el
mismo nombre. Asimismo, el orden de los campos de una tabla debe seguir un orden légico,
(no tiene sentido colocar, <nombre, teléfono, apellidos, fax...>, sino <nombre, apellidos,
teléfono, fax...>) Los nombres de los campos, dependiendo de si pertenecen a una tabla de
entidad o de relacion, se construyen siguiendo las normas de los siguientes apartados:

4.3.1 Nombrado de campos de tablas de entidad

4.3.1.1 Nombrado de claves primarias

Las claves primarias comenzaran con el prefijo ‘pk_’ y a continuacion seguiran las
convenciones de nombrado del apartado 3.1.3. Como finalizacion del nombre tendran la
terminacion ‘ID'.

4.3.1.2 Nombrado de claves ajenas

Las claves ajenas comenzaran con el prefijo ‘fk_’ y a continuacion seguirdn las convenciones
de nombrado del apartado 3.1.3. Si la clave ajena apunta a una clave primaria de otra tabla
como finalizacién del nombre tendra la terminacion ‘ID'.

4.3.1.3 Nombrado de campos

Todos los campos de una misma tabla tendrdn un mismo prefijo que resumird el nombre
descriptivo de la tabla. La primera de estas letras ser4 mayulscula y las restantes seran
mindsculas. Por ejemplo, si la tabla es ‘Org_Reg_DataBind’ todos los campos de la tabla en
este punto empezarian por ‘Dbn’ o ‘Dbind’. Otro ejemplo: Si la tabla es ‘Prj_Diary_Notes’ los
campos de la tabla empezarian por ‘Diary’ o ‘Dia’.

A continuacion se colocara el nombre del campo. Para nombrar los campos de la tabla se
utilizaran nombres descriptivos de su significado. Se debera usar pascal-casing para este
nombrado. Se debera intentar mantener los nombres simples y descriptivos. Se deberan usar
palabras completas y evitar acrénimos y abreviaturas (a menos que la abreviatura se use muy
ampliamente como ID, URL o HTML, en cuyo caso puede escribirse en mayusculas)

Ejemplos:

f k_AppEndDat e
pk_AppDat e
AppRol
AppGender
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4.3.2 Nombrado de campos de tablas de relacion

4.3.2.1 Nombrado de Claves ajenas

Las claves ajenas comenzaran por ‘fk_’, a continuacién apareceran, utilizando pascal-casing,
los nombres descriptivos de la tablas de entidad que se relacionan (pudiendo resumirse si son
muy largos), y se finalizaran con el nombre descriptivo de la tabla a la que apuntan seguido de
ID.

Ejemplo:

En la tabla ‘R_ActionPlanltemEmployee’ que relaciona las tablas ‘Prj_ActionPlanltem’ y
‘Orh_Emp_Employees’ se nombraran de esta manera las claves ajenas:

fk_ActionPl anl t enEnpl oyeel D
fk_ActionPl anltenProjectlD

4.3.2.2 Nombrado de campos

Los campos en las tablas de relacion se nombraran mediante pascal-casing. Comenzaran con
los nombres descriptivos de la tablas de entidad que se relacionan (pudiendo resumirse si son
muy largos). A continuacion se colocara el nombre del campo. Para nhombrar los campos de la
tabla se utilizaran nombres descriptivos de su significado. Se debera intentar mantener los
nombres simples y descriptivos. Se deberan usar palabras completas y evitar acrénimos y
abreviaturas (a menos que la abreviatura se use muy ampliamente como ID, URL o HTML, en
cuyo caso puede escribirse en mayusculas)

Ejemplos:

En la tabla ‘R_ProjectEmployee’ que relaciona las tablas ‘Prj_Projects_And_Tasks' y
‘Orh_Per_Employees’ los nombres de los campos podrian ser:

Pr oj EnpRenar ks
Pr oj EnpDur ati on
Pr oj Enpl sCompul sory
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1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

En este documento, se describe cédmo se gestionan las configuraciones de software, para
mantener la integridad de los productos desarrollados durante la realizacion del proyecto.

En el desarrollo de software son habituales los cambios en todos los elementos generados,
debido principalmente a modificaciones de especificacion de requisitos y fallos de andlisis o
disefio. Por este motivo es necesario llevar un control y registro de los cambios con el fin de
reducir errores, aumentar la calidad y la productividad y evitar los problemas que puede
acarrear una incorrecta sincronizacion en dichos cambios, al afectar a otros elementos del
sistema o de las tareas realizadas por otros miembros del equipo de trabajo.

1.2 Alcance del documento

Las actividades de GCS se prolongan a lo largo del ciclo de vida del producto software.

1.3 Acrénimos
CCC: Comité de Control de Cambios.

ECS: Elemento de Configuracion de Software.

GC: Gestor de Configuraciones.

GCS: Gestion de Configuraciones Software.

IEEE: Institute of Electrical and Electronic Engineers (Instituto de Ingenieros Eléctricos y
Electrénicos).

RUP: Rational Unified Process.

TFS: Team Foundation Server

1.4 Definiciones

Artefacto: Cualquier tipo de informacion creada, producida, cambiada o utilizada por el
equipo de desarrollo del proyecto.

Camel-Casing: Notacién similar a Pascal-Casing con la excepcion de que la letra inicial
del identificador debe ser minuscula.

Elemento de Configuracion de Software: cualquier artefacto sujeto a todas las
especificaciones estipuladas en el plan de gestién de configuraciones de software.

Linea base: Punto de referencia en el proceso de desarrollo que queda marcado por la
aprobacion de uno o varios elementos de Configuracion de Software, mediante una
revision técnica formal.

Pascal-Casing: Notacién en la que un identificador estd compuesto por multiples
palabras juntas comenzando cada una de ellas por una letra mayuscula.
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e Revision: Instancia de un ECS, en un momento dado del proceso de desarrollo, que es

almacenada en un repositorio, y que puede ser recuperada en cualquier momento para
su uso o modificacion.

1.5 Referencias

En este documento no se realizan referencias a otros documentos del proyecto.
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1.6 Resumen

Este documento describe el plan de gestion de configuraciones del sistema de gestion y
direccion de proyectos. Se compone de cinco apartados:

Apartado 1: Introduccién del documento, definicién del propésito y alcance del mismo.
Apartado 2: Descripcion de la organizacién de la gestion de configuraciones.

Apartado 3: Especificacion de las tareas a realizar para llevar a cabo la gestion de
configuraciones.

Apartado 4: Descripcion de las herramientas utilizadas para la gestion de
configuraciones.

Apartado 5: Bibliografia y referencias Web utilizadas para la realizacion de este
documento.

CONFIDENCIAL © 2009 Endalia Pagina 6 de 14




Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.2

@ enda||a® Gestion de configuraciones Fecha:04/09/2009

GESTIONCONFIGURACIONES.doc

2. ESPECIFICACIONES DE GESTION

La gestion de configuraciones de software es el proceso de identificar y definir los elementos en
el sistema, controlando el cambio de estos elementos a lo largo de su ciclo de vida, registrando
e informando del estado de los elementos y las solicitudes de cambio, y verificando que los
elementos estén completos y que sean los correctos.

El propésito de la Gestion de Configuracion del Software es establecer y mantener la integridad
de los productos de software durante su ciclo de vida, para lo que, siguiendo el estandar del
IEEE Std 828-1990, se realizan las siguientes:

e Identificacién de la Configuracion: consiste en identificar la estructura del producto, sus
componentes y la naturaleza de estos, y en hacerlos Unicos y accesibles de alguna
forma.

e Control de Cambios en la Configuracién: consiste en controlar las versiones y entregas
de un producto y el control de cambios que se producen en el a lo largo de su ciclo de
vida.

e Generacion de Informes de Estado: consiste en informar acerca del estado de los
componentes de un producto y de las solicitudes de cambio, recogiendo estadisticas
acerca de la evolucion del producto.

e Auditoria de la Configuracion: consiste en validar la completitud de un producto y la
consistencia entre sus componentes, asegurando que el producto es lo que el usuario
quiere.

No obstante, debido a las caracteristicas de este proyecto en particular, se considera que la
realizacion de las dos Ultimas actividades no aporta beneficios suficientes como para implantar
su procedimiento, por lo que se desestima su empleo.
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3. ACTIVIDADES DE GESTION DE CONFIGURACIONES

A continuacién se describen los artefactos considerados para almacenar en las bibliotecas
junto con sus convenciones de nombrado, asi como el modo de gestionar el control de cambios
de dichas configuraciones.

3.1 Identificacion de la configuracion

Para la correcta clasificacién de los artefactos, se van a agrupar en distintas lineas base,
asignando identificadores apropiados a cada uno de ellos. La definicién de las lineas base se
va a basar en los flujos de trabajo definidos en la metodologia RUP utilizada, lo que lleva a la
siguiente taxonomia:

e Planificacion del proyecto
e Gestion de configuraciones
e Requisitos

e Analisis

e Disefio

e Implementacion

e Pruebas

e Entrega del producto

Para nombrar cada uno de los ECS que forman los diferentes artefactos definidos en este
documento, se seguiran las siguientes convenciones:

El nombre debe estar escrito en mayulsculas, y resumird e indicara de modo intuitivo el
contenido del artefacto, seguido por una breve descripcion del tipo de elemento por el que esta
formado. Excepto en el caso de artefactos correspondientes a cddigo fuente, se nombraran
segun la notacién “Pascal-Casing”. En caso de tratarse de archivos binarios y scrips, seran
nombrados segun la notacion “Camel-Casing”. El nombre del artefacto, siempre terminara con
un punto, y la extension del contenido del mismo, siguiendo lo estandares de nombrado de
archivos.

3.2 Gestion de la configuracion
Para la gestion de configuraciones del presente proyecto, se definen las siguientes bibliotecas:

e Biblioteca de trabajo. Se establece al inicio del proyecto y gestiona el area de trabajo
de los ECS que se encuentran activos, esto es sobre los que se estan realizando
modificaciones.

e Biblioteca maestra. Contiene elementos de configuracién finalizados respecto a una
iteracion concreta del proceso de desarrollo. Sus elementos solamente pueden ser
accedidos en modo de lectura una vez han sido establecidos.

e Biblioteca de copias de seguridad. Contiene copias incrementales de las bibliotecas de
trabajo y maestra generadas periddicamente.
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Para la gestién de las bibliotecas se emplea la herramienta Microsoft Team Foundation Server
la cual sera explicada en detalle en el apartado 4 de este documento. (Ver apartado 4.
Herramientas utilizadas)

3.3 Control de cambios de la configuracion

Para la gestion de cambios de la configuracién, se van a tener en cuenta dos tipos de
modificaciones:

e Control de cambios informal. Cambios realizados en ECS fuera de la politica de control
de cambios, siendo éstos responsabilidad del desarrollador. Esta ausencia de control
esta motivada por la necesidad de realizar modificaciones de un modo mas dinamico al
comienzo del desarrollo de un ECS cuando los cambios son continuos y las
notificaciones y controles de correccion podrian saturar el proceso.

e Control de cambios formal. Cambios realizados cuando un ECS es transferido a la
biblioteca de trabajo o a la biblioteca maestra, para ello, el responsable de la
modificacién debe realizar una solicitud de cambio indicando si éste esta motivado por
la deteccién y resolucidon de un defecto, por una variacion en los requisitos o por la
realizacion de una mejora, la prioridad de la modificacion segun la relevancia de esta y
la linea base a la que afecta. Una vez realizada la peticion, el CCC debe revisar el ECS
y aprobarlo si estima que es correcto o rechazarlo en caso contrario devolviéndolo a la
versién anterior.
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4. HERRAMIENTAS UTILIZADAS

La herramienta principal utilizada para la gestion de cambios de las configuraciones de
software es Microsoft Team Foundation Server (TFS) que es una aplicacién que se integra con
el entorno de desarrollo Microsoft Visual Studio. Esta herramienta permite llevar a cabo la
gestiéon de cddigo, recopilacién de datos, generacion de informes y trazado de proyectos en un
entorno colaborativo de desarrollo de software.

El TFS proporciona una interfaz completamente integrada con el entorno de desarrollo Visual
Studio, utilizado para el desarrollo del presente proyecto, facilitando en gran medida las labores
de peticion, comprobacion y gestion de modificaciones de ECS. Asimismo, proporciona
herramientas para gestionar posibles conflctos en ECS modificados por distintos
desarrolladores y el acceso que estos deben tener a cada uno de los recursos.

También permite la gestion de diferentes bibliotecas, aunque, por motivos de seguridad, la
biblioteca de copias de seguridad debe ser gestionada de un modo alternativo, mediante copias
incrementales de ficheros.

A continuacion, se describen las principales funcionalidades del TFS empleadas para la gestion
de configuraciones:

e Bloquear para modificacién. Esta funcionalidad permite el bloqueo tanto exclusivo
como no exclusivo de un ECS, indicando la intencién por parte del desarrollador de
modificarlo. Si lo bloquea en modo exclusivo otros desarrolladores solo podran acceder
a ese archivo en modo lectura.
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e Resolucién de conflicto en ECS modificado por diferentes desarrolladores. Esta
funcionalidad permite mezclar el contenido de un ECS modificado simultaneamente por
diferentes desarrolladores. Para que surja la necesidad de emplear esta funcionalidad
es necesario que los desarrolladores bloqueen dicho artefacto en modo no exclusivo.
Este tipo de bloqueo se realiza automéaticamente en el momento que se edita un
artefacto.
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1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

En este documento se realiza el estudio de mercado de este proyecto. Se ha llevado a cabo un
estudio del mercado de software centrado en el andlisis de aplicacion de gestion de proyectos.
El propdsito de un estudio de mercado es la obtencion de la mayor cantidad posible de
informacidn relacionada con un producto o servicio, la cual se utiliza para identificar y definir las
necesidades, oportunidades y problemas del marcado; para generar, refinar y evaluar las
medidas de comercializaciéon y para mejorar la comprensién del proceso y posibilidades del
mismao.

El estudio de mercado que se va a llevar a cabo va a tener un caracter genérico, con el objeto
de recabar informacién acerca del contexto actual en el que se va a enmarcar este proyecto.

1.2 Alcance del documento

Este documento constituye la fase inicial de estudio dentro del proyecto de desarrollo de la
aplicacién de direccion y gestion de proyectos. Las conclusiones obtenidas de este estudio
seran aplicadas en el resto de las fases del proyecto. Su alcance comprende todo el periodo
temporal del proyecto ya que sus contenidos pueden ser modificados en cualquier momento.

1.3 Acronimos
- EPM: Enterprise Project Management
- GUI: Graphical User Interface
- |IEEE: Institute of electrical and Electronics Engineers
- PMI: Project Management Institute
- PYME: Pequefia y mediana empresa

- SGP: Sistema de gestion de proyectos

1.4 Definiciones

e Interfaz grafico: Conjunto de imagenes, objetos pictéricos y texto que componen la
capa con la que interactdia un usuario con un sistema computacional.

e Sistema de gestion de proyectos: Herramienta que permite la gestién de los diferentes
recursos que intervienen en desarrollo de un proyecto.

e Software libre: Software que, una vez obtenido, puede ser usado, copiados, estudiado,
modificado y redistribuido sin coste alguno.

e Outsourcing: Proceso en el cual una empresa identifica una porcién de su proceso de
negocio que podria ser desempefiada mas eficientemente y/o mas efectivamente por
otra corporacion, la cual es contratada para desarrollar esa porcién de negocio.
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Graphical User Interface (GUI): método para facilitar la interaccion del usuario con el
ordenador a través de la utilizacién de un conjunto de imagenes y objetos pictéricos
(iconos, ventanas...) ademas de texto.

1.5 Referencias

En este documento no se realizan referencias a otros documentos del proyecto.

1.6 Resumen

Este documento describe el estudio de mercado del proyecto. Se compone de cinco apartados:

Apartado 1: Introduccién del documento, definicién del propésito y alcance del mismo.

Apartado 2: Vision global de la técnica de la gestién de proyectos, proporcionando una
perspectiva histérica de la misma, y una descripcion de sus objetivos principales.

Apartado 3: Descripcion de algunas aplicaciones de gestion de proyectos.
Apartado 4: Conclusiones obtenidas en la realizacién del estudio de mercado.

Apartado 5: Bibliografia y referencias Web utilizadas para la realizaciébn de este
documento.
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2. LA GESTION DE PROYECTOS

2.1 Introduccion

En este apartado se va a realizar un estudio genérico de la gestién de proyectos. Esta vision
global nos permitira definir mas adecuadamente cuales son los elementos, técnicas y fases que
debemos trasladar del aspecto conceptual de la gestion de proyectos al desarrollo real del
SGP.

En este apartado se desarrollan los siguientes temas:
- Subapartado 2.2: Definicién de la gestion de proyectos.
- Subapartado 2.3: Perspectiva histdrica

- Subapartado 2.4: Objetivos de la gestién de proyectos

2.2 Definicion de la gestion de proyectos

El hecho de que el concepto de proyecto se aplique a practicamente todas las areas que
requieren algun tipo de administracion y organizacidon de acciones y recursos, hace que en
cada uno de estos campos la definicién y aplicacion de lo que es un proyecto varie de manera
sustancial, no teniendo excesiva relacién entre si. Como definicibn genérica del mismo se
puede decir que es un conjunto de actividades interdependientes orientadas a un fin especifico,
con una duracion predeterminada. Completar con éxito el proyecto significa cumplir con los
objetivos dentro de las especificaciones técnicas, de costo y de plazo de terminacion.

Para la definiciébn del concepto de proyecto, de sus fases y de sus areas de actuacion,
utilizamos la referencia del PMI, “La gestion de proyectos es la aplicacion de conocimiento,
habilidades, herramientas y técnicas con el objetivos de cumplir los requerimientos de un
proyecto particular. Consta de cinco procesos: iniciacion, planificacion, ejecucion, control y
cierre, e integra nueve areas de estudio: Integracion, alcance, tiempo del proyecto, coste,
calidad del proyecto, recursos humanos asignados, comunicacion del proyecto, gestion de
riesgos y abastecimiento del proyecto”.

2.3 Perspectiva historica

La aplicacién del concepto de proyecto a practicamente todas las areas de actuacion humana
hace que sea imposible una recopilacién exhaustiva de la evolucion histérica de la gestion de
proyectos. En cada campo que han existido proyectos la historia de la técnica y herramientas
de gestién de los mismos ha sido muy diferente y dependiente del contexto histérico y cientifico
del momento. Obviando de nuevo las particularidades y tomando una perspectiva generalista la
gestibn de proyectos ha existido desde tiempos muy antiguos. Ha estado histéricamente
relacionada con proyectos de ingenieria de construccion de obras civiles o en campafias
militares, donde entran en juego muchos elementos de gestion. Pero es a partir de la || Guerra
Mundial cuando el avance de estas técnicas desde el punto de vista profesional han
transformado la administracion de proyectos en una disciplina de investigacion que involucra
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actualmente instituciones universitarias, civiles y gubernamentales en todo el mundo.

2.4 Objetivos de la gestion de proyectos

En este apartado se van a detallar los objetivos principales de la gestion de proyectos. Existen
multiples relaciones de estos objetivos pero todas clasisifican los siguientes conceptos
genéricos:

Definir el proyecto: La gestion de proyectos tiene que establecer con claridad la
naturaleza del proyecto y su ambito de existencia. Esto puede parecer una obviedad
pero es necesario que el proyecto tenga una razon de ser légica y evidente a partir de
la cual se puedan articular todas las acciones necesarias para su desarrollo.

Optimizar la estructura organizativa del equipo: Es necesario buscar la organizacion,
namero, capacidad y ubicacién mas adecuada de los recursos humanos que van a
trabajar en el proyecto.

Establecer adecuadamente los objetivos y la planificacion del Proyecto: La gestion
debe definir de manera concisa y sin posibles interpretaciones las metas finales que
debe cumplir el proyecto una vez haya sido finalizado, asi como las diferentes fases
necesarias para alcanzar de manera optima dichas metas.

Hacer estimaciones razonables de tiempo, costes y recursos: Es necesario evaluar la
capacidad de los diferentes recursos, tanto materiales como humanos, que se van
emplear, asi como medir el esfuerzo necesario para el cumplimiento de las tareas del
proyecto. A partir de esta informacién se debe realizar una planificacion logica y realista
de los costes temporales y econdmicos del mismo.

Prever los posibles riesgos que puedan surgir: Es necesario un analisis de los posibles
errores que pueden aparecer en el proyecto. La gestion de proyectos debe facilitar que
se anticipen los problemas mas usuales, y se implanten mecanismos para mitigar o
evitar los menos previsibles.

Mantener un control detallado de la evolucion del proyecto: Se debe proveer de las
herramientas necesarias para poder evaluar en cada momento el cumplimiento de las
tareas en el calendario previsto, la situacion y evolucién de los recursos asignados y de
los responsables de los mismos y el cumplimiento de las especificaciones de calidad.
Se debe, asimismo, facilitar la comunicacion, organizacion y archivo de la evolucién de
esta informacion.
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3. SISTEMAS DE GESTION DE PROYECTOS

3.1 Introduccion

En este apartado se analizan las caracteristicas de diferentes soluciones software que se
utilizan como herramienta en la gestion de proyectos.

3.2 Aplicaciones actuales

3.2.1 Microsoft Project

Microsoft Project es un programa de la suite Microsoft Office usado para la gestion de
proyectos, es un software de administracién de proyectos disefiado, desarrollado vy
comercializado por Microsoft para asistir a administradores de proyectos en el desarrollo de
planes, asignacion de recursos a tareas, dar seguimiento al progreso, administrar presupuesto
y analizar cargas de trabajo.

Las caracteristicas proporcionadas por esta aplicacion se han convertido en las clasicas que
proporciona cualquier gestor de proyectos:

o Definir el proyecto: Crea entidades ‘proyecto’, sobre las que se trabaja en el programa

y a las que se proporciona datos identificativos (nombre, objetivo, fechas,
responsabilidades...) Posteriormente cada proyecto puede ser configurado con el
resto de opciones.

Crear una lista de las tareas del proyecto: Dentro de cada proyecto se puede crear una
jerarquia de las fases del proyecto. En cada una de estas fases se definen las tareas y
subtareas que constituyen el mismo, configuradas con datos identificativos (nombre,
objetivos, fechas, responsables,...igual que los proyectos) que permiten diferenciar
unas de otras.

Definir periodos laborales: Permite ajustar el calendario del periodo temporal del
proyecto definiendo, las horas laborales para cada dia de la semana, asi como los
dias festivos que van a existir, informando cuando se asignen tareas a dias u horas
festivos.

Establecer fechas limites y delimitar tareas: Permite establecer dias limite en que las
tareas o el proyecto mismo deben estar terminados. Provee un sistema de aviso,
mediante mensajes en ventana.

Identificar riesgos del proyecto: Permite definir una tabla de riesgos, clasificada segun
la gravedad de los mismos, que se asighan a cada una de las tareas del proyecto.

Agregar documentos al proyecto: Es posible vincular documentos de cualquier tipo
como informacién anexa a cada una de las tareas del proyecto.

Gestion de personal: Permite crear una relacion jerarquica de personal que trabaja en
el proyecto y asignarlo a diferentes tareas.
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e Agregar recursos y asignarlos a tareas: Se pueden definir recursos fisicos y anexarlos
como dependientes para cada una de las tareas

e Realizar seguimiento mediante informes: Genera de manera automatica informes de
diferente tipo con la informacién del avance y la configuracion del proyecto. Provee la
posibilidad de crear gréficos de diagrama de Gantt, diagrama de Red, diagrama de
Gantt de seguimiento y grafico de recursos y asignacion de los mismos a tareas.

Ademas de estas caracteristicas que podriamos denominar ‘estandar’ dentro del distinto
software de gestiébn de proyectos, Microsoft Project presenta alguna caracteristica
especifica:

e Seguimiento del origen de las incidencias: Los controladores de tareas le ayudan a
determinar el factor (como dependencia de tareas, limitaciones de calendario, fecha de
programacion o periodo vacacional) que marca la fecha de inicio de la tarea, de
manera que se puede seguir una cadena de factores hasta llegar a la causa inicial de
un retraso determinado.

e Ver larepercusion de un cambio: Resalta automaticamente todos los elementos
afectados como resultado del dltimo cambio realizado.

e Experimentacién con escenarios hipotéticos: Permite hacer y deshacer cambios en las
vistas, los datos y las opciones con Anulacién de nivel multiple. También se pueden
deshacer acciones o conjuntos de acciones de macros, de manera que se pueden
probar e invertir escenarios hipotéticos con el fin de comprender totalmente las
implicaciones de cada opcion al realizar cambios de alcance.

e Seguimiento y analisis flexibles de los proyectos: Ofrece el seguimiento de las
principales variables exclusivas de su proyecto definiendo campos personalizados
basados en férmulas. Los indicadores graficos pueden avisarle cuando se cumplen
condiciones especificas.

e Guia de proyectos: Un asistente interactivo y pormenorizado que ayuda a definir

proyectos, administrar tareas y recursos, realizar el seguimiento del estado y comunicar
la informacién de los proyectos.

En la siguiente figura observamos la aplicacion MS Project:
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3.2.2 Gantt Project

GanttProject es software libre usado como herramienta para la gestion de proyectos, que
permite realizar diagramas de GANTT a fin de planificar un proyecto y gestionar los recursos,
representaciones gréaficas sobre dos ejes, que nos permiten planificar todas las tareas y las
actividades de un proyecto en el tiempo, facilitando una visualizacién amena del estado de
progreso de cada actividad.

Gantt Project ha sido desarrollado en Java, tiene la capacidad de dividir los proyectos en
subtareas, cada una con sus fechas de inicio y previsién de finalizacion, enlazadas a todas las
demas actividades contiguas, con sus respectivas relaciones de dependencia, recursos
adyacentes, comentarios y apuntes diversos, etc.

Para las copias de seguridad utiliza el formato XML o JPG, en documentos PDF o péaginas
HTML.

Las principales caracteristicas de este software son las siguientes:

e La creacion de tareas se puede realizar con un clic derecho desde el panel bajo la
pestafia Gantt o desde el menl Tarea y los datos que se pueden incluir en la creacion
o modificacion de las tareas son los que estan asociados a las columnas que se
pueden visualizar, segun la explicacién que se realizé sobre la pestafia Gantt.

e En el caso de los recursos es muy similar. La creacién se puede realizar con un clic
derecho desde el panel bajo la pestafia Recursos o desde el menu Recursos y los
datos que se pueden crear o modificar son los que se mencionaron como visibles bajo
la pestafia Recursos.

e La creacidon y configuracion de tareas y recursos incluye también aspectos de
presentacion que pueden brindar informacién especifica de forma agil. De esta forma
se pueden emplear colores para las tareas que deseemos agrupar, resaltar o para
darle al diagrama los colores que identifiquen a una institucion o tematica

e Al final de tareas criticas o de grupos de tareas se suelen tener entregables o se
requiere haber cumplido con objetivo principal que puede ser definido como un hito. La
creacion de hitos, en Gantt Project, se realiza de la misma forma en la que se crean las
tareas con la configuracion adicional de marcar la casilla de hito

e Los archivos que crea Gantt Project son documentos XML y gracias a la tecnologia
XSL se realizan trasformaciones para obtener paginas HTML o archivos PDF.
Cualquier aplicacién que desee procesar diagramas de Gantt puede emplear los
archivos generados por Gantt Project y elaborar una hoja de estilos XSL para cada tipo
de transformacion que requiera.

e Gantt Project ofrece la creacion de diagramas Pert a partir de diagramas de Gantt que
muestran la secuencia de las tareas y discriminan los hitos.

e Cuando una tarea no se cumple de acuerdo a lo planificado es importante analizar el
tiempo y los recursos que se emplearon realmente, Gantt Project tiene la funcionalidad
de comparar el estado actual de las tares con estados anteriores, y podemos utilizar
esta funcionalidad para ajustar la configuracion de tiempo y recursos en el futuro.
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A continuacion podemos observar la aplicacion Gantt Project:
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Figura 2. GUI GanttProject
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3.2.3 Open Project

OpenProject es un software de cddigo abierto, open source, para la gestién y control de
proyectos. Supone una alternativa gratuita a Microsoft Project para la realizacion de gréaficos de
Gantt y diagramas de red PERT.

Sus funciones principales, se concentran en el disefio de graficas de Gantt, diagramas de
redes PERT, y muchas otras graficas mas.

Cabe destacar que tiene dos de las herramientas mas comerciales en gestion de proyectos.
Por un lado las Graficas de Gantt, que son una técnica sencilla de control que se puede
emplear para preparar la produccién programada y la real.

Sin embargo, se considera generalmente que estas graficas de Gantt son inadecuadas para
proyectos sofisticados. Los modelos de redes, como el método PERT, muestran las
interrelaciones entre las diversas actividades. La red PERT permite determinar el itinerario
critico de forma que se pueda centrar la atencidn en este programa, impidiendo un retraso en el
tiempo de acabado del proyecto.

OpenProject controla todos los aspectos referentes a la gestion de proyectos, como la
planificacién y programacion, la gestion y asignacion de recursos, la simulaciéon de alternativas
en procesos criticos, etc. Asimismo, proporciona la funcionalidad necesaria para trabajar con
entornos multiproyecto (incluso relacionarlos).

También nos permite hacer un seguimiento de las distintas etapas de un proyecto:
presupuesto, definicién, estimacion, etc. Cuando un proyecto se termina, existe un histérico
donde se ven reflejados cada uno de los anteriores puntos.

Presenta funcionalidades avanzadas de gestion de planificacion como son:
e Gestion de calendarios de trabajo
e Gestion de lineas base para la replanificacion controlada del proyecto

e Funcion de seguimiento de proyectos mediante dedicacion de recursos o simplemente
por avance del porcentaje

Para ampliar su funcionalidad, existe una versién adicional de OpenProj, que incluye
caracteristicas adicionales. Esta version se denomina, Project-ON-Demand, y comparte el
mismo entorno de trabajo. Solo incluye médulos adicionales, que en algunos casos pueden
resultar muy convenientes para un mejor manejo del proyecto.
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A continuacion observamos la aplicacion Open Project.
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4. CONCLUSIONES

El objetivo de este plan de mercado, era analizar el funcionamiento y prestaciones que ofrecen
los diferentes SGP, solamente se ha podido analizar en mayor profundidad las aplicaciones
que ofrecian una demo o que eran software libre. De todas formas el andlisis realizado se
considera suficiente para valorar de manera critica las aplicaciones disponibles y las soluciones
gue aportan a la gestion de proyectos.

La principal utilidad que podemos destacar de este analisis es la obtencion de ideas acerca de
las diferentes funcionalidades (interfaz grafico, utilidades,...) que pueden servir de modelo para
determinadas partes del proyecto a desarrollar y que seran definidas en fases mas avanzadas
de este proyecto.

Los SGP analizados son programas independientes dedicados exclusivamente a la gestion de
proyectos, y que ofrecen unas funcionalidades muy similares con pequefias diferencias en
aspectos muy particulares y con una clara orientacion a los diagramas de Gantt, sin embargo
el contexto de este proyecto dentro de una plataforma de gestién integral hace que su
funcionalidad y orientacién sean muy dependientes de las necesidades del cliente. Por este
motivo el sistema a desarrollar no es una herramienta solo de gestion de proyectos como las
analizadas sino que debe presentar facilidades para ser personalizado y adaptado a las
necesidades de los futuros usuarios.
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1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

El presente documento analiza el modelo de negocio en el cual se define el proyecto a
desarrollar, una aplicacion para la gestion y direccion de proyectos (SGP). La especificacion
del modelo de negocio, segun la metodologia RUP de desarrollo software, es previa a la
captura y determinacion de los requisitos funcionales del sistema. Una explicacion mas extensa
que facilita la comprensiéon de la naturaleza del modelo de negocio se da en el apartado 2 de
este documento.

1.2 Alcance del documento

Este documento constituye la fase inicial de la metodologia RUP utilizada en el desarrollo de la
aplicacion para la gestién y direccién de proyectos. El analisis obtenido en este documento
sirve de base para las futuras fases del proyecto. Su alcance abarca el espacio temporal
comprendido entre el estudio de marcado, en el cual se obtuvieron conclusiones generales
acerca de las necesidades del sistema a desarrollar, y la fase de captura de requisitos
funcionales.

1.3 Acronimos
SGP: Sistema de gestion de proyectos
RUP: Rational Unified Process

UML: Unified Modeling Language

1.4 Definiciones

e UML: Lenguaje unificado de modelado de sistemas de software desarrollado por
Rational y de uso muy extendido.

e RUP: Metodologia de desarrollo de software, compuesta por un conjunto de fases
adaptables al contexto y necesidades de cada organizacién. También se conoce por
este nombre al software desarrollado por Rational, hoy propiedad de IBM.

1.5 Referencias
En este documento aparecen referencias a los siguientes documentos del proyecto:

e ESTUDIODEMERCADO: Estudio de marcado en el cual se analiza la situacion actual
de las técnicas de gestion de recursos humanos, presentado diferentes alternativas
existentes.
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1.6 Resumen

En el presente documento se muestra el analisis del modelo de negocio en el cual se define el
proyecto a desarrollar (SGP). Se compone de 5 apartados:

Apartado 1: Se muestra el propésito del documento y se define su alcance. Se
proporciona una lista de acrénimos y definiciones Utiles para la comprensién del
documento, asi como una lista de los documentos del proyecto referenciados y el
presente resumen.

Apartado 2. Se explica la técnica de andlisis del modelo de negocio y su utilidad dentro
de la metodologia RUP.

Apartado 3. Se muestra una aproximacion al modelo de negocio de SGP, desde un
enfoque a alto nivel que facilite la compresion de posteriores analisis.

Apartado 4. Se realiza el andlisis del modelo de negocio y su descomposicion en casos
de uso, los cuales son analizados de manera individual.

Apartado 5. Bibliografia y referencias Web utilizadas en la confeccibn de este
documento.
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2. INTRODUCCION AL MODELO DE NEGOCIO

El modelo de negocio es una técnica de andlisis, especificada en el RUP, y utilizada para
comprender los procesos de negocio de la organizacion. El modelo de negocio “Describe los
procesos de negocio de una organizacién en términos de casos de uso del negocio y actores
del negocio, que corresponden con los procesos del negocio Yy los clientes respectivamente”
[1GJ,2000]

El objetivo de este proceso es la captura de los casos de uso de mas alto nivel del sistema. En
esta descripcion se mostraran las entidades de negocio que el software debe ser capaz de
soportar y gestionar, aunque siempre desde un punto de vista general (un analisis mas
detallado sera abordado en fases posteriores del proyecto). Para ello, se desarrolla el modelo
de casos de uso del negocio, el cual presenta el sistema desde la perspectiva de uso, y
esquematiza como el sistema proporciona valor a sus usuarios.

En resumen, el modelo de negocio define el contexto del sistema y los casos de uso de alto
nivel derivados del mismo, siendo el paso previo a la fase de analisis, en la cual se estudiara en
detalle el sistema a desarrollar.
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3. APROXIMACION AL MODELO DE NEGOCIO

Previamente al andlisis del modelo de negocio mediante diagramas y casos de uso se presenta
en este apartado una vision generalista del sistema de gestion de proyectos a implementar.
Esta vision aproximada se ubica en el contexto de este analisis en la necesidad, para una
mejor compresion del proyecto, de un enlace entre la perspectiva global de empresa y la visién
concreta y especifica mediante notacion UML que se realiza en los apartados siguientes.
Mediante la misma se estableceran los procesos basicos de funcionamiento del proceso de
negocio del proyecto, utilizando como herramienta un SGP.

Gestor de proyectos Gestor de empleados

LI

GESTIONA

Datos
administrativos.

Figura 1. Modelo de negocio
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En esta visidn aproximada se puede ver como el SGP sirve como herramienta para facilitar la
gestién y direccién del proyecto, sirviendo como puente entre el gestor del proyecto y toda la
informacidn, recursos, responsables... asociadas al mismo. A partir de entonces y en lo
referente al contexto de ese proyecto, el responsable del proyecto se encargara mediante el
SGP del control y gestion de la organizacion del proyecto, colaboradores, documentos y el
resto de informacion asociada.
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4. MODELO DE CASOS DE USO EN EL NEGOCIO

4.1 Diagrama de casos de uso del negocio

El modelo de casos de uso del negocio describe los procesos de negocio que tiene lugar en el
SGP. El modelo de casos de uso vendra dado por el siguiente diagrama de casos de uso:

Gesfion de
proyecios

Gestion de usuanocs

Gestion de
empleados

Administracor

Figura 2. Caso de uso del negocio

La descripcion de cada uno de los casos de uso se va a realizar siguiendo un orden légico en
el proceso de gestion del SGP. Para cada uno de ellos se realiza una descripcién y se
muestra, si procede, el caso de uso con un nivel mas de detalle para conocer de manera mas
especifica los procesos que tienen lugar en ese caso de uso
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4.2 Caso de uso del negocio “Gestion de proyectos”

A continuacion mostramos el caso de uso del negocio ‘Gestion de proyectos’ con un nivel méas
de detalle.

Gestlidn de dreas

Gastidn de
proyectos

Gestion de tareas

Administrador

Figura 3. Caso de uso ‘Gestién de proyectos’

Dentro del modelo de negocio de la gestion de proyectos dentro de la organizacién, el
responsable de direccién tiene la funcién de determinar la estructura jerarquica de proyectos,
gue abarcan los planes de accion estratégicos de la empresa y las acciones operativas de la
misma. Asimismo tendra la funcion de determinar un responsable para cada uno de estos
proyectos de entre los miembros de la organizacion.
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4.3 Caso de uso del negocio “Gestion de empleados”

A continuacién mostramos el caso de uso del negocio ‘Gestién de empleados’ con un nivel mas
de detalle

Anadir Empleado

Editar empleado

Cambiar estado
Administrador

1 Eliminar empleado

Figura 4. Caso de uso ‘Gestién de empleados’

El administrador tiene la funcion de configurar los empleados que apareceran en el sistema y

administrar su informacioén y realizar la gestion de los elementos que lo componen, actividades
gue detallamos a continuacién.

e Gestion de informacion de empleados: Gestionar los datos utilizados para identificar al
empleado dentro de la estructura, asi como la informacion que se asocie al mismo.

e Gestion de alta de empleados: Dar de alta nuevos empleados dentro del sistema,
especificando sus datos y funciones.
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4.4 Caso de uso del negocio “Gestion de usuarios”

A continuacién mostramos el caso de uso del negocio ‘Gestién de usuarios’ en un nivel mas en
detalle.

Baja usuario

Informacion de
USUAMDS

Alta usuario
Administracdor

Figura 5. Caso de uso ‘Gestiéon de usuarios’

El administrador del sistema tiene la funcién de gestionar todos los usuarios dentro del mismo,
estableciendo sus datos y sus privilegios. Administrar todos los datos referidos a los usuarios
de la organizacion y realizar la gestién de los elementos que lo componen, actividades que
detallamos a continuacion.

e Alta de usuario: El administrador serd el encargado de dar de alta nuevos usuarios
asociados a empleados dentro de la aplicacién, y de establecer sus permisos dentro
del sistema

e Gestion de la informacion de usuarios: El administrador tendréa la funcién de gestionar
la informacion relativa a los usuarios, principalmente establecer y eliminar permisos en
la utilizacion del sistema.

e Baja de usuarios: El administrador tendra la funcién de eliminar usuarios del sistema
cuando estos dejen de ser validos o cuando estime oportuno eliminarlos.
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1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

En este documento se detallan los aspectos y especificaciones funcionales y técnicas que el
sistema a desarrollar debe cumplir, por lo que debe tomarse como referencia para su
realizacion. Contiene una descripcion de los requisitos del sistema lo mas especifica posible
para poder cumplirlos adecuadamente.

1.2 Alcance del documento

El alcance del documento, comprende todo el periodo temporal del proyecto, ya que sus
contenidos pueden ser modificados en cualquier momento conforme las especificaciones y
necesidades del sistema cambien en el tiempo.

1.3 Acrénimos
SGP: Sistema de gestion de proyectos
GUI: Graphical User Interface (Interfaz grafico de usuario)

ILC: Interfaz de linea de comandos

1.4 Definiciones

e Interfaz gréfico de usuario: Método para facilitar la interaccion del usuario con el
ordenador a través de la utilizacién de un conjunto de imagenes y objetos pictéricos,
ademas de texto.

1.5 Referencias

En este documento no se han realizado referencias a otros documentos del proyecto.

1.6 Resumen

Este documento contiene los principales requisitos que debe cumplir el sistema a desarrollar.
Se compone de 5 secciones:

e Apartado 1: Muestra el proposito del documento y se define su alcance.

e Apartado 2: Descripciéon general de la funcionalidad del producto y naturaleza de sus
usuarios.

e Apartado 3: Relacion de los requisitos funcionales especificando su naturaleza,
criticidad, dificultades técnicas y riesgos.

e Apartado 4: Descripcion de los requisitos no funcionales del sistema.

e Apartado 5: Bibliografia y referencias Web utilizadas en la confecciéon de este
documento.
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2. DESCRIPCION DEL PROCESO

2.1 Funciones principales del producto

EL SGP es una herramienta desarrollada mediante la utilizacién de tecnologia .NET que
permite la gestidn de los diferentes recursos que intervienen en el desarrollo de un proyecto.
Mediante el SGP se realiza la gestion de los diferentes proyectos de la empresa y para cada
uno de ellos se integra de manera concurrente las acciones de direccion, definicién, y
seguimiento de proyectos por parte de los responsables y la actualizacién y seguimiento de sus
propias tareas.

2.2 Caracteristicas de los usuarios
Los roles de usuarios que pueden interactuar con ese sistema, son los siguientes:

e Administrador: Se encarga de la gestidon de la estructura del plan de acciones (areas,
proyectos y tareas), de la configuracion del sistema y la gestion de empleados y
usuarios.

e Responsable de area: Responsable de los procesos y proyectos involucrados dentro
de un area de trabajo

e Responsable de proyecto: Responsable de los procesos y tareas involucrados dentro
de un proyecto.

e Responsable de tarea: Responsable de los procesos y tareas involucrados dentro de
una tarea

e Colaboradores: Responsable de algun aspecto dentro de una tarea/proyecto, debe
trasladar su evolucion a los responsables superiores
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3. REQUISITOS FUNCIONALES

3.1 Gestion de usuarios

Nombre

REQ-FO01.- Gestidén de usuarios

Descripcion

Se debe gestionar el acceso y los permisos de los usuarios
dentro del SGP. Cada usuario dispondra de unas
funcionalidades distintas en funcion de sus permisos. Es
necesario especificar:

e Categoria de usuario y funcionalidades asociadas a
cada categoria.

e Archivo de la lista de usuarios y seguridad asociada
al mismo.

¢ Responsable de la gestion de lista de usuarios.

Criticidad

Alta

Implicaciones Técnicas

Se debe especificar de manera estricta el sistema fisico de
almacenaje en que se va ubicar la lista de usuarios y los
procesos de seguridad para mantener integridad del mismo.

Debe especificarse un sistema de privilegios que permita
clasificar sin ambigtiedades a los usuarios de SGP y a partir
de su clasificacion controlar las funcionalidades asignadas a
cada uno.

Coste y planificaciéon

Medio

Riesgos

Altos
No guardar de manera éptima la lista de usuarios.

No especificar de manera clara el sistema de privilegios

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL
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3.2 Configuracion del sistema

Nombre

REQ-F02.- Configuracion del sistema

Descripcion

El SGP permitira la parametrizaciéon de distintos conceptos
para personalizar el uso de la aplicacion. Estos conceptos
seran:

Tipos de proyecto.

e Indicadores econémicos.

e Indicadores no econémicos
e Partidas presupuestaria.

e Centros de trabajo

e Centros de coste

e Nacionalidades

e Idiomas

e FEtc.

Criticidad

Alta

Implicaciones Técnicas

Se debe especificar de manera estricta el sistema fisico de
almacenaje en que se va ubicar la lista de parametros
configurables.

Coste y planificaciéon

Medio

Riesgos

Altos

No guardar de manera Optima la parametrizacion de los
ftems.

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL

© 2009 Endalia Péagina 7 de 20




Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.2

@ enda||a® Especificacion de requisitos Fecha: 16/10/2009

ESPECIFICACIONREQUISITOS.doc

3.3 Estructuracion de areas, proyectos Yy tareas del sistema

Nombre

REQ-FO03.- Estructuracion de areas, proyectos y tareas

Descripcion

El SGP debe permitir definir la estructura de las diferentes
areas organizativas, de los proyectos a realizar dentro de las
mismas y de las tareas que conforman los proyectos. Es
necesario definir las informaciones asociadas a los
diferentes niveles de esta jerarquia. Las acciones sobre esta
estructura en cada nivel estaran permitidas a los usuarios
con determinados privilegios.

La organizacién de la estructura jerarquica de planes de
accion queda determinada por las siguientes reglas:

e La entidad de mas alto nivel dentro de la estructura
de proyectos es el area. Un area puede contener
otras areas por debajo.

e La siguiente entidad en importancia en la jerarquia
es el proyecto. Un proyecto siempre estara en un
estado definido y solamente puede contener tareas
como entidades dependientes.

¢ La entidad de mas bajo nivel es la tarea. Una tarea
siempre serd dependiente de un proyecto y podra
contener tareas como entidades dependientes.

Criticidad

Alta

Implicaciones Técnicas

Se debe especificar la estructura légica en la que se va a
almacenar la organizacion del sistema, la informacion
asociada a la misma vy las operaciones que sobre ella van a
poder realizar los usuarios autorizados.

Coste y planificaciéon

Riesgos

Medio

No definir una estructura Optima, flexible y de manejo
eficiente puede llevar a degradar las prestaciones del
sistema.

Dependencias

Comentarios

La estructuraciéon de proyectos y tareas dependera en
buena medida del GUI a desarrollar y la organizacion de los
procesos de trabajo sobre el proyecto por parte del usuario.

CONFIDENCIAL
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3.4 Responsabilizar los niveles de jerarquia

Nombre REQ-F04.- Determinar responsables para cada nivel de
jerarquia

Descripcién Dentro de cada uno de los niveles de la jerarquia del
sistema (area, proyecto, tarea) el responsable de cada uno
de ellos debe poder asignar un responsable a los niveles
inferiores e independientes del que ¢él gestiona.
Dependiendo de esta asignacion se definiran los recursos y
privilegios del responsable asignado.

Criticidad Alta

Implicaciones Técnicas

Esta asignacion sera dependiente del sistema de permisos y
usuarios definidos en el REQ-01. Se debera permitir al
usuario responsable de un nivel la visualizacion de los
planes de accion dependientes de ese nivel pero no de los
superiores, teniendo en cuenta que en la mayoria de los
casos habra usuarios del sistema que sean responsables de
un plan de accion aislado de los niveles superiores de la
jerarquia (por ejemplo una tarea) con lo que solo debera
poder ver los datos de esa tarea, y no aquellas de las que
dependa.

Coste y planificaciéon

Riesgos

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL
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3.5 Generacion de informes

Nombre

REQ-FO05.- Generar informes y estadisticas

Descripcion

El SGP debe facilitar la elaboracién de informes vy
estadisticas que proporcionen informacion sobre el estado y
evolucién de los procesos tanto del SGP como de los
proyectos gestionados mediante él. Dentro de este concepto
de informes incluimos tanto la documentacién tipica de
listados y relaciones de informacidon como gréficos y tablas
estadisticas.

Es necesario especificar la naturaleza de los informes que
se pueden generar dependiendo del rol de los usuarios, asi
como facilitar la inclusion de futuros nuevos tipos de
informes.

Criticidad

Medio

Implicaciones Técnicas

Se debe especificar los tipos y formatos de informes a
generar y exportar y los métodos de creacion de los mismos
(desde filtros, automaticos, definidos por usuario etc....).

La creacién de estos informes serd dependiente de las
posibilidades tecnolégicas actuales del sistema de
desarrollo.

Coste y planificaciéon

Riesgos

Medio

Dependencias

Los tipos de informes a generar dependen de la
especificacion de usuarios comentada en el REQ-01

Comentarios

El formato y naturaleza de los informes ser4d muy
dependiente de las futuras personalizaciones para los
clientes, con lo que se debe crear una estructura de
generacion de informes lo més flexible posible.

CONFIDENCIAL
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3.6 Control de esfuerzos y acciones

Nombre

REQ-F06.- Control de esfuerzos y acciones

Descripcion

El SGP debe permitir controlar los esfuerzos invertidos por
parte de los wusuarios en las diferentes acciones
involucradas en el proyecto. Se debe proveer de un sistema
gue permita a los responsables observar esta informacion
en los distintos niveles de la jerarquia.

Criticidad Medio

Implicaciones Técnicas --

Coste y planificacion Alto
Medio

Riesgos

Se debe desarrollar un sistema de filtrado y visualizacion
que permita realizar consultas y resimenes de esfuerzos de
empleados.

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL
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3.7 Administracion de documentos

Nombre

REQ-F07.- Administracion de documentos

Descripcion

El SGP debe permitir gestionar y administrar documentos
asociados a los diferentes niveles del sistema (proyectos y
tareas).

Criticidad

Medio

Implicaciones Técnicas

Se debe especificar el sistema de gestidon de documentos y
la estructura l6gica en que se almacenara, asi como la
manera de asociar esta informacion a los diferentes niveles
de la jerarquia.

Asimismo deberan establecerse las limitaciones de tipo y
tamafio de ficheros a almacenar de manera facilmente
parametrizable, ya que previsiblemente esto sera variable en
diferentes instalaciones en clientes.

Coste y planificaciéon

Riesgos

Medio

Deberd definirse una politica de actuacién respecto a
cambios en documentos, permisos de modificacion.

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL
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3.8 Control de proyectos y tareas

Nombre

REQ-FO08.- Control de la evoluciéon de proyectos y tareas

Descripcion

El SGP debe servir como herramienta de seguimiento y
gestion de la evolucion de los proyectos y tareas. A partir de
la informacién de fechas especificada por el REQ-07 y de la
informaciéon de seguimiento asociada introducida por los
usuarios del sistema, el SGP debe proveer métodos que
permitan la visualizacién de la situacion historica y actual de
los procesos del sistema.

Criticidad

Media

Implicaciones Técnicas

Deben especificarse las interfaces que trasladen la
informacion de seguimiento al usuario.

Coste y planificaciéon

Alto

Riesgos

Medio

Es necesario definir interfaces que aunen claridad y
sencillez de visualizacion con rigurosidad y alto nivel de
informacion.

Dependencias

Se debe utilizar la informacién y datos especificados por el
REQ-05

Comentarios
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3.9 Administracion de recursos

Nombre

REQ-F09.- Administracion de recursos

Descripcion

El SGP debe proveer de métodos que permitan administrar
los recursos asignados a las diferentes tareas que
componen el proyecto.

Criticidad

Media

Implicaciones Técnicas

Se debe especificar el modo en que se van a representar los
recursos asignados asi como las operaciones que se van a
poder realizar con ellos.

Coste y planificacion

Riesgos

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL
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3.10 Gestionar informacioén proyectos y tareas

Nombre REQ-F10.- Gestionar informacién asociada a proyectos
y tareas
Descripcién Se debe permitir definir informacién genérica asociada a los

proyectos y tareas para que el usuario pueda personalizar,
explicar y definir de manera clara elementos informativos
relacionados con el proyecto o tarea.

Criticidad Bajo

Implicaciones Técnicas Serd necesario desarrollar o estudiar un sistema que
permita editar y guardar la informacion relacionada con un
proyecto utilizando formato.

Coste y planificaciéon --

Riesgos --

Dependencias -

Comentarios --
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3.11 Asignacion de colaboradores

Nombre

REQ-F11.- Asignacion de colaboradores

Descripcion

Asociados a un proyecto o tarea se podran definir
colaboradores que seran responsables de alguna actividad.

Criticidad

Media

Implicaciones Técnicas

Coste y planificaciéon

Riesgos

Dependencias

Comentarios

Serd necesario desarrollar un sistema que permita
interactuar y comunicarse a los usuarios involucrados en los
proyectos (responsables y colaboradores) de manera
sencilla y eficaz, asi como asignacion de tareas.

3.12 Gestidon de empleados

Nombre REQ-F12.-Gestion de empleados

Descripcién El SGP permitira dar de alta de nuevos empleados, cambiar
su estado, eliminar empleados

Criticidad Alta

Implicaciones Técnicas

Coste y planificacion

Riesgos

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL
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4. REQUISITOS NO FUNCIONALES

Ademas de los requisitos funcionales descritos en la seccién anterior, el sistema debe cumplir
los siguientes requisitos no funcionales:

4.1 Aplicacion intuitiva

Nombre REQ-NFO1.- Aplicacion intuitiva

Descripcién La aplicacion deberéa ser intuitiva y facil de usar, incluso por
personas poco familiarizadas con las nuevas tecnologias.

Criticidad Alto

Implicaciones Técnicas -

Coste y planificacion --

Riesgos --

Dependencias -

Comentarios --

4.2 Interaccion a través de GUI

Nombre REQ-NFO02.- Interaccién con la aplicacién a través de
GUI
Descripcién La interaccion con el SGP sera a través de GUI (y no a

través de linea de comandos)

Criticidad Media

Implicaciones Técnicas -

Coste y planificaciéon --

Riesgos -

Dependencias --

Comentarios --
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4.3 Aplicacion escalable

Nombre REQ-NFO03.- Aplicacion escalable

Descripcién El SGP seréa facilmente escalable. Se podran afiadir nuevos
madulos y plug-ins con facilidad.

Criticidad Media

Implicaciones Técnicas -

Coste y planificaciéon --

Riesgos -

Dependencias --

Comentarios -

4.4 Posibilidad de internacionalizacion

Nombre REQ-NFO04.- Posibilidad de internacionalizacion

Descripcién El SGP debe poder ser facilmente adaptable a diferentes
culturas, tanto en el idioma de los textos como cualquier otro
elemento que dependa de ellas, como formatos de fechas,
monedas o decimales.

Criticidad Alto

Implicaciones Técnicas -

Coste y planificaciéon --

Riesgos -

Dependencias -

Comentarios --
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4.5 Resoluciones de pantalla

Nombre

REQ-NFO05.- Resoluciones de pantalla soportadas

Descripcion

El SGP deberd ser visualizado correctamente para
resoluciones de pantalla superiores o iguales a 1024 x 768.

Criticidad

Alto

Implicaciones Técnicas

Coste y planificaciéon

Riesgos

Dependencias

Comentarios

4.6 Manual de ayuda

Nombre

REQ-NF06.- Manual de ayuda

Descripcion

El SGP contara con un manual de ayuda que guie al usuario
acerca de las caracteristicas basicas del sistema y su modo
de uso.

Criticidad

Bajo

Implicaciones Técnicas

Coste y planificacion

Riesgos

Dependencias

Comentarios

CONFIDENCIAL
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1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

El propdsito del presente documento es describir la fase de analisis del proyecto de desarrollo
de un SGP, segun los requisitos del documento de especificacién de requisitos.

En el andlisis podemos razonar mas sobre los aspectos internos, y por tanto resolver aspectos
relativos a la interferencia de casos de uso. Se analiza la arquitectura del sistema, definiendo
casos de uso, estructura de paquetes y clases identificadas.

1.2 Alcance del documento

El Alcance del documento comprende todas las fases de andlisis del proyecto.

1.3 Acrénimos

SGP: Sistema de gestion de proyectos.
UML: Unified Modeling Language.
GUI: Graphic user interface

BD: Base de datos

1.4 Definiciones
e Caso de uso: Técnica para describir la interaccion entre un usuario del sistema y éste.
e Diagrama de casos de uso: Notacion grafica que describe un caso de uso.

e Diagrama de actividades: Notacion gréafica que representa los flujos de trabajo paso a
paso de los componentes en un sistema. Muestra el flujo de control general del
sistema.

e Diagrama de secuencia: Notacidn grafica que muestra la interaccion de un conjunto de
objetos en una aplicacién a través del tiempo

e UML: Es un lenguaje gréfico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema desarrollado por Rational de uso extendido.

1.5 Referencias
En este documento se realizan referencias a los siguientes documentos del proyecto:

e ESPECIFICACIONREQUISITOS.doc: Documento en el que se especifican los
requisitos del sistema.

¢ MODELONEGOCIO.doc: Documento en el que se especifica el modelo de casos de
uso del negocio
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1.6 Resumen

El presente documento describe el andlisis del proyecto del sistema para la gestion de
proyectos. Se compone de los siguientes apartados:

Apartado 1: Muestra el propésito del documento y se define su alcance.

Apartado 2: Describe el proceso de analisis llevado a cabo para la realizaciéon de este
documento.

Apartado 3: Contiene la descripcion de los casos de uso.
Apartado 4: Identifica las entidades y los paquetes de analisis.
Apartado 5: Identifica requerimientos especiales.

Apartado 6: Bibliografia y referencias web utilizadas en la confeccion de este
documento.
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2. DESCRIPCION DEL PROCESO

El flujo de trabajo del analisis se compone de distintas actividades, como son: analisis de los
casos de uso, andlisis de paquetes y andlisis de requisitos especiales comunes.

El andlisis de casos de uso tiene como objetivo identificar todos los procesos que tiene lugar en
el sistema, y los actores que forman parte de los mismos.

En andlisis de paquetes pretende identificar los componentes esenciales del sistema,
garantizando que mediante los mismos se cumplen los objetivos definidos en el modelo de
negocio y en el documento de requisitos, asi como en la descripcién de los casos de uso, y
describir las dependencias entre paquetes, de forma que pueda estimarse el efecto de cambios
futuros.

El andlisis de los requisitos especiales comunes tiene el objetivo de identificar las
peculiaridades del sistema que determinaran restricciones y especificaciones para fases futuras
del proyecto.
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3. ANALISIS DE LOS CASOS DE USO

3.1 Introduccion

En este apartado se va a realizar el analisis de casos de uso del sistema a partir del estudio
realizado en el documento de modelo de negocio. En esta fase se identificaran todos los
procesos que tienen lugar en el sistema y no solo los de alto nivel como el modelo de negocio.

Para formalizar el detalle de los casos de uso se van utilizar las siguientes técnicas:

Diagramas de casos de uso: Describen la relacién entre los usuarios del sistema y los
casos de uso.

Diagramas de secuencia: Describen las interacciones existentes a lo largo del tiempo.

Diagrama de actividades: Describe el flujo de trabajo de los casos de uso.

El conjunto de casos de uso obtenidos, van a ser agrupados, segun su naturaleza en
subgrupos. Dependiendo, sobré qué elemento incide cada una de las funcionalidades
representadas por cada caso de uso. Los grupos establecidos son:

Usuario: Casos de uso relacionados con la gestion y administracion de los usuarios del
sistema.

Area: Casos de uso relacionados con la gestion de la informacion de area.

Proyecto/tarea: Casos de uso relacionados con la gestion de la informacion de
proyectos y tareas.

Sistema: Casos de uso relacionados con la administracion del sistema

Empleados: Casos de usos relacionados con le gestion y administracion de personas
en el sistema.

3.2 Actores de los casos de uso

Los actores de los casos de uso, son los usuarios que interaccionan con el sistema. Estos
usuarios se identifican a partir del documento de especificacion de requisitos, y representan los
diferentes roles de los usuarios en el sistema.
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3.2.1 Administrador

Administrador

Figura 1. Administrador del sistema

El administrador del sistema representa el rol que se encarga de determinar la informacion que
maneja el sistema. Es el encargo de la configuracién del sistema y la informacién relacionada
con areas, proyectos, tareas, personas, administracion.

3.2.2 Responsable de area

Responsable de draa

Figura 2. Responsable de area

El responsable de area representa el rol de encargado de un area dentro de la estructura
jerarquica de organizacién de proyectos del SGP. Se encarga de mantener la estructura de
proyectos que dependen del area y gestionar la informacion de la misma.

3.2.3 Responsable de proyecto

Responzable de proyecto

Figura 3. Responsable de proyecto

El responsable de proyecto representa el rol de encargado de un proyecto dentro de las
estructuras jerarquicas de la organizacion del SGP. Se encarga de mantener la estructura de
tareas que dependen de su proyecto y de nombrar responsables de las mismas, asimismo
debe asignar colaboradores a su proyecto y gestionar toda la informacién, recursos, evolucién,
y planificacion del proyecto.
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3.2.4 Responsable de tarea

Responsable de tarea

Figura 4. Responsable de tarea

El responsable de tarea representa el rol de encargado de una tarea dentro de la estructura
jerarquica de la organizacion del SGP. Se encarga de mantener la estructura de tareas que
dependen de su tarea si existen y de nombrar responsables de las mismas, asimismo debe
asignar colaboradores a su tarea y gestionar toda la informacion, recursos, evolucion, y
planificacién de la misma.

3.2.5 Colaborador

Colaborador
Figura 5. Colaborador

El colaborador representa el rol de quien tiene asignada alguna funcion dentro de un proyecto o
tarea. Se encarga de actualizar la informacién de su responsabilidad para que esta sea
controlada por los responsables.

3.3 Casos de uso

En este apartado se especifican mediante una descripcion textual y los diagramas explicativos
comentados los diferentes casos de uso del SGP. Debido a que varias de las funcionalidades
asociadas a proyectos y tareas son muy parecidas se detalla un caso de uso que explique esta
funcionalidad y se comentaran las variaciones nominales que existan en los casos de uso
similares.

3.3.1 Esquema general de los casos de uso

En este apartado se muestra una visién general de los casos de uso que pueden realizar cada
uno de los actores del sistema. En el resto de apartados seran analizados en detalle los casos
de uso del sistema separados por nivel jerarquico.
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En el diagrama se observa como el actor principal es el administrador, que se encarga de la
gestién y administracién de la aplicacion y del nombramiento de las responsabilidades dentro
de las areas, proyectos y tareas.

Para los niveles siguientes en la jerarquia de la estructura de areas, proyectos y tareas, y
consecuentemente para los actores involucrados, la funcionalidad de casos de uso es
equivalente. El responsable del nivel mas alto se encarga de su gestion, lo que incluye la
gestion de la estructura de areas dependientes de €l y la determinacion de los responsables de
los mismos. En el caso de proyectos y las tareas aparece el actor colaborador. Los
responsables de cada proyecto o tarea se encargaran de gestionar las relaciones con sus
colaboradores en el plan de accion.

3.3.2 Caso de uso de area

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestiéon de las
areas en el SGP. El area es la entidad de mayor nivel dentro de la jerarquia del SGP y de ella
dependen proyectos que tengan un campo de accién o fines similares. Toda area tiene
asignada un responsable de la misma que se encarga de la administracion de la informacién
asociada al area y de la creacion y control de los proyectos dependientes de la misma. Este
responsable es nhombrado por el administrador. Los casos de uso de area identificados en este
apartado se muestran a continuacion.

Creacion nuevo area

Eliminacidn drea

Determinacidn
responsable de drea

Medificacion datos
area

Cambio en la
estruciura jerarguica del area

Administradar

Adadir nuevo Hesponsable de drea

area'proyecto al area

Figura 6. Caso uso general nivel 1 SGP
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3.3.2.1 Caso de uso ‘creacién de un nuevo area’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del administrador de crear un area
dentro de la estructura de planes de accion mediante el SGP. El administrador interactta con el
GUI de nueva area del SGP y mediante un formulario introduce los datos de entrada de area
que se encarga de que los datos introducidos sean correctos. El control de gestién de area se
encarga de la creacién y almacenaje de la nueva entidad o del aviso en caso de error. La
descripcion grafica de este caso de uso viene dada por los siguientes diagramas de caso de
uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso

4

Creacidn nueva drea

Administrador

Figura 7. Caso uso ‘creacion de un nuevo area’

— Diagrama de secuencia

Administrador Gl Nuevo dres Control datos Gestor drea Nuevo area

|
1
1
1
|
1
Walidar_datos(DATOS)

Datos_comectos()

Crear_area{DATOS)

e S A S S el

Crear_area(DATOS)

{8 _

Resultado '{:reaciﬁnij

Resultado_creacién()

™~

______l__—l______________________

e
1 =
|
|

Figura 8. Diagrama de secuencia del caso de uso ‘creacion de un nuevo area’
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— Diagrama de actividades

alidar datos

[datos area emonaa] Vs

(Infnrmar error aILa\'I
=

[datos area validos]

Confirmacian ér&aHNuwns datos en sistema)

Figura 9. Diagrama de actividades caso de uso ‘creacién de un nuevo area’

3.3.2.2 Caso de uso ‘eliminacién de un area’

El caso de uso eliminar &rea describe la funcionalidad por parte del administrador de eliminar
un area de la estructura de areas del SGP. Asimismo el responsable del area tiene también la
posibilidad de eliminarla. La descripcion gréafica de este caso de uso viene dada por los
siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso

¢ (oot °
NG

Administrador Responsable de area

Figura 10. Caso de uso ‘eliminacién de un &rea’
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— Diagrama de secuencia
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R g g e g
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|
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|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
Borrar_ares(DATOS) D
|
|
|
|
|

Figura 11. Diagrama de secuencia caso uso 'eliminacién de un area’

— Diagrama de actividades

Hﬁalaﬂcioﬂar area a eliminar GUI aliminar area

(Informar arror eliminacian  fe==
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i
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Figura 12. Diagrama de actividades caso uso 'eliminacion de un area’
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3.3.2.3 Caso de uso ‘determinar responsable de area’

El responsable de area es parte de la informacion a especificar cuando se crea un area, aun
asi se documenta aqui como un caso de uso aparte por su importancia, y por el hecho de que
esta operacion es similar a las que se realizan con actores diferentes en los casos de uso
referido a proyectos y tareas.

Este caso de uso se describe como el administrador determina un responsable de area que se
encargara de la gestion de la misma. La descripcién grafica de este caso de uso viene dada
por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades

— Diagrama de caso de uso

@

Administrador

@

responsable de drea

Responsable de drea

Figura 13. Caso de uso ‘determinar responsable de area’

— Diagrama de secuencia

Adminisirador GUI Area

1

1
Asignacidn_responsabla{DATOS)

Il »

Control datos Gestor Area Area

Validar_dalos(DATOS)

&

Datos_correctas()

o+

1
Datos_corractos{DATOS)

1
Canfirmacian_responsable()

Confirmacidn_responsabla()

Aslgna_Responsable(DATOS) []

Asigna_Responsable(DATOS)
Responsable

Figura 14. Diagrama de secuencia del caso de uso ‘determinar responsable de area’
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— Diagrama de actividad

. —a  Abwrir GUI draa Saleccionar responsa bleD

‘alidar datos

datos area ermonso
Infnrmar arror dat L::rs-“l [ ]

[datos area validos]
Confirmar 35|gna|:||jnH.ﬂ-.S|gnar responsable de araa)

Figura 15. Diagrama de actividad del caso de uso ‘determinar responsable de area’

3.3.2.4 Caso de uso ‘modificar informacién de area’

En este caso de uso se describe la acciébn de modificar mediante el SGP la informacion
(definicién, planificacion, documentos, informacion del proceso) guardadas en el SGP vy
relacionados con el area. Las operaciones de crear, borrar y modificar la informaciéon asociada
se han descrito mediante una sola operacion genérica ‘editar’ dado que sus operativas son
similares. En ella el responsable de area o el administrador interactda con la GUI de gestion de
informacion asociada al area. La descripcion gréafica de este caso de uso viene dada por los
siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades

— Diagrama de caso de uso

Q P,
N HE

Administrador Responsable de drea

Figura 16. Caso de uso ‘modificar informacién de area’
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— Diagrama de secuencia

Administrador

GUI Ares C datos

1
Modificar_datos_area{DATOS)

Resultado_modificacian()

P
Ll
]
|
}
.

Validar_datos(DATOS)

Datos_corectos])

|
|
Datos_correctes(DATOS)

1
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|

Resultado modificacion)

L

Modificar_datos_area(DATOS)

Figura 17. Diagrama de secuencia de caso de uso ‘modificar informacién de area’

— Diagrama de actividades

(Informar arror dalcrs‘\if"

[datos area emoneo]

— Abrir GLI &rea Modificar informacidn a'raa)

i

Validar datos

/

[datos drea validos]

Confirmar mndiﬂr:.an:ldnHMndlﬂcar datos deld érea)

Figura 18. Diagrama de actividades de caso de uso ‘modificar informacion de area’
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3.3.3 Caso de uso de proyecto

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestidon de los
proyectos en el SGP. El proyecto es la entidad dependiente del area dentro de la jerarquia del
SGP y de él dependen tareas que representan procesos o fases constituyentes o dependientes
del proyecto. Cada entidad tiene un usuario responsable que se encarga de la administracion
de la informacion asociada, de la creacién y control de las tareas dependientes del mismo, de
generar informes, administrar los documentos, gestionar fechas de planificacion.

Los casos de uso de proyecto identificados en esta apartado se muestran a continuacion.

Asignacion
responsable

Creacian proyecto
Eliminar proyecto

Cancelar proyecto sable proyecto

Administrado

Gestion del
proyecio

Control
planificacién

Geslidn da
colaboradores

Gestidn de

i Medificar datos
documentos Gestion presupuesto

Genarar informes

Figura 19. Caso de uso proyecto
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3.3.3.1 Caso de uso ‘Creacién de un nuevo proyecto’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del responsable de area de crear un
proyecto dentro de la misma. El proyecto creado pasa a estar integrado dentro de la estructura
jerarquica del SGP. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.1 ‘Caso de uso
creaciéon de una nueva area’ con la variacion de que en este caso el actor que crea el nuevo
proyecto es el responsable de area. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso
de uso serian similares a los del apartado 3.3.2.1 con los siguientes cambios nominales y por
ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis el apartado comentado.

3.3.3.2 Caso de uso ‘eliminar proyecto’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del responsable del proyecto o de area
de eliminar un proyecto dependiente de la misma. Esta operacion es similar a la descrita en el
apartado 3.3.2.2 ‘Caso de uso eliminar Area’ con la variacion de que en este caso el actor que
elimina el proyecto es el responsable de area o el del proyecto. Las operaciones, flujos,
controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 3.3.2.2 con los
siguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.

3.3.3.3 Caso de uso ‘cancelar proyecto’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del responsable de area o proyecto de
cancelar un proyecto. Esta operacién es similar a la descrita en el apartado anterior 3.3.3.2
‘Eliminar proyecto’ y por tanto a la descrita en el apartado 3.3.2.2 ‘Caso de uso Eliminar area’
con la variaciéon de que en este caso el actor que cancela el proyecto es el responsable de area
o el responsable de proyecto, y de que el proyecto cancelado no es eliminado del SGP como
en las casos anteriores, sino simplemente marcado como no activo. Las operaciones, flujos,
controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 3.3.2.2 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis
al apartado comentado.

3.3.3.4 Caso de uso ‘determinar responsable de proyecto’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del responsable de é&rea o
administrador de asignar un responsable aun proyecto dependiente de la misma. Esta
operacion es similar a la descrita en el apartado anterior 3.3.2.4 ‘Determinar responsable de
area’ con la variacién de que en este caso el actor que nombra el responsable del proyecto es
el responsable de &rea, y de que, légicamente, el actor determinado por el caso de uso es el
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responsable de proyecto. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso
serian similares a los del apartado 3.3.2.4 con los siguientes cambios nominales y por ello no
se repiten en este punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

3.3.3.5 Caso de uso ‘gestionar informes de proyecto’

En este caso de uso se describen las operaciones de generacion de informes acerca de la
situacién y estado actual de un proyecto. El formato definitivo de los informes que se podran
generar con el SGP se especificara en fases mas avanzadas de este proyecto, por lo que en
esta clasificaremos los informes en tres tipos: ‘informes de datos’ referido a la documentacion
tipica de listados y relaciones de informacion, ‘estadisticas’, referido a gréaficos y porcentajes y
‘diagramas’ referido a representaciones graficas de procesos y relaciones entre entidades del
proyecto y al diagrama de Gantt de un proyecto. Dado que las operaciones a realizar son
similares para los tres tipos de informes en los diagramas de esta caso de uso se muestra una
entidad genérica ‘informe’ y unas operaciones también generales sobre la misma que se
especifican de manera concreta segun el tipo de informe. La descripcion gréfica de este caso
de uso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de
actividades.

— Diagrama de caso de uso

Geanerar lstados

e
S,
b
%
S
S
Generacion Y., Gestion de ;
diagramas documentos
-
& Iy
-~ s
-~ o i
3 - & .
GBF!EFEF ll"lf{:ll'mElS 7 Hgspunsahm pmwm{h
tEto Fy
s
-
s
P
s
F

Exportar informes

Figura 20. Caso de uso ‘gestionar informes de proyecto’
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— Diagrama de secuencia ‘Generar informe de proyecto’
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Figura 21. Diagrama de secuencia del caso de uso ‘gestionar informes de proyecto’
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— Diagrama de actividades caso de uso ‘gestionar informes de proyecto’

. "“".\f-.hrir G Gestor Infu:urmas)

i
G&Iam’nnﬂr datos infowma

Informe automatico

Generar informea "““@

Figura 22. Diagrama de actividades de caso de uso ‘gestionar informes de proyecto’

3.3.3.6 Caso de uso ‘gestionar documentos de proyecto’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del responsable de proyecto de
administrar mediante el SGP los documentos (cualquier tipo de fichero externo al SGP)
relacionado con el proyecto. Para facilitar la comprensién en este caso de uso se describen las
funcionalidades de afiadir, eliminar, modificar informacion de documentos asociados al
proyecto de manera genérica. En ellos el usuario interactia con el GUI de gestion de
documentos y a través de él determina que operacién quiere realizar. La descripcién gréafica de
este caso de uso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y
actividades.

— Diagrama de caso de uso

@

Gestionar documentos
asociados al proyecto

Responzable de proyecto

Figura 23. Caso de uso ‘gestionar documentos asociados al proyecto’
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— Diagrama de secuencia

Usuario GUI Gesticn de documenios Gaslor de documetos Documento
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I
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Figura 24. Diagrama de secuencia de caso de uso ‘ gestionar documentos asociados al proyecto’
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— Diagrama de actividades de caso de uso ‘gestionar documentos asociados al proyecto’

. s | GUI Gestion d-:lnurnentusj

Documento asocizdo k Nuewva_documento

[Haal:zar oparacitn scbra le:umantc-) Asociar documento

J o W Ermror an la operacian
Exito en la operacion P Exito en la operacion

Informar exito

Emor en la operacion

Infosmar error

Informar emor

Informar exito

Figura 25. Diagrama de actividades de caso de uso ‘gestionar documentos asociados al proyecto’

3.3.3.7 Caso de uso ‘gestionar colaboradores del proyecto’

En este caso de uso se describe la funcionalidad por parte del responsable de proyecto de
elegir y eliminar de entre los miembros de la organizacion a los que van a tener el rol de
colaboradores de proyecto. El colaborador de proyecto es aquel miembro de la organizacion
que, sin tener una responsabilidad directa dentro del proyecto, desempefia alguna tarea en el
mismo, y por tanto es necesario tener controlado quienes han sido designados como
colaboradores y aportar funcionalidades dentro del SGP que permitan gestionar y actualizar la
informacién asociada a los mismos. Para la realizacion de este caso de uso el responsable de
proyecto interactia con el GUI de gestién de colaboradores que presenta a los posibles
miembros colaboradores de la organizacion de una manera estructurada. El control de gestion
de colaboradores realizara la operacion validando los empleados elegidos, y le informara del
resultado. La descripcion gréfica de este caso de uso viene dada por los siguientes diagramas
de caso de uso, de secuencia y de actividades.
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— Diagrama de caso de uso

colaboradores

Responsable proyecto Colaborador

Eliminar
colaborador

Aftadir colaborador

Figura 26. Caso de uso ‘gestionar colaboradores del proyecto’

— Diagrama de secuencia de caso de uso ‘gestidn de colaboradores del proyecto’
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Figura 27. Diagrama de secuencia de caso de uso ‘gestionar colaboradores del proyecto’
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— Diagrama de actividades caso de uso ‘gestion colaboradores del proyecto’
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Figura 28. Diagrama de actividades de caso de uso ‘gestionar colaboradores del proyecto’

3.3.4 Casos de uso de tarea

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestion de las
tareas en el SGP. La tarea es la entidad de mas bajo nivel dentro de la jerarquia del SGP y
representa un proceso o fase constituyente o dependiente de un proyecto. Las tareas
presentan una funcionalidad en cuanto a casos de uso muy similar a la de un proyecto, con
algunas excepciones. Como se especifica en el documento de requisitos toda tarea tiene un
usuario responsable de la misma que se encarga de la administracion de la informacion
asociada a la tarea, de gestionar las fechas de la tarea, gestionar los documentos y
colaboradores asociados, asi como gestionar la organizacion de tareas predecesoras. Es
funcién del responsable de proyecto la creacién y eliminacién de tarea y la asignaciéon de sus
responsables.
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Asignacion
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colaboradaores

Cantral
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Modificar datos
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documentos

Figura 29. Caso de uso general gestion de tareas

3.3.4.1 Caso de uso ‘Creacién de una nueva tarea’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del administrador o del responsable de
crear una tarea dentro de la misma. La tarea creada pasa a estar integrada dentro de la
estructura jerarquica del SGP. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.1
‘Caso de uso creacién de una nueva area’ con la variacion de que en este caso el actor que
crea la nueva tarea es el administrador o responsable. Las operaciones, flujos, controles y
entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 3.3.3.1 con los siguientes
cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis el apartado
comentado.
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3.3.4.2 Caso de uso ‘eliminar tarea’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del administrador o del responsable de
eliminar una tarea dependiente de la misma. La tarea eliminada desaparece de la estructura
jerarquica del SGP. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.2 ‘Caso de uso
eliminar Area’ con la variacion de que en este caso el actor que elimina la tarea es el
administrador o el responsable de proyecto o de tarea. Las operaciones, flujos, controles y
entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 3.3.2.2 con los siguientes
cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al apartado
comentado.

3.3.4.3 Caso de uso ‘cancelar tarea’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del administrador, responsable de
proyecto o de tarea de cancelar una tarea. Esta operacion es similar a la descrita en el
apartado anterior 3.3.3.2 ‘Eliminar proyecto’ y por tanto a la descrita en el apartado 3.3.2.2
‘Caso de uso Eliminar area’ con la variacion de que en este caso el actor que cancela la tarea
puede ser el responsable de tarea, y de que la tarea cancelada no es eliminada del SGP
como en las casos anteriores, sino simplemente marcada como no activa. Las operaciones,
flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 3.3.2.2 con
los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su
analisis al apartado comentado.

3.3.4.4 Caso de uso ‘determinar responsable de tarea’

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del responsable de proyecto o
administrador e incluso por otro responsable de tarea si la nueva tarea es dependiente de esta,
de asignar un responsable a una tarea dependiente de la misma. Esta operacion es similar a la
descrita en el apartado anterior 3.3.2.4 ‘Determinar responsable de area’ con la variacién de
que en este caso el actor que nombra el responsable de la tarea es el responsable de proyecto
o0 de otra tarea, y de que, légicamente, el actor determinado por el caso de uso es el
responsable de tarea. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian
similares a los del apartado 3.3.2.4 con los siguiente cambios nominales y por ello no se repiten
en este punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

3.3.4.5 Caso de uso ‘gestionar colaboradores de tarea’

En este caso de uso se describe la funcionalidad por parte del responsable de tarea de elegir y
eliminar de entre los miembros de la organizacién a los que van a tener el rol de colaboradores
de tarea. Esta operacién es similar a la descrita en el apartado 3.3.3.7 ‘gestionar colaboradores
del proyecto’ con la variacion de que en este caso se establece una responsabilidad con la
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tarea y el actor encargado de interactuar con el GUI es el responsable de tarea. . Las
operaciones, flujos, controles y entidades de esta caso de uso serian similares a los del
apartado 3.3.3.7 con los siguiente cambios nominales y por ello no se repiten en este punto,
remitiendo su andlisis al apartado comentado.

3.3.5 Casos de uso del sistema

3.3.5.1 Caso de uso ‘configurar el sistema’

En este apartado se describen los casos de uso relacionados con la configuracién del sistema,
la cual consiste en la parametrizacién de distintos conceptos, para personalizar el uso de la
aplicacion. Dichos conceptos o parametros seran: centros del proyecto, tipo de proyecto,
partida presupuestaria, tipo de alcance, tipo de convocatoria, tipo de natificacion, indicadores
econdmicos, centros de coste, centros de trabajo, idioma, nacionalidad.

En la siguiente figura, se observa el diagrama de caso de uso ‘configurar el sistema’, a nivel 1.

e

Configurar sistema

Administrador

Figura 30. Caso de uso general configuracion del sistema

A continuacién bajamos un nivel en el anterior diagrama, para descomponerlo en casos de uso
més sencillos, que seran analizados individualmente.

Anadir parameiro

Editar parametro

Administrador
Borrar paramatro

Figura 31. Caso de uso ‘configurar el sistema’
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3.3.5.2 Caso de uso ‘afiadir parametro’

En este caso de uso se define la funcionalidad de afadir un nuevo parametro por parte de
administrador. Este interactia con la GUI del sistema, introduciendo mediante un formulario los
datos del parametro a afadir. Mediante el control de datos, se asegura que los datos seran
validos, pasandoselos al control de gestion de parametros, que se encarga de la creacién y
almacenaje del nuevo pardmetro en el sistema. La descripcion gréafica de este caso de uso
viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso ‘afiadir parametro’

e

Anfadir parametro

Administrador

Figura 32. Caso de uso ‘afiadir parametro’

— Diagrama de secuencia

Administrador G afadir pardmatro Control datos Pammetro

|
|
Afadir_parametra{DATOS)

Validar_datos(DATOS)

Datos_correctos()

Mueve parametrol)

Resultado_afadir_parametro) e e

Figura 33. Diagrama de actividades de caso de uso ‘afiadir parametro’
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— Diagrama de actividad

._ ;:.{Ahrir Gul Administrackin]

[Abrir GUI Anadir F’aramatmj

[In‘.mducir datos nuevo parématroj

/
Galidar datos nuevo para rrn&lz'c)

Diatns comecing k Error en los dalos

o
i
Qntruducir nuava parémtrn)

Inforrmar error

Figura 34. Diagrama de actividades de caso de uso ‘afiadir parametro’

3.3.5.3 Caso de uso ‘editar parametro’

En este caso de uso se define la funcionalidad de editar un parametro ya existente en el
sistema, por parte del administrador que interactia con la GUI del sistema, modificando
mediante un formulario los datos del parametro. Mediante el control de datos, se asegura que
los nuevos datos sean validos, pasandoselos al control de gestién de parametros, que se
encarga de modificar los datos del parametro. La descripcion grafica de este caso de uso viene
dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso

i \@

Administrador

Figura 35. Caso de uso ‘editar pardmetro’
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— Diagrama de secuencia

Administrador

—

Editar_parametrolDATOS)

GLI afadir paramatro

Resultado_editar_parametrol)

Validar_datns(DATOS)

Datos_correctos()

Rasuhado_aditar'jarématro[}

| —

Editar_paramatrof)

_____|:L_____________

Figura 36. Diagrama de secuencia de caso de uso ‘editar parametro’

— Diagrama de actividad

._

5[,
39

Abrir GUI Administracion

(.ﬂ-.hrir GuUl Parﬁmatroj

)

[Mnd'rﬁcar datos param&lm)

4
Ef‘alidar datos para'metrﬂj

Datos comacios

k Error en los daios

Madificar pardmetra

N

/

Informar error

Figura 37. Diagrama de actividad de caso de uso ‘editar parametro’
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3.3.5.4 Caso de uso ‘eliminar parametro’

En este caso de uso se define la funcionalidad de eliminar un parametro del sistema por parte
del administrador que interactia con la GUI del sistema, indicando el pardmetro a eliminar. El
control de datos comprueba si el parametro seleccionado es valido, ya que puede haber
restricciones que impidan la eliminacién de dicho parametro.

— Diagrama de caso de uso

0

Administrador

Eliminar parametro

Figura 38. Caso de uso ‘eliminar parametro’

— Diagrama de secuencia

Adminisirador

—

Eliminar_parametro(DATOS)

GLI afadir paramatro

Fesuliado_eliminar_parametrol)

Validar_datns(DATOS)

Datos_correctos()

Resultadu_aliminérjarélm&ufu:-lj]

i

Eliminar_parametrol)

_____|:L_____________

Figura 39. Diagrama de secuencia case de uso ‘eliminar parametro’
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— Diagrama de actividad

.._ ;:,{Ahrir Gul Administrac&in]

(Salacdonar Parametro a aliminar)

Eufalidar datos parémetro]

Datos comecios

1"( Error en los datos

Eliminar pardmetro

N

/

Infarmar arror

Figura 40. Diagrama de actividades de caso de uso ‘eliminar parametro '’

3.3.6 Casos de uso de personas

En este apartado se describen los casos referidos a la gestion de personas por parte del
administrador de la aplicacion.

— Diagrama de caso de uso

O

Gestidn de personas

Administrador

Figura 41. Caso de uso ‘gestion de personas’
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En la siguiente figura, se observa el diagrama del caso de uso ‘Gestion de personas’ con un
mayor nivel de detalle. Se muestra que la gestidn de personas consta de tres casos de uso
diferenciados: afiadir empleado, editar datos de empleado, cambiar estado de empleado.

Anadir Empleado

Editar empleado

Cambiar estado
Administrador

1 Eliminar empleado

Figura 42. Caso de uso ‘gestion de personas

3.3.6.1 Caso de uso ‘afadir empleado’

En este caso de uso se define la funcionalidad de afadir un nuevo empleado al sistema por
parte de administrador. Este interactia con la GUI del sistema, introduciendo mediante un
formulario los datos del empleado a afiadir. Mediante el control de datos, se asegura que los
datos seran validos, pasandoselos al control de gestion de personas, que se encarga de la
creacién y almacenaje del nuevo empleado en el sistema. La descripcién grafica de este caso
de uso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso ‘afiadir empleado’

O

Administrador

Figura 43. Caso de uso ‘afiadir empleado’

Anadir empleado
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— Diagrama de secuencia

Administrador

Anadir_empleado{DATOS)

GLUI afiadir empleado Control datos

Validar_datos(DATOS)

Empleado

Datos_correctos()

Resultado_creacion_empleada) I _________
I
I
I

Crear_empleado(DATOS)
N

Rasultada_creaciﬁn_&mplaadﬁ[)

]

Figura 44. Diagrama de secuencia caso de uso ‘afiadir empleado’

— Diagrama de actividad

Hﬁmﬂr GUI nuavo armlaadﬂHlnunducir datos amplaadn)

Figura 45. Diagrama de actividades de caso de uso ‘afiadir empleado’

Error datos

Infarmar arror alta e

(‘u‘alidar dalos ernpleaduj

<>

Datos comecios

J/

Caonfirmackin nueve emple-ax:l
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3.3.6.2 Caso de uso ‘editar empleado’

En este caso de uso se define la funcionalidad de editar los datos de un empleado ya existente
en el sistema por parte de administrador. Este interactiia con la GUI del sistema, modificando
mediante un formulario los datos del empleado. Mediante el control de datos, se asegura que
los datos seran validos, pasandoselos al control de gestidon de personas, que se encarga del
almacenaje de los nuevos datos del empleado en el sistema. La descripcidn grafica de este
caso de uso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de
actividades.

— Diagrama de caso de uso ‘editar empleado’

Editar datos
emgieado

O

Administrador

Figura 46. Caso de uso ‘editar empleado’

— Diagrama de secuencia

Administrador GUI empleado Control datos Empleado

—

Maodificar_empleada(DATOS)

Validar_datos(DATOS)

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
Datos_correctos]) |
I

Modificar_empleado(DATOS)
] M|

Rasulladu:-__mndiﬁca&idn_smplaadu:u{] U
ik e A R e e s
Fesuliado_modificacion_empleadol) I

]

I

I

Figura 47. Diagrama de secuencia de caso de uso ‘editar empleado’
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— Diagrama de actividad

Abrir GUI empleado Modificar datos emplaadc)

["-.-’alidar datos empleam)

Y
e Error datos Vi
Infarmar arror alta

Datos correctos

Confirmacian datos empleada Edician datos

Figura 48. Diagrama de actividades de caso de uso ‘editar empleado

3.3.6.3 Caso de uso ‘cambiar estado de empleado’

En este caso de uso se define la funcionalidad de cambiar de estado un empleado en el
sistema por parte de administrador. Este interactia con la GUI del sistema, estableciendo un
nuevo estado para el empleado, los distintos estados que puede tener un empleado son actual,
externo, historico y externo histérico. La descripcion gréfica de este caso de uso viene dada por
los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso ‘cambiar estado de empleado’

O

Cambiar estado
empleado

Administrador

)

Figura 49. Caso de uso ‘cambiar estado de empleado
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— Diagrama de secuencia

|
Cambiar_datos_empleados(DATOS)

‘Validar_datos(DATOS)

Dalos_cormrectos()

Cambiar_datos_empleado(DATOS)

|
|
Resultado_cambiar_datos()

Cambiar_datos_empleadoa(DATOS)

¥

|

|

|

|

|

o |
| |
| |
| |
| |

Figura 50. Diagrama de secuencia caso de uso ‘cambiar estado de empleado’

— Diagrama de actividad

Hﬂhrir G ampl&adueHS&lacdnnar sstadc-j

“alidar datos

( X Datos_ermones

Informar arror damle

Datos comectos

Confirmacién datos Editar datos an s:stamaj

Figura 51. Diagrama de actividades de caso de uso ‘cambiar estado de empleado’
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3.3.6.4 Caso de uso eliminar un empleado

En este caso de uso se define la funcionalidad de eliminar un empleado del sistema por parte
de administrador. Este interactia con la GUI del
completamente al empleado del sistema. Para eliminar el empleado este debe encontrase es
un estado que no sea actual. La descripcién gréafica de este caso de uso viene dada por los
siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso ‘eliminar un empleado’

Eliminar empleado

Administrador

Figura 52. Caso de uso ‘cambiar estado de empleado’

— Diagrama de secuencia

Usuaric

Eliminar_Datos(DATOS)

Resultado_eliminacian()

sistema, estableciendo

eliminado

|

GUI Gestion empleados Conirgl datos Empleado
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Validar_datos(DATOS) | I
L |
|
Datos_comecios) :
|
| |
| |
Eliminar_Empleado[DATOS) I

i

|

|

|

|

|

|

. Resultado_eliminacicn()

N | -

Figura 53. Diagrama de secuencia caso de uso ‘eliminar empleado’
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— Diagrama de actividad

Abrir GUI Empleados Seleccionar empleadu:)
1 Eliminar empleado

Validar Datos

Datos_ermon)

Infarmar emor

Datos_Comrectos()

Eliminar emplaado

Figura 54. Diagrama de actividades de caso de uso ‘cambiar estado de empleado’

3.3.7 Casos de uso de usuarios

En este apartado se describen los casos referidos a la gestion de usuarios por parte del
administrador de la aplicacion.

— Diagrama de caso de uso

Gastidn da usuanos

Administrador

Figura 55. Caso de uso ‘gestion de usuarios’

En la siguiente figura, se observa el diagrama del caso de uso ‘Gestion de usuarios’ con un
mayor nivel de detalle. Se muestra que la gestion de usuarios consta de tres casos de uso
diferenciados: crear usuario, eliminar usuario y editar datos de usuario.
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3.3.7.1 Caso de uso ‘crear usuario’

Analisis Fecha: 25/11/2009
ANALISIS.doc
Anadir Usuario
Q Eliminar Usuario
) Editar Usuario
Administrador

En este caso de uso se define la funcionalidad de crear un nuevo usuario por parte del
administrador para un empleado ya existente en el sistema. Este interactia con la GUI del
sistema, afiadiendo los nuevos datos del usuario. Mediante el control de datos, se asegura que
los datos seran validos, pasandoselos al control de gestién de usuarios, que se encarga del
almacenaje de los nuevos datos del usuario en el sistema. La descripcién grafica de este caso
de uso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso ‘crear usuario’

®

Crear usuario

Administrador

Figura 57. Caso de uso ‘crear usuario’
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— Diagrama de secuencia

Crear_ususario{DATOS)

Validar_datos(DATOS)

Datos_correctos()

Crear_nuevo_usuario{DATOS)

Resulado_creacidn_usuariof)

Resullado_creacidn_usuario

t
|
|
[
|
[

o |

I |
| |
| |
I [

Figura 58. Diagrama de secuencia de caso de uso ‘crear usuario’

— Diagrama de actividad

Abrir GUI usuario Introducir datos usuarin)

N

Validar datos

Informar error datos = Pt cifgrEs

Datos comectos

Canfirmaciin dalos Mueva usuario an sistama)

Figura 59. Diagrama de actividad de caso de uso ‘crear usuario’
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3.3.7.2 Caso de uso ‘eliminar usuario’

En este caso de uso se define la funcionalidad de eliminar un usuario del sistema por parte del
administrador. Este interacta con la GUI del sistema, seleccionando el usuario a eliminar y
validando los datos de la eliminacion. Mediante el control de datos, se asegura que los datos
seran validos, pasandoselos al control de gestion de usuarios, que se encarga de la eliminacién
de un usuario. La descripcion gréfica de este caso de uso viene dada por los siguientes
diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso

®

— Elirninar usuario

Administrador

Figura 60. Caso de uso ‘eliminar usuario’

— Diagrama de secuencia

= am] =] (=]

Eliminar_ususario{DATOS)

Validar_datos(DATOS)

Datos_comrectos()

Eliminar_usuano(DATOS)

|
|
Resultado_eliminacian)

Resultado_eliminacian)

-
|
|
I
I

Figura 61. Diagrama de secuencia de caso de uso ‘eliminar empleado’
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— Diagrama de actividad

. Abrir GUI usuario Modifcar datos usuarln)

“alidar datos |

Datos_erones )"I

(Infarnlar 2rror da‘.nsj

Cratos correctos

i

Confirmacian damsHMndiﬁcar datos en sistsmaj

Figura 62. Diagrama de actividad caso de uso ‘eliminar empleado’
3.3.7.3 Caso de uso ‘editar datos de usuario’

En este caso de uso se define la funcionalidad de editar los datos de un usuario por parte del
administrador del sistema. Este interactia con la GUI del sistema, modificando los datos del
usuario. Mediante el control de datos, se asegura que los datos seran validos, pasandoselos al
control de gestién de usuarios, que se encarga del almacenaje de los nuevos datos del usuario
en el sistema. La descripcion grafica de este caso de uso viene dada por los siguientes
diagramas de caso de uso, de secuencia y de actividades.

— Diagrama de caso de uso

®

itar datos
usuaniae

Administrador

Figura 63. Caso de uso ‘editar datos usuario’
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— Diagrama de secuencia

Modificar_datos{DATOS)

Walidar_datos(DATOS)

Daios_correctos()

Editar_datos_usuano{DATOS)

Editar_datos_usuariof)

Resultada_adicién)
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|
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|
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|

R |
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Figura 64. Diagrama de secuencia caso de uso ‘ editar datos usuario’

— Diagrama de actividad

. Abelr GUI usuaro Modifear datos usuatlnj

alidar datos

Datos_erones

(Irlformar &rrar dalosjl =

Datos correcios

Modificar datos en sistama)

Figura 65. Diagrama de actividad caso de uso ‘ editar datos usuario’
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4. ANALISIS DE PAQUETES

4.1 Introduccioén

Tras la identificacion de los casos de uso en base a las entidades del sistema realizadas en
apartado anterior, la siguiente fase en el proceso de andlisis es la identificacién de los paquetes
del analisis.

Los paquetes del analisis proporcionan un medio para organizar el modelo del sistema en
piezas mas pequefias y mas manejables que seran la base natural de los futuros médulos de
disefio. El principal objetivo en este caso es por lo tanto describir la estructuracién de paquetes
del sistema y observar las relaciones y/o dependencias existentes entre paquetes de analisis.
Una identificacion de los paquetes del andlisis se hace de manera natural basandose en los
requisitos funcionales descritos en el documento de de requisitos, en la descripcion del
modelos de negocio y en los casos de uso detallados en el apartado 3 de este documento.

4.2 ldentificacion de paquetes de analisis

Una forma directa de identificar paquetes del andlisis es asignar la mayor parte de un cierto
niamero de casos de uso a un paquete concreto y después realizar la funcionalidad
correspondiente dentro de ese paquete. A continuacion en este apartado se iran detallando los
paquetes de andlisis mediante este proceso.

4.2.1 Paquetes de analisis ‘Gestion de estructura de planes de
accion’

El paqguete de andlisis, ‘Gestion de estructura de planes de accion’, engloba todas las
funcionalidades relacionadas con la gestién de la estructura jerarquica de areas, proyectos y

tareas del SGP. La identificacion de este paquete de analisis se ha realizado mediante la
agrupacion de los siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacion de casos de uso.
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Creacion proyecto

Eliminacian &rea estructura

de planes
de accion

Creacitn drea

Eliminacian
proyecio

Creacion tarea

Eliminacicn tarea

Figura 66. Paquete de andlisis ‘gestionar estructura de planes de accién’

4.2.2 Paquetes de andlisis ‘Gestion informacion de area’

El paquete de analisis, ‘Gestién de informacion de area’, engloba todas las funcionalidades
relacionadas con la gestion de la informacion de los datos (identificativos y contenidos en) un
area. La identificacion de este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacion de
los siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacién de casos de uso.

o

Geston de

hMaodificacion datos informacian

de area

Asignar responsable

Figura 67. Paguete de analisis ‘gestion informacion de areas’
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4.2.3 Paquetes de analisis ‘Gestion informacion de proyecto’

El paquete de andlisis, ‘Gestion de informacién de proyecto’, engloba todas las funcionalidades
relacionadas con la gestién de la informacion de los datos (identificativos y contenidos en) un
proyecto. La identificacion de este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacion

de los siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacién de casos de uso.

Gestion de
colaboradores.

Gestionar informes

Gestion de ;
Asignar responsable Informacién ﬂﬁl_trl;;ﬂ'll_:gr5
de proyecto

Modificacidn datos

Figura 68. Paquete de analisis ‘gestionar informacién del proyecto’

4.2.4 Paquetes de andlisis ‘Gestion informacion de tarea’

El paquete de analisis, ‘Gestién de informacion de tarea’, engloba todas las funcionalidades
relacionadas con la gestién de la informacion de los datos (identificativos y contenidos en) una
tarea. La identificacion de este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacion de

los siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacién de casos de uso.

Gastionar
documentos

Gestion de
colaboradores

—

_ Gestién de _
Asignar responsable informacian Meodiflcacidn datos

de tarea

Figura 69. Paquete de analisis ‘gestién informacion de tarea’
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4.2.5 Paquetes de analisis ‘Gestion de informes’

El paquete de andlisis, ‘Gestién de informes’, engloba todas las funcionalidades relacionadas
con la gestion de los informes. La identificacién de este paquete de analisis se ha realizado
mediante la agrupacion de los siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacion de
casos de uso.

Informes direcios Gestion de Informes agragados
infarmas

Figura 70. Paquete de analisis ‘gestionar informes’

4.2.6 Paquetes de andlisis ‘Gestion de incidencias’

El paquete de andlisis, ‘Gestién de incidencias’, engloba todas las funcionalidades relacionadas
con la gestién y generacion de ficheros log con el conjunto de incidencias ocurridas a lo largo
del tiempo en nuestro sistema. La identificacion de este paquete de analisis se ha realizado
mediante la agrupacion de los siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacion de
casos de uso.

o

Gestidn de
incidencias

Figura 71. Paquete de analisis ‘gestion de incidencias’

4.2.7 Paquetes de analisis ‘Acceso a repositorio de persistencia de
datos’

El paquete de andlisis, ‘Acceso a repositorio de persistencia de datos’, engloba todas las
funcionalidades relacionadas con la persistencia de aquellas entidades del sistema que
necesitan de ello a lo largo de su ciclo de vida. La identificacién de este paquete de analisis se
ha realizado mediante la agrupacién de los siguientes casos de uso de la fase anterior de
identificacién de casos de uso.
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Persistancia
de datos

Figura 72. Paquete de andlisis ‘acceso a repositorio de persistencia de datos’

4.2.8 Paquetes de andlisis ‘Internalizacion de entidades visibles’

El paquete de analisis, ‘Internalizacion de entidades visibles’ es el responsable de desarrollar
todas aquellas funcionalidades necesarias para que nuestro sistema sea internacionable. La
identificacién de este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacién de los
siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacion de casos de uso.

[ 1

Internalizacidn
de entidades

Figura 73. Paguete de analisis ‘internalizacién de entidades visibles’

4.2.9 Paquetes de andlisis ‘Gestion de personas’

El paguete de analisis, ‘Gestién de personas’, engloba todas las funcionalidades relacionadas
con la gestién de personas en la aplicacion. La identificacion de este paquete de analisis se ha
realizado mediante la agrupacion de los siguientes casos de uso de la fase anterior de
identificacién de casos de uso.
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Anadir empleado Elirminar empleado
Gestion de
personas
Modificar datos Cambiar estado

Figura 74. Paquete de analisis ‘gestiéon de personas’

4.2.10 Paquetes de analisis ‘Gestion de usuarios’

El paquete de analisis, ‘Gestion de usuarios’, engloba todas las funcionalidades relacionadas
con la gestion de usuarios en la aplicacion. La identificacién de este paquete de andlisis se ha
realizado mediante la agrupacién de los siguientes casos de uso de la fase anterior de
identificacién de casos de uso.

Afadir usuario Eliminar usuario

Gestidn de

usuarios

fdodificar datos

Figura 75. Paquete de analisis ‘gestién usuarios’
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5. REQUERIMIENTOS ESPECIALES

En esta seccibn se describen requerimientos especiales identificados durante la fase de
andlisis, y que son importantes para el sistema.

5.1 Persistencia

El sistema a desarrollar debe garantizar la persistencia de algunos objetos de los identificados
en la fase de andlisis. La definicién y especificacion de las clases que necesitaran de esta
propiedad de persistencia del sistema serd concretado y definido en la fase del disefio del
sistema.

En esta fase de andlisis, se ha definido el paquete ‘Acceso a repositorio de persistencia de
datos’, el cual contendra necesaria para garantizar dicha persistencia.

5.2 Tolerancia a fallos

El sistema debe ser capaz de recuperarse de una accién no permitida, y volver a un estado
estable y vélido. El paquete de analisis ‘Gestion de incidencias’ sera el que contenga la
funcionalidad necesaria para que el sistema sea tolerante a fallos.

5.3 Internacionalizacion

El sistema debe permitir la internacionalizacién del mismo, es decir, debe ser posible modificar
facilmente todos los textos mostrados por el sistema en funcion del idioma del usuario. El
paquete de analisis ‘Internacionalizacion de entidades visibles’ sera el que contenga la
funcionalidad correspondiente a ese punto.
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1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

El objetivo del disefio es obtener, a partir del andlisis, un punto de partida para actividades de
implementacion, capturando los requisitos, interfaces y clases a partir de las especificaciones de
requisitos y andlisis previos.

1.2 Alcance del documento

Este documento comprende la fase de disefio del sistema, y describe los resultados obtenidos
durante esta fase, detallando cada uno de los artefactos y actividades que son necesarios
realizar en esta fase del desarrollo.

1.3 Acrénimos

ACID: Atomicity- Consistency-Isolation-Durability.
ADO: ActiveX Data Objects.

API: Application Programming Interface.

ASP: Active Server Pages.

BCL: Base Class Library.

CIL: Common Intermediate Language.

CLI: Common Language Infrastructure.

CLR: Common Language Runtime.

CLS: Common Language Specification.

DDL: Data Definition Language.

DML: Data Manipulation Language.

ECMA: European Computer Manufacturer Association.
GDI: Graphics Device Interface.

GUI: Graphic User Interface.

IEC: International Electrotechnical Commission.
ISO: International Organization for Standardization.
JIT: Just-in-Time.

LGPL:Lesser GNU Public License.

MSIL: Microsoft Intermediate Language.

SGBD: Sistema Gestor de Bases de Datos.
SGP: Sistema Gestor de proyectos.

SOAP: Simple Object Access Protocol.
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TCP/IP: Transmission Control Protocol / Internet Protocol.
T-SQL: Transact — Structured Query Language.

WSDL: Web Services Descriptor Language.

XML: Extensive Markup Language.

1.4 Definiciones

e Principio ACID: es el conjunto de propiedades de una base de datos que aseguran la
realizacion de transacciones seguras. En concreto, ACID es un acrénimo de Atomicity,
Consistency, Isolation and Durability (Indivisibilidad, Consistencia, Aislamiento y
Durabilidad en castellano).

o Indivisibilidad: es la propiedad que asegura que todas las tareas incluidas en la
transaccion han sido realizadas, o bien que ninguna de ellas lo ha sido.

0 Consistencia: es la propiedad que asegura que la base de datos esta en un
estado coherente antes del comienzo de la transaccion, y que queda en otro
estado coherente (sea el mismo u otro) después de la finalizacién de la
transaccion.

0 Aislamiento: es la propiedad que asegura que una operacidon externa a la
transaccion no puede acceder a un estado intermedio de los producidos durante
la misma.

o Durabilidad: es la propiedad que asegura que una vez realizada la transaccion
con éxito, ésta persistira y no se podra deshacer aunque falle el sistema

1.5 Referencias

En este documento se han utilizado las siguientes referencias a otros documentos del proyecto:
e ESTMERCADO: estudio de mercado
¢ MODELODENEGOCIO: documento de modelo de negocio.
e ESPECIFICACIONREQUISITOS: documento de especificacion de requisitos.

e ANALISIS: documento de analisis del sistema.

1.6 Resumen
Este documento describe el proceso de disefio del SGP. Se compone de ocho apartados:
e Apartado 1: Introduccion del documento, definicién del propdsito y alcance del mismo.

e Apartado 2: Se describe el proceso de disefio seguido para la confeccion de este
documento.

e Apartado 3: Se describen las decisiones y restricciones iniciales del disefio, y se
comparan y describen diferentes alternativas.

e Apartado 4: Descripcion de la arquitectura del sistema tanto a nivel fisico como a nivel
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de organizacion del mismo.
e Apartado 5: Detalle de las clases identificadas.
e Apartado 6: Detalle del disefio de la base de datos.

e Apartado 7: Prototipado del interfaz de las diferentes pantallas con las que ha de
interactuar el usuario del sistema.

e Apartado 8: Bibliografia y referencias Web utilizadas durante esta fase del proyecto.
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2. DESCRIPCION DEL PROCESO

Partiendo de las entidades, casos de uso y paquetes identificados en la fase de andlisis, y de los
requisitos del sistema identificados en la especificacion de requisitos, se procede a la
descripcion de la arquitectura del sistema, para su posterior implementacion. A partir de los
casos de uso, se identifican las necesidades de interaccion entre el usuario y el sistema, y se
define la estructura del interfaz, asi como los prototipos del mismo. A partir de las entidades, se
describen las tablas necesarias en base de datos, asi como sus clases de acceso a datos.
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3. CONSIDERACIONES INICIALES

3.1 Introduccion

En esta seccion se describen las primeras decisiones y especificaciones en el disefio del SGP,
que sirven como base para el disefio del resto del sistema. Asimismo, se describen las
principales caracteristicas de las distintas tecnologias utilizadas.

3.2 Especificaciones tecnoldgicas

El proyecto que nos ocupa se lleva a cabo en el marco de la empresa Endalia. Este hecho
condiciona la tecnologia a utilizar que, evidentemente, debe ser la misma usada en el resto de
aplicaciones llevadas a cabo en dicha empresa, con el objeto de hacerlas compatibles y
facilmente integrables.

Es por ello que el SGP se va a desarrollar en la plataforma .NET de Microsoft, usando el
lenguaje de programacion C# y el gestor de base de datos Microsoft SQL Server.

3.3 Especificaciones de disefio

A partir de los requisitos identificados en el documento de andlisis de requisitos, podemos definir
como caracteristicas necesarias del sistema las siguientes:

e Escalabilidad: el sistema debe soportar mas carga de trabajo sin necesidad de modificar
el software.

e Extensibilidad: el sistema debe soportar la adicion de nuevos componentes y
funcionalidades sin que ello afecte al resto de componentes.

e Usabilidad: el sistema debe poder ser manejado de forma intuitiva.
e Acceso a base de datos de forma transaccional, cumpliendo el principio ACID.

e Seguridad: El sistema debe ser fiable, tanto a nivel de autenticacién, como de
autorizacion, y debe mantener la privacidad de la informacién confidencial.

¢ Rendimiento: El sistema debe soportar un incremento en la carga de trabajo sin que ello
repercuta notablemente en el usuario.

3.4 Plataforma .NET

Microsoft .NET es, de acuerdo con la definicion de Microsoft, una plataforma que comprende
servidores, clientes y servicios. Consiste en un conjunto de aplicaciones como Visual Studio
.NET, los servicios .NET, etc. Esta plataforma es una implementacion basada en estandares
abiertos como SOAP, WSDL, C#, etcétera. Desde el punto de vista del programador, el entorno
.NET ofrece un solo entorno de desarrollo para todos los lenguajes que soporta (por ejemplo,
Visual Basic, C++, C#, Visual J#, Fortran, Cobol...).
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3.4.1 Net Framework

El “framework” o marco de trabajo constituye la base de la plataforma .Net (Figura 1), y denota
la infraestructura sobre la cual se reinen un conjunto de lenguajes, herramientas y servicios que
simplifican el desarrollo de aplicaciones en entrono de ejecucién distribuido.

Marco de Trabajo .NET

VB || C++ || c# | J#

Especificacion Comiin de Lenguajes

ASP.NET: Servicios Web XML Formularios
y Formularios Web Windows

__ ADO.NET: Datos y XML

Entorno Comun de Ejecucién para Lenguajes (CLR)

13Nolpnis [ensIA

Sistema Operativo

Figura 1: .NET Framework

Bajo el nombre .NET Framework, o Marco de Trabajo .NET, se encuentran reunidas una serie
de normas, entre las cuales se encuentran:

La norma que define las reglas que debe seguir un lenguaje de programacion para ser
considerado compatible con el marco de trabajo .NET (ECMA-335, ISO/IEC 23271). Por
medio de esta norma se garantiza que todos los lenguajes desarrollados para la
plataforma ofrezcan al programador un conjunto minimo de funcionalidad, y
compatibilidad con todos los demas lenguajes de la plataforma.

La norma que define el lenguaje C# (ECMA-334, ISO/IEC 23270). Este es el lenguaje
insignia del marco de trabajo .NET, y pretende reunir las ventajas de lenguajes como
C/C++ y Visual Basic en un solo lenguaje.

La norma que define el conjunto de funciones que debe implementar la libreria de clases
base (BCL, siglas en inglés) (incluido en ECMA-335, ISO/IEC 23271). Tal vez el mas
importante de los componentes de la plataforma, esta norma define un conjunto
funcional minimo que debe implementarse para que el marco de trabajo sea soportado
por un sistema operativo. Aunque Microsoft implementé esta norma para su sistema
operativo Windows, la publicacion de la norma abre la posibilidad de que sea
implementada para cualquier otro sistema operativo existente o futuro, permitiendo que
las aplicaciones corran sobre la plataforma, independientemente del sistema operativo
para el cual hayan sido implementadas.

Los principales componentes del marco de trabajo son:

El conjunto de lenguajes de programacion.

La Biblioteca de Clases Base o BCL.
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e El entrono Comiin de Ejecucién para Lenguajes o CLR.

Debido a la publicacién de la norma para la infraestructura comun de lenguajes (CLI por sus
siglas en inglés), el desarrollo de lenguajes se facilita, por lo que el marco de trabajo .NET
soporta ya mas de 20 lenguajes de programacion (C#, Visual Basic, C++, Perl, Python,
Fortran...) y es posible desarrollar cualquiera de los tipos de aplicaciones soportados en la
plataforma con cualquiera de ellos.

3.4.2 Common Language Runtime

El CLR (Figura 2) es el verdadero nucleo del Framework de .NET, entorno de ejecucion en el
que se cargan las aplicaciones desarrolladas en los distintos lenguajes, ampliando el conjunto
de servicios del sistema operativo.

Entorno Comin de Ejecucién para Lenguajes (CLR)

Manejo de hilos

Verificador de Tipos ‘ Controlador de Excepciones

Motor de Seguridad Motor de depuracion

Compilador de MSIL Controlador Recolector de

Cargador de Clases

Sistema Operativo

Figura 2: Common Language Runtime (CLR)

La herramienta de desarrollo compila el cédigo fuente de cualquiera de los lenguajes soportados
por .NET en un cddigo intermedio (MSIL, Microsoft Intermediate Language), similar al
BYTECODE de Java. Para generar dicho codigo, el compilador se basa en el Common
Language Specification (CLS), que determina las reglas necesarias para crear ese cédigo MSIL
compatible con el CLR.

Para ejecutarse se necesita un segundo paso: un compilador JIT (Just-in-Time), que es el que
genera el cddigo maquina real que se ejecuta en la plataforma del cliente. De esta forma se
consigue con .NET independencia de la plataforma hardware. La compilacion JIT la realiza el
CLR a medida que el programa invoca métodos. El codigo ejecutable obtenido se almacena en
la memoria caché del ordenador, siendo recompilado de nuevo sélo en el caso de producirse
algun cambio en el codigo fuente.
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3.4.3 Biblioteca de Clases Base (BCL)

La Biblioteca de Clases Base (Base Class Library, BCL) proporciona las clases basicas
predefinidas que manejan la mayoria de las operaciones que se encuentran involucradas en el
desarrollo de aplicaciones, incluyendo entre otras:

Interaccion con los dispositivos periféricos.

Manejo de datos (ADO.NET).

Administracion de memoria.

Cifrado de datos.

Transmision y recepcion de datos por distintos medios (XML, TCP/IP).

Administracién de componentes Web que corren tanto en el servidor como en el cliente
(ASP.NET).

Manejo y administracion de excepciones.

Manejo del sistema de ventanas.

Herramientas de despliegue de graficos GDI.

Herramientas de seguridad e integracion con la seguridad del sistema operativo.
Manejo de tipos de datos unificado.

Interaccion con otras aplicaciones.

Manejo de cadenas de caracteres y expresiones regulares.
Operaciones aritméticas.

Manipulacién de fechas, zonas horarias y periodos de tiempo.
Manejo de arreglos de datos y colecciones.

Manipulacién de archivos de imégenes.

Aleatoriedad.

Generacion de cadigo.

Manejo de idiomas.

Auto descripcion de codigo.

Interaccion con el APl Win32 o Windows API.

Compilacién de codigo.

Esta funcionalidad se encuentra organizada por medio de espacios de nombre jerarquicos en lo
gque se denomina Namespace, como se puede apreciar en la siguiente figura (Figura 3):
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Formularios para
Web

Manejo de Datos y XML (ADO.NET)

Librerias de Clases Base (BCL)

Entorno Comin de n para Lenguaje

Figura 3: esquema de distribucion jerarquica de namespaces

3.5 Sql Server

Es un SGBD, para bases de datos relacionales, desarrollado por Microsoft. Sus principales
caracteristicas son:

e Soporte para transacciones (bajo el principio ACID).

e Escalabilidad.

e Estabilidad.

e Seguridad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Entorno grafico que permite ejecutar comandos DDL y DML.

e T-SQL como lenguaje de consultas nativo.

Una base de datos de SQL Server, es una coleccion de tablas con columnas con tipo definido,
mas otros objetos como restricciones, vistas, procedimientos almacenados o indices. Puede
contener un maximo de 2 objetos. El espacio de almacenamiento esta dividido en paginas de
8KB, que es la unidad basica de entrada-salida para una operacién de SQL Server. Las filas de
cada tabla se almacenan fisicamente en fichero o bien en un monticulo (heap) o bien en un
arbol-B. Los indices (que son estructuras para acelerar el acceso a datos en las consultas)
definidos son almacenados siempre en arboles-B. Hay dos tipos de indices en SQL Server,
indices agregados, en los que se almacena los datos de la fila indexada en las hojas del arbol, e
indices no agregados, que en las hojas del arbol-B almacenan una referencia a la hoja del indice
agregado correspondiente, o bien una referencia a la pagina correspondiente. S6lo puede haber
un indice agregado por tabla, y éste habitualmente es la clave primaria de ésta.
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3.6 NHibernate

NHibernate es la conversion de Hibernate de lenguaje Java a C# para su integracion en la
plataforma .NET.

NHibernate es un Framework de persistencia, es decir, provee herramientas que facilitan la
tarea de persistir objetos (i.e. almacenar el estado de un objeto con el fin de recuperarlo en el
futuro). La motivacién principal de NHibernate es abstraer por completo al desarrollador de la
base de datos asociada al proyecto en desarrollo, es decir, el desarrollador debe pensar que
sélo trabaja con objetos, los cuales puede guardar en una base de datos utilizando métodos de
los mismos objetos, pero sin necesidad de escribir sentencias SQL en su codigo.

Al usar NHibernate para el acceso a datos, el desarrollador se asegura de que su aplicacion es
“agnéstica” en cuanto al motor de base de datos a utilizar en producciéon, pues NHibernate
soporta los mas habituales en el mercado: MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server, etc.
Solo se necesita cambiar una linea en el fichero de configuracion para que podamos utilizar una
base de datos distinta.

NHibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la LGPL (Licencia Publica General
Menor de GNU).

Dada una descripciébn XML de las entidades y relaciones de la base de datos subyacente,
NHibernate genera automaticamente cédigo SQL para cargar y almacenar los objetos.

NHibernate soporta “persistencia transparente”, es decir, las clases objeto no tienen que seguir
un modelo de programacién restrictivo. Las clases de persistencia no necesitan implementar
ninguna interfaz o heredar caracteristicas de una clase base determinada. Esto hace posible
disefiar la légica de negocio usando objetos .NET planos, y un lenguaje orientado a objetos.

Las caracteristicas mas destacadas de NHibernate son:

e Modelo de programacion natural. NHibernate soporta lenguajes orientados a objetos:
herencia, polimorfismo, composicién y colecciones de .NET, incluyendo colecciones
genéricas.

e _NET nativo. La API de NHibernate usa las convenciones y lenguajes de .NET.

e Permite especificar el codigo SQL que NHibernate debe usar para persistir los objetos.
Soporta procedimientos almacenados para Microsoft SQL Server.

La siguiente figura (Figura 4) representa de una manera simple la arquitectura de NHibernate:
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NHibernate

App.config mappings
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Figura 4: Arquitectura de NHibernate

Podemos observar que la aplicacidn trabajara con objetos persistentes, pero sin necesidad de
comunicarse directamente con la base de datos. En su lugar, la comunicacién sera con el
Framework NHibernate, el cual se compone de una seccidn de configuracion (app.config) y un
conjunto de mapeos “objeto-relacionales”. Utilizando estos elementos, NHibernate se
comunicara con la base de datos y realizara las acciones requeridas por los objetos persistentes
(insercidn, actualizacién, borrado, seleccién).

En la siguiente figura (Figura 5) se observa una vista més detallada de la arquitectura usada.

mm.emmw Application

Session Factory
Transaction

Transaction
Factory 'Pro\nder

‘ l ADO.NET I QDBC ll OLEDB I

‘ Data Base

Figura 5: Arquitectura NHibernate detallada

En esta arquitectura, NHibernate provee el control de las transacciones y de las conexiones
ADO.NET, que no estan expuestas a la aplicacion, aunque pueden ser extendidas o
implementadas por los desarrolladores.

En el documento de implementacion se mostraran las implicaciones del uso de NHibernate en la
codificacion propiamente dicha de la aplicacion.
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4. DISENO DE LA ARQUITECTURA

4.1 Introduccioén

En esta seccién se describe la estructura del sistema, tanto desde el punto de vista fisico como
I6gico, detallando las decisiones tomadas en cada momento y sus motivos o restricciones que
llevan a tomar esas decisiones.

4.2 Estructura general del sistema

La estructura general del sistema esta compuesta por dos partes claramente diferenciadas:

La aplicacion de Gestién de Proyectos (SGP). Los usuarios acceden al sistema, que
estara instalado localmente en su equipo.

La base de datos. Es el repositorio de datos de la aplicacién, implementado desde el
sistema gestor de bases de datos SQL Server 2005.

En la siguiente figura (Figura 6) vemos graficamente la estructura general del sistema:

BEDD Local -

SGP

Usuaric

Figura 6: Estructura general del sistema

4.3 Estructura de capas del sistema

Una posible forma de organizar un sistema de un tamafio considerable es agrupando
funcionalidades que comparten la misma naturaleza, funcionalidad y estructura en capas. De
esta manera, se consigue que cambios en algin componente (por ejemplo, presentacion) no
afecten al resto de elementos del sistema, una 6ptima escalabilidad y mejorar el rendimiento.

El sistema esta basado en la siguiente arquitectura multicapa (Figura 7):

Capa de presentacion. Es la capa que se encarga de crear el interfaz gréfico y de
gestionar las interacciones del usuario con el sistema. Esto se consigue mediante
Winforms en C# y controles de usuario.

Capa de logica de negocio. Contiene los objetos que representan los datos
almacenados en el repositorio de datos, asi como la légica necesaria para procesarlos.
En nuestro sistema se corresponde con las clases de acceso a datos.

Capa de integracion. Contiene objetos que automatizan el acceso a datos. Esto se
corresponde con los procedimientos almacenados en la base de datos y con
NHibernate.

Capa de datos. Contiene los sistemas de informacion de la aplicacién, habitualmente
una base de datos. En nuestro sistema se corresponde con la base de datos y con los
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archivos de recursos.

Presentacion Winforms C#  Controles
MET Eramewark Légica de negocio Clases de acceso a dalos.
Integracian MHibemate Procedimientos almacenados
S0L Server Express Datos Datos BEOD Archivos de recursos

Figura 7: Estructura de capas del sistema

4.4 Estructura de subsistemas
Los subsistemas son un medio para organizar el modelo en partes mas pequefias y manejables.

Una de las opciones para la realizacion de esta actividad se basa en la identificacion de
subsistemas de disefio a partir de los paquetes definidos en la fase de andlisis. La
correspondencia no siempre debe ser uno a uno, ya que intervienen ciertos condicionantes que
la limitan, pero si constituye un punto de partida para iniciar la identificacién.

A continuacion, se presentan los subsistemas de disefio que forman el SGP.

4.4.1 Subsistema de configuracion

Subsistema en el cual se desarrollan las funcionalidades identificadas en el paquete
‘Configuracion’, relacionadas con la existencia de la entidad ‘parametro’. Dichas funcionalidades
son:

e Creacion de nuevos pardmetros.
e Edicién de parametros ya existentes.

e Eliminacion de parametros.

4.4.2 Subsistema de gestidon de personas

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en el paquete
‘Gestion de Personas’, relacionadas con la existencia de la entidad ‘persona’ (también usamos
el término de ‘empleado’ indistintamente para referirnos a la misma entidad). Dichas
funcionalidades son:

e Adicién de nuevas personas al sistema.
e Edicién de datos de personas.

e Cambio de estado de personas.
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4.4.3 Subsistema de usuarios

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en el paquete
‘Gestion de Usuarios’, relacionadas con la existencia de la entidad ‘usuario’ (también usamos el
término de ‘empleado’ indistintamente para referimmos a la misma entidad). Dichas
funcionalidades son:

e Adicién de nuevo usuario asociado a una persona al sistema.
e Edicién de datos de usuario.

e Eliminaciéon de usuario.

4.4.4 Subsistema de proyectos

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en los paquetes
‘Gestién de informacion de Area’, ‘Gestion de informacion de Proyecto’, ‘Gestion de informacion
de Tarea’ relacionadas con la existencia de la entidad ‘usuario’ (también usamos el término de
‘empleado’ indistintamente para referirnos a la misma entidad). Dichas funcionalidades son:

e Adicién de nuevos areas, proyectos y tareas.
e Edicién de datos de areas, proyectos y tareas.

e Distintas acciones sobre areas, proyectos y tareas (Eliminaciéon cancelacion, activacién
duplicado,...).

4.4.5 Subsistema de Informes

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en el paquete
‘Gestion de informes’, que son:

e Generacién de informes agregados

e Generacion de informes directos

4.4.6 Subsistema de acceso a base de datos

En este subsistema se desarrollan las funcionalidades necesarias para gestionar el acceso a
base de datos de manera transparente y eficiente.

4.4.7 Subsistema de gestion de incidencias

Subsistema en el cual se desarrolla la funcionalidad identificada en el paquete ‘Gestién de
incidencias’, relacionada con el control de los eventos y errores producidos por el sistema.
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4.4.8 Subsistema de internalizacion de entidades visibles

En este subsistema se desarrollan las funcionalidades necesarias para que la aplicacion pueda
adaptar sus contenidos de manera automatica a la cultura en que se ejecute.
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5. CLASES DEL SISTEMA

5.1 Introduccion

En este apartado se detallan las clases del SGP. Estas clases se dividen en dos grupos:

e Clases de interfaz: son las encargadas de crear la GUI y gestionar las interacciones del

usuario con el sistema.

e Clases de acceso a datos: son las encargadas de gestionar la persistencia de los datos
del sistema y la interaccion con la base de datos.

5.2 Clases de interfaz

En esta seccién se van a analizar las clases de interfaz del SGP. En la siguiente figura se
observa el esquema general de clases de interfaz del sistema (Figura 8):

Paquete superior:: TaskForm.cs Paguete supenor-ProjectForm.cs Paquete supenor-ProjectStruct.cs
-atributos -atributos -atribuios
+Oiperacionesy) +Operaciones|) +Ciparaciones|)

Paguete superior-ProjectEmployeeForm.cs
-atributos
+Operacionas()

Paquete superior::ProjectEmployeeStruct.cs
-atributos
HOperaciones()

Paquete superior::AreaForm.cs
Fatributos
#+Operaciones()

Pagueta superior: NewAreaForm.cs P

-atributos

+Operaciones()

Paguete superior: MdiMain.cs

talributos

+Operaciones()

Paguete superior:MassivePrivilegesProjectForm.cs

l-atributos

Paquete superior: EmployeeForm.cs

Hatributos
+Cperacionas()

Paquete superior:: AdmitemsForm.cs

ratributos
+Operaciones{)

Pagquete superior: UserStruct.cs
tatributos
+Operaciones()

Paguete superior;: DuplicateProjectForm.cs

-aiributos

+Operaciones()

Paquete superior::EditindicatorsForm.cs

Latributos

rHOperacionest )

Paquete superior; GanttChartForm.cs

+Operaciones( )

Fatributos

+Operaciones()

Figura 8: Esquema general de clases del sistema

Como se aprecia en la figura, la clase MDIMain.cs es la que da acceso a los diferentes médulos

del sistema.

En los siguientes subapartados se describiran el resto de clases de interfaz del sistema,
divididas en funcion del subsistema al que pertenezcan.
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Para referirnos a las clases de interfaz, usaremos también indistintamente el nombre de
formulario o WinForm.

5.2.1

Clases del subsistema de configuracion

Paguete superor: AdmitemsForm.cs Paguete superior; AdmitemsEditFormes

-atributos atributcs

O peraciones() O peraciones()

5.2.2

Figura 9: Clases del subsistema de configuracién

AdmlitemsForm.cs: formulario que muestra la estructura de parametros del sistema y
permite realizar operaciones de alta, edicion y eliminacién de parametros.

AdmltemsEditForm.cs: formulario que permite la visualizacion y modificacion de los
datos de un parametro. Se usa tanto para el alta de pardmetros como para su edicion.

Clases del subsistema de gestion de personas

Paguete superor: EmployeeForm.cs
-atributos
+Operacionss{)

Paguete superior EmployveeStruct.cs

Fatributos

+Operaciones()

Paguete supencs: EmployeeMewForm.cs

Fatributos
+Operacioneas()

Figura 10: Clases del subsistema de gestion de personas

EmployeeStruct.cs: formulario que muestra la estructura de empleados de la
organizacién. Permite realizar operaciones de alta, baja, edicién y cambio de estado de
empleados.

EmployeeForm.cs: formulario que muestra los datos de un empleado, permitiendo su
edicion.

EmployeeNewForm.cs: formulario que permite dar de alta a un empleado.
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5.2.3 Clases del subsistema de gestidén de usuarios

Paguate superior: UsarForm.cs
-atributos
+Operaciones()

Paguete supanor:UsarStruct.cs
-atributos
+Oparaciones()

Paquete superior: UserNewForm.cs
atributos
HOparacionesi)

Figura 11: Clases del subsistema de gestidon de personas

e UserStruct.cs: formulario que muestra la estructura de usuarios de la organizacion.
Permite realizar operaciones de alta, baja, edicion y cambio de estado de usuarios.

e UserForm.cs: formulario que muestra los datos de un usuarios, permitiendo su edicion.

e UserNewForm.cs: formulario que permite dar de alta a un usuario.

5.2.4 Clases del subsistema de gestién de proyectos

Paquete superior;:ProjectForm.cs

-atributos
HOperacionesy)
Paquete superior:: TaskFarm.cs
tatrbutos
HOperaciones()
P b ior-EditindicatorsForm.
Pagquete superior: ProjectStruct.cs QHUSBEUPEMf ndicatorsForm.cs
Latributos — ‘-ct}nbutus:»
+
#Operaciones() peracionesl )

Paquete superior::AreaForm.cs
-atributos
HOperacicnas()

Faquete superior::DuplicateProjectForm.cs

Lalrbutos
HOperacionesy)
Paguete superior:NewAreaForm.cs
Fatributos
+Operaciones{}

Figura 12: Clases del subsistema de gestion de proyectos
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ProjectStrcut.cs: formulario que muestra la estructura de areas, proyectos, tareas, y un
listado con la informacién de esa estructura en la parte derecha. Ademas contiene la
barra de herramientas con todas las operaciones que se puede ejecutar sobre los items.
También muestra en la parte derecha los distintos informes directos que genera la
aplicacion.

ProjectForm.cs: formulario que contiene toda la informaciéon asociada a un proyecto
clasificada en distintas pestafias, alguna de la informacion que contiene es:
caracteristicas, recursos, indicadores econémicos, documentos asociados....

TaskForm.cs: formulario que contiene toda la informacién asociada a una tarea
clasificada en distintas pestafias, alguna de la informacion que contiene es: recursos,
documentos asociados, objetivos...

AreaForm.cs: formulario que contiene la informaciébn asociada a un é&rea, eso
informacién es nombre, responsable y descripcion.

NewAreaForm.cs: formulario que permite dar de alta un nuevo area.

EditindicatorsForm.cs: formulario que permite editar los indicadores (econémicos, no
econdémicos o de cliente) asociados a un proyecto.

DuplicateProjectForm.cs: formulario que permite duplicar proyectos y/o tareas y sus
tareas descendientes.

5.2.5 Clases de subsistema de gestion de informes

Paquete superior: AssitedReportsForm.cs
Latibutos
+Operaciones()

Figura 13: Clases del subsistema de gestion de informes

AssistedReportsForm.cs: formulario que permite la generacion de un informes mediante
la seleccidén por parte del usuario de los campos a mostrar mediante unos filtros de
informacion.

5.3 Clases de acceso a datos

En esta secciéon se van a analizar las clases de acceso a datos del SGP. Se describiran los
atributos de las clases de acceso a datos mas representativas.
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5.3.1 Gen_Administrationltem.cs:

Es la clase de acceso a datos que representa a la entidad ‘Pardmetro’. Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_ID Identificador del parametro
_hame Nombre del pardmetro
_parent Referencia al parametro padre
_type Tipo de parametro

5.3.2 Gen_SystemOption:

Es la clase de acceso a datos que se usa para cargar distintas opciones del programa, cada
opcién del sistema da lugar a un comportamiento diferente. Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_hame Identificador de la opcién del sistema
_description Descripcién de la opcién de sistema
_value Valor

5.3.3 Gen_Users:

Es la clase de acceso a datos que representa a la entidad ‘Usuario’. Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_ID Identificador del usuario

__mainJobID Referencia al nivel laboral al que pertenece
_Language Referencia al lenguage asociado con el usuario
_Login Nombre de usuario dentro de la aplicacion
_Password Contrasefia del usuario para accder al sistema
_IsAdmin Booleano que indica si es administrador

_canViewAllStructure

Booleano que indica si puede ver toda estructura

_JobID Referencia al puesto laboral al que pertenece
_LastLogin Fecha ultimo acceso al sistema

_LastUpdate Fecha de la ultima modificacion de datos
_Inactive Booleano que indica si es inactivo

_CanBelmpersonated

Booleano que indica si es externo

_FailedLoginAttempts

Numero de intentos fallidos de acceso al sistema
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_dateCreated Fecha de creacién del usuario
_dateNotified Fecha de confirmaciéon de usuario
_InactiveDateStart Fecha desde la que es usuario inactivo

_IsExternalUser

Booleano que indica si es externo

5.3.4 Orh_Emp_Employee.cs:

Es la clase de acceso a datos que representa a

atributos son:

la entidad ‘Empleado’ (o ‘Persona’). Sus

Atributo Descripcion

_ID Identificador del empleado

_workLevel Referencia al nivel laboral al que pertenece

_type Referencia a la categoria interna del empleado

_group Referencia al grupo de cotizacion del empleado

_contractType Referencia al tipo de contrato que posee el
empleado

_salaryGroup Referencia a la categoria profesional a la que
pertenece el empleado

_costCenter Referencia al centro de coste del empleado

_workCenter Referencia al centro de trabajo del empleado

_workSubdivision

Referencia a la subdivision a la que pertenece el
empleado

_nationality

Referencia a la nacionalidad del empleado

_professionalGroup

Referencia al grupo profesional del empleado

_country Pais de residencia

_code Cédigo del empleado

_hame Nombre

_surname Apellidos

_cardID NuUmero de DNI

_birthDate Fecha de nacimiento

_gender Sexo del empleado

_address Direccion de la residencia habitual del empleado

_postalCode Cddigo postal de la residencia habitual del
empleado

_City Ciudad de residencia

_emalil Direccién de correo electrénico de uso profesional
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_workPhoneNumber

Numero del teléfono profesional del empleado

_workMobilePhoneNumber

NUmero del teléfono mavil de uso profesional

_extension

Extension del teléfono profesional del empleado

_personalPhoneNumber

NuUmero del teléfono personal del empleado

_personalMobilePho

neNumber

NUmero del teléfono mavil de uso personal

_personalEmail

Correo electrénico de uso personal

_fax Fax

_status Estado del empleado

_remarks Comentarios acerca del empleado

_photoPath Ruta de la foto del empleado

_civilStatus Referencia al estado civil del empleado
_isHandicapped Indicador de si el empleado posee algun tipo de

minusvalia

__handicapPercentage

Porcentaje de minusvalia

5.3.5 Prj_ActionPlanitem:

Es la clase de acceso a datos que representa a la entidad ‘Proyecto’ y la entidad ‘Tarea’. Sus

atributos son:

Atributo

Descripcion

_ID

Identificador

_ParentNodelD

Referencia al nodo padre en la estructura

_ParentArealD

Referencia al area a la que pertence el proyecto

_EmpResponsiblelD

Referencia al responsable

_BudgetEntryID

Referencia a la partida presupuestaria

_VersionIlD

Referencia a la version

_ProjectType

Referencia al tipo de proyecto

_FinancialType

Referencia al tipo de financiaciéon

_InitiativeType Referencia al tipo de iniciativa
_ScopeType Referencia al tipo de alcance
_NotificationType Referencia al tipo de notificacion
_ParticipationType Referencia al tipo de participacion
_Center Referencia al tipo de centro asociado
_code Cddigo

_name Nombre

_type Tipo (P = Proyecto; T = Tarea)
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_state Stado
_creationDate Fecha de crecién
_purpose Propésito

_plannedStart

Fecha inicio planificado

__actualStart Fecha de inicio
_plannedEnd Fecha planificada de fin
_actualEnd Fecha de fin
_deadline Fecha de compromiso
_progress Progreso

__notes Notas

_private Privacidad

_objectives Objetivos

_supplier Proveedores

_outputs Resultados esperados
_historyRemarks Antecedentes
_durarion Duracién

_plannedDuration

Duracién planeada

_executionTime

Tiempo de ejecucion

_LastUpdate

Ultima modificaciéon

5.3.6 Prj_ActionPlanArea:

Es la clase de acceso a datos que representa a la entidad ‘Area’. Sus atributos son:

Atributo Descripcion
_ID Identificador del &rea
_hame Nombre del area

_parentNodelD

Referencia al area a la que pertence en la
estructura

_responsible Responsable de area
_notes Descripcion
_status Estado

5.3.7 Prj_ActionPlanActions:

Es la clase de acceso a datos que representa las acciones introducidas en un proyecto o tareas.

Sus atributos son:
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Atributo Descripcion

_ID Identificador de la accién

_planitemID Referencia al proyecto/tarea asociado con la
accion

_responsiblelD Referencia al responsable de la accion

_agreement Referencia al grupo de cotizacion del empleado

_deadline Fecha de compromiso

_hours Horas invertidas en la accién

_remarks Descripcion

_state Estado

_fullfilmentRemarks Comentarios obligatorios

_creationDate Fecha de creacién

_lastUpdateEmployee Referencia al empleado que ha realizado la Gltima
actualizacién

_lastUpdateDate Fecha de la Gltima actualizacion

5.3.8 Prj_ActionPlanDocuments:

Es la clase de acceso a datos que representa los documentos asociados con proyectos o tareas.

Sus atributos son:

Atributo

Descripcion

_ID

Identificador del documento

_ActionPlanitemID

Referencia al proyecto/tarea asociado con el
documento

_typelD Referencia al tipo de documento
_hame Nombre
_visibility Visibilidad

_employeelastUpdate

Referencia al empleado que realizado la ultima
modificacion

_size Tamaho

_description Descripcion

_file Imagen del documento

_isCompressed Bit que indica si esta comprimido
_isDeleted Bit que indica si ha sido borrado del sistema
_lastUpdate Fecha ultima modificacion del documento
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5.3.9 Prj_ActionPlanWorkTime:

Es la clase de acceso a datos que representa los esfuerzos introducidos en un proyecto/tarea.

Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_ID Identificador del esfuerzo

_actionPlanIiD Referencia al proyecto/tarea asociado con el
esfuerzo

_employeelD Referencia al empleado responsable del esfuerzo

_date Fecha de introduccién del esfuerzo

_hourslinvested

Horas invertidas

_description

Descripcion

_isOvertime

Bit que indica si son horas extra

5.3.10 Prj_ActionPlanindicators:

Es la clase de acceso a datos que representa los indicadores econémicos, no econémicos o de
cliente asociados con proyectos, para calcular su presupuesto. Sus atributos son:

Atributo

Descripcion

_ID

Identificador del identificador

_parentindicatorID

Referencia al indicador de primer nivel asociado
con el indicador

_actionPlanID

Referencia al proyecto asociado con el indicador

_ReferencelndicatorTypelD

Referencia al tipo de indicador de primer nivel
asociado con el indicador

_type Tipo de indicador

_trend Tendencia del indicador

_target Objetivo

_dateReference Fecha de introduccién
_revisionSchedule Revisiéon

_remarks Descripcion

_isFixed Bit que indicar si es un indicador fijo

5.3.11 Prj_ActionPlanindicatorsHistory:

Es la clase de acceso a datos que representa la evolucion de los valores asociados con la calse

anterior ‘Indicadores’. Sus atributos son:
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Atributo Descripcion

_ldentificadorID Referencia al indicador

_date Fecha de introduccién

_value Valor

_employee Referencia al empleado

_creationDate Fecha de cracién

_remarks Descripcién

5.3.12 Prj_ActionPlanindicatorsTarget:

Es la clase de acceso a datos que representa los objetivos de los valores asociados con la clase
‘Indicadores’. Sus atributos son:

Atributo Descripcion
_ldentificadorID Referencia al indicador
_date Fecha de introduccién
_value Valor

_employee Referencia al empleado
_creationDate Fecha de cracién
_remarks Descripcion

5.3.13 Prj_ActionPlanltemApprovalHistory:

Es la clase de acceso a datos que representa el registro de aprobaciones que tiene un proyecto
a lo largo de su desarrollo. Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_itemID Referencia al proyecto asociado

_date Fecha de la aprobacion

_type Tipo de aprobacion

_remarks Descripcion

_employee Nombre del empleado que ha realizado la
aprobacion

_result Resultado

5.3.14 Prj_ActionPlanlteminternalHistory:

Es la clase de acceso a datos que representa el registro de modificaciones que sufre un
proyecto/tarea a lo largo de su desarrollo Sus atributos son:
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Atributo Descripcion

1D Identificador

_itemID Referencia al proyecto/tarea asociado
_section Seccion modificada

_VvariationType

Tipo de modificacion

_date Fecha de la modificacion

_beginDate Fecha de comienzo de la modificacion

_value Valor de la modificacién

_employee Nombre del empleado que realiza la modificacion
_remarks Descripcion

5.3.15 Prj_ActionPlanltemProgress:

Es la clase de acceso a datos que representa el seguimiento del progreso un proyecto/tarea.

Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_ID Identificador del item de progreso

_actionlD Referencia al proyecto/tarea asociado con el item
de progreso

_employeelD Referencia al empleado que introduce el progreso

_date Fecha de introduccién del progreso

_progress Valor del progreso

_remarks Descripcién del progreso

5.3.16 R_ActionPlanltem_Employee:

Es la clase de acceso a datos que representa la relacion de un empleado con un proyecto/tarea.

Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_itemID Referencia al proyecto/tarea

_employeelD Referencia al empleado

_roliD Referencia al rol del empleado dentro del proyeto
/ tarea

_privilege Privilegios

_percent Porcentaje de desarrollo

_notes Descripcion
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_hoursPlanned

Horas planadas

_costPerHour

Coste por hora

5.3.17 R_Gen_User_Privilege:

Es la clase de acceso a datos que representa la relacion de un usuario con los permisos de

sistema asociados. Sus atributos son:

Atributo

Descripcion

_userlD

Referencia al usuario

_privilegeName

Referencia al permiso

_privilegeValue

Valor

5.3.18 R_Gen_User_SystemOption:

Es la clase de acceso a datos que representa la relacién de un usuario con las opciones del

sistema. Sus atributos son:

Atributo Descripcion

_userlD Referencia al usuario
_optionName Referencia a la opcion del sistema
_optionValue Valor

CONFIDENCIAL

© 2009 Endalia

Péagina 32 de 52




Aplicacion para la gestion de proyectos Version: 1.2.0

= endalia’ | pisero Fecha: 13/01/2010

DISENO.doc

6. DISENO DE LA BASE DE DATOS

6.1 Introduccion

En este apartado se procede a disefiar la base de datos. En primer lugar se muestra la
estructura general de la base de datos del SGP. El objetivo es proporcionar una idea global
para, a continuacion, mostrar con mas detalle cada una de las tablas de forma individual.

6.2 Disefno general de la base de datos

Debido al tamafio de la base de datos, se va a separar en subconjuntos de menor tamafio, ya
que no seria posible representarlo de otro modo en este formato de documento.

6.2.1 Usuarios:

Contiene la informacién relacionada con los usuarios del sistema, y sus datos de acceso. Todos
los usuarios del sistema tienen una entrada en la tabla Gen_Users, ya que es la que contiene
los datos de acceso al mismo. Los candidatos tienen otra entrada en la tabla
Orh_Emp_Employee. Los usuarios tiene unos permisos asignados que estan en la tabla
R_Gen_User_Privileges, y ademas unas opciones del sistema que se relacionada mediante la
tabla R_Gen_User_SystemOption.
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Fk_UsrMainJobID
fk_UsrLanguage
UsrLogin

UsrPassword
UsrIsfdrmin
UsrCanviewallstructure
Fl_UsrlobID
fk_UsrEmpID
UsrLastLogin
IsrLastUpdate
UsrInactive
lUsrZanBelmpersonated
IsrFailedLoginAttempts
UsrDateCreated
UsrDateMotified
UsrInactiveDateStart
UsrIsExternalUser

UsrHRManagerInsensitive

Gen Users
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@ Fk_UsrPrivUserld

¥ Fk_UsrPrivPrivileqeMame

UsrPrivPrivilege¥alue
R_Gen User Privileges
% pk_UsrID

% pk_AdmID
fk_AdmCompanyId
Admarne
fk_admParTypelD
AdmOrderCode
AadmPemarks
fk_aAdmParentID
AdmltemCode
AadmEditionStatus

Gen_Administrationltem

T pk_SysOptionhame
SysOptionDescription
SysOptionValue

Gen_SystemOption

T fk_UsrSysOptUserId
T Fk_UsrSysOptOptionName

e
= UsrSysOptOptionValue

R_Gen_User_SystemQOption

Figura 14:Diagrama de usuarios
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6.2.2 Empleados

Contiene la informacién relacionada con los empleados del sistema. Ademas también reflejamos
su relacion con la estructura de proyectos.

% | pk_EmpID

fl_EmpWorkLewvel
fk_EmpContractType
fk_EmpGroup
fk_EmpTvpe
fk_EmpSalaryGroup
fk_EmpCostCenter
fl_EmpWorkiZenter
Fk_EmpWiorkSubdivision
fk_EmplInterviewResult
Fk_Empiacionality 1
fk_Empiacionality
fk_EmpProfessionalar. ..
fk_EmpPotential
fk_EmpHRManager
Fk_EmpCountry
fk_EmpProvince
fk_EmpBuildingLocation
Fk_EmpBuildingFloor
fk_EmpIAT TimetableT...
fk_EmpCareerDevelop...
fk_EmpProfessionalPro...
fk_EmpCommpany
EmpCode

Orh_Emp Employee

=i pk_lsrID
Fk_LIsriainJobID
fk_LIsrLanguage
UsrLogin
UstPassword
UsrIsfdrnin
UsrCaniewallStruckure
F_Llsr JobID
Fle_LUsrEmpID
srLastLogin
srLastUpdate
UsrInackive
UsrCanBelmpersonatead
IUsrFailedLogindttempts
UsrDateCreated
UsrDakeMotified
UsrInactiveDateStart
UsrIsExkernalllser

UsrHRManagerInsensitive

Gen_Users

T F_ActionPlanitemEmpltemlD

= G f_ActionPlanitemEmpEmployeelD

Fl_actionFlantemEmployesEmpRolID
ActionPlanitemEmployvesPrivilege
ActionPlantemEmployveslsRead
ActionPlanitemEmployeelsFay
ActionPlanItemDedicationPercent
ActionPlanitemErmployvesiotes
ActionPlanitemErmployveesHoursPlanned
ActionPlanltemEmployveeCostPerHaur

R_ActionPlanltem_Employee

Figura 15:Diagramas de empleados
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6.2.3 Diagrama de planes accion (areas, proyectos, tareas)

Contiene la informacion de las evaluaciones de competencias. Como se trata de una parte del
proyecto heredada de otro sistema, solo se comentara por encima, por no haberse desarrollado
durante la realizacion de este proyecto.

9 pk AcionPlandreald
ActionPlandreallame
Fl_fctiorPlandireaParerthodsID
Fk_ActionPlanfireaEmpResponsbie[D
ActionPlandrealiotes
ActionPlandreaStatus
Pri_ActionPlanAreas

!

9 pk AcicrPlanltemlD
fik_ActionFlanitemParerthiodsID
fie_ActionFlanTtemParerzirealD
fk_ActionPLanftemErmpResponsitieD
s_ActionPLanTtemBudgetErtrylD

9| pk_AdtrPlanactionlD
Fir_ActionPlanactionActionPlan emiD
Fie_acbonFlanacionResponsible 1D
ActikePlanactionigresment
ActionPlandctiorDeadine
ActionPlanfctiorHours

: :

i
ActionPlandctiorFullfimentRemarks
AckionPlanfcbionCrestionlate

i i
ActioriPlandctionl astlipd ateliabe

Prj_ActionPlanActions

Fk_sictionFlanbemiersionlD
f_fctionPlanftemProject Type
Fk_ActionPlanitemPFinancalType

F Fk_actonPlanitemapprovalHistoryActionPlanlterniD

¥ ActionPlanltemApprovalbistoryDate

7 ActionPlantemapprovalHistoryType
ActionPlanltemapprovalHistoryRemarks
ActionPlanltemaApprovalHistoryEmployes
ActionPlanItemipprovalHistoryResult

Pri_ActionPlanltemApprovalHistory

® Fk_tctionPlanindicstorHistoryiictionPlanindicatorID
7 actionPlandndic atorHistoryDate
ActionPlanindicatorHistory¥ahe
AckionPlanindicatorHistoryEmployee
ActionPlanindicatorHistoryCre ationDate
ActionPlanindicatorHistaryRemarks
Pri_ActionPlanindicatorsHistory

Fi_ActionPlanTtemIndtistive Type
Fk_sictionFlanitemScopeTyps
Fik_fctionPlanitembictificationType:

¥ pk_ActionPlanindicator]D

Fk_fictionPlanftemParticipationType
Fe_sictionPlanitemCenter

ActionPlanftemCode
ActionPlantemiiame
ActionPlanitemType
ActionPlanitemShate
ActionPlanftemCreationDiste
ActionPlanTtemPurpose
ActionPlanitemPlannedStart
ActionPlanTtemActuslSat
ActionPlanftemPlarmedEnd
ActionPlanitemActualEnd
ActionPlanitemDeading
ActionPlanitemPlarnedDur stion
ActionPlanftemActualDuration
ActionPlanftemE vahsstionState
ActionPLanTtemProaress
Pri_ActionPlaniterns

T ph_ActionPlanDocumentiD
Fi_fctionPlanDocumentActionPlanitem!D
Fl_pctionPlanDocumentTypelD
ActionPlanDocumentiName
ActionFlanDocurmentyisibilty
ActiorPlanDocumentEmployeeLastUpdate
ActionPlanDocumenkSae
ActionPlanDocumentDesoription
ActionPlanDocumentFile
ActionPlanDocumentIsCompressed
ActionPlanDocumentIsDeleted
ActionPlanDocumenkLastUpdate

Prj_ActionPlanDocuments

% pk_ActionPlanltemProgressID
Fk_actionPlanltemProgressActionD
Fk_actionFlanltemProgressEmployeslD
ActionPlanlbemProgressDate
ActionPlanibemProgressProgress
ActionPlanlbemProgressRemarks

Pri_ActionPlanitemProgress

WV

¥ pk_AdtonPlaniWorkTimelD
Fie_ActionPlaniork TineActionFlaniD
fk_ActionPlanworkTmeEmployes]D
ActionPlarworkTimeDate
ActionPlanidork TimeHoursInvested
ictionPlanwork TmeDescription
ctionPlanWorkTimelsCrrertime

Prj_ActionPlanWorkTime

Fe_isctionPlanindscatorParent Irdicator 1D
Fie_sctionPlanindscator ActiorFlaniD
Fe_ctiorPlanindicatorReferenceindicator TypelD
ActionPlanTrdicator Type
BetionPlanlndicahoriame
ActionPlanlredcator Trend
AetionPlanindicatorTarget
ActionPlanindcatorDiabeR sference
ActionPlanirdcatorRevisionSchedule
ActionPlanindcatorRemarks
AetionPlarndcator TsFied

Pri_ActionPlanindicators

@ Fk_ActionPlanindicatorTargetctionPlantndicator 1D

T ActionPlanindicatorTargetDate
ActionPlanindicatorTargetValue
ActionFlanindicatorTargetEmployee
ActionPlanindicabor TargetCreationDate
ActionPlanindicatorTargetRemarks

Pri_ActionPlanitemindicatorsTarget

Figura 16:Diagrama de planes de accién
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6.3 Tablas de

la base datos

A continuacién se explican en detalle cada una de las tablas de la base de datos. Se agruparan
del mismo modo que se han agrupado en el esquema general, para facilitar su bisqueda.

6.3.1 Usuarios

Gen_User
Campo Tipo Nulo Descripcion

pk_UsrID Int No | Identificador del usuario. Clave
primaria

Fk_usrMainJobID Int Si Referencia al puesto principal
asociado con el usuario

Fk_UsrLanguage nvarchar(20) Si Referencia al idioma del usuario

UsrLogin Nvarchar(70) No | Nombre de usuario

UsrrPassword Nvarchar(50) No | Contrasefia del usuario

UsrisAdmin Bit No | Indica  si el usuario es
administrador del sistema

UsrCanViewAllStructure Bit No | Indica si el usuario puede ver toda
la estructura del sistema

Fk_UsrJoblID Int No | Referencia al puesto asociado con
el usuario

Fk_UsrEmpID Int No | Referencia con el empleado
asociado al usuario

UsrLastLogin smalldatetime Si Fecha en que el usuario accedo
por ultima vez al sistema

UsrLastUpdate smalldatetime Si Ultima fecha en que el usuario
modifico sus datos

Usrlslnactive Bit Sl Indica si es usuario inactivo

UsrFailedLoginAttenpts Int Si Ndmero de intentos fallidos para
acceder a la aplicacion

UsrDateCreated Smalldatetime Si Fecha de creacion del usuario

UsrDateNotified Smalldatetime Si Fecha en que el usuario acepta la
clausula de privacidad

UsrlsExternalUSer Bit Sl Indica si es usuario externo
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6.3.2 Empleados

Orh_Emp_Employee

Campo Tipo Nulo Descripcion
pk_EmplID int No | Clave primaria del empleados
fk_EmpWorkLevel int Si Referencia al nivel de trabajo.
fk_EmpcontractType int Si Referencia al tipo de contrato
fk_EmpGroup int Si Referencia a la categoria
fk_EmpType int Si Referencia al tipo de empleado
fk_EmpSalaryGroup int Si Referenca al salario
fk_EmpCostCenter int Si Referencia al centro de coste
fk_EmpWorkCenter int Si Referencia al centro de trabajo
fk_EmpWorkSubdivision int Si Referencia a la subdivision de
trabajo

fk_EmplnterviewResult int Si Referencia a la evaluacion de
desempefio

fk_EmpNacionalityl int Si Referencia a la nacionalidad

Fk_EmpNacionality2 int Si Referencia a la segunda
nacionalidad

Fk_EmpProfessionalGroup int Si Referencia al grupo profesional

Fk_EmpPotential int Si Referencia a la potencialidad del
empleado

Fk_EmpHRManager int Si Referencia al maneger de recursos
humanos

Fk_EmpCountry int Si Referencia al pais de trabajo

Fk_empProvince int Si Referencia a la provincia de
trabajo

Fk_EmpBuildingLocation int Si Referencia al edificio de trabajo

Fk_EmpCareerDevelopment Int Si Referencia al desarrollo de
carreara

EmpCode nvarchar(8) No | Codigo

EmpName nvarchar(50) No | Nombre

EmpSurname nvarchar(80) No | Apellido

EmpCardID nvarchar(30) Si DNI

EmpHealthID nvarchar(30) Si N° seguridad social
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EmpBirthDate Smalldatetime Si Fecha nacimiento

empGender nvarchar(1) Si Sexo

EmpAddress nvarchar(120) Si Direccion

EmpPostalCode nvarchar(10) Si Cadigo postal

EmpCity nvarchar(40) Si Ciudad

EmpRegion nvarchar(30) Si Provincia

6.3.3 Planes de accion (Areas, Proyectos, Tareas)

Prj_ActionPlanAreas

Campo Tipo Nulo Descripcion
Pk_ActionPlanArealD int No Clave primaria.
ActionPlanAreaName int No Nombre
Fk_ActionPlanAreaParentoNodelD char(1) Si Referencia &area asociadas

con el area
Fk_ActionPlanAreaEmpResponsiblelD | Int No Referencia responsable del
area
ActionPlanAreaNotes Nvarchar(2 | No Descripcion
000)
ActionPlanAreaStatus nvarchar(1) | No Stado
Prj_ActionPlanitem

Campo Tipo | Nulo Descripcion
Pk_ActionPlanltemID int No Clave primaria.
fk_ActionPlanltemParentNodelD int Si Referencia al nodo padre dentro

de la estructura
Fk_ActionPlanltemParentArealD int Si Referencia al area dentro de la

estrutura
Fk_ActionPlanltemResponsiblelD int Si Referencia al responsable
Fk_ActionPlanltemBudgetEntry int Si Referencia a la partida

presupuestaria
Fk_ActionPlanltemVersionID int Si Referencia a la version
Fk_ActionPlanltemProjectType int Si Referencia al tipo de proyecto
Fk_ActionPlanltemFinancialType int Si Referencia al tipo de financiacion
Fk_ActionPlanltemInitiative Type int Si Referencia al tipo de iniciativa
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Fk_ActionPlanltemScopeType int Si Referencia al tipo de alcance
Fk_ActionPlanitemNotificationType int Si Referencia al tipo de notificacién
Fk_ActionPlanltemParticipationType int Si Referencia al tipo de participacion
Fk_ActionPlanltemCenter int Si Referencia al tipo de centro
ActionPlanitemCode Navarc | No Code
har(50
)
ActionPlanltemName Nvarch | No Nombre
ar(MA
X)
ActionPlanltemType Char(1 | No Tipo (P=Proyecto; T=Tarea)
)
ActionPlanltemState Char(1 | Si Stado
)
ActionPlanltemCreationDate smalld | No Fecha de cracion
atetie
m
ActionPlanitemPurpose ntext Si Proposito
ActionPlanltemPlannedStart smalld | Si Fecha incio planificado
atetie
m
ActionPlanltemActualStart smalld | Si Fecha de inicio
atetie
m
ActionPlanitemPlannedEnd smalld | Si Fecha de fin planificada
atetie
m
ActionPlanitemActualEnd smalld | Si Fecha de fin
atetie
m
ActionPlanitemDeadline smalld | Si Fecha de compromiso
atetie
m
ActionPlanltemPlannedDuration int Si Duracién planeada
ActionPlanltemActualDuration Int Si Duracion actual
ActionPlanltemEvaluationState Char(1 | Si Stado de evalucion
)
ActionPlanltemProgress int Si Progreso
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ActionPlanitemNotes ntext Si Notas
ActionPlanltemFirstPlannedStart smalld | Si Primera fecha de inicio planificado

atetim

e
ActionPlanltemFirstPlannedEnd smalld | Si Primera fecha de fin planificado

atetim

e
ActionPlanitemExecutionTime int Si Numero de ejecuciones
ActionPlanltemExecutionMeasureUnit | Char(1 | Si Unidad de ejecucion

)
ActionPlanltemPrivate bit Si Privacidad
ActionPlanltemLastUpdate smalld | Si Ultima actualizacién

atetim

e
ActionPlanltemPostMortemAnalysis ntext Si Notas historicas
ActionPlanltemObijectives ntext Si Objectivos

Prj_ActionPlanActions
Campo Tipo Nulo Descripcion
Pk_ActionPlanActionID int No Clave primaria
fk_ActionPlanActionActionPlan | Int Si Referencia al proyecto/tarea
ltemID
Fk_ActionPlanActionResponsi | Int No Referencia al responsable
blelD
ActionPlanActionAgreement Nvarchar(MAX | Si Compromiso
)
ActionPlanActionDeadline Smalldatime Si Fecha de compromiso
ActionPlanActionHours Float Si Horas
ActionPlanActionRemarks Nvarchar(MAX | Si Descripcion
)

ActionPlanActionState Char(1) Si Estado
ActionPlanActionFullfimentRe | Nvarchar(MAX | Si Descripciéon de la accion (campo
marks ) obligatorio)
ActionPlanActionCreationDate | smalldatetime | Si Fecha de creacion
ActionPlanActionLastUpdate smalldatetime | Si Fecha ultima modifcacion
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Prj_ActionPlanWorkTime

Campo Tipo Nulo Descripcion
Pk_ActionPlanWorkTimelD int No Clave primaria.
fk_ActionPlanWorkTimeActionP | int No Referencia al proyecto/tarea.
lanID
Fk_ActionPlanWorkTimeEmplo | int No Referencial el empleado
yeelD
ActionPlanWorkTimeDate Smalldatetime | No Fecha del esfuerzo
ActionPlanWorkTimeHoursInse | Float No Horas invertdias
sted
ActionPlanWorkTimeDescrption | ntext No Descripcién
ActionPlanWorkTimelsOvertime | bit Si Bit que representa horas extra

Prj_ActionPlanDocuments
Campo Tipo Nulo Descripcion

Pk_ActionPlanDocumentID int No Clave primaria.
fk_ActionPlanDocumentActionPlanite | int No Referencia al proyecto/tarea
mID
Fk_ActionPlanDocumentTypelD int Si Referencia al tipo de documento
ActionPlanDocumentName Nvarcha | Si Nombre

r(255)
ActionPlanDocumentVisibility Char(1) | si Visibilidad
ActionPlanDocumentEmployeelLastU | Nvarcha | No Ultima modificacion
pdate r(255)
ActionPlanDocumentSize int No Tamario del documento
ActionPlanDocumentDescription Nvarcha | Si Descrpcion

r(255)
ActionPlanDocumentFile image Si Fichero
ActionPlanDocumentlsCompressed Bit Si Bit que representa si esta

comprimido

ActionPlanDocumentisDeleted bit Si Bit que representa si esta borrado
ActionPlanDocumentLastUpdate smalldat | Si Fecha ultima modificacion

etime
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Prj_ActionPlanApprovalHistory

Campo Tipo Nulo Descripcion
fk_actionPlanltemApprovalHist | int No Clave primaria.
oryActionPlanltemID
ActionPlanltemApprovalHistoyr | datetime No Fecha aprobacion
yDate
ActionPlanitemApprovalHistory | char(1) No Tipo de aprobacion
Type
ActionPlanltemApprovalHistory | Nvarchar(MAX | Si Descripcion
Remarks )

ActionPlanltemApprovalHistory | Nvarchar(150) | Si Empleado que realiza la
Employee aprobacion
ActionPlanltemApprovalHistory | Char(1) Si Resultado de la aprobacion
Result

Prj_ActionPlanliternalHistory

Campo Tipo Nulo Descripcion
Pk_ActionPlanltemIntHisID Int No Clave primaria.
Fk_ActionPlanitemHisltemID Int No Referencia al proyecto/tarea.
ActionPlanltemIntHisSection Int No Indica si el empleado esta suscrito
ActionPlanltemIntHisVariation | Int No Tipo de modificacién
Type
ActionPlanltemIntHisDate Datetime No Fecha modificacion
ActionPlanltemintHisBeginDat | Datatime Sl Fecha inicio modificacion
e
ActionPlanltemIntHisValue Nvarhcar(MAX | No Valor modificacion

)
ActionPlanltemIntHisEmployee | Nvarchar(150) | Si Empleado que realizar la
modificacion
ActionPlanitemIntHisRemarks | Nvarchar(MAX | Si descripcion
)
Prj_ActionPlanindicators

Campo Tipo Nulo Descripcion
pk_ActionPlanindicatorID int No Clave primaria.
fk_ActionPlanindicatorParentin | int Si Referencia al indicador.
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dicatorID
Fk_ActionPlanindicatorActionP | Int Si Referencia al proyecto
lanIiD
Fk_ActionPlanindicatorRefere | Int Si Refrencia al tipo de indicador
ncelndicatorTypelD
ActionPlanindicatorType Char(1) Si Tipo
ActionPlanindicatorName Nvarchar(MAX | Si Nombre

)
ActionPlanindicatorTrend Char(21) Si Tendencia
ActionPlanindicatorTarget Float Si Objetivo
ActionPlanindicatorDateRefere | smalldatetime | Si Fecha de referencia
nce
ActionPlanindicatorRevisionSc | Int Si Fecha de la revision
hedule
ActionPlanindicatorRemarks Nvarchar(MAX | Si Descripcién
)
ActionPlanindicatorsisFixed bit Si Bit que indica si es fijo
Prj_ActionPlanindicatorsHistory
Campo Tipo Nulo Descripcion

fk_ActionPlanindicatorHistoryA | int No Clave primaria.
ctionPlanindicatorID
ActionPlanindicatorHistoryDat | datetime No Fecha del préximo valor
e
ActionPlanindicatorHistoryValu | float Si Valor
e
ActionPlanindicatorHistoryEmp | Nvarhcar(200) | Si Empleado que introduce el
loyee indcador
ActionPlanindicatorHistoryCrat | smalldatetime | Si Fecha de objetivo
ionDate
ActionPlanindicatorsHistoryRe | Nvarchar(200) | Si Descripcion

marks
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Prj_ActionPlanindicatorsTarget

Campo Tipo Nulo

Descripcion

fk_ActionPlanindicatorTargetA | int No
ctionPlanindicatorID

Clave primaria.

ActionPlanindicatorTargetDate | datetime No Fecha del préximo
ActionPlanindicatorTargetValu | float Si Valor
e

ActionPlanindicatorTargetEmpl | Nvarhcar(200) | Si
oyee

Empleado que introduce el
indicador

ActionPlanindicatorTargetCrati | smalldatetime | Si Fecha
onDate
ActionPlanindicatorsTargetRe | Nvarchar(200) | Si Descripcion

marks
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6.3.4 Administracion

Gen_Administrationltem

Campo Tipo Nul Descripcion
o]
Pk_AdmID int No | Clave primaria.
fk_AdmCompanyld int Si Referencia a la compariia
AdmName Nvarhcar(255) No | nombre
Fk_AdmParTypelD Nvarchar(2) No | Referencia al tipo
AdmOrderCode Int Si Caodigo de ordenacién
admRemarks Nvarchar(3000) | Si Descripcion
Fk_AdmParentID Int Si Referencia a la clase general
AdmitemCode Nvarchar(20) Si Cadigo
AdmEditionStatus int Si Estado
6.3.5 Relaciones
R_Gen_User_Privileges
Campo Tipo Nulo Descripcion
fk_UsrPrivUserID int No Referencia al usuario
fk_UsrPrivPrivilegeName Nvarchar(50) No Referencia al privilegio
UsrPrivPrivilegeValue tinyint Si Valor del privilegio
R_Gen_User_SystemOption
Campo Tipo Nulo Descripcion
fk_UsrSysOptUserld int No Referencia al usuario
fk_UsrSysOptOptionName Nvarhcar(100) | No Referencia a la opcion del sistema
UsrSysOptOptionValue Nvarhcar(500) | Si Valor de la opcion del sistema
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R_ActionPlanltem_Employee

Campo Tipo Nulo Descripcion
fk_actionPlanltemEmpltemID | int No Referencia al proyecto/tarea
Fk_actionPlanltemEmpemploy | Int No Referencia el empleado
eelD
Fk_ActionPlanltemEmployeeE | Int Si Referencia al rol del empleado
proliD
ActionPlanltemEmployeePrivil | Int Si Privilegios
ege
ActionPlanltemEmployeelsRe | Bit Si Bit de solo lectura
ad
ActionPlanEmployeelsFav Bit Si Bit de preferencia
ActionPlanltemDedicationPerc | Float Si Porcentaje de dedicacion
ent
ActionPlanltemEmployeesNot | Nvarchar(MAX) | Si Descripcion
es
ActionPlanltemEmployeeHour | float Si Horas planeadas
sPlanned
ActionPlanltemEmployeeCost | Float Si Coste por hora
PerHour
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/. PROTOTIPADO DE LA INTERFAZ

En este apartado se muestran los prototipos de interfaz de pantalla disefiados para el sistema.
No se ha buscado realizar prototipos de aspecto realista, sino la mayor esquematizacion posible,
huyendo de posibles detalles dependientes de implementaciones de controles concretos.

Los objetivos y decisiones tomadas en este punto son:

La resolucion minima para la que se disefiara la aplicacion es 1024x768.
Primar la claridad y la usabilidad por encima de otros aspectos.

Los elementos tendran siempre que sea posible disefio liquido, es decir, adaptaran sus
dimensiones dependiendo de la resolucion de la pantalla en que se visualicen.

Procederemos a prototipar los tipos de interfaces principales o mas representativos, indicando a
qué formularios concretos es aplicable cada uno de los esquemas.

7.1 Prototipos

En la siguiente figura se observa el esquema general de todas las interfaces de la aplicacion.
Podemos observar tres partes diferenciadas (Figura 28):

Menu del SGP: en la parte superior de la pantalla se ubicara el men( de la aplicacion.
Este menu sera siempre visible, y permitird la navegacién a cualquier seccion de la
aplicacién deseada.

Franja de pestafias abiertas: bajo el men( principal, apareceran las pestafias de los
formularios abiertos en cada momento.

En la parte inferior de la pantalla es donde se mostraran los diferentes formularios de la
aplicacion. Por tanto, el resto de prototipos de interfaces deberan ocupar el espacio
asociado a esta seccion.

Este prototipo se corresponde con el formulario MDIMain.cs.

Heni del 5GP

Peztanas abiertas

Formulario seleccionado

Figura 28: Esquema general de interfaz
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En la siguiente figura (Figura 29) observamos el siguiente esquema de interfaz existente. Consta
de dos partes diferenciadas:

e Una barra de herramientas del formulario, en la parte superior del mismo. En ella se
ubicaran las diferentes acciones y utilidades disponibles para el formulario.

e En la parte inferior de la pantalla se mostrara el contenido del formulario.

Este esquema de interfaz se corresponde con los formularios: ProjectForm.cs, TaskForm.cs,
UserForm.cs, NewUserForm.cs

| Barra de herramientas del formulario |

Contenido del formulario

Figura 29: Interfaz tipo barra herramientas + contenido.

En la siguiente figura (Figura 30), se observa un nuevo prototipo de interfaz, que consta de tres
secciones diferentes:

e Una barra de herramientas del formulario, en la parte superior del mismo.
e Una estructura tipo arbol, en la parte izquierda.
e Una seccidn de visualizacion de datos, en la parte derecha del formulario.

Este tipo de esquema se corresponde con los formularios: ProjectStrcut.cs, EmployeeStruct.cs y
UserStruct.cs.

En funcién del formulario concreto de los anteriormente mencionados, en la parte izquierda
visualizaremos la estructura de pardmetros, empleados, competencias 0 puestos,
respectivamente.

En la parte derecha se visualizara la informacion asociada al elemento del arbol seleccionado en
cada momento.
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| Barra de herramientas del formulario |

Estructura tipo Informacion asociada al elemento
arbol seleccionado en el arbol

Figura 30: Interfaz tipo estructura

En la siguiente figura (Figura 31) observamos un prototipo de interfaz menos genérico, ya que
esti asociado a un Unico formulario: EmployeeForm.cs y NewEmployeeForm. Este formulario
muestra la ficha de un empleado. Consta de cinco secciones:

Barra de herramientas del formulario.

Informacién béasica. En ella apareceran datos basicos del empleado, que seran visibles
en todo momento, tales como: nombre, apellidos, centro de trabajo o cédigo del
empleado.

Fotografia del empleado.

Menua de secciones del formulario. En esta franja central de la pantalla se ubicara un
menuU que permitira navegar entre las distintas secciones en las que se divide la
informacion almacenada del empleado. Dichas secciones serdn: informacion personal,
informacion profesional, curriculum, perfil de conocimientos /competencias, informacion
salarial e informacion de costes.

En la parte inferior de la pantalla se visualizara la informacion asociada a la seccién
seleccionada por el usuario.
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Barra de herramientas del formulario

Informacioén basica Foto

Menu secciones formulario

Informacion asociada a la seccién seleccionada

Figura 31: Interfaz de ficha de empleado

En la siguiente figura (Figura 32), se observa el prototipo de interfaz asociado al formulario
AreaForm.cs, NewAreaForm.cs, TaskRegisterFastForm.cs, duplicateProjecForm.cs,
AdmltemsEditForm.cs, JobForm.cs. Dicho formulario se usar cuando la cantidad de informacion
no es muchay las operaciones que se pueden realizar son muy basicas:

e El formulario muestra la informacion basica del elemento seleccionado.

e En la parte inferior se visualizara una serie de botones, normalmente aceptar y cancelar

para realizar la operacion o cerrar el formulario.

Contenido del formulario

Botones

Figura 32: Interfaz de ficha general
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1. INTRODUCCION

1.1 PROPOSITO

El presente documento describe la fase de implementacién del proyecto de desarrollo del SGP.
A partir de las bases obtenidas mediante el analisis y el disefio, se obtienen los archivos de
cédigo fuente, librerias y recursos necesarios para la ejecucion del sistema.

1.2 ALCANCE

El alcance del documento comprende la fase de implementacion del SGP, en la fase final de
desarrollo del sistema.

1.3 ACRONIMOS

ADO: ActiveX Data Objects.

ANSI: Amercian National Standards Institute.
API: Application Programming Interface.
ASP: Active Server Pages.

CRUD: Create, Read, Update, Delete.

DDL: Data Definition Language.

DML: Data Manipulation Language.

GUI: Graphical User Interface.

SDK: Software Development Kit.

SGBD: Sistema Gestor de Base de Datos.
SGP: Sistema de Gestion de proyectos.
SQL: Structured Query Language.

T-SQL: Transact Structured Query Language.
XML: Extensible Markup Language.

WPF: Windows Presentation Foundation.

1.4 DEFINICIONES

e Archivo de recursos: archivo en el que se almacenan datos que se corresponden con
cierta informacién que maneja el sistema, pero que no dependen especificamente de
las clases que contienen l4gica.

e Control de versiones: gestion de los diversos cambios que se realizan sobre los
elementos de algin producto o una configuracién del mismo.

e SGBD transaccional: SGBD capaz de mantener la integridad de los datos, haciendo
que las transacciones no puedan finalizar en un estado intermedio. Cuando por alguna
causa el sistema debe cancelar la transaccién, deshace las 6rdenes ejecutadas hasta
dejar la base de datos en su estado inicial (llamado punto de integridad), como si la
orden de la transaccion nunca se hubiese realizado.
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1.5 REFERENCIAS

En este documento se realizan referencias a los siguientes documentos del proyecto:

DISENO.doc: documento que describe la fase de disefio del proyecto.

ESTANDARCODIFICACION.doc: documento que especifica el estandar de codificacion
utilizado en el proyecto.

1.6 RESUMEN

Este documento describe el proceso de implementacion de SGP. Se compone de los siguientes
apartados:

Apartado 1: Introduccién del documento, definicion del propésito y alcance del mismo.

Apartado 2: Se describe el proceso de implementacién seguido para la confeccion de
este documento.

Apartado 3: Se describen las tecnologias, herramientas y lenguajes empleados durante
la implementacion del sistema.

Apartado 4: Descripcion del proceso seguido para la implementacién de Ila
internacionalizacién de la aplicacion.

Apartado 5: Descripcién del proceso seguido para la gestion de incidencias ocurridas
en el sistema.

Apartado 6: Detalle de las consideraciones necesarias para la implementacion del
acceso a datos.

Apartado 7: Descripcion del proceso seguido para la implementacion definitiva del
interfaz de usuario.

Apartado 8: Bibliografia y referencias web utilizadas para la realizacién de este
documento.
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2. DESCRIPCION DEL PROCESO

A partir de los subsistemas, clases y estructuras identificados en el disefio del sistema, se
comienza el proceso de implementacion del mismo. Dicho proceso es un proceso iterativo que,
junto con la fase de pruebas, tiene por objeto conseguir el desarrollo de la aplicacion final, con
la calidad necesaria. Una vez concluida una iteracion de la implementacion, se pasa a la fase
de pruebas, donde se identifican las partes del proceso que es necesario repetir total o
parcialmente.

Dentro del proceso de implementacién propiamente dicho, podemos identificar tres fases:

e En la primera fase se realiza la implementacion de los sistemas genéricos de la
aplicacion. Estos son:

o Sistema de gestién de incidencias: controla las incidencias y eventos del
sistema, generando un fichero de log que permite trazar los sucesos ocurridos
durante la ejecucién del mismo.

o Sistema de internacionalizacién: permite la adaptacion a diferentes culturas sin
necesidad de cambios estructurales.

e La segunda fase consiste en la implementacion de la base de datos descrita en el
documento de disefio.

e Latercera fase consiste en la implementacion de los diferentes moédulos y subsistemas
de la aplicacién identificados en la fase de disefio.
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3. TECNOLOGIAS, HERRAMIENTAS Y LENGUAJES

Para el desarrollo del presente proyecto se han utilizado las siguientes tecnologias, lenguajes y
herramientas:

Microsoft .NET Framework. Plataforma de desarrollo descrita en el apartado 3.4 del
Documento de Disefio.

Microsoft SQL Server 2005. SGBD utilizado para la gestién de la base de datos del
sistema y descrito en el apartado 3.5 del Documento de Disefio.

C#. Lenguaje de programacion de proposito general nativo de la plataforma .NET.

Microsoft Visual Studio 2008. Entorno de programacion y depuracion de cédigo de la
plataforma .NET.

Microsoft SQL Management Studio 2005. Herramienta grafica que permite realizar
tareas de mantenimiento de la base de datos sobre SQL Server 2005.

Microsoft Team Foundation Server 2008. Herramienta que permite, entre otras
funcionalidades, la gestién del control de versiones de un proyecto sobre Visual Studio
2008.

NHibernate: herramienta de mapeo objeto-relacional para la plataforma .NET.

T-SQL. Lenguaje de acceso a datos basado en SQL. Esta descrito en el apartado
6.3.6.1 del presente documento.

Infragistics NetAdvantage 8.3. Libreria para .NET que contiene controles para diversos
entornos de desarrollo dentro de dicha plataforma, como ASP.NET, Winforms o WPF.

ILOG Diagram for .NET 1.6. Suite de herramientas gréficas para la creacién de
diagramas para la plataforma .NET.

Log4Net. Herramienta para ayudar en la generacion de ficheros de registro.

Microsoft Excel para la exportacion de los informes a formato .xls, y para la importacion
de datos de forma masiva desde plantillas prefijadas.
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4. IMPLEMENTACION DE LA INTERNACIONALIZACION

4.1 DEFINICION

Uno de los requisitos iniciales planteados para el SGP es la internacionalizacion del sistema. La
internacionalizacion se define como el “proceso de disefiar una aplicacién que pueda ser
adaptada a distintos idiomas y culturas sin necesidad de efectuar cambios estructurales en la
misma”. En este apartado se describe la solucion adoptada en el sistema para realizar la
internacionalizacion del mismo.

4.2 OBJETIVOS DE LA INTERNACIONALIZACION

Un sistema internacionalizado persigue las siguientes caracteristicas:
e Elsistema debe poder ser ejecutado en cualquier lugar del mundo.
e Eltexto mostrado por el sistema debe estar en el idioma del usuario final.

e El texto mostrado por el sistema no debe estar codificado dentro del programa, sino
gue debe ser almacenado de forma externa y ser recuperado de forma dinamica en
tiempo de ejecucion.

e Otros aspectos culturales como numeros, fechas u horas deben aparecer en el formato
e idioma del usuario.

4.3 ELEMENTOS A INTERNACIONALIZAR

Los elementos susceptibles de ser internacionalizados en el SGP son:
e Textos.

e NOmeros: pueden variar por el caracter delimitador de decimales, o el separador de
miles, por ejemplo.

e Fechas y horas: pueden variar de muchas formas, por ejemplo, el orden en que se
indican los dias y los meses de una fecha.

4.4 CLAVES DE LA INTERNALIZACION

A continuacién se presentan un conjunto de reglas que es necesario cumplir para desarrollar
de manera Optima el proceso de internacionalizacion de una aplicacion .NET.

e Identificar los elementos dependientes de la cultura. Los mensajes de texto son los
componentes que de manera mas obvia varian con la cultura, ya que deben ser
traducidos al idioma del usuario final. Sin embargo, hay otros tipos de datos que
podrian variar con la region o el idioma.

e Aislar el texto traducible. El texto traducido debe agruparse y aislarse en archivos de
recursos. El texto traducido incluye mensajes de estado, mensajes de error, etiquetas
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de componentes GUI, etc. La codificacion siguiente, en la que los mensajes se asignan
de manera implicita en el cédigo fuente, debe evitarse totalmente:

String buttonLabel = “Aceptar”;
bt nOk. Text = buttonLabel ;

e Formatear nUmeros y monedas. Si la aplicacion muestra nUmeros y monedas, sera
necesario darles el formato adecuado. Evitar:

Doubl e anobunt = 25.0;
Text boxAnount . Text = anount. ToString + “€7;

e Formatear fechas y horas. El formato de las fechas y horas varia segun la cultura.
Evitar:

DateTime date = *“10/05/2005";
Text boxDat e. Text = date. ToString();

e Reservar espacio suficiente en el GUI. El texto de las etiquetas varia de longitud segin
el idioma en que esté codificado, siendo por ejemplo los mensajes en inglés
generalmente mas cortos que en otros idiomas.

4.5 PROCESO DE IMPLEMENTACION DE LA INTERNACIONALIZACION

El proceso de internacionalizacion de aplicaciones .NET es el siguiente:

e Almacenar las etiquetas en un archivo de texto que llamaremos archivo de origen de
datos o de recursos de cadena (este punto puede variar, pudiéndose guardar también
en otros formatos como archivos .resx). El formato de estos archivos es el siguiente:

0 Una declaracién de cadena por linea en la que se declara una etiqueta de
internacionalizacion y su valor correspondiente dentro de la referencia cultural
gue define al archivo separados por un signo ‘=". Por ejemplo:

Acti onPl anLi st _bt n_Ck=Acept ar
o0 Comentarios precedidos por un punto y coma ;" al principio de la linea:
;esto es un conmentario dentro del archivo de datos

e Convertir el archivo de origen de datos en un formato compatible con los ensamblados
satélites (.resources). Para realizar este paso se utiliza la herramienta resgen. Esta
herramienta convierte archivos .txt y archivos .resx (formato de recursos basado en
XML en archivos .resources binarios de Common Language Runtime, que se pueden
incrustar en un archivo ejecutable binario de motor de tiempo de ejecucién o compilar
en ensamblados satélite.

e Compilar el ensamblado satélite con los archivos de recursos. A continuacion, para
generar el ensamblado satélite es necesario utilizar otra herramienta del SDK
denominada al.exe (Assembly Linker) la cual crea dicho ensamblado y a su vez
embebe el recurso correspondiente.

e Declarar en el cédigo fuente las cadenas de internacionalizacion. En el cédigo fuente
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de la aplicaciéon en que vayamos a utilizar los recursos hay que crear un campo de tipo
string con un modificador de acceso private para cada uno de los datos que seran
cargados desde el ensamblado satélite. La codificacion de estas variables se describe
en el documento ‘Estandar de codificacion’.

private string Conpetencelist | bl _btnCk

e Cargar las cadenas de internacionalizacion con los valores del archivo de recursos.
Para ello, en el constructor de cualquiera de nuestros formularios, llamaremos a los
métodos:

InitializelLabel s();
Loadl 18N() ;

El método InitializeLabels realiza la lectura del fichero de recursos en el que se
almacenan las cadenas de internacionalizacion, cargando éstas en variables de
cadena, de la siguiente forma:

private ResourceManager rm

private void InitializelLabel s()

{

Assenbly a = Assenbly. Load("!| abel s");
rm = new ResourceManager ("l abel s", a);

if (rm!=null)

{

JobForm | bl _neoTxt Nane =
rm Get String("JobForm | bl _neoTxt Nanme");

JobForm | bl _neoTxt Code =
rm Get String("JobForm| bl _neoTxt Code");

}

Para poder trabajar con la clase ResourceManager es necesario declarar el espacio de
nombre System.Resources.

Una vez inicializado el objeto ‘rm’, se cargan los valores del archivo de recursos a los
campos. Para ello se utiliza el método GetString del objeto ‘rm’, el cual recibe como
parametro el nombre del campo que queremos invocar del archivo de recursos que nos
provee el ensamblado satélite.

El método Loadl18N carga en los campos de texto del formulario las variables de
cadenas obtenidas en el método InitializeLabels, de la siguiente forma:

neoTxt Name. Label = JobForm | bl _neoTxt Nane_Label ;
neoTxt Code. Label = JobForm | bl _neoTxt Code_Label ;
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5. IMPLEMENTACION DE LA GESTION DE INCIDENCIAS

El sistema de gestion de incidencias, o Log de la aplicacion, se encarga de registrar
secuencialmente los eventos del sistema en un fichero, guardando informacién acerca del tipo
de evento, de cuando ocurri6 y qué lo caus6. Dicho fichero puede posteriormente ser
consultado, auditado y analizado para conocer el uso, funcionamiento y posibles problemas del
sistema.

La siguiente informacion es registrada siempre, independientemente del resto del contenido del
registro de log:

e Fechay hora de registro del evento.

e Sistema gestor del log (clase que provoca la llamada).

e Tag con el tipo de mensaje segun la siguiente clasificacion:
o DEBUG: mensaje informativo para depuracion de la ejecucion del sistema.
0 INFO: mensaje informativo sobre algun suceso acaecido en el sistema.

o WARM: mensaje de aviso sobre intento de alguna ejecucion peligrosa para el
sistema.

0 ERROR: mensaje acerca de una ejecucion fallida pero controlada del sistema.
o FATAL: mensaje de interrupcion total de la ejecucion del sistema.
La siguiente informacidn variard dependiendo del tipo de registro:

e Mensaje de error generado en caso de error de ejecucién (por ejemplo en caso de fallo
de ejecucion de una instruccién SQL escribiria el mensaje devuelto por SQL Server).

e Cualquier mensaje informativo que necesite ser registrado por el sistema en un
momento dado.

Para registrar en el fichero de Log las interacciones del usuario con la aplicacion, se emplea la
libreria log4net, pero es necesario que en cada evento de la aplicacion se escriba
explicitamente en él, por ejemplo:

Log. Wi te("Enpl oyeeFormtool bar1l Tool dick: Tool= " + e.Tool.Key,
Log. DEBUG) ;

A continuacién, mostramos un ejemplo del contenido del fichero de log:

08/03/2010 [11:07:18] ERROR OSUser: japeribanez; AppUser: DEMO ;
Gen_Administrationltem.Name Asignacion de NULL a campo no anulable

08/03/2010 [11:07:19] DEBUG OSUser: japeribanez; AppUser: DEMO ;
ProjectForm.ProjectForm projlD=8

08/03/2010 [11:07:19] DEBUG OSUser: japeribanez; AppUser: DEMO ;
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ProjectStruct.InitializeLabels

08/03/2010 [11:07:19] DEBUG OSUser: luralde; AppUser: DEMO ; ProjectStruct.LoadI18N

08/03/2010 [11:07:19] DEBUG OSUser:

Gen_Administrationltem.ListByTypesSimple

08/03/2010 [11:07:19] DEBUG OSUser:

ProjectStruct.InitializeHeader

08/03/2010 [11:07:19] DEBUG OSUser:

ProjectForm.headerinfo_Modified

japeribanez;

japeribanez;

japeribanez;

AppUser:

AppUser:

AppUser:

DEMO ;

DEMO ;

DEMO ;
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6. IMPLEMENTACION DEL ACCESO A BASE DE DATOS

6.1 INTRODUCCION

Como se ha especificado en el documento de disefio, el Sistema Gestor de Base de Datos
utilizado ha sido Microsoft SQL Server 2005, y se ha utilizado NHibernate como mapeador
objeto-relacional.

En este apartado se van a describir las principales caracteristicas e implicaciones del uso
conjunto de ambos sistemas en la implementacion propiamente dicha del SGP.

6.2 SQL SERVER 2005
Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales (SGBD) basado en el lenguaje SQL,
con las siguientes caracteristicas principales:

e Soporte de transacciones.

e Gran estabilidad.

e Seguridad.

e Escalabilidad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Potente entorno grafico de administracidon, que permite el uso de comandos DDL y
DML gréaficamente.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacién y datos se alojan en el
servidor y las terminales o clientes de la red sélo acceden a la informacion.

e Permite administrar informacién de otros servidores de datos.

¢ No es multiplataforma, ya que sélo esta disponible en sistema Operativos de Microsoft.

6.3 NHIBERNATE

NHibernate es la conversion a .NET de la popular libreria “Hibernate” de Java. NHibernate
pretende ser una completa solucién al problema de manejar la persistencia de datos al trabajar
con bases de datos relacionales junto con un modelo de dominio de clases basado en el
paradigma orientado a objetos. NHibernate asume el trabajo de mediar entre la aplicacion y la
base de datos, liberando al desarrollador de esta tarea.

6.3.1 CONFIGURACION DE NHIBERNATE

Como ya se ha comentado, NHibernate facilita la interaccién entre objetos y tablas en un
modelo de datos relacional. Si bien el desarrollador no interactia directamente con la base de
datos, NHibernate si lo hace, por lo que es necesario indicar en un archivo de configuracién
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cudl sera la base de datos a utilizar y cémo conectarse con dicha base de datos.

Para configurar la comunicacion entre NHibernate y la base de datos, se han usado los ficheros
“app.config” y “hibernate.cfg.xml”.

A continuacidn, se muestra parte del contenido del fichero “app.config”:

<?xm version="1.0"?>
<confi guration>
<confi gSections>
<section nanme="I| og4net"
type="1 og4net. Confi g. Log4Net Confi gurati onSecti onHandl er, | og4net" />
<section nane="NH ber nat e. Burrow'
t ype="NHi ber nat e. Bur r ow. Conf i gur ati on. NHi ber nat eBur r owCf gSect i on,
NHi ber nat e. Burrow"' />
</ configSecti ons>
<NHi ber nat e. Bur r ow>
<persi st encelUni t s>
<add nanme="PersistenceUnit" nh-config-file="hibernate.cfg.xn"
/>
</ persi stenceUni t s>
</ NHi ber nat e. Bur r ow>
<connectionStrings>
<add name="endalia rrhh"
connectionString="server =.\ SQLEXPRESS; dat abase=endal i aRRHH; | nt egr at ed
Security=SSPI" />
</ connectionStrings>

(...)

</ configuration>

El contenido del fichero “hibernate.cfg.xml” es el siguiente:

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8" ?>
<hi ber nat e-confi gurati on xm ns="urn: nhi ber nat e-confi guration-2.2">
<sessi on-factory>
<property
nane="di al ect " >NH bernate. Di al ect. MsSqgl 2005Di al ect </ property>
<property
nane="connecti on. provi der">NHi ber nat e. Connecti on. Dri ver Connecti onPr ovi
der </ property>
<property
nane="connection. driver_cl ass">NH bernate. Driver. Sgl CientDriver</prop
erty>
<property name="connection.connection_string_nane">endalia
rrhh</ property>
<property nane="show sql ">fal se</ property>
<property nane="adonet. batch_si ze">10</ property>
<mappi ng assenbl y="1nt egr aDBAccess"/ >
</ session-factory>

</ hi ber nat e- confi gurati on>

Las propiedades que define el fichero “hibernate.cfg.xml” son, entre otras:
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6.3.2

El nombre de la clase .NET que implementa el “IConnectionsProvider” para
NHibernate. En este caso, se usa la clase por defecto.

El nombre de la clase .NET que implementa el “Dialect” que habilita ciertas
caracteristicas dependientes de la plataforma. A pesar del esfuerzo de estandarizacién
de ANSI, SQL se implementa de modo diferente por parte de distintos fabricantes de
bases de datos. Es por ello que hay que indicar el “dialecto” que se va a utilizar.
NHibernate ofrece soporte para las bases de datos SQL mas populares, y nuevos
dialectos pueden ser definidos en caso de necesidad facilmente.

El nombre de la clase .NET que implementa el “Driver” ADO.NET.

El nombre de la cadena de conexion usada para acceder a la base de datos. La
cadena de conexion en si se encuentra en el fichero “app.config”, bajo dicho nombre
(“endalia rrhh”).

IMPLEMENTAR EL MODELO DE DOMINIO

Una de las -caracteristicas de NHibernate es que permite persistir los cambios
automaticamente, de modo transparente al modelo de dominio. Existe una completa separacion
entre las clases del modelo y la l6gica que permite su persistencia, donde las clases que van a
ser persistidas son totalmente independientes del mecanismo de persistencia. Ademas:

NHibernate no necesita que las clases a persistir implementen ninguna interfaz ni
hereden caracteristicas de ninguna clase base determinada.

Las clases a persistir pueden ser reutilizadas fuera del contexto de la persistencia, en
el nivel de presentacion al usuario, por ejemplo.

En un sistema con persistencia transparente, los objetos no se ven afectados por el
almacenamiento de datos subyacente. Lo relativo a la persistencia esta externalizado a
un interfaz de gestion de persistencia que, en el caso de NHibernate, esta formado por
los interfaces: ISession y IQuery.

Como ejemplo, vamos a mostrar el fichero de clase “Prj_ActionPlanDocument”, que almacena
los documentos asociados a proyectos o tareas.

El fichero de clase “Prj_ ActionPlanDocument.cs” es el siguiente:

usi ng i nt egradbaccess. Core;

usi ng i ntegradbaccess. util;

usi ng System

usi ng System Col | ecti ons. Generi c;

nanespace i ntegradbaccess. Donai n
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[l <summary>

/1l Clase de acceso a datos nmmpeada para NH bernate de la tabla
Prj ActionPl anDocunent s

/1l </sunmary>
[Serializable]

public class Prj ActionPlanDocunent : Donai nObj ect <i nt>

{

#regi on Const antes

[l <summary>

I Nonbr es de | as propi edades de I a cl ase
Prj _Acti onPl anDocunent

/11 </ summary>

public struct Properties

{
public const string ID = "1D";
public const string Name = "Nane";

public const string Visibility = "Visibility";

public const string Enpl oyeelLast Updat e =
"Enpl oyeelLast Updat e";

public const string Size = "Size"

public const string Description = "Description”;

public const string File = "File";

public const string |sConpressed = "I sConpressed"

public const string IsDeleted = "|sDel eted"

public const string LastUpdate = "Last Update”
public const string ActionPlanltens = "ActionPlanltens";

public const string Type = "Type"

[l <summary>

Iy Restricci ones de | as propi edades de I a cl ase
Prj ActionPl anDocunent

/1] </sunmary>
public struct Constraints
{
public const int Name_MAXLENGTH = 255;
public const int EnployeelLast Updat e MAXLENGIH = 255;
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public struct Constants

{
public struct Visibility
{
public const char PUBLIC = "'P';
public const char PRI VATE = 'V ;
}
}

#endr egi on Const ant es

#regi on Atri butos

private string _nane;

private char? _visibility;

private string _enpl oyeelLast Updat e;

private int _size;

private string _description;

private byte[] _file;

private bool? _isConpressed;

private bool ? _isDel eted;

private DateTi ne? _|astUpdate;

private Prj ActionPlanltem _actionPlanltens;

private Gen Admi nistrationltem _type;

#endr egi on Atri butos

#regi on Constructores

[l <summary>
/1l Constructor de Prj_ActionPl anDocunent
/1l </sunmary>

public Prj_ActionPl anDocunent ()

{
}
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Il <summary>
/'l Constructor de Prj_ActionPl anDocunent con |ID
11 </ summary>

public Prj_ActionPl anDocurent (int id)

{
base. | D = id;

#endr egi on Constructores

#regi on Propi edades

public virtual string shortName

{
get
{
i f (Nanme.Length > 100)
{ return Nane. Substring(0, 100) + "..."; }
el se
{ return Nane; }
}
}

/1] <summary>
/1l Nonmbre del fichero
/1l </sunmary>

public virtual string Name

{
get { return _nane; }
set
{
if ((val ue I = nul 1) && (val ue. Lengt h >
Const rai nts. Name_MAXLENGTH) )
{
string errorStr = "Prj_ActionPl anDocunent. Name MAX
LEN(" + Constraints.Name_MAXLENGTH + ") Excedida: " + value.lLength +
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; Valor: " + val ue;

Log.Wite(errorStr, Log. ERROR);
}

el se

{

_nane = val ue;

[l <summary>

/1l Visibilidad del docunmento. T=Publico N=Privado. Si esta a
null se tonma conop privado

[l </sunmary>
public virtual char? Visibility
{

get { return _visibility; }

set { _visibility = value; }

public virtual string Enpl oyeelLast Update

{
get { return _enpl oyeelLast Update; }
set
{
if (value == null)
{
string errorStr =

"Prj _ActionPl anDocunent . Enpl oyeelLast Updat e Asi gnaci 6n de NULL a canpo
no anul abl e";

Log.Wite(errorStr, Log. ERROR);

}

el se i f (val ue. Length >
Constraints. Enpl oyeelLast Updat e_ MAXLENGTH)

{

string errorStr =

"Prj _ActionPl anDocunent . Enpl oyeelLast Updat e MAX LEN( " +
Constrai nts. Enpl oyeelLast Updat e_ MAXLENGTH + ") Excedi da: " +
val ue. Length + "; Valor: " + val ue;
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Log. Wite(errorStr, Log. ERROR)
}

el se

{

_enpl oyeelLast Updat e = val ue;

[l <summary>

/1l Tamafio del fichero en Kil oBytes

[l </sunmary>

public virtual int Size

{
get

set

{ return _size; }

{ _size = value; }

/1] <summary>

/1] Descripci 6n del docunento

/1l </sunmary>

public virtual string Description

get

set

{ return _description; }

{ _description = value; }

[l <summary>

=

fichero al nacenado

/1] </sunmary>

public virtual byte[] File

get

set

{ return _file; }

{ _file = value; }
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[l <summary>
/Il Marca si el fichero esta o no conprimdo
/1] </ sunmary>
public virtual bool ? | sConpressed
{
get { return _isConpressed; }

set { _isConpressed = val ue; }

[l <summary>
[/l Marca si el fichero con FilelD ha sido borrado
/1] <[ sunmary>

public virtual bool? IsDel eted

get { return _isDeleted; }

set { _isDeleted = value; }

[l <summary>
/1] Utim fecha de nodificaci 6n del docunento
/1] <lsunmary>

public virtual DateTi ne? Last Update

get { return _lastUpdate; }

set { _lastUpdate = val ue; }

[l <summary>

/1] Obtiene un Prj _ActionPlanltem a travA€ de la relaciAn
FK Prj _ActionPl anDocunents_Prj ActionPl anltens

/1] </ sunmary>
public virtual Prj_ActionPlanltem ActionPl anltens

{

get { return _actionPlanltens; }
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set { _actionPlanltens = val ue; }

[l <summary>

/1] Obtiene un Gen_Administrationltem a través de la relacio6n
FK_Prj _Acti onPl anDocunents_Gen_Adm ni strationltens

/1] <[sunmary>
public virtual Gen Administrationltem Type
{

get { return _type; }

set { _type = value; }

#endr egi on Propi edades

Il <summary>

/1] Ootiene el cédigo hash de un Prj ActionPl anDocunent
/1] </sunmary>

public override int GetHashCode()

{
return | D. Get HashCode();

6.3.3 MAPEAR EL MODELO DE DOMINIO

El fichero de mapeo “Prj_ActionPlanDocuments.hbm.xml” es el siguiente:

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8" ?>

<hi ber nat e- mappi ng xm ns="ur n: nhi ber nat e- mappi ng- 2. 2"
assenbl y="1nt egr aDBAccess" nanespace="i nt egr adbaccess. Donai n" >

<class nanme="Prj _ActionPl anDocunent” table="Prj_ActionPl anDocunents"
dynam c-updat e="true" >

<id nane="ID"' type="int" col um="pk_ActionPl anDocunent| D"'>
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<generator class="identity"/>
</id>

<property nane=" Nane" col um="Act i onPl anDocunent Nane" not -
nul | ="fal se" />

<property nane="Visibility" colum="ActionPl anDocunentVisibility"
not-nul I ="fal se" />

<property nane="Enpl oyeelLast Updat e"
col umm="Act i onPl anDocunent Enpl oyeelLast Update" not-null="true" />

<property nane="Si ze" col um="Acti onPl anDocunent Si ze" not -
nul I ="true" />

<property nane="Descri pti on"
col umm="Acti onPl anDocunent Descri pti on" not-null="false" />

<property nane="Fil e" col um="Acti onPl anDocunent Fi | e" not -
nul | ="fal se" />

<property nane="1sConpr essed"
col umm="Acti onPl anDocunent | sConpressed" not-null="fal se" />

<property nane="1sDel et ed" col um="Acti onPl anDocunent | sDel et ed"
not - nul | ="fal se" />

<property nane="LastUpdate" col um="ActionPl anDocunent Last Updat e"
not - nul | ="f al se" />

<many-to-one name="ActionPlanltens" class="Prj_ ActionPlanltent >
<col umm name="fk_Acti onPl anDocunment Acti onPl anltem D" />
</ many-t o- one>
<many-to-one nanme="Type" class="CGen_Adninistrationltent >
<col um name="fk_Acti onPl anDocunent Typel D' />
</ many-t o- one>
</ cl ass>

</ hi ber nat e- mappi ng>

Como se puede observar, un fichero de mapeo XML consta de diferentes secciones:
e Los “mapeos” son declarados dentro de un elemento “<hibernate-mapping>".

e Laclase Prj_ActionPlanDocuments es mapeada a la clase del mismo nombre. Cada fila
de dicha tabla representa una instancia de tipo Prj_ActionPlanDocuments.

e Cada registro de la tabla Prj_ActionPlanDocuments tendra un valor de clave primaria
gue coincida con la identidad del objeto cuya instancia estard en memoria. El elemento
de mapeo <id> se usa para definir los detalles de la identidad de objetos.

e La propiedad LastUPdate, por ejemplo, es mapeada a la columna de base de datos
ActionPlanDocumentLastUpdate. NHibernate usara reflexion .NET para descubrir el
tipo de dicha propiedad y deducir cdmo mapearla con la columna SQL asociada,
asumiendo que tienen tipos compatibles.

e Se usan asociaciones para unir una categoria con otra. Aqui, aparecen asociaciones
de tipo “many-to-one”, es decir “muchos-a-uno”. En la base de datos, la tabla
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ActionPlanDocuments contiene una columna llamada
fk_ActionPlanDocumentActionPlanltemID, que es una clave ajena a la tabla
Prj_ActionPlanltems Dicha asociacion es mapeada en el fichero xml del siguiente
modo:

<many-to-one nane="ActionPlanltens" class="Prj_ActionPlanltent >
<col um nane="fk_Acti onPl anDocunent Acti onPlanlten D" />

</ many-t o- one>

Por convenio, los ficheros de mapeo NHibernate XML son nombrados con la extension
“.hbm.xml”. Otra convencién es tener un fichero de mapeo por clase. Y se considera una buena
practica de programacién ubicar el fichero de clase y el fichero de mapeo en el mismo
directorio.

6.3.4 MANIPULACION DE DATOS PERSISTENTES

Dado que NHibernate es un mecanismo de persistencia transparente, las clases no son
“conscientes” de su propia capacidad de persistencia. Es, por tanto, posible, escribir la l6gica
de la aplicacién sin tener en cuenta si los objetos que se manejan representan objetos en
estado persistente o0 en un estado temporal que existe s6lo en memoria.

Sin embargo, en cualquier aplicacion con un “estado persistente”, la aplicacion tendra que
interactuar con el nivel de persistencia cada vez que necesite transmitir el estado mantenido en
memoria a la base de datos (o viceversa). Para hacer esto, se pueden utilizar el “persistence
manager” de NHibernate o las “query interfaces”.

En la siguiente figura (Figura 1) podemos ver los tres estados que define NHibernate en el ciclo
de vida de la persistencia de los objetos (0 “Persistence lifecycle” en inglés). Estos tres estados
son “transient” (pasajero, o fugaz, en espafiol) “persistent” (persistente) y “detached” (separado,

distante).
new ( Transient } --------- -

™ \
Get() Save() 1
Load() SaveOrUpdate() Delete() 1 garbage
Find() i
Enumerable() !
etc. \/
Persistent @
_ /N
Evict() !
Close() * Update() :
Clear() * SaveOrUpdate()
Lock() | garbage

-

Detached  }--------- -

* affects all instances in a Session

Figura 1: Ciclo de vida de la persistencia de un objeto en NHibernate
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6.3.4.1 TRANSIENT OBJECTS

En NHibernate, los objetos instanciados usando el operador “new” no son inmediatamente
persistentes. Su estado es “transient” (0 pasajero), lo que significa que no estan asociados con
ninguna fila de base de datos, y por tanto son como cualquier otro objeto de la aplicacion .NET.
Mas especificamente, su estado se pierde tan pronto como dejan de ser referenciados por
cualquier otro objeto de la aplicacion, momento en el cual pasan a estar disponibles para el
recolector de basura (garbage collector).

Un objeto puede pasar de “transient” a “persistent” de dos modos:

e Salvandolo mediante la instruccién “Save()” del gestor de persistencia (persistence
manager en inglés).

e Creando una referencia a dicho objeto desde otra instancia ya persistente.

6.3.4.2 PERSISTENT OBJECTS

Una instancia persistente es cualquier instancia con una “identidad de base de datos”. Esto
significa que una instancia persistente tiene un valor de clave primaria idéntica a su
identificador de base de datos.

Las instancias persistentes pueden ser objetos instanciados por la aplicacion y hechos
persistentes después a través del método Save() o del gestor de persistencia (ISession).
Pueden ser también objetos que se han convertido en persistentes al crearse una referencia a
ellos desde otro objeto persistente ya existente y previamente asociado al gestor de
persistencia.

De forma alternativa, una instancia persistente puede ser una instancia obtenida de base de
datos mediante la ejecucién de una consulta, mediante la blsqueda a través de su
identificador, o a través de la navegacion del “grafo” de objetos, comenzando de otra instancia
persistente.

En otras palabras, las instancias persistentes estan siempre asociadas con una ISession y son
transaccionales.

Las instancias persistentes participan en las transacciones (su estado es sincronizado con la
base de datos al final de la transaccion). Cuando una transaccion finaliza, el estado mantenido
en memoria es propagado a la base de datos mediante la ejecucion de una sentencia SQL:
INSERT, UPDATE o DELETE. Este procedimiento puede ocurrir también en otros momentos
de tiempo.

Finalmente, una instancia persistente puede convertirse en “transient” a través de la instruccion
Delete() del gestor de persistencia. Dicha instruccién implica el borrado de la fila de la tabla de
base de datos asociada.
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6.3.4.3 DETACHED OBJECTS

Cuando una transaccion se completa y los datos son escritos en la base de datos, las
instancias persistentes asociadas con el gestor de persistencia todavia existen en memoria. Si
la transaccion se completé correctamente, el estado de estas instancias habra sido
sincronizado con el de la base de datos. Estas instancias pierden su asociacién con el gestor
de persistencia cuando se cierra la ISession. Como ya no estan asociadas al gestor de
persistencia, nos referimos a este tipo de objetos como “detached” (separado o distante en
espafiol). Las instancias “detached” no tiene por qué mantener su sincronizacion con el estado
de base de datos, ya no estan bajo el control de NHibernate. Sin embargo, todavia contienen
datos persistentes. Es posible, y comun, retener una referencia en la aplicacion y actualizar un
objeto “detached” fuera de una transaccion, y por tanto sin que NHibernate tenga control de los
cambios. Afortunadamente, NHibernate permite usar dichas instancias en una nhueva
transaccion, volviendo a asociarlas con el gestor de persistencia. Después de la “reasociacién”,
dichas instancias son consideradas persistentes de nuevo.

6.3.5 EL GESTOR DE PERSISTENCIA

Cualquier herramienta de persistencia transparente como NHibernate incluye alguna forma de
API de gestién de persistencia que proporciona servicios para:

e Operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete).
e Ejecucion de consultas.
e Control de transacciones.

El gestor de persistencia puede estar manejado a través de diferentes interfaces. En el caso de
NHibernate, dichas interfaces pueden ser: ISession, IQuery, ICriteria e ITransaction.

La interfaz central entre la aplicacion y NHibernate es “Session”; es el punto de partida para
todas las operaciones citadas anteriormente. En general, al referirnos a NHibernate, los
conceptos de gestor de transacciones y Session (0 sesion en espafiol) son intercambiables.

Al comienzo de una unidad de trabajo, un thread obtiene una instancia de ISession de la
aplicacién ISessionFactory. Tras abrir una sesidn nueva, ésta puede ser usada para cargar y
salvar objetos.

6.3.6 PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS

Un procedimiento almacenado (Stored Procedure) de Microsoft SQL SERVER, es un conjunto
de instrucciones T-SQL que residen fisicamente en la base de datos. Las principales
caracteristicas de los procedimientos almacenados son:

e Ejecucion directamente en el motor de base de datos, el cual, suele estar en un
servidor separado, por lo que evita en gran medida el trafico de datos (la consulta en
si) entre el SGBD vy las aplicaciones cliente.

e Posibilidad de almacenamiento del plan de ejecucion por parte del SGBD, lo que
repercute positivamente en la eficiencia de la consulta.
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e Encapsulan la l6gica de negocio, de tal modo que permiten que varios programas
cliente puedan usarla, reduciendo el coste de mantenimiento de los mismos.

e Versatilidad. Al estar desarrollados en T-SQL, permiten realizar funciones del mismo
nivel de complejidad que las que se puede realizar en codigo de aplicacion.

NHibernate permite ejecutar procedimientos almacenados mediante IQuery. Para ello:
e Enlaclase de acceso a datos se ejecutara el procedimientos almacenado del siguiente
modo:

public List<Prj ActionPlanlten> ListTasksByProyect Al |l Descendants(i nt
projectl D, bool retrieveAll)

{
try

| Query nanedQuery = new
Bur r owFr amewor k() . Get Sessi on(). Get NamedQuer y( " Li st TasksByProyect Al | Des
cendants");

nanedQuery. Set | nt 32("projectlI D', projectlD);

nanedQuery. Set Bool ean("retrieveAl | ",
retrieveAll);

Log. Wite("Prj_ActionPl anltenDao. Li st TasksByProyect Al | Descendant s.

ProjectID: " + projectlD. ToString(), Log.DEBUG ;
return namedQuery. Li st<Prj _ActionPl anlten>()
as List<Prj_ActionPlanltenp;
}
catch (Exception ex)
{
string strError =

"Prj _ActionPl anltenDao. Li st TasksByProyect Al | Descendants projectlD=" +
projectID + " " + ex.ToString();

Log. Wite(strError, Log. ERROR);

return new List<Prj ActionPlanltens();

}

e En el fichero de mapeo xml, debera estar mapeado el procedimiento almacenado a
invocar:

<sql -query nane="Li st TasksByProyect Al | Descendant s" >
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<return class="Prj_ ActionPlanltent/>

exec | _Prj ActionPlanltem ListTaskByProjectAll Descendants
cprojectID, :retrieveAll

</ sql - query>

Donde el procedimiento | _Prj_ActionPlanltem_ListTaskByProjectAllDescendants es el
siguiente:

set ANSI _NULLS ON
set QUOTED_I DENTI FI ER ON
go
PROCEDURE [dbo] . [l _Prj _ActionPl anltem Li st TaskByPr oj ect Al | Descendant s]
(
@rojectIDint,
@etrieveAll bit
)
AS
DECLARE @tate as char
SELECT @t ate=ActionPl anltenfstate
FROM Prj _ActionPl anltens
WHERE ( pk_Acti onPl anltem D=@r oj ect | D)

:WTH Tenpltens(ltem D)
AS

( --devolvenps solo los que tengan el nmisnb estado que el
proyecto o sea una tarea cancel ada

SELECT pk_ActionPl anltem D

FROM Prj _ActionPl anltens

VWHERE (fk_ActionPl anlt enPar ent Nodel D = @r oj ect | D)
AND

(

( (@etrieveAll =0) AND (( ActionPlanltenState= @tate )
OR (ActionPlanltenState= ' X )))

OR
( (@etrieveAll =1) )
)

UNI ON ALL
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--devol venps solo |los que tengan el nisnp estado que el proyecto
0 sea una tarea cancel ada

SELECT 1. pk_ActionPl anltem D
FROM Prj _ActionPlanltens |
JON Tenpltens T ON |.fk_ActionPl anltenParent NodelD = T.Item D

AND
(

( (@etrieveAll =0) AND  ((ActionPlanltenttate= @t ate) R
(ActionPlanltenttate= "X ))) --devolvenps solo |os que tengan el msno
estado que el proyecto

OR

( (@etrieveAll =1) )
)

SELECT *
FROM Prj _ActionPl anltens
WHERE pk_ActionPlanltem D | N (SELECT Item D FROM Tenplt ens)

Otro modo de ejecutar procedimientos almacenados es a través del ConfiguratioManager, sin
necesidad de mapear el procedimiento en el fichero de mapeo. La ejecucién del procedimiento
almacenado se realiza, en este caso, directamente desde la clase de acceso a datos, del
siguiente modo:

Il <summary>

public Dat aTabl e
Get Prj _Acti onPl anDocunents_Li st Al | Docunent sByPr oj ect (i nt proj ect | D,
bool canSeeAl | Docs)
{
try
{

Dat aSet dsData = Sqgl Hel per. Execut eDat aset (

System Confi guration. Configurati onManager. AppSetti ngs["conn"],

"1 _Prj _ActionPl anDocunents_Li st Al |l Docunent sByProj ect",
projectl D, canSeeAl |l Docs);

if (dsData.Tables[O] !'= null)
{

Log. Wite("Projects. ProjectSecti onDocunments. GetPrj _Acti onPl anDocunents
_ListAll Docunent sByProject ", Log. DEBUG ;
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return dsData. Tabl es[ 0] ;
}

el se

{

return null;

catch (Sqgl Exception e)
{

Log. Wite("Projects. ProjectSecti onDocunents. GetPrj_ActionPl anDocunents
_ListAl'l Docunent sByProject” + e.ToString(), Log.ERROR);

return (null);

Donde el procedimiento |_Prj_ActionPlanDocuments:ListAllDocumentsByPorject es el
siguiente:

set ANSI _NULLS ON
set QUOTED_I DENTI FI ER ON

go

ALTER PROCEDURE
[dbo] . [I _Prj _ActionPl anDocument s_Li st Al | Docunent sByPr oj ect ]

@ dProject |INT, @iewAllDocunents BIT
AS

DECLARE @t atus CHAR(1)

SELECT @tatus = ActionPlanltenttate
FROM dbo. Prj _ActionPl anltens

WHERE pk_Acti onPl anltem D = @ dPr oj ect

: WTH TenpActionPl anltenm Acti onPl anltenl D)
AS
(
SELECT @dProject --Caso trivial (inicio de la recursividad)

UNI ON ALL --Regla para iniciar la recursividad
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SELECT P. pk_ActionPlanltem D
FROM Prj ActionPlanltens P

JON TenmpActi onPl anltem T ON T. ActionPl anltem D
P. f k_ActionPl anl t enPar ent Nodel D

AND  ActionPlanltenState = @tatus -- Conpr obaci 6n
finalizacion
)
SELECT pk_Acti onPl anDocunent | D,
Act i onPl anDocunent Nane,
fk_Acti onPl anDocunent Typel D,
Convert (varchar, Acti onPl anDocunent Last Updat e, 103) ,
Act i onPl anDocunent Enpl oyeelast Updat e,
Act i onPl anDocunent Descri ption,
Acti onPl anDocunent Si ze,
Acti onPl anDocunent Visibility
FROM Prj ActionPl anDocunent s

I NNER JO N TenpActi onPl anltem ON ActionPlanltem D
fk_Acti onPl anDocurent Acti onPl anltem D

VWHERE (( @i ewAl | Docurment s=1) OR (ActionPl anDocunmentVisibility="P))
6.3.6.1 TRANSACT-SQL

de

Como se acaba de mencionar, estos procedimientos almacenados se escriben en T-SQL
(también llamado Transact-SQL). T-SQL es una extension de Microsoft y Sybase del lenguaje

SQL, soportando posibilidades como:
e Todas las instrucciones de acceso a base de datos de SQL (SELECT, JOIN, etc.).
e Instrucciones de control de flujo (IF, ELSE, WHILE, LOOP, etc.).
e Variables locales y por parametro.
e Autentificacion integrada con Microsoft-Windows.

e Instrucciones de procesado de cadenas, fechas, funciones matematicas, etc.
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7. IMPLEMENTACION DE LA INTERFAZ DE USUARIO

7.1

INTRODUCCION

El disefio definitivo de interfaz viene definido por los esquemas de disefio de pantalla
especificados en el documento de disefio. Por otra parte, se ha tenido en cuenta el disefio de
interfaz de aplicaciones de éxito desarrolladas en la empresa. Una de las maximas que ha
guiado el disefio de la interfaz (y en general, de todo el sistema) es que la aplicacién fuera: “Util,
sencilla y agradable para el usuario”.

A continuacién, se especifica la manera en que se han utilizado los diferentes elementos que
componen el interfaz finalmente disefiado, y se muestran capturas de pantalla del mismo.

7.2 ELEMENTOS DE INTERFAZ

Los elementos de interfaz empleados han sido:

Iconos e imagenes: La utilizacién de iconos e imagenes, no es sélo algo meramente
estético. Iconos de acceso adecuadamente escogidos, facilitan a los usuarios encontrar
las diferentes secciones del sistema con mayor rapidez. Todos los accesos mediante
iconos, irdn acompafiados de texto explicativo y “Tooltips” (texto explicativo que se
muestra al colocar el ratén sobre el elemento que lo contiene), en caso de ser posible,
para facilitar al maximo la interpretacion de estos iconos por parte del usuario.

Tablas: Las tablas se utilizan para mostrar listados de datos. El formato de las tablas
debera coincidir con el estandar de Endalia. El texto de la cabecera destaca sobre el
resto haciéndolo en negrita, y las filas alternas deben tener colores de fondo alternos
para facilitar la legibilidad de las tablas.

Arboles: Las estructuras de seleccion de tipo arbol estaran ajustadas con el estandar
definido por Endalia.

Editores de fechas: Se han utilizado, siempre que ha sido posible, editores de fechas
que permiten una navegacion grafica a través de diferentes fechas mediante la
visualizacion de un calendario.

Colores y fuentes: Como se explica en el documento de disefio, los colores a utilizar
son los primarios y secundarios definidos para la bolsa de empleo, y las fuentes y
estilos de tipo Arial.

Pestafias: Se ha utilizado la navegacién y estructuracion de una ventana mediante
pestafias siempre que ha sido necesario mostrar al usuario un nidmero extenso de
datos o campos que podian agruparse entre si en diferentes bloques por algun
concepto, pero que compartian un origen comuan

7.3 PANTALLAS DEL SISTEMA

A continuacién, se presenta el disefio definitivo de las principales interfaces del sistema:
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7.3.1 PAGINA DE INICIO

Esta es la pagina de inicio del sistema, donde pueden verse un seguimiento de los proyectos
activos y de las propuestas, los proyectos o tareas que no cumplen las fechas de compromiso,
un control contable de los proyectos y una informacién de las personas con acceso a la
aplicacion.
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Figura 1. Pagina de inicio
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7.3.2 CONFIGURACION DEL SISTEMA

A continuacion se muestra la pantalla de configuracion del sistema, en la parte izquierda se
muestran todos Campos parametrizables y en vista derecha un listado de los mismos.
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= [ Indcadores (ingresos)
& 5} Ingresos generales b 51008
(= [ Partidas presupuestarias Rl 1005,
MANAGEMENT 09/10 = L1010
& %ﬁ PROYECTOS DE INVESTIGACL | & 61011
= Rales de los participantes = 61012
i % Inwestigadar Fe 61013
5§ Participante = 61014
56 Ty P.;wej'dmd {Fuera d = i
= [ Tipo de indicadores (fuera de pre
i ‘p Cualitativo ” b e
% Cuantiativo kil e
B3] Tipos de alcance & Centrosde trabajo
- Tipos de convocatoria - ESADE
= Tipos de documentos - Externo
-} Concesidn de ayuda & Contratos
7§ Contrato 4 Eventual por Cirscunst. Praduccisn
1§ Conwonio S Fijo Discontinuo
I el - Indefirido a Tiempo Completa
oot alars - Interinidad Duracion Determinada
-5 Tipos de Finandiackén = Minusvalidos < 45 afios
[ Tipos de iniciativas - Ordinaria Indefinido
(| Tipas de participaciin B Por Obra o Servicio Determinado
[ Tipos de proyectos + Practicas Jornada Completa
B Unidad de investigacion - Tiempo campleto Mujeres 45 afios
- Tiempo completo Trans. Temp. Indef.
& Tiempo Parcial Durac Determinada
Iz | > 0 de 182 filas seleccionadas
& admin

(P ——
72 Inicio

Figura 2. Panel configuracion del sistema

7.3.3 GESTION DE USUARIOS

A continuacién se muestra la pantalla de gestidon de usuarios, en la parte izquierda se muestran
los usuarios y en parte derecha un informe HTML con los permisos de casa usuario y su
informacion bésica, y haciendo doble click en algin usuario se muestra su ficha donde editar la

informacion.
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I Inidio proyectos ml

() Afiadic | . Edtar ‘}"’ Uilidades "u:\iistas Usuarios activos v | 48 Buscar

() USUARIDS (4302)

adrin

BI3053 (IF1G0 NAWAS, Carlota)
826076 (PEAS BLANCO), Susana)
B34143 (SANTIAGO 12QUIERDO),
BA1075 (ORDAZ PARDO), Susana)
892104 (I2QUIERDO PONCE, Ju
892111 (QUINTANA HERRERA, 0
892136 (SANDOVAL ORDOREZ, Si
B92161 (TRILLO RAMOS, Siiz)
badaz2 (CALYO DOMNGUE, Jua
bbb639 (MARTINEZ GARCES, Beg
(00003 (MESTRE GALLEGO, Alicia
00007 (HITA SANCHEZ, Tanacio)
00020 (ESCOBAR CAMPOS, Dieg
00021 (ALEMAN GALLARDO, Vi
00022 (BENEDICTO BLANCO, Pa
00024 (HIDALGO MARTINEZ, Bel
00025 (FERRAN SANCHEZ, Sergi
00026 (GONZALO HINOI054, e
00025 (HITA PONCE, Ignacio)
00029 (HITA YERGARA, Julién)
(00030 (LANLZA DURAN, Julin)
00035 (RIS IRIG0, Carmen)
00039 (ESPINOSA OCHOA, Migu
CO0041 (ESPINO'SA GOMEZ, Migu
00051 (MENDEZ NADAL, Migus!)
00054 (LOPEZ SANCHEZ, Juan C
00055 (BAREA MAESTRE, Ignadi
00056 (AGLILAR TMAZ, Joagquin}
00059 (LIRIA HITA, Yicerke)
0050 (ZAMORA MORA, Jusé Car
00081 (HAvas BARIOS, Alejandro
00084 (ESPINC'SA ALEMAN, José
CO0085 (HOJA MATEC, Luis)
00087 (RUBIO ARIZA, Juan)
(00083 (ALYAREZ FRANCO, Joag
00072 (USARTE ROIO, Sergio}
00076 (IGLESTAS RAMIREZ, Jua
00079 (ALYAREZ DUGLE, Luis)
(00083 (VERGARA GARCES, Migu
(00093 (SANCHEZ ARES, Paula)
00102 (IMENEZ DELGADO, M2
00103 (UGARTE YALERD, Angel)
00105 (ALCALA ORDOREZ, Ange

G EEEEE666666666666666666666666666666666666666

A

.. Editar hr:hlmpnrmr

= .
0
Informacidn general
Nombre: Sonia
Apellidos: MAESTRE JOVER
Cddigo: bbb&30
Centro de trabajo: Centro 3-Tamagona
Teléfono: 400000000
Email: smaestre@demo.com
Permisos
Administracién
4 Parametrizaciin
j Usuarios
0+RH - Personas
& 7 Persanas
3 Directorio de empleados
j Datos personales —
Proyectos
j Administracidn del médulo de proyectos
j Acdianes
j Presupuestos
j Provectos de ls arganizacion (avanzada)
j Documentaos de proyectos
j Acceso & mis proyectos
j Documentos dela organizacidn
j Proyectos de |z organizacion (bésica)
j Vista resumen de proyectos 3

Figura 3. Panel gestion de usuarios

7.3.4 GESTION DE EMPLEADOS

A continuacion se muestra la pantalla de gestion de empleados, en la parte izquierda se
muestran los empleados y en parte derecha un informe HTML con los datos de cada empleado
y los proyectos en los que participa, haciendo doble click en algin empleado se muestra su
ficha donde editar la informacion.
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I Inicia proyectos @ Usuarms' Empleados

o Ediar |}«“‘ Acciones + | LA vistas Empleados actuales

v | #8 Buscar

5} EMPLEADOS ACTUALES (1850)
LA
B

c

BB 585"

(=]

E
[EREBRO BERNAL, Sonia

& EBRO GALLEGOS, Juan Carlos

& EBRO HIDALGD, Arancha

& EEBRO NADAL, Marta

& EBRO OLIVAS, Alida

& EBRO SALINAS, Beatriz

& EBRO SALVADOR, Antonia

(& EBRO VILLAR, Pably

& EBROVIAAS, Juan

& EBRO ZUBIETA, Artura

% ECHEVARREA ADAN, Pablo

3 ECHEVARREA CARQ, Alejandro

@ ECHEVARRA ESCOBAR, José

@ ECHEVARREA HIDALGO, Ferna

@ ECHEVARREA IMAZ, uin

@ ECHEVARR[A IRANZO, Bsatriz

& ECHEVARR{A IRIARTE, Disgo

@ ECHEVARRTA JOVER, Laura

& ECHEWARRIA SALVADOR, Mig

% ECHEVARREA SANZ, Torge

& ECHEWARRIA TRUEBA, Federic

& ENCISO CANTAN, Sergio

& ENCISO CUEVAS, Edurne

& ENCISO DUQLE, Ramdn

(& ENCISODUQLE, Juan Pedro

@ ENCISQENCISO, Luis

@& ENCISOESPINOSA, Vicente

& ENCISOFRANCD, Manica

&% ENCISO GARCEA, Julén

(@ ENCISOHIDALGO, Carmen

& ENCISOLAZARO, Angel

& ENCISONAVAS, Alicia

& ENCISO TORRES, Tosé Carlos

& ESCOBAR BARRIO, Miguel

(& ESCOBAR ONTIMAR, Carmen

& ESCOBAR TORRES, Francisco

(& ESCOBAR TURIA, Yicente

(& ESCUDERO ARIZA, José Anton

(& ESCUDERQ ARTIGAS, Joaquin

& ESCUDEROD CANTAN, Artur

& ESCUDERD CASAS, Fedetico
|

m

1=

[~

A

EBRO BERNAL, Sonia

.. Editar d;h[mprlrmr

Categoria profesional:

Grupo profesional:

Informacién general

Hombre: Sonia

Apellidos: EBRO BERNAL
Codigo: 04081128

Centro de trabajo: Centro 3 - Tarragona
DNI: 00004232X

Fecha de nacimiento: 03/05/135¢
Contacto profesional

Teléfono: 900000000
Extensicn:

Mavil: 600000000

Fax: 900000000

Email: sebro@demo.com
Contacto personak

Teléfono: 900000000

Movil: 600000000

Email:

Datos profesionales

(Categoria interna:

Centro de coste: 0061229410 DISENQ DE ESTRUCTURA
Hivel:

Cotizacion: 05 Oficiales administrativos

OFICIAL 1EMPLEADC GR.3
3

Proyectos en los que ha participado
¥
5 - No ha participado en ningn proyecto v

Figura 4. Panel gestion de empleados

7.3.5 GESTION DE PROYECTOS

A continuacion se muestran las pantallas mas significativas que aparecen en la gestion de

proyectos.
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= PROYECTOS ACTIVOS (17)
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58 NT_1005_007 Proyecto peri 5

Flanes de accifn 20092012
Proyectos de Recursos Humanos

lad del soft | CUBERD JIMENEZ,Ignac

Externo

| Fraysrtos bricos 3011 - Calidad de software CUBERO JIMEREZ, Ignacio*  Externa 03/02/2009 2/02/2009 Eecuci
] €501.1.1 - Certiicadiin del software SANCHEZ GALAN,Ana*  Externo 03/02f2009 2/02/z009 Eecuci
fgﬁﬁf&ﬁ:;:;z’:ﬂ‘f;:Sizzj:;;z: €501.2 - Medicién del software cuseRo JMENEZ,Ignacic*  Externa 09f12/2008 12/02/2009 Ejecucic
8 FRODS Iformatizar érea do adminsty £501.2.1 - Tipos de medidas pefla R0 Ramér Externa 09/12/2009 2/02/z009 Eecuci
£501.2.1.1 - Utiidad de la medida del software | PEflA ROJO,Ramén* Externa 09/12/2009 2/02/z009 Eecuci

£501,3-Tarea 1 CUBERO JIMEREZ,Ignacia®  Externo 11/a5z010 Ejecuci

5014 -Tarea 2 CUBERO JIMEREZ,Ignacia®  Externo 13/052010 Ejecuci

5015 -Tarea 3 CUBERO JIMEREZ,Ignacia®  Externo 1z/a52010 Ejecuci
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501, - Solikud CUBERO JIMEREZ,Ignacia®  Externo 11/8z011 Ejecuci
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50112 - Gestién tramitacién CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/082011 i1foe2016 Bjecuci

£501.13 - iConforme? CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/06(2014 11/06/2014 0% Bjecuci

501,14 - Planificacién de la Formacién CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/082011 0% Bjecuci

£501.15 - Desartollo accién CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/06(2014 i1fo62017 Ejecuci
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50117 - Pago de la Formacién CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/082011 26{06/2010 0 % Bjecuci

501,18 - Contabllizacién de ls Factura CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/06(2014 18/06/2015 0 % Bjecuci

501,19 - Salictud de informacién CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/06(2014 1110612015 0 % Bjecuci

501,20 - Prestacién del Servicio CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/082011 isfos2016 Bjecuci

£501.21 - Entraga de |a Informacién CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/06(2014 151062016 0 % Bjecuci

501,22 - Identificar hertamientss estaditicas | CUBERD JIMENEZ, Tonacio®  Externa 11/082011 11/06(2014 Bjecuci
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501,25 - Proponer accionss de mejora CUBERO TMEREZ, Tonacls®  Externo 11/06(2014 151062016 0 % Ejecuci

<

1 de 23 filas seleccionadas

< 3=
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=

5 diopez 25/03(2010

Figura 5. Pantalla estructura gestién de proyectos
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Figura 6. Ficha de proyecto
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Figura 7. Ficha de tarea

Indique el drea v el responsable de su gestidn (‘—_—4

Mombre del Area |.ﬁ.rea de Peri |

Responsable |PERIBANE2 GUILLEN, José Angel |

Mokas Recoge los provectos que se eskan realizando en los
clientes habituales

Guardar l ’ Cancelar

Figura 8. Ficha de area
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CALYO AGLIILAR, Enriqus

CALYO ANDREL, Ramin

CALYO BERNAL, David

CALYO CASTILLA, Arancha
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CALYO HITA, Gerardo
CALYOLIRIA, Sonia

CALYO MARIN, Beatriz
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€ Textoabuscar | | [&8 suscar
Aceptar Cancelar

0 de 1 filas seleccionadas

Recursos Necesarios

10000000000000000000
EEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Froveedores
Figura 9. Ficha de proyecto (detalle afiadir nuevo empleado al proyecto)
It Inicio proyectos A et el = Usuarios | Empleados - x
[ Guardar

Informadién general

cranima Establecimiento de un plan de Alianzas con provesdares Cédign DAF10 |

Definicidn | Caracteristicas | Descripcién | Info. Procesn | Planificacion | Recursos”” Presupuesto | Indicadores | Documentos | Registro
Indicadores econdmicos () tfiadic €3 Eliminar . Editar |3] Exportar

0 de icador &

E Tipo de indicador : Indicadores de gastos (4 elementos)

Indicador [] ] 154102009 11j06/2010

Indicador comidas 20000 1500 15/10/2009 11j06/2010

Viajes 1485 250 15(10/2009 11j06/2010

Dietas 0 0 154102009 11j06/z010
=) Tipo de indicador : Indicadores de ingresos (2 elementos)

Verkas 0 0 154102009 11j06/2010

Comercializacisn 520000 1420 154102009 11j06/2010

0 de 6 filas seleccionadas

Ingresos kotales 520000 € Gastos totales 21485€

Figura 10. Ficha de proyecto (detalle indicadores econ6micos)
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7.3.6 INFORMES DIRECTOS

A continuacion se muestran unos ejemplos de los informes HTML que genera la aplicacién de
forma directa al seleccionar unas de las distintas pestafias en la parte inferior de la ventana. En
la primera imagen se muestra un ejemplo del informe del proyecto, y el la imagen siguiente un
informes de presupuesto.

Aseguramiento de la calidad del software
Externo

PLANIFICACION

= INICIO PLANIFICADO: 03/02/2009
= FIN PLANIFICADO: 28/02/2019

PARTICIPANTES

CUBERO JIMENEZ, Ignacio™

Particpante

BENITQ ARES, Miguel Angel

CUBERO JIMENEZ, Ignacio™

PEflA ROJD, Ramén™

SANCHEZ GALAN, Ana®

PRESUPUESTO

Resumen del presupuesto

Planificado Real

Ingresos 0,0€ 2.600,0€
Gastos 0,0€ 1.200,0 €
Margen @o0s 1] 1.400,0 €

Figura 11. Informe html datos del proyecto
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CS01 - Aseguramiento de la calidad del software

- Detalles
I . 5
€) Estado de Situacion
Ingresos | 2.600,0 € 1400 € | ¢  [HObistivo
Lo00E DMargen acum.
3astog LO00E
o 1000 2000
s00€
600€
& Beneficio Real: 1.400,0 £ 400 €
@ Beneficio Plan: 0,0 €
200€

D€ 4———0———9——0—0——9

Juloa Sept Mow Ene Mar May

Ago [l Dic Feb Abr Jun
Desglose: Indicadores econdmicos
Indicador Valor actual Proximo
Por cobro de servicios 2.000,0 €
Por subvenciones y convenios g00,0 €
Por gasto corriente (servicios) 300,0 €
Por personal directo. a00,0 €

Figura 12. Informe html presupuesto del proyecto

7.3.7 GENERACION DE INFORMES

A continuacién se muestra la pantalla principal de la generacion de informes complejos y
personalizados, en la parte izquierda estan los distintos informes a generar y en la parte
derecha la seleccién de informacién y filtros que mediante una navegacion por pestafias
generan el informe final.
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| Tipos de iniciativas
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ooo

< | >

43 adnin 08j03{2010

Figura 13. Pantalla generacion de informes

7.3.8 DIAGRAMA GANTT

A continuacion se muestran un ejemplo del diagrama de Gantt generado por la aplicacion,
desde el que se puede llevar a cabo la planificacion de las tareas del proyecto. Para acceder al
diagrama de forma directa debemos seleccionar un proyecto en la estructura organizativa,
seleccionar la pestafia ‘Diagrama de Gantt'.
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Figura 14: Diagrama de gantt

CONFIDENCIAL © 2010 Endalia Péagina 45 de 46



Sistema de gestion de proyectos Version: 1.2
@ enda||a® Implementacion Fecha: 02/04/2010
IMPLEMENTACION.doc

8. BIBLIOGRAFIA

8.1 REFERENCIAS

[1GJ, 2000] I. Jacobson, G. Booch, J. Rambaugh. 2000. El Proceso Unificado de Desarrollo
de Software. Pearson Education

[HHBK 2008] P. Henri Kuaté, T. Harris, C. Bauer, G. King. “NHibernate in Action”. Manning
Publications 2008.

8.2 REFERENCIAS WEB

[Ref. Web 1]  http://www.uml.org

[Ref. Web 2]  http://www.wikipedia.org

[Ref. Web 3]  http://nhforge.ora/

[Ref. Web 4]  http://www.hibernate.org/

CONFIDENCIAL © 2010 Endalia Péagina 46 de 46


http://www.uml.org
http://www.wikipedia.org
http://nhforge.org/
http://www.hibernate.org/







Sistema para la gestion de proyectos

Plan de Pruebas

Version 1.2 — Fecha: 03/05/2010




< endalia

Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.2

Plan de Pruebas Fecha: 03/05/2010

PRUEBAS.doc

REVISIONES

Fecha Version Descripcion Autor
17/03/2010 1.0 Redaccion inicial del documento José Angel Peribafiez
01/05/2010 1.1 Revision del documento Fernando Cortés
03/05/2010 1.2 Correccién del documento José Angel Peribafiez

Copyright © 2009, ENDALIA, S.L. Todos los derechos reservados.

Este documento contiene informacioén propietaria de ENDALIA, S.L. Se emite con el Gnico propésito de
informar proyectos Integra, por lo que no se ofrece ninguna garantia explicita o implicita. Ninguna
parte de esta publicacién puede ser utilizada para cualquier otro propdésito, y no debe ser reproducida,
copiada, adaptada, divulgada, distribuida, transmitida, almacenada en un sistema de recuperacién o
traducida a cualquier lenguaje del ser humano o de programacién, en cualquier forma, por
cualesquiera medios, por entero o en parte, sin el consentimiento previo por escrito de FP.

Algunos productos o compafiias que se mencionan son marcas de sus respectivos propietarios.

ENDALIA, S.L. « Plaza Roma F-1 7°E 50010, Zaragoza * Espafia

CONFIDENCIAL

© 2009 Endalia Péagina 2 de 22



Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.2

@ enda||a® Plan de Pruebas Fecha: 03/05/2010

PRUEBAS.doc

TABLA DE CONTENIDOS

1. INTRODUCCION 4
1.1 PROPOSITO DEL DOCUMENTO 4
1.2 ALCANCE DEL DOCUMENTO 4
1.3 ACRONIMOS 4
1.4 DEFINICIONES 4
1.5 REFERENCIAS 5
1.6 RESUMEN 5
2. DESCRIPCION DEL PROCESO 6
3. PRUEBASUNITARIASY DE INTEGRACION
31 PRUEBASDE CONFIGURACION DEL SISTEMA
3.2 PRUEBASDE GESTION DE AREAS 8
33 PRUEBASDE GESTION DE PROYECTOS 10
34 PRUEBASDE GESTION DE TAREAS 13
35 PRUEBASDE GESTION DE PERSONAS 16
36 PRUEBASDE GESTION DE USUARIOS 17
3.7 PRUEBASDE GESTION DE INFORMES 18
3.8 PRUEBASDE GESTION DE INCIDENCIAS 20
39 PRUEBASDE INTERNALIZACION 20
4. PRUEBASDE SISTEMA Y DE ACEPTACION 21
41 PRUEBASDE OPERACION 21
42 PRUEBASDE FACILIDAD DE USO 21
5. BIBLIOGRAFIA 22
51 REFERENCIAS 22
43 REFERENCIASWEB 22

CONFIDENCIAL © 2009 Endalia Péagina 3 de 22



Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.2

@ enda||a® Plan de Pruebas Fecha: 03/05/2010

PRUEBAS.doc

1. INTRODUCCION

1.1 PROPOSITO DEL DOCUMENTO

El presente documento describe la fase de pruebas del SGP. Esta fase se entrelaza con la de
implementacion del sistema, y la complementa. Dicha implementacién debe cumplir los requisitos
planteados en el comienzo del desarrollo del sistema, asi como operar de una forma correcta. El objetivo
de esta fase se centra en certificar y asegurar la calidad del software.

1.2 ALCANCE DEL DOCUMENTO

En este documento se describen los resultados obtenidos durante la fase de pruebas del SGP.

1.3 ACRONIMOS

e PCS: Prueba de Configuracion del Sistema.

e PGA: Prueba de Gestion de Areas.

e PGP: Prueba de Gestién de Proyectos.

e PGT: Prueba de Gestion de Tareas.

e PGU: Prueba de Gestién de usuarios.

e PGPE: Prueba de Gestion de Personas.

e PGI: Prueba de Generacion de Informes.

e PISIS: Prueba de Internacionalizacion del Sistema.
e SGP: Sistema de Gestion de proyectos.

1.4 DEFINICIONES
e Caso de prueba: conjunto de condiciones o variables bajo las cuales se determina si el requisito
de una aplicacién es parcial o completamente satisfactorio

e Prueba de caja negra: verificacion del correcto cumplimiento de una funcionalidad especificada
de un sistema.

e Prueba de integracion: verificacion de la correcta interconexion entre diferentes componentes de
un sistema.

e Prueba de sistema: verificacion global del funcionamiento correcto de un sistema.

e Prueba unitaria: verificacion del correcto funcionamiento de un componente individual de un
sistema.
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1.5 REFERENCIAS

En este documento se realizan referencias a los siguientes documentos del proyecto:

e ESPECIFICACIONREQUISITOS.doc: documento en el que se especifican los requisitos del
sistema.

e ANALISIS.doc: documento de andlisis del sistema.
e DISENO.doc: documento de disefio del sistema.

e IMPLEMENTACION.doc: documento de implementacion del sistema.

1.6 RESUMEN

Este documento describe el proceso de pruebas del SGP. Se compone de cinco apartados:
e Apartado 1: Introduccién del documento, definicion del proposito y alcance del mismo.
e Apartado 2: Se describe el proceso de disefio seguido para la confeccién de este documento.
e Apartado 3: Se describen las pruebas unitarias y de integracién realizadas.
e Apartado 4: Se describen las pruebas de sistema y de aceptacion realizadas.
e Apartado 5: Bibliografia y referencias web utilizadas para la realizacién de este documento.

CONFIDENCIAL © 2009 Endalia Péagina 5 de 22



Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.2

@ enda||a® Plan de Pruebas Fecha: 03/05/2010
PRUEBAS.doc

2. DESCRIPCION DEL PROCESO

El plan de pruebas tiene como objetivo verificar el resultado de la implementacién, comprobando el
sistema en sus construcciones internas, intermedias y en cuanto a su funcionalidad. Asimismo, desde
esta fase se persigue obtener retroalimentacién para la fase de implementacion, con objeto de depurar el
resultado de ésta.

En el caso del SGP, el proceso de pruebas se ha dividido en dos bloques principales:
e Pruebas unitarias y de integracion.
e Pruebas de sistema y de aceptacion.

La decisién de agrupar las pruebas unitarias y de integracion viene dada por la naturaleza iterativa del
proceso de desarrollo de la aplicacién. La implementacién de los diferentes moédulos individuales esta
muy condicionada por la integracion entre los mismos (no siendo posible, por ejemplo, la verificacion del
correcto funcionamiento del subsistema de gestion de informes si no se desarrolla el subsistema de
gestién de proyectos). Debido a ello, y con el objetivo de evitar en lo posible el desarrollo de mdédulos
auxiliares de prueba, se han combinado las pruebas de los componentes y médulos individuales con las
pruebas de interconexién entre los mismos.

Dichas pruebas se han disefiado agrupandolas en los diferentes subsistemas identificados en las fases
de andlisis y disefio. Se ha hecho especial hincapié en la comprobacion del correcto funcionamiento de
las actividades marcadas por los requisitos del sistema, especificadas en el documento de especificacién
de requisitos, y por los casos de uso definidos en el documento de analisis del sistema.

Cada prueba estard disefiada como una prueba de “caja negra”’, es decir, una prueba del
comportamiento observable externamente del sistema. En cada prueba se deberd especificar el
identificador de la misma, una breve descripciéon, el método de realizacién de la prueba, los diferentes
casos especiales a comprobar, el criterio de aceptacion de la prueba y el resultado de la misma.

En las pruebas de sistema y de aceptacion resulta, por lo general, mas complicado especificar los
contenidos de las pruebas. Algunos de los conceptos a probar, como usabilidad u operacién, resultan
dificilmente definibles de manera cuantitativa, por lo que para esos casos se ha optado por realizar una
descripcion de los objetivos de dichas pruebas.

Por ultimo, aunque es deseable que las pruebas sean llevadas a cabo por un equipo diferente al que ha
desarrollado el sistema, debido al caracter académico de este proyecto, el proyectando debe ser el
responsable del proceso, y por ello ha desempefiado esta tarea.

Asimismo, y en lo referente a pruebas de sistema y aceptacion, el director del presente proyecto,
Fernando Cortés Franco, y otros miembros de la organizacion en la que se ha desarrollado este
proyecto, toman parte en las pruebas como evaluadores de conceptos tales como cumplimiento de
objetivos, especificaciones y usabilidad.
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3. PRUEBAS UNITARIAS Y DE INTEGRACION

3.1 PRUEBAS DE CONFIGURACION DEL SISTEMA

Identificador PCS -01
Descripcion Afiadir parametro.
Método Seleccionar la opcién ‘Configuraciéon’ del menu principal.

1
2. Pulsar el botdn ‘Anadir’.

3. Rellenar los datos del nuevo parametro.
4

Pulsar el botén ‘Guardar’.

Casos especiales a e No se introduce ningun dato en el formulario de alta de pardmetro (paso
comprobar 3). Resultado esperado: el sistema advierte al usuario de que debe
rellenar el formulario.

Criterio de aceptacion El nuevo parametro es almacenado en el sistema, y visible tanto en el arbol
izquierdo como en el listado derecho.

Resultado de la prueba | Aceptada.

Identificador PCS - 02
Descripcion Eliminar parametro.
Método 1. Seleccionar la opcion ‘Configuracion’ del menu principal.

2. Seleccionar un parametro en el arbol de estructura, que no esté siendo
usado en ningun otro lugar de la aplicacion.

Pulsar el boton ‘Eliminar’.
4. En el didlogo de confirmacion de borrado, pulsar el boton ‘Si'.

Seleccionar un parametro en el arbol de estructura que esté siendo
usado en la aplicacién (por ejemplo: Nacionalidad — Espafiola).

6. Pulsar el botéon ‘Eliminar’.

Criterio de aceptacion Si el parametro no esta siendo usado en la aplicacién, sera eliminado del
sistema.

Si el parametro esta siendo usado, se advertira al usuario de la imposibilidad
de eliminar dicho parametro, y no sera eliminado.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador PCS - 03
Descripcion Modificar parametro.
Método Seleccionar la opcién ‘Configuracion’ del menu principal.

Seleccionar un parametro en el arbol de estructura.

1

2

3. Pulsar el boton ‘Editar’.

4. Modificar los datos del parametro.
5

Pulsar el botén ‘Guardar’

Casos especiales a ¢ No se introduce ningun dato en el formulario de edicion del parametro
comprobar (paso 4). Resultado esperado: el sistema advierte al usuario de que
debe rellenar el formulario.

Criterio de aceptacion El sistema almacena correctamente los nuevos datos del parametro.

Resultado de la prueba | Aceptada.

3.2 PRUEBAS DE GESTION DE AREAS

Identificador PGA-01
Descripcion Afadir nuevo &rea al sistema.
Método 1. Seleccionar la opcion ‘Proyectos’ en el menu principal

2. Seleccionar la opcion ‘Afadir area’ dentro del boton ‘Nuevo’ del menu
principal de proyectos.

3. Introducir datos del area.

4. Pulsar boton ‘Aceptar’.

Casos especiales a e Pulsar ‘Aceptar’ o tecla ‘enter’ sin introducir ningin dato. Resultado
comprobar esperado: el sistema avisa mediante un mensaje de la necesidad de
escribir un nombre.

e Afiadir un &rea con un nombre ya existente en el sistema. Resultado
esperado: el sistema avisa mediante un mensaje que el nombre ya esta
siendo un usado por otra area.

Criterio de aceptacion El sistema crea correctamente la nueva area.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador PGA- 02
Descripcién Editar datos de area.
Método 1. Seleccionar la opcion ‘Proyectos’ en el menu principal

2. Hacer doble click en un area o seleccionar la opcién ‘editar’ dentro
del menu ‘Acciones’ con un area seleccionada

3. Modificar datos del area

4. Pulsar boton ‘Aceptar’

Casos especiales a e Pulsar ‘Aceptar’ con algiin dato obligatorio borrado. Resultado esperado:
comprobar el sistema avisa mediante un mensaje de la necesidad de escribir ese
campo.

e Modificar el nombre de area por el de algin area ya existente en el
sistema y pulsar aceptar. Resultado esperado: el sistema avisa
mediante un mensaje que el nombre ya esta siendo un usado por otra
area.

Criterio de aceptacion Modificar correctamente los datos del area.

Resultado de la prueba | Aceptada.

Identificador PGA- 03
Descripcion Eliminar area.
Método 1. Seleccionar la opcion ‘Proyectos’ en el menu principal

2. Seleccionar un area

3. Seleccionar la opcion ‘Eliminar’ dentro del menu ‘Acciones’

Casos especiales a e Seleccionar un area que contiene proyectos. Resultado esperado: el
comprobar sistema avisa mediante un mensaje que el area no esta vacia para ser
eliminada.

Criterio de aceptacion Se elimina correctamente el area del sistema.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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3.3 PRUEBAS DE GESTION DE PROYECTOS

Identificador PGP - 01

Descripcion Afadir nuevo proyecto al sistema.

Método Seleccionar la opcién ‘Proyectos’ en el menu principal.
Seleccionar la opcién ‘Afadir’.
Seleccionar la opcién ‘Nuevo proyecto’ dentro del menu ‘Afadir’.

Rellenar los datos en la ficha de proyecto

S

Pulsar botén ‘Guardar’

Criterio de aceptacion

El proyecto aparece en la estructura jerarquica.

e Abrimos la ficha del proyecto y comprobamos que lo datos que hemos
introducido aparecen correctamente.

Resultado de la prueba | Aceptada.

Identificador PGP - 02
Descripcion Editar los datos del proyecto.
Método 1. Seleccionar un proyecto de la estructura jerarquica.

2. En el boton ‘Acciones’ seleccionar la opcion ‘Editar’ o hacer doble click
sobre el nodo del proyecto en la estructura.

3. En laficha del proyecto modificados todos los datos posibles.

4. Pulsamos el botén ‘Guardar’

Criterio de aceptacion ¢ Enla pantalla derecha, listado de proyectos aparece la informacion
actualizada.

e Abrimos la ficha de proyecto y la informacién coincide con la que hemos
actualizado.

e Cambiamos de vista varias veces y volvemos a abrir la ficha del
proyecto para comprobar que la informacion sigue siendo la misma.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador PGP — 03
Descripcién Cancelar un proyecto.
Método 1. Seleccionamos un proyecto en la estructura jerarquica.
2. Elegimos la opcién ‘Cancelar’ dentro del menu de ‘Acciones’.
Criterio de aceptacion e El proyecto no debe estar previamente en estado cancelado.
e El proyecto cambia de estado, desaparece de su vista actual y aparece
en la vista de proyectos cancelados.
Resultado de la prueba | Aceptada.
Identificador PGP - 04
Descripcién Activar un proyecto.
Método 1. Seleccionamos un proyecto cancelado de la estructura jerarquica.
2. Seleccionamos la opcidn ‘Activar’ dentro del mena de ‘Acciones’.
Criterio de aceptacion e Laopcibn activar solo se puede seleccionar si el proyecto seleccionado
esta cancelado.

e Una vez que el proyecto ha sido activado, aparece como el resto de
proyectos en la estructura jerarquica de la derecha y en el listado de la
izquierda.

Resultado de la prueba | Aceptada.

Identificador PGP - 05

Descripcion Eliminar un proyecto.

Método 1. Seleccionar un proyecto de la estructura jerarquica.

2. En el botdn ‘Acciones’ seleccionar la opcién ‘Eliminar’.

Criterio de aceptacion e El proyecto solo puede ser eliminar si no tiene acciones o esfuerzos
introducidos.

e Una vez eliminado el proyecto ya no aparece en la estructura jerarquica
de la izquierda ni en el listado de la derecha.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador

PGP - 06

Descripcioén

Cambiar estado de un proyecto.

Método

1. Seleccionar un proyecto de la estructura jerarquica.

2. En el boton ‘Acciones’ seleccionar una de los opciones de cambiar de
estado, a un estado previo o posterior.

Criterio de aceptacion

e Los cambios de estado son dependientes del estado del proyecto.

e El proyecto ha cambiado a su nuevo estado.

Resultado de la prueba

Aceptada.

Identificador

PGP — 07

Descripcion

Mover un proyecto dentro de la estructura jerarquica

Método

1. Seleccionar un proyecto de la estructura jerarquica.

2. Arrastramos el proyecto con el ratén hasta su nueva posicion en la
estructura.

3. Selecciona la nueva ubicacién dentro las posibilidades.

Criterio de aceptacion

e Un proyecto no se puede desplazar dentro una tarea o dentro de otro
proyecto.

e El proyecto se desplazara a otra posicion dentro de un area o a otra
area.

e El proyecto aparecerd en su nueva ubicacion en la estructura jerarquica
de la parte izquierda.

Resultado de la prueba

Aceptada.

Identificador

PGP — 08

Descripcion

Duplicar proyecto

Método

1. Seleccionar un proyecto de la estructura jerarquica.
2. Seleccionar la opcion ‘Duplicar elemento’ dentro del menu ‘Acciones’.

3. Seleccionar las opciones del menu de duplicado y seleccionar la opcion
‘Duplicar’.

Criterio de aceptacion

¢ Junto al proyecto original aparece el nuevo proyecto con el nuevo codigo
elegido para el nuevo proyecto y respetando la estructura del original
mismo.

Resultado de la
prueba

Aceptada.
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3.4 PRUEBAS DE GESTION DE TAREAS

Identificador PGT - 01
Descripcion Afadir nueva tarea en un proyecto.
Método Seleccionamos un proyecto o tarea en la estructura.

1

2. Seleccionar la opcion ‘Nuevo Tarea” dentro del men( ‘Afadir’.
3. Rellenar los datos en la ficha de la tarea
4

Pulsar botén ‘Guardar’

Criterio de aceptacion e Latarea aparece en la estructura debajo del proyecto/tarea
seleccionado.

e Latareatiene un cddigo correlativo a su proyecto/tarea padre

e Abrimos la ficha de la tarea y comprobamos que lo datos que hemos
introducido aparecen correctamente.

Resultado de la prueba | Aceptada.

Identificador PGT - 02
Descripcion Editar los datos de tarea.
Método 1. Seleccionar una tarea de la estructura jerarquica.

2. En el boton ‘Acciones’ seleccionar la opcidn ‘Editar’ o hacer doble click
sobre el nodo de la tarea.

En la ficha de la tarea modificados todos los datos posibles.

4. Pulsamos el botén ‘Guardar’

Criterio de aceptacion ¢ Enla pantalla derecha, listado de proyectos aparece la informacion de la
tarea actualizada.

e Abrimos la ficha de la tarea y la informacién coincide con la que hemos
actualizado.

e Cambiamos de vista varias veces y volvemos a abrir la ficha de la tarea
para comprobar que la informacion sigue siendo la misma.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador PGT - 03
Descripcion Cancelar una tarea.
Método 1. Seleccionamos una tarea en la estructura jerarquica.
2. Elegimos la opcién ‘Cancelar’ dentro del menu de ‘Acciones’.
Criterio de aceptacion e Latarea debe estar en ejecucidn y activa para poder ser cancelada.
e Latarea aparece en la estructura jerarquica con un nuevo icono y letra
en color rojo para identificarla facilmente como tarea cancelada.
Resultado de la prueba | Aceptada.
Identificador PGT - 04
Descripcién Activar una tarea.
Método 1. Seleccionamos una tarea cancelada en la estructura jerarquica.
2. Seleccionamos la opcion ‘Activar’ dentro del menu de ‘Acciones’.
Criterio de aceptacion e Laopcién activar solo se puede seleccionar si la tarea esta cancelada.
e Unavez que la tarea ha sido activada, aparece como el resto de tareas
en la estructura jerarquica de la derecha y en el listado de la izquierda.
Resultado de la prueba | Aceptada.
Identificador PGT — 05
Descripcion Eliminar una tarea.
Método 1. Seleccionar una tarea de la estructura jerarquica.
2. En el botdn ‘Acciones’ seleccionar la opcién ‘Eliminar’.
Criterio de aceptacion e Latarea solo puede ser eliminar si no tiene acciones o esfuerzos
introducidos.
e Una vez eliminada la tarea ya no aparece en la estructura jerarquica de
la izquierda ni en el listado de la derecha.
e El cdodigo de las tareas por detrds de la tarea eliminada se actualizan
siguiendo el orden correlativo.
Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador PGT - 08
Descripcién Duplicar tarea
Método 1. Seleccionar una tarea de la estructura jerarquica.

2. Seleccionar la opcion ‘Duplicar elemento’ dentro del menu ‘Acciones’.

3. Seleccionar las opciones del menu de duplicado y seleccionar la opcién
‘Duplicar’.

Criterio de aceptacién | e Latarea duplicada aparece justo detras de la tarea original, con un cédigo
correlativo a la tarea original.

Resultado de la Aceptada.

prueba

Identificador PGT - 07

Descripcion Mover una tarea dentro de la estructura jerarquica
Método 1. Seleccionar una tarea de la estructura jerarquica.

2. Arrastramos la tarea con el ratén hasta su nueva posicion en la
estructura.

3. Selecciona la nueva ubicacion dentro las posibilidades.

Criterio de aceptacion e Unatarea solo se puede mover dependiendo de proyectos o tareas.

e Latarea aparece en su nueva ubicaciény el cddigo de esta tarea y sus
tareas por debajo y detras actualizan su codigo correlativamente.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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3.5 PRUEBAS DE GESTION DE PERSONAS

Identificador PGPE - 01
Descripcion Afadir nueva persona.
Método 1. Seleccionar la opcion ‘Empleados’ dentro del menu de la aplicacion.

2. Seleccionar la opcion ‘Nuevo empleado’ dentro del menu ‘Afiadir’.

3. Rellenar todos los datos de la ficha del empleado

4. Seleccionar la opcién ‘Guardar’

Criterio de aceptacion e Lanueva persona afiadida aparece en el arbol de la izquierda dentro de
la carpeta de la inicial de su apellido.

e Elsistema avisa si se introducen datos incorrectos como DNI, o si falta
algun dato obligatorio por introducir.

Resultado de la prueba | Aceptada.

Identificador PGPE — 02

Descripcion Editar datos persona.

Método 1. Seleccionar una persona en la estructura de la parte izquierda.

2. Seleccionar la opcion ‘Editar’ dentro del menu acciones o hacer doble
click sobre el empleado seleccionado.

Modificar todos los datos posibles de la ficha de la persona

4. Seleccionar la opcion ‘Guardar’
Criterio de aceptacion e Los datos aparecen en la vista izquierda y en pantalla derecha.

e Siabrimos la ficha del empleado aparecen los datos modificados.
Resultado de la prueba | Aceptada.
Identificador PGPE - 03
Descripcion Cambiar estado de una persona.
Método 1. Seleccionar una persona en la estructura de la parte izquierda.

2. Seleccionar la opcion ‘Cambiar de estado’ dentro del menu ‘Acciones’.
Criterio de aceptacion e La persona no aparece en la vista actual.

e Al cambiar a la vista correspondiente al nuevo estado del empleado,
aparece en la estructura de parte izquierda dentro de la carpeta de la
inicial de su apellido.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador PGPE - 04
Descripcioén Eliminar una persona.
Método 1. Vamos a la vista de empleados histéricos

2. Seleccionar una persona en la estructura de la parte izquierda.

3. Seleccionar la opcién ‘Eliminar’ dentro del menu ‘Acciones’.

Criterio de aceptacion e Lapersona no aparece en la vista actual.

e La persona ha desaparecido de todas secciones donde aparecia.

Resultado de la prueba | Aceptada.

3.6 PRUEBAS DE GESTION DE USUARIOS

Identificador PGU - 01
Descripcion Afadir nuevo usuario.
Método 1. Seleccionar la opcion ‘Usuarios’ dentro del menu de la aplicacion.

-

2. Seleccionar la opcion ‘Nuevo usuario’ dentro del menu ‘Afadir’.
3. Rellenar todos los datos de la ficha del usuario
4

Seleccionar la opcién ‘Guardar’

Criterio de aceptacion e El usuario creado debe estar asociado a un empleado.

e El nuevo usuario afiadido aparece en el arbol de la izquierda y en la lista
de vista derecha.

Resultado de la prueba | Aceptada.

Identificador PGU - 02
Descripcion Editar datos usuario.
Método 1. Seleccionar un usuario en la estructura de la parte izquierda.

2. Seleccionar la opcion ‘Editar’ dentro del menu acciones o hacer doble
click sobre el usuario seleccionado.

Modificar todos los datos posibles de la ficha del usuario

4. Seleccionar la opcién ‘Guardar’

Criterio de aceptacion e Los datos aparecen en la vista izquierda y en pantalla derecha.

e Siabrimos la ficha del usuario aparecen los datos modificados.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador PGU - 03
Descripcién Eliminar usuario.
Método 1. Seleccionar un usuario en la estructura de la parte izquierda.

2. Seleccionar la opcién ‘Eliminar’ dentro del menu ‘Acciones’.

Criterio de aceptacion e Elusuario no aparece en la vista actual.

e Siintentamos acceder al sistema con ese usuario no podemos.

Resultado de la prueba | Aceptada.

3.7 PRUEBAS DE GESTION DE INFORMES

Identificador PGINF - 01
Descripcion Generar informe de proyectos.
Método 1. Seleccionar la opcidn ‘Informes’ del menu principal de la aplicacion.

2. Seleccionar la opcién ‘Informe proyectos’ en la estructura de informes de
parte izquierda.

Seleccionar los proyectos que aparecen el informe.

4. Seleccionar las caracteristicas por los que queremos filtrar los
proyectos.

5. Seleccionar los datos a mostrar en el informe

Criterio de aceptacion El informe seleccionado es visualizado en pantalla.

Resultado de la prueba | Aceptada.
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Identificador

PGINF - 02

Descripcioén

Generar informe participantes en proyectos.

Método

1.
2.

7.

Seleccionar la opcion ‘Informes’ del menu principal de la aplicacién.

Seleccionar la opcidn ‘Informe participantes’ en la estructura de
informes de parte izquierda.

Seleccionar los proyectos que aparecen el informe.
Seleccionar las personas que queremos que aparezcan en el informe.

Seleccionar las caracteristicas por los que queremos filtrar los
proyectos.

Seleccionar las caracteristicas por las que queremos filtrar las
participantes.

Seleccionar los datos a mostrar en el informe.

Criterio de aceptacion

El informe seleccionado es visualizado en pantalla.

Resultado de la prueba

Aceptada.

Identificador

PGINF - 02

Descripcion

Generar informe de esfuerzos.

Método

1.
2.

5.

Seleccionar la opcién ‘Informes’ del men( principal de la aplicacion.

Seleccionar la opcién ‘Informe esfuerzos’ en la estructura de informes
de parte izquierda.

Seleccionar los proyectos que aparecen el informe.

Seleccionar las caracteristicas por los que queremos filtrar los
proyectos.

Seleccionar los datos a mostrar en el informe.

Criterio de aceptacion

El informe seleccionado es visualizado en pantalla.

Resultado de la prueba

Aceptada.
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Identificador

PGINF - 02

Descripcioén

Generar informe de acciones.

Método

1. Seleccionar la opcion ‘Informes’ del menu principal de la aplicacion.

2. Seleccionar la opcién ‘Informe acciones’ en la estructura de informes de
parte izquierda.

3. Seleccionar los proyectos que aparecen el informe.

4. Seleccionar las caracteristicas por los que queremos filtrar los
proyectos.

1. Seleccionar los datos a mostrar en el informe.

Criterio de aceptacion

El informe seleccionado es visualizado en pantalla.

Resultado de la prueba

Aceptada.

3.8 PRUEBAS DE GESTION DE INCIDENCIAS

Identificador

PGINC - 01

Descripcion

Comprobar escritura de log.

Método

e Abrir el directorio donde se almacena el registro de log (indicado en el
fichero de configuracion).

e Abrir el documento mas reciente almacenado.

Criterio de aceptacion

e Eldirectorio contiene ficheros de log.

e Elfichero de log abierto contiene informacién asociada a las Ultimas
operaciones realizadas en la aplicacion.

Resultado de la prueba

Aceptada.

3.9 PRUEBAS DE INTERNALIZACION

Identificador

PGINT - 01

Descripcion

Cambiar el idioma de la aplicacion

Método

e Modificamos el fichero app.config para generar el fichero de etiquetas de
la aplicacién en otro idioma (p.e inglés).

e Lanzamos la aplicacién.

Criterio de aceptacion

e Todos los menls, mensajes y etiquetas de la aplicacién aparecen en el
nuevo idioma.

Resultado de la prueba

Aceptada.
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4. PRUEBAS DE SISTEMA Y DE ACEPTACION

4.1 PRUEBAS DE OPERACION

En estas pruebas se ha determinado el cumplimiento de los procedimientos de inicio y fin de trabajo y el
cumplimiento de las especificaciones y requisitos de la metodologia de gestion de que se establece con
la utilizacion del SGP desarrollado.

4.2 PRUEBAS DE FACILIDAD DE USO

En estas pruebas se ha comprobado la adaptabilidad del sistema a las necesidades de los usuarios y al
método habitual de trabajo con una herramienta informatica comin. Se ha verificado asimismo que las
interfaces graficas que componen el sistema, y con las que interactia el usuario, son adecuadas,
sencillas y agradables visualmente.
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1. INTRODUCCION

1.1 PROPOSITO DEL DOCUMENTO

La filosofia de Endalia para la documentacion de ayuda al usuario, se basa en la elaboracién de guias
rapidas a modo de capturas de pantalla y breves descripciones de la funcionalidad mas relevante de
dicha pantalla. Por tanto, este documento no pretende ser una descripcion exhaustiva de todas las
funcionalidades del SGP, sino una ayuda para que un usuario que comienza a utilizar la aplicacion
disponga de una introduccién rapida y sencilla a las funcionalidades que ésta proporciona.

1.2 ALCANCE DEL DOCUMENTO

Este documento pretende ayudar al usuario final de la aplicacién. Por tanto, su alcance comprende la
fase final del proyecto, una vez que el producto sea distribuido.

1.3 ACRONIMOS

e SGP: Sistema de Gestién de la Organizacion y de Recursos Humanos.

1.4 DEFINICIONES

No se considera necesario definir ningln concepto de los manejados a lo largo de este documento.

1.5 REFERENCIAS

En este documento no se han realizado referencias a otros documentos del proyecto.

1.6 RESUMEN
El presente documento es una guia basica de ayuda para los usuarios de la aplicaciéon del SGP. Esta
compuesto de 9 apartados:

e Apartado 1: Introduccion del documento, definicion del proposito y alcance del mismo.

e Apartado 2: Se describe la pantalla inicial de la aplicacion.
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e Apartado 3: Se describen aspectos relacionados con la configuracion inicial del sistema.

e Apartado 4: Se describen los controles genéricos de la aplicacién (barra de herramientas y
tablas), ilustrando las posibilidades que ofrecen.

e Apartado 5: Este apartado se centra en la descripcion del funcionamiento de la aplicacion.

e Apartado 6:Este apartado se centra en la descripcion del funcionamiento del modulo de
personas

e Apartado 7: Este apartado se centra en la descripcion del funcionamiento del modulo de
usuarios.

e Apartado 8: Este apartado se centra en la descripcion de la generacion de informes.

e Apartado 9: Bibliografia.
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2. INICIO

2.1 PANTALLADE INICIO

IE [@ < Informes g %} Emp, externos (55) e (3 Asignar permisos masivamente (&) Emp. sin usuario (58) LS:}
= % asig. Permiso @ ™ 3 copiar permisos
Inicio Froyectos Empleados Usuarios @ Usuarios bloqusados (0) Addglr!fgttr:r:f”
Inicio Proyectos Personas Configuracién
- x
~
1 o
Ii" Seguimiento de proyectos Informacién actualizada a las 19:51
Estado de stuacén de los provectos
@ Proyectos en fase de propuesta: 5
@ Proyectos activos: 60
Distribucién de proyectos por estado:
Propuestas de proyecto Proyectos activos
Propuesta 4 En ejscucion 5¢
Pend. aprobacion 1 Pend. cierrs |1
o 1 2 3 4 o 20 40
E@; Proyectos y tareas retrasadas L@_ Control contable
@ Proyectos con compromiso superado: 42 @ @ Fuera de presupuesto: 57,63% (34 proy.)
@ Proyectos con inicio retrasado: 10 @ %, En riesgo: 0% (0 pr
@ En presupuesta: 42, ¥-)
@ Tareas con compromiso superado: 174 &
@ Tareas con inico retrasado: 82 @
Correrta - . « Fuera presup.,
QD
) Personas
© Todas las personas activas tienen puesto en estructura.
@ Personas sin usuario: 53 4
~
5 diopez 29/03/2010

Figura 1: P4gina de inicio (asistente)

En esta pagina inicial del programa (Figura 1), se informa al usuario de la aplicacion sobre el estado de
situacién de las proyectos, tareas y personas que hay registradas en el sistema.

e Proyectos:
Informa de los proyectos que hay en las distintas fases de vida de los mismos.

Informa de la situacién econémica de los proyectos, mediante un gréfico circular que refleja la
situacion econdémica de los proyectos en ejecucion. Ademas informa de los proyectos y tareas
que cuya fecha de compromiso o inicio se ha superado, para completar los datos mas
facilmente, el sistema permite acceder a la ficha del proyecto o tarea directamente desde esta
pagina de inicio.

e Personas:

Informa acerca de las personas registradas en el sistema sin usuario definido y pendientes de
consolidar.
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Para acceder a la ficha de un proyecto 6 tarea que no cumple con la planificacion, o para acceder a la
ficha de un persona sin consolidar o sin usuario, tan solo hay que clicar en la lupa junto al texto y
seleccionar la/s fichas que queremos abrir de la lista de proyectos/tareas o personas. (Figura 2)

E’% Proyectos y tareas retrasadas [’@ Control contable

@ Proyectos con compromiso superado: < @¥ Fuera de presupuesto: 57, o (34 proy.)
P ct i do: 39 o F d to: 57,63% (34 )
@ Proyectos con inicio retrasado: - v En riesgo: 0% (0 proy.)

P ct inicio retrasado: 10 E 0% (0 )

& En presupuesto: 42,37% (25 proy.)

@ Tareas con compromiso superado; 179 @

@ Tareas con inicio retrasado: 94 < 3
B Proyectos con compromiso superado ||

A =

X

= PROYECTOS (42)

148 AIR_1002_001 werwg

Déﬂ EIDD901 Mantenimiento v Soporte: Endalia Gestion

148 CALO90Z Aseguramisnta de a calidad del software

Déﬂ CCM_1003_001 Propuesta de Area

Déﬂ CCZ0901 Mantenimiento, Soporke ¥ Muevos desarrollos de Endalia

[[] 48 comM0903 Comercializacion a través de REFERENCIAS

Déﬂ COMOS04 Comercializacidn a través del Boca-Oreja [ Interesadaos

[] 48 comosns Comercdalizacién a Pusrta Fria

Déﬂ DEPO901 Mantenimiento v Soparte: EFCGM

Déﬂ D530201 Mankenimiento v Soporte: Endalia Gestion

Déﬂ EADS0901 Mantenimiento v Soporte: Endalia Gestion

Déﬂ EADS0903 Contrato de servicios

Déﬂ EADS0906 Desarrollo de Carrera Profesional

[[] 48 EADSO907 Migracidn de Farmacian

Déﬂ ESa0201 Proyecto de Geskion de provectos de investigacion

Déﬂ ESa090: Mankenimiento LEAD 2003

Déﬂ HUMO90Z Mantenimiento v Soporte: Endalia Gestion

Déﬂ I+D0901 Proyectos de innovacidn v mejora técnica

Déﬂ IMFO901 Mantenimiento Basico

Déﬂ INT_100Z_001 Aseguramiento de la calidad del software

[T A8 INT_1002_002 Aseqguramienta de la calidad del software b
< >

4

I ver ficha l [ Cancelar

Figura 2: Detalle de pagina de inicio
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3. CONFIGURACION INICIAL

3.1 CONFIGURACION

El sistema permite la parametrizacion de distintos conceptos para personalizar el uso de la aplicacion

(Figura 3).
Estos conceptos son:
e Tipo de proyecto
e Partida presupuestaria
e Convocatoria
e Alcance
¢ Notificacion
e Participacion
e Area
¢ Indicadores econémicos
¢ Indicadores no econémicos
e Centro de coste
e Centro de trabajo

e Lenguaje

() Afiadir () Eliminar 4 Editar | Pardmetros tipo:  Personas: Funcion -

sd

A e de e

# Colaborador Investigacian

o dem . p & Ayudante de Investigaciin
# Decano de Managemenl

-, Editar @Exportar

- Colaborador Investigacion
4 Director de instituko
. Director Programa Doctaorado ESADE- -8; Decan de Management
AI tigad J 4 Director de instituto
4 Tvestigader 4 Director Programa Doctorado ESADE-ESAN
# Profesar .
P " 4 Investigadar
o Rrogramm; ;na’ger o Brofesar
) SESDUtHSé = dearea -4 Programme Manager
”~ ?cre e . 4+ Responsable de drea
# Tecnico de investigaridn :
viced 4 Secretario
4 ieeteeans 4 Técnico de investigacian
4 Vicedecano
Figura 3: Configuracion del sistema
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Para entrar en la configuracion de la aplicacion, lo haremos haciendo clic en el botén “Configurar” de la
barra superior de herramientas.

e Ya en el apartado de administracion, podremos seleccionar que tipo de parametro queremos
afiadir o eliminar. Seleccionamos uno y veremos desplegados los diferentes items ya insertados.

e A partir de aqui, podemos “Afadir” un elemento, o seleccionarlo y presionar el botén “Eliminar”
para eliminarlo. Si el parametro que pretendemos eliminar esta siendo utilizado, no se permitira
su eliminacion.
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4. CONTROLES GENERICOS DE LA APLICACION

4.1 BARRA DE HERRAMIENTAS

!_: q@ & Informes 4 Emp. externos {55) (] - Asignar permisos masivamente  (Z)  Emp. sin usuaria (58}

b L 2
(i, £G
— l— —T - Asig. Permiso \D  E = Copiar permisos
Inicio Provyectos Empleados Lsuarios Adrministracidn
v B () Usuarios blaqueadas (0 e e
Inicio Proyectos Personas Configuracion

Figura 4: Barra de herramientas

Desde la barra de herramientas (Figura 4) podremos acceder a los diversos médulos de la aplicacion:
¢ |nicio: Ventana inicial de la aplicacién con resumen de informacién

e Proyectos: Modulo para la gestion de proyectos, que ademas contiene un submodulo para la
gestion de informes.

e Personas: Mdédulo para la gestién de personas.

e Configuracion: Modulo para la administracion de las caracteristicas del sistema y gestion de
usuarios de la aplicacion.

IMPORTANTE: Si desea agrandar el espacio de trabajo de la aplicacion, puede ocultar esta barra de
herramientas, haciendo doble clic sobre la pestafia “Navegaciéon”. Para volver a mostrar la barra de
herramientas, basta con hacer doble clic de nuevo en la misma pestafa.

4.2 Uso DE TABLAS

Las tablas que aparecen en la aplicacién son configurables de manera que podemos ordenar, fijar
columnas o filas para permitir una comparacion entre campos. En el caso de los informes, ademéas de
esto, también es posible filtrar los resultados mostrados.

e Ordenacién por campos: Para ordenar por un campo determinado (columnas), haga clic en el
campo que quiera para que aparezca el simbolo de ordenacién (caracterizado por una flecha,
gue estara orientada arriba o abajo segun esté ordenado de forma ascendente o descendente
respectivamente. Ejemplo (Figura 5):

Figura 5: Ordenacién por campos
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e Seleccibn de campos a visualizar: En algunas de las tablas se permite seleccionar qué
campos se desea mostrar en las columnas. Para ello se debe pulsar el botén de la cabecera que
se encuentra mas a la izquierda (Figura 6) y seleccionar / deseleccionar en la pantalla que
aparece los campos a visualizar.

" Mostrar/Ocultar columnas : 01/01/2008
01/012008

16/05/2005
16/05/2008
fn 021042007
nico | 16/05/2005
[Puesto 16/05/2005
160572005
167052005
02/04{2007
16/05/2005
16/05/2005

Igle 01/012008

Figura 6: selector de campos

e Fijado de columnas vy filas: En las columnas vy filas, existe un simbolo de chincheta. Esta por
defecto esta sin pinchar, de forma que el movimiento por la tabla es libre, pero si queremos dejar
una fila o una columna fija so6lo tendremos que hacer clic sobre ésta y la fila o la columna
seleccionada quedara bloqueada en la parte superior de la tabla si es una fila o en el lateral
izquierdo si se trata de una columna.

Ejemplo:

o Fuentes Alba, Miguel a0z mfuentes@endalia.com Centra 1 - Zaragoza S45ETAES

Figura 7: Fijado de columnas y filas

En este ejemplo (Figura 7) hemos bloqueado la fila correspondiente al empleado Miguel Fuentes
Alba, de manera que aunque movamos los resultados con la barra de desplazamiento
(izquierda) la fila correspondiente no se movera, de forma que es mas facil comparar una fila con
otra.

Este funcionamiento es exactamente igual para tratar con columnas, Unicamente se diferencia
en que en este caso, se quedarian fijas a la izquierda de la tabla.

e Agrupacién: Es posible agrupar los resultados de cualquier tabla por determinados campos
(esta agrupacion Unicamente se podré realizar en algunos determinados campos). Para esto,
s6lo tendremos que arrastrar el campo por el cual vamos a agrupar a la zona de agrupacion
(Figura 8).
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Figura 8: Zona de agrupacion

Ejemplo:

Responsable : {1 elemento)

+| Responsable :

| Responsable
| Responsable
+| Responsable

| Responsable :

| Responsable
| Responsable
+| Responsable
| Responsable
| Responsable
| Responsable
| Responsable
+| Responsable

Cimorra Yelila, José Carlos (1 elementa)

: Cortés Franco, Fernanda (10 elementas)
1 Giménez Jiménez, Pabla (2 elementos)

: Gomez Rama, Isabel {1 elementa)

Guillén Martinez, José Luis (5 elementos)

: Lopez Rodriguez, David {24 elementos)

: Mayayo Ortigosa, Adridn (1 elemento)

: Minguez Barrosa, Cristina {1 elementa)

: Pecifia Galar, Cristina (1 elemento)

: Romay Carracedo, Alfonso (9 elementos)
: Solera Manzanao, Javier {1 elementa)

: Uralde Aznar, Laura {1 elemento)

: Wiroblewski, Grzegorz {1 elementa)

Figura 9: Agrupacién por Responsable
Seleccion mdltiple: Podemos seleccionar varias filas de dos formas diferentes:

0 La primera es utilizar el ratén para hacer clic en la zona izquierda de la fila y arrastrar
hacia arriba 0 abajo con el botén del raton pulsado.

0 La segunda manera requiere del uso del teclado. Como en casi cualquier aplicacion
Windows, pulsando la tecla “Control” y manteniéndola podremos ir seleccionando los
elementos requeridos. De forma analoga, pulsando “Shift”, podremos marcar una
seleccion continua, seleccionado desde el primer elemento hasta el Gltimo (un clic al
principio y otro al final).

Filtrado: En los informes, ademas de lo anteriormente citado, también es posible filtrar los
resultados por uno o varios campos. Para realizar esto, buscaremos la linea de filtrado (Figura
10), estéa situada entre los nombres de los campos (Empleado, Cédigo, Email Prof, etc.) y los
datos de la tabla y tiene un color amarillo para una mejor localizaciéon y no confundirlo con datos.

Empleado = Email Prof. = Centro de Trab
(4] (4] (4] (4]

Figura 10: Linea de filtrado

Aqui podemos ver los elementos disponibles para el filtrado (no incluimos numeracién en las
siguientes figuras de este punto por mejorar la legibilidad):

ano que tacha un embudo a la izquierda borrara todos los filtros que tengamos creados en el
momento.
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[@ o Estees el lugar donde escribiremos el filtro, o elegiremos de la lista
desplegable.

Codigo E‘I
(Todos) -
(Vacios) En este desplegable, aparecera tanto cada uno de los distintos
(Mo Vacios) elementos que son mostrados en la columna como elementos

(Personalizado) .. . w - PO P
AIR 1002 001 genéricos referidos a “Todos”, “Vacios” y “No vacios”.

AIREOS01
BID_1001_001

EID0E01 |

@ Este icono determinara que comparacion se hace entre los resultados y el campo de filtro
propiamente dicho. Las opciones disponibles son:

e Esiguala

e Distinto a

e Es menor que

e Es menor o igual que
e Es mayor que

e Es mayor o igual que
e Escomo

e Coincide con expresién regular
e Comienza con

e Contiene

e Terminaen

e No empieza en

e No contiene

e Noterminaen

¢ No coincide con

e Noescomo

Segun la opcién elegida, la comparacion serd de una manera u otra. Por ejemplo, “Es igual a”
comparara letra a letra y solo mostrara campos exactamente iguales al filtro, sin embargo,
“Contiene”, mostrara los elementos de la tabla que contengan (en la columna filtrada) en
cualquier posicién del campo el filtro fijado.
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Cuando coloque el cursor sobre un campo de filtro, aparecera este icono con el que
podréa eliminar el filtro establecido para esa columna en concreto.

e Doble clic: Haciendo doble clic sobre las filas de las tablas, la aplicacién mostrara la ficha
correspondiente al elemento seleccionado. Esta opcién aparecerd en las tablas en las que
aparezca informacidn relacionada con el empleado.

e Exportacion a Excel: En todas las tablas aparecera un botdn en la esquina superior derecha
que permitird la exportaciéon de su contenido a Excel (Microsoft Office). Pulsando este botén el
sistema mostrara una ventana en la que se solicitara la ruta de su equipo en el que desea
guardar el archivo que se generard para Excel (extension.xls) y en la que podra definir un
nombre para ese archivo. Una vez guardado en el equipo el archivo, podremos ejecutarlo para
ver su contenido.
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S. PROYECTOS

5.1 PANTALLA PRINCIPAL

A este moédulo se accede mediante el botdon de “Proyectos” colocado en la barra superior de
herramientas, accediendo al listado de proyectos activos de la organizacion (Figura 11), donde se nos
permitird ver, editar e imprimir su informacion.

= ENDALIA - =2 X

I [@ & Informes e M Emp, extarnos (55) % 4 Asignar permisos masivamente () Emp. Sin Usuatio (58] ¢ e

=" %4 Asig. Permiso ] i} ) Copiar permisos “m}

Inicio Frayectas Empladas LS5 o) | v Hogueados (0) An;r;vlwr:issttr:r;:n

Inicio Proyectos Personas Configuracin

i Inicio proyectos Estructura aorganizativa IMH Human Resources - x
() Aftadic »| . Editar 5+ Acciones ~ | ) Exportar ~| (i Estado Proyectos en Ejecucion -
== |

=] PROYECTOS ACTIVOS {17)
=] Area de Peri

| Ares de pruekas &= Proyecto 7 Responsable &
S8 ™4T_1005_007 Prayecto peri = =]

Planes de accion 2009-2012
Froyectos de Recursos Humanos

Froyectos técnicos CS01.1 - Calidad ds software CUBER JIMENEZ, Ignacio* - Externo 03/02/2009 28J02/2013 12{02}2003 Ejecuc

1 C501.1.1 - Certificaciin del software SANCHEZ GALAN, Ana™ Externo 050212003 21j02(2013 12i02/2009 Efecuc

I8 oaroos Desarrollar sistems d cana €501.2 - Medicién del softwars CUBERC JIMENEZ, Ignacio®  Externo 09/12j2009 11j02fz016 12(02{2009 - Ejecucit
U8 WPLSG Implantacion del nuswo sistem . 4

5 PRODS Informatizar Zrea de administr C501.2.1 - Tipos de medidas PEfiA RO10, Ramon™ Externo 09/12/2009 11/02/2018 12/02/2009 Ejecuci

CS01.2.1.1 - Utilidad de |2 medida del software | PEFA ROI0,Ramén™ Externo 09/12/2008 11/02fz016 12{02/2009 Ejecucit

C501.3-Tarea 1 CUBERD JIMENEZ,Ignacio*  Externo 11/5/2010 15/05/2010 0% Ejecuc

CS01.4-Tarea 2 CUBER® JIMENEZ, Ignacic® * Externo 13/05/2010 16/05/2010'0% Ejecuc

CS01.5-Tarea 3 CUBERD JIMENEZ,Ignacic*  Externo 12/05/2010 23J05[2010 0 % Ejecuc

C501.6 - Tarea d CUBERD TIMENEZ, Tgnacic*  Externo 14j05/2010 15/05/2010 0% Ejecucic

CS01.7 - Tarea s CUBERD JIMENEZ, Ignacic* * Externo 15/05(2010 16/05/2010 Ejecuck

5018 - Solcitud CUBERD JTIMENEZ,Ignacio*  Externo 11/08/2011 11/11/2018 Ejecuc

C501.9 - Estudio informacién CUBER® JIMENEZ, Ignacic® * Externo 3f11f2012 04/03(2016 Ejecuc

CS01.10 - éviable? CUBERD JTIMENEZ,Ignacic*  Externo 11/06/2014 15/06/z018 Ejecucic

C501.11 - Comuricar al empleado el rechazo dela | CUBERG JIMENEZ Jgnacic™  Externo 11j06rz014 0% Efecucic

CS01.12 - Gestién tramitacién CUBERD JIMENEZ, Ignacio*  Externo 11jo8/2011 11/06/2016 Ejecuck

501,13 - éConforme? CUBERD JTIMENEZ, Ignacic*  Externo 11/06/2014 11j08/2014 0% Ejecucic

CS01. 14 - Plenficacién de |a Formacién CUBER® JIMENEZ, Ignacic® * Externo 11j08(z011 0% Ejecuc

C501.15 - Desarrallo accién CUBERD JIMENEZ,Ignacio*  Externo 11/06/2014 11/08}2017 Ejecuc

50116 - Memoria CUBER® JIMENEZ, Ignacic® * Externo 11j06(2014 11/06/2015 Ejecuc

C501.17 - Pago de |a formacién CUBERD JIMENEZ,Ignacic*  Externo 11/08/2011 26J05/2010 0 % Ejecuc

C501.18 - Contabilizacion de Ja factura CUBERO JMENEZ Tgnacic*  Externo 11jo6rz014 18/08/2015 0% Efecucic

501,18 - Salictud de informacién CUBERD JIMENEZ, Ignacic* * Externo 11/06{2014 11/06/2015 0% Ejecuck

€501.20 - Prestadicn del Servicio CUBERD JTIMENEZ,Ignacio*  Externo 11/08/2011 15/06/2018 Ejecuci

C501.21 - Entrega de la Infarmacién CUBER® JIMENEZ, Ignacic® * Externo 11j06(2014 15/06/2016 0% Ejecuc

501,22 - dertificar herr amientas estadisticas CUBERD JTIMENEZ,Ignacic*  Externo 11/08/2011 11/06/z014 Ejecucic

501,23 - Elaborar qréficosidiagramas CUBERO JMENEZ Tgnacic* ~ Externo 11j06rz014 15/08/2018 0% Efecucic

501,24 - Proporcionar informacién necesaria CUBERD JIMENEZ, Ignacio*  Externo 09/12f2012 11/10/2015 Ejecuck

C501.25 - Proponer cciones de mejora CUBERD JTIMENEZ, Ignacic*  Externo 11/06/2014 15/08/2018 0% Ejecuc

i ]

1 de 29 Fias seleccionadas
< s 1= =] i) ' E] &

& diopez 29/03{2010

i

Figura 11: Proyectos en estado activo

En la seccion izquierda tendremos una estructura de carpetas en las que se agrupan los proyectos,
ordenados por area.

A la derecha se muestran los elementos dependientes del item seleccionado en el arbol. Esto es, por
defecto esta seleccionado en la estructura “Proyectos activos” con lo que aparecen todos los proyectos
activos, pero por ejemplo, si seleccionamos un area, solo apareceran los proyectos activos que
pertenezcan a esa area. También estan a nuestra disposicién cinco vistas (opcidn “Estado” en la parte
superior) diferentes de esta pantalla derecha. Estas son “Propuesta de proyecto”, “Proyectos activos”,
“Proyectos pendientes de cierre”, “Proyectos histdricos” y “Proyectos cancelados.
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Provectos en Ejecucion -

Propuestas

Provectos en Ejecucian
Provectos pendientes de cierre
Hiskaricos

Cancelados

Figura 12: Vistas en listado

Podemos afiadir un proyecto, area o tarea haciendo clic en el botén “Afadir”, y seleccionado la opcién
dentro del menu desplegable, la distintas opciones de afiadir dependen del item seleccionado en la
estructura, asi con un area seleccionada se podra afiadir un area o proyecto, mientras que con un
proyecto seleccionado solo se podran afiadir tareas.

L Afiadic =

g Area

%5’ Provecko

# |

ol

Figura 13: Ventana para afiadir areas, proyectos o tareas

Haciendo doble clic en un area de la estructura accedemos a su ficha.

B Ficha de drea |

Indique el drea v el responsable de su gestian (C..;‘..-',

Mombre del Area Area de Peri

Responsable PERIBAFIEZ GUILLEM, José Angel

Mokas Recoge los provectos que se estan realizando en los
clientes habituales

Guardar ] [ Cancelar

Figura 14: Ficha de areas
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Dependiendo de la seleccién se abrird una ficha donde rellenar los datos para dar de alta el nuevo area,
proyecto o tarea. Seleccionado un proyecto aparecera la siguiente ficha. (Figura 15).

HERSE a les Pimes v X
b Guardar | [ Informe

Informacion general

Acronimo RSE a les Pimes Codigo I15_0910_001

Unidad de Investigacicn Instituto de Innowvacion Social v Wisibilidad Piblica v

Tikulo
MARC CATALA DE LA RESPONSAEILITAT SOCIAL DE LEMPRESA (RSE) & LES PIMES

Préximo Obijetivo

El model de la RSE a les pimes pretén Facilitar a les petites i les mitjanes empreses catalanes Iassoliment de quatre grans objectius: A
-

Caracteristicas
Tipo de Proyecko Consulkoria A Tipo de Financiacion | Plblica L
Iniciativa De encargo w Alcance Macional £
Convocatoria Mo competitiva ~ Participacidn Individual -
Partida BUNED (RECERCA) £ Cad, Centro coste 03001
1D Externo

£ admin n3fnEENn

Figura 15: Ficha de proyecto

Ademds, al seleccionar un item en el &rbol, se habilitaran las distintas opciones el menu “Acciones” en la
zona superior (Figura 16).

S Acciones T

<= “olver a Aprobacidn de la propuesta

=, Pasar a pendiente de cierre

@ Cancelar

T

v
. @ Eliminar
-| Duplicar elemento

] Enviar comunicacidn a participantes

Figura 16: Menu Acciones
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Desde el menu de acciones independientemente de la vista en la que nos encontremos, podremos:
e Cambiar de estado un proyecto.
e Cancelar o activar un proyecto o tarea.
e Eliminar un area, proyecto o tarea.
e Duplicar un proyecto o tarea con sus dependientes.

e Enviar un correo a los participantes en proyectos.

Haciendo doble clic en un proyecto de la estructura o seleccionando un proyecto y clicando la opcién
‘editar’ en la barra de herramienta accedemos a su ficha, similar a la ficha que es necesario rellenar para
dar de alta un nuevo proyecto.

{
Informe

RSE 4 les Pimnes 5 - N
anﬂ: = Permite obtenerun
| =] i

informe detallado con

- |

iamadi g toda lainformacién
| relativa al proyecto
Acriramy RSE & bes Pimes ] IS _0910_001
Uredad de Irrvestigacin Irstibuto de Infcrvacion Socidl ¥ | Wibdded Piblco b
Flardfcacion
Plardcaciin Reabdad
ridorevato | 14/10/2008 v\ I Real 20112009 v
Firi Prevvisto jmjaon w | Avance |' ] = v
| Pestanas de navegacion E
Items de sag.iﬂam:u oot Afladi () Elminar IJE‘W“

e e e i

1H|'U.21'2CI:ICI Lipez Rodriguez, Davad Completads ks 19 Fase del provecto.

0 e | Alas sebeccionadas

& adin 400

Figura 17: Ficha de un proyecto

En ésta, podremos editar datos de varios ambitos referentes al proyecto, véase, definicion, planificacion,
caracteristicas, antecedentes y salidas, documentos, indicadores econémicos.

A continuacion se detallan los datos almacenados en las principales pestafias de la ficha.
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5.1.1 DEFINICION
En la pestafa “Definicion”, se almacena la siguiente informacion:
e Caracteristicas:
o0 Tipo de proyecto
o0 Partida presupuestaria
o Convocatoria
0 Alcance
o Natificacion
o Area
e Objetivos

e Titulo largo

5.1.2 PLANIFICACION
En la pestafia “Planificacién”, se almacena la siguiente informacion:
e Planificacion:
0 Fecha planificada de inicio
0 Fecha planificada de fin
o0 Fecha real de inicio
0 Fechareal de fin
o Progreso

e |tems de seguimiento

5.1.3 RECURSOS

En la pestafia “Recursos”, se almacena la siguiente informacion:
e Recursos necesarios
e Proveedores

e Participantes en el proyecto

5.1.4 DOCUMENTOS

En la pestafia “Documentos”, se almacenas todos los documentos adjuntos al proyecto durante su
desarrollo.
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5.1.5 INDICADORES ECONOMICOS

En la pestafia “Indicadores Econémicos”, se almacenan todos los indicadores econémicos de ingresos
que gastos que se configuran el presupuesto del proyecto.

Indicadores econdmicos

B Tipo de indicador : Gastos genéricos {2 elementos)

Gastos de personal 244,43 31/12/2009 Actualizado: 29/10/2009 23:00:05
Gestor de viaje i} 200 31/12f2009
[=) Tipo de indicador : Ingresos genéricos (2 elementas)
Ingreso mantenimiento anual 4333 4333 31j12/2009
Ingreso nuevos desarrollas i} i sifiz/z009

Figura 18: Pestafia “Indicadores econémicos” de la ficha de proyecto

5.2 VISTAS DERECHAS (INFORMES HTML Y GANTT)

En la pantalla derecha de la aplicacibn ademas del seguimiento de proyectos, se muestran unos
informes html que en forma de resumen muestran informacién mas destacada de areas, proyectos y
tareas:

= Diagrama de Gantt [JECEIITENE & Infor (7§, Dedicacion | @ Pre : k|

Figura 19: Vistas en pantalla derecha
5.2.1 ACCIONES

Este informe html muestra el nimero de acciones invertidas en un area, proyecto o tarea, con un
desglose por persona.

5.2.2 DEDICACION

Este informe HTML muestra las horas planificadas e invertidas en un area, proyecto o tarea, con un
grafica de evolucion durante el Gltimo afio y un desglose por persona que participa en el proyecto.

CONFIDENCIAL © 2009 Endalia Péagina 21 de 37



Sistema para la gestion de proyectos Version: 1.2

(Q:'J/eﬂdalla® Manual de Usuario Fecha: 21/05/2010

MANUALUSUARIO.doc

PROYECTOS ACTIVOS
Detalles
Estado de Situacion
Real 128,0 h O
120
100
Planif, 0,0h
0 50 100 B
&0
40
@Desfase: 128,0 horas a0

ulid Age Sept Ot Mow  Dic Eme Feb Mar Abr May  Jun

¥
&) Desglose por persona

Participante H. Plan. H. Reales
CUBERO J[I-'IEHEZ_. Ignacio® 0,0 8,0
PEfiA ROJ0, Ramon® 0,0 120,0

ﬁ% Desglose por proyecto

Proyecto H. Plan. H. Reales
CS01-Aseguramiento de la calidad del software 0,0 0,0
DAF02-Plan de reduccion de horas de ingenieria en 0,0 0,0
proyectos

DAFO03-5Seleccion de productos a fabricar. Planes de 0,0 0,0
Inversion

Figura 20: Informe de dedicacion

5.2.3 PRESUPUESTO

Este informe HTML muestra un resumen econémico de la evolucién de los indicadores asociados al
proyecto o a los proyectos de un area, con un desglose por indicador y una gréafica de evolucién del
margen de beneficio real y planeado.
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CS01 - Aseqguramiento de la calidad del software

~ Detalles
b 5 -
&) Estado de Situacion
Ingrezes | 2.600,0 € L400E | So¢¢¢¢¢¢o¢ [Hbiein
1.200E DMargen aCLUM.
Faskos 1000 e
u] 1000 2000
S
a00£
o Bener“lci_n Real: 1.400,0 € son<
@ Beneficio Plan: 0,0 €
200%

0E ' $———6——0—6—6——6—4—0
Julds Sept P Ene flar flay

Ago ik Dric Fehb by Jun
Desglose: Indicadores econémicos
Indicador valor actual Prdxamo
Por cobro de servicios 2.000,0 €
Por subvenciones y convenios 600,00 €
Por gasto corriente (servicios) 300,0 €
Por personal directo. 900,0 €

Figura 21: Informe de presupuesto

5.2.4 INFORME

Este informe html muestra un resumen de la principal informacién de proyecto, para consultar con un
simple vistazo.

5.2.5 DIAGRAMA DE GANTT

Seleccionando un proyecto en la estructura de la izquierda, nos aparece una nueva vista derecha junto al
os informes html, para visualizar su diagrama de Gantt (Figura 22):
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(& Merparticipantes (g Ampliar < Reducir LE:] Imprirnir

®

AYANANL NN

MNormbre

+" B Aseguramiento de la calidad ...

= Calidad de software
Certificacion del software
= Medicién del software
= Tipos de medidas

Utilidad de la medida. ..

Tarea 1
Tarea 2
Tarea 3
Tarea 4
Tarea 5
Solicitud
Estudio infarmacidn
Miable?

Cornunicar al empleado el rec. .,

iConforme?

Plarification de la formacidn
Desarrallo accidn

Gestidn bramitacin
Memaria

Paga de la Formacidn
Contabilizacion de la factura
Salicitud de informacion
Prestacion del Servicio
Entrega de la Informacian

Tdentificar herrarientas esta. ..

Elaborar graficos/diagramas

Proporcionat informacion nec...

Proponer acciones de mejora

Inicio previsto Fin prevista
03/02,/2009 28/02/2019
03/02,/2009 28/02/2013

03f02(2009 21j02{z013
09122009 11/02/2016
09122009 11/02/2016
9122009 1102j2016
1140512010 15{05i2010
13(05/2010 16/05/2010
12/05/2010 23j05/2010
14{05/2010 15/05/2010
15(05/2010 16/05/2010
11j08j2011 11j11j2015
031142012 044092016
11j05/2014 15/06/2015
03{02/2009 03022009
11j05/2014 11j06/2014
03{02/2009 03022009
11/06/2014 11062017
11/08/2011 11/06/2016
11/06/2014 11/06/2015
26{06/2010 26{06/2010
11/06/2014 16/06/2015
11/06/2014 11/06/2015
11/08/2011 15/06/2015
11/06/2014 15/06/2015
1108j2011 11j06jz014
1106j2014 15{06j2015
09122012 111042015
1106/2014 15/06/2018
>

2010 2011
H2 | H1 Hz Hi

Hz

2012
H1

H2

Figura 22: Diagrama de Gantt

2013
H1

Hz

2014
H1

2015
Hz Hi

HZ

2016
Hi

Hz

2017 2018
H1 Hz | HI He
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6. PERSONAS

6.1 PANTALLA PRINCIPAL

A este modulo se accede mediante el boton de “Personas” colocado en la barra superior de
herramientas, accediendo al listado de empleados actuales de la organizacién (Figura 23), donde se nos

permitird ver, editar

Inicio proyectos

) Hueve empleade |

T Provectes |

| 5% acciones ~| | ol Exportar = | L) Vistas Empleados actuales =

e imprimir su informacion.

Seleccién de productos a Fabricar, Planes de Inwer...

Buscar

=3
A3838835585554, 4383835333
ADAM BARIOS, Andrés
ADAN GARCES, Andrés
ADAM HERRERD, Belén
ADAM HURTADO, Pedra
ADAM MARCO, Francisco
ADAM TERLIEL, Miguel
AGUILAR ADAN, Alberto
AGLILAR BENITO, Angel
AGUILAR CASTILLA, José Fran
AGUILAR FUENTES, Alberte
AGLILAR GALLEGO, Diego
AGUILAR HITA, Sergic
AGLILAR MING, Alejandro
AGLILAR ORTEGA, Pablo
AGUILAR SAMCHEZ, Sergio
AGUILAR YUBERO, José Luis
AGLILAR ZAMORA, Juan
AGLILAR ZUBIETA, Arancha
AGUIRRE ADAN, Catlota
AGLIRRE GALLARDO, Joaquin
AGLIRRE JALREGLI, Rosa
AGUIRRE MARCD, Ignacio
ALCALA CASAS, Catlos
ALCALA ESPARZA, Miguel
ALCALA HERRERA, Carlos
ALCALA LAZARG, Alberto
ALCALA ORDOREZ, Angela
ALCALA PUERTO, Miguel
ALCALA SANTAMARIA, Alica
ALCALA SANTAMARIA, Arturo
ALCALA vaL, Olga
ALEMAN ECHEWARRTA, Sergio
ALEMAN ESPINOSA, Alfonso
ALEMAN FERRO, Begofia
ALEMAN FONTAL, Juan Carlos
ALEMAN FONTAL, Felipe
ALEMAN HERRERA, Sergio
ALEMAN HIDALGO, Andrés
ALEMAN IGLESIAS, Arturo
ALEMAM NOCHE, Fedstico
ALEMAM ROI0, Miguel
ALEMAM RUIZ, Sergio
21 FMAN SANMACAIAL Tned dnk
>

PEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE T

Empleados [Bc]

Asequramiento de la calidad del software =

Gankt: Aseguramiento de |a calidad del softwiare X

!
= =] = = = = =

) 3335858383533, a543535358385 Cerltro 4 - Zaragoza
ADAN BANOS, Andrés 04008680 Centro 5 - San Cugat vz
ADAN GARCES, Andrés 04080601 Centro 3 - Tarragona vz
ADAN HERRERO, Belén 04009116 Centro S - San Cugat: V.2
ADAN HURTADO, Pedra 04008693 Centro S - San Cugat v
ADAN MARCD, Francisco 04025995 Cenkro 4 - Zaragoza I
ADAN TERUEL, Miguel 04082445 Centro 3 - Tarragona I
AGUILAR ADAN, Alberto 04080052 Centro 3 - Tarragona vl
AGUILAR BENITO, Angel 04001382 Centro S - San Cugat: vl
AGUILAR CASTILLA, José Francisco | 04080964 Cenkro 3 - Tarragona vl
AGUILAR FUENTES, Alberto 04008617 Cenkro S - San Cugat vz
AGUILAR GALLEGO, Disga 04080263 Centro 3 - Tarragona
AGUILAR HITA, Sergio 04000129 Centro S - San Cugat w2
AGUILAR MINA, Aleiandra 04082626 Centro 3 - Tarragana vl
AGUILAR ORTEGA, Pablo 04070066 Centro 1 - Madrid vz
AGUILAR SANCHEZ, Sergio 04036706 Centro 4 - Zaragoza
AGUILAR YUBERD, José Luis 04022627 Centro 1 - Madrid w2
AGUILAR ZAMORA, Juan 04081377 Centro 3 - Tarragona V.2
AGUILAR ZUBIETA, Arancha 04080203 Cenkro 3 - Tarragona I
AGUIRRE ADAN, Carlota 04082603 Centro 3 - Tarragona I
AGUIRRE GALLARDC, Joaquin 04070067 Centro 1 - Madrid w2
AGUIRRE JAUREGLIL, Rosa 04080865 Centro 3 - Tarragona V.2
AGUIRRE MARCO, Tgnacio 04082326 Cenkro 3 - Tarragona vz
ALCALA CASAS, Carlos 04030665 Centro 4 - Zaragoza I
ALCALA ESPARZA, Miguel 04082498 Centro 3 - Tarragona I
ALCALA HERRERA, Carlos 04080238 Centro 3 - Tarragona V.2
ALCALA LAZARO, Alberto 04082764 Cenkro 3 - Tarragona I
ALCALA ORDOREZ, Angela 04000105 Centro 3 - Tarragona VI
ALCALA PUERTO, Miguel 04030049 Centro 4 - Zaragoza
ALCALA SANTAMARIA, Alicia 04082231 Centro 3 - Tarragona I
ALCALA SANTAMARIA, Arturo 04080036 Cenkro 3 - Tarragona I
ALCALA WAL, Olga 04082673 Centro 3 - Tarragona I
ALEMAN ECHEVARRTA, Sergio 04008760 Centro 5 - San Cugat w2
ALEMAN ESPINGSA, Alfansa 04082108 Centro 3 - Tarragona V.2

o] [0 de 1867 filas seleccionadas

Taparibansz@en
japeribanez@en

japeribanez@en

japeribanez@en...
japeribanez@en...

japeribanez@en
japeribanea@en

japeribanez@en

japeribanez@en...
japeribanez@en...

japeribanezmen

japeribaneaen

japeribanezi@en...
japeribanez@en...

japeribansz@en
japeribanez@en

japeribanez@en

japeribanez@en...

japeribansz@en
japeribanez@en

japeribanez@en

japeribanez@en...

japeribansz@en
japeribanez@en

japeribanez@en

japeribanez@en...

japeribansz@en
japeribanez@en

japeribanez@en

japeribanez@en...

japeribansz@en
japeribanez@en

japeribanez@en

Espafia

Espafia
Espafia

Espatia
Espafia
Espafia
Espafia
Espafis

Espafia

Francia
Espafis
Espafis
Espafia
Espafia
Espafis
Espafis
Espafia
Espafia
Espafis

Espafia

Espafia
Espafia
Espafia

Espafia

Espafia

Espafia

ta de empleados

Figura 23: Empleados actuales

En la seccion izquierda tendremos una estructura de carpetas en las que se agrupan los empleados,

ordenados por apel

lido.

A la derecha se muestran los elementos dependientes del item seleccionado en el arbol. Esto es, por
defecto estd seleccionado en la estructura “Empleados actuales” con lo que aparecen todos los
empleados actuales, pero por ejemplo, si seleccionamos la carpeta “G”, solo apareceran los empleados
actuales cuyo apellido empiece por “G”. También estan a nuestra disposicion dos vistas (opcién “Vistas”
en la parte superior) diferentes de esta pantalla derecha. Estas son “Empleados actuales” y “Empleados
historicos” (Figura 24) y muestran diferentes datos de cada empleado.

Empleados actuales

|Empleados actuales

Empleados hiskdricos

Figura 24: Vistas
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Podemos afiadir un empleado activo haciendo clic en el botén “Afiadir persona”, aparecera una ventana
(Figura 25) para rellenar tres datos minimos en el alta de un nuevo empleado (Nombre, Apellidos y E-
mail).

H Guardar | .\EJ Recargar datos

Dataos empleada Puesto empleado
Mombre: Sergio Puesta MQS-002 Quality Systems Procedures
Apelidos AGUILAR HITA Departamento  MQS Quality Systems Procedures
Cédign 04000129

Personal

Datos de contacko personal

Fijo pers. 900000000 Direccién [ Hita, 15

Mavil pers. 600000000

Email pers. japeribanez@endalia. com Provincia Taragoza
Ciudad Zaragoza

od, postal Q000d

Figura 25: Ventana para afiadir personas

Una vez rellenos estos datos, podemos guardar directamente el empleado y seguir con otras tareas, 0
abrir directamente su ficha y rellenar toda su informacion.

Seleccionando un empleado en el &rbol, aparecera su ficha en formato HTML en la parte derecha (Figura
26).
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- Empleados actuales

) Afiadir persona g Acciones -

| #8 Buscar

=8 Empleados actuales {44}
=0 A
B Ariza dguilar, Daniel
= e

. Editar ﬂ::] Imptimir

Ballester Belmonte, Ariadna

er Belmonte, Ariadna

L. Blasco Gutiérrez, David
£ Bola Maestre, Federico
ol o
o
ClE
CIF
s
ClH
1
L
m
n
o
clr
Clr
Gl s
T
lu
ol
oz

R O e o e R e = R = R =

Informacion general

Nombre: Ariadna

Apellidos: Ballester Belmonte

cadigo: nzz £
Centro de trabajo: Centro 1 .
DNI: wD362738237F

Fecha de nacimiento:  05/08/1975

Contacto profesional

Teléfono: 9300000000

Extensidn: ool

Mavil:

Fax:

Email: aballester0@miempresa.com.tk

Contacto personal:

Teléfono: 91000000

Movil: 555555555

Email: aballesterf@freemail.tk

Datos profesionales

Categoria interna: Titulado superior

Figura 26: Ficha de e

mpleado

Ademas, al seleccionar un empleado en el arbol, se habilitara el meni “Acciones” en la zona superior

(Figura 27).

Desde el menu de acciones de la estructura de “Empleados actuales”, podremos:

o Acciones v

Enviar carreo k

Email profesional

o Cambiat a histarico

Email personal

&y Cambiar a externo

Figura 27: Mena Acciones

e Enviar un correo electrénico a su direccion personal o profesional (siempre que la tenga

configurada).

e Cambiar el estado del empleado activo a histérico (por lo que desaparecera el empleado de la
estructura que estamos visualizando y su ficha se transfiere al listado de empleados historicos).
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En caso de que nos encontraramos visualizando la estructura de “Empleados histéricos”, el
funcionamiento es analogo al de “Empleados actuales”, pero ademas podremos realizar las siguientes
acciones:

e Cambiar el estado del empleado histérico a activo (por lo que desaparecera el empleado de la
estructura que estamos visualizando y su ficha se transfiere de nuevo al listado de empleados
actuales).

6.2 FICHA DEL EMPLEADO

Al hacer doble clic sobre una persona, o hacer clic en “Editar” cuando tenemos un empleado
seleccionado, aparecera su ficha (Figura 25). La ficha del empleado es similar a la ficha que debemos
rellenar al dar de alta al mismo.

En ésta, podremos editar datos referentes a la informacion personal y profesional al empleado ademas
de unos datos generales que son:

e Nombre
e Apellidos
e Centro de trabajo

e Cddigo

En cada ficha personal hay una pestafia en comun, llamada “Ficheros”, donde se almacenan de forma
organizada los archivos informéaticos referentes a cada apartado. Estos archivos se guardan dentro de la
base de datos de la aplicacién, por lo que puede almacenar toda su informacién de personas en esta
herramienta.

A continuacidn se detallan los datos almacenados en cada pestafia.

6.2.1 DATOS PERSONALES
En la pestafia “Personal”, se almacena la siguiente informacion:
e Datos personales:
o DNI
0 N° Seguridad Social
o Estado Civil

o Fecha de nacimiento

CONFIDENCIAL © 2009 Endalia Péagina 28 de 37



Sistema para la gestion de proyectos

Version: 1.2

(Q:’J/C-}ﬂd'(]lla® Manual de Usuario

Fecha: 21/05/2010

MANUALUSUARIO.doc

(o]

(0]

Nacionalidad

Segunda Nacionalidad

e Datos de contacto personal

(0]

(0]

Teléfono Fijo
Teléfono Movil
Email personal
Direccion
Cédigo Postal
Ciudad

Provincia

6.2.2 FICHEROS

En esta pestafia se adjuntan ficheros relacionados con el empleado.
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1. USUARIOS

7.1 PANTALLA PRINCIPAL

A este médulo se accede mediante el botén de “Usuarios” colocado en la barra superior de herramientas,
accediendo al listado de usuarios activos de la organizacion (Figura 28), donde se nos permitird ver,

editar e imprimir su

T & Usuaris |

informacion.

() Afiadic | 7 Edivar |55 Utiidades - | ) Vistas  Usuarios activos - | #8 Buscar

- USUARIDS (4902) ~

| ] Exportar

admin
B13053 (TFIIGO NAYAS, Carlota)
B26078 (PEFIAS BLANCO, Susana)

BS1075 (ORDAZ PARDO, Susana)
BS2104 (IZQUIERDO PONCE, Jua
B32111 (QUINTANA HERRERA, Ol
B32136 (SANDOVAL ORDOREZ, Si
BS2161 (TRILLO RAMOS, Sikvia)
ba4822 (CALYO DOMINGUEZ, Jua
bbbé3a (MARTINEZ GARCES, Beg
00003 (MESTRE GALLEGO, Alicia
00007 (HITA SANCHEZ, Ignacio)
00020 (ESCOBAR CAMPOS, Disg
00021 (ALEMAN GALLARDO, Yic
00022 (BEMEDICTO BLANCO, Pa
00024 (HIDALGE MARTINEZ, Bel
00025 (FERRAN SANCHEZ, Sergi
00026 (GONZALO HINOIOSA, Se
00028 (HITA PONCE, Ignacio)
00023 (HITA VERGARA, Julisn)
00030 (LANUZA DURAN, Jdién)
00035 (RIOS RGO, Carmen)
00039 (ESPINOSA OTHOA, Migu
00041 (ESPINGSA GOMEZ, Migu
00051 (MENDEZ NADAL, Miguel)
00054 (LOPEZ SANCHEZ, Juan C
00055 (BAREA MAESTRE, Ignaci
00056 (AGUILAR IMAZ, Joaguin}
00053 (LIRIA HITA, Wicenks)
CO00E0 (ZAMORA MORA, José Car
0081 (NAYAS BARIOS, Alejandro
00084 (ESPINOSA ALEMARN, José
CO00ES (HOIA MATED, Luis)
00057 (RUBIO ARIZA, Juan)
00083 (ALYAREZ FRANCO, Joag
00072 (UGARTE ROJO, Sergio)
00076 (IGLESIAS RAMIREZ, Jua
00073 (ALYAREZ DUGUE, Luis)
00083 (VERGARA GARCES, Migu
00055 (SANCHEZ ARES, Paula)
00102 (JIMENEZ DELGADO, MP
00103 (UGARTE VALERO, Angel)

(

{

00105 {ALCALA ORDOREZ, Ange
00103 (AGUIRRE VERGARA, José
>

EEEEEEEEEEREFNEEEEREEEEEREEEEEERErREEREREEEREEEEE

0 de 27 filas seleccionadas

Adrinistracidn Parametrizacion Escritario
Administracidn Usuarios Escritoria
O+RH - Personas Datos personales web
O+RH - Personas Directario de emplzados ‘web
O+RH - Personas Personas Escritoria
O+RH - Puestas Acceso al diagrama arganizativo wieh
O+RH - Pugstos Organigrama Eseritoria
O+RH - Puestos Puestos Escritoria
Planificacién horaria Administrador de planificacién y control harario Escritorio
Plarificacion horaria  Despliegus web de planficacisn y control horari Wb
Planificacion horaria Usuario del médulo de planif. y control horario Escritorio
Proyechos ACCESO & Mis proyectos ‘web
Prayectas Acciones wich
Proyectos Administracion del mddulo de proyectos Escritorio
Prayectos Aprobacién por s direccién Web
Provectos Documentos de la organizacisn wigh
Provectos Documentos de proyectos wieb
Prayvectas Esfuerzos wich
Proyvectas Participantes en proyecta wigh
Froyectos Flanificacidn a largo plazo ‘web
Prayectas Presupuestas wich
Proyvectas Propuestas de proyectos wieh
Prayectos Prayectos de la organizacion (avanzada) Web
Provectos Proyvectos de la organizacidn (basico) weh
Proyechos Registro wieb
Prayvectas Vista resumen de proyectas wich

» Retribucion Flexible Administrador del médulo de ret, Flexible Escritorio

Lectura
Restringida
Restringida
Restringido
Madificacion
Restringida
Lectura
Lectura
Restringido
Restringida
Restringida
Restringido
Restringida
Restringida
Restringida
Restringida
Restringido
Restringida
Restringida
Restringido
Restringida
Restringida
Restringida
Restringida
Restringido
Restringida
Restringida

) A1 [B] ] Bl ]

Figura 28: Usuarios activos

En la seccién izquierda tendremos una estructura de lista en forma de arbol donde se muestran los
usuarios ordenados alfabéticamente.

A la derecha se muestran los elementos dependientes del item seleccionado en el arbol. Esto es, por
defecto esta seleccionado en la estructura “Usuarios activos” con lo que aparecen todos los usuarios
activos. También estan a nuestra disposicion dos vistas (opcién “Vistas” en la parte superior) diferentes
de esta pantalla derecha. Estas son “Usuarios activos” y “Usuarios histéricos” (Figura 29) y muestran

diferentes datos de

cada usuario.

Usuarios activios

Usuarios ackivios
Usuarios inactivos

Figura 29: Vistas
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Podemos afiadir un usuario activo haciendo clic en el botén “Afadir usuario”, aparecera una ficha
(Figura 30) para rellenar los datos minimos en el alta de un nuevo usuario.

Usuario laperbanez Cortrasefia sEssnssssenn
Persona Perbidies Gulén, José Angel @

Idcms Espasial -

[PErmiEsOs
= D+RH

[ Carricudum

[ cirachorio de ampleacos

[#] orparicrama

= Proyectos
El in del madula de pr
= Roles de usuario
(] Accesa a mis proyectos
[ Aprobaciin de Direcdin
= Madulos de proyectos

[#] Esfurzos
[#] Acciones
[ Presupuestos
[¥] Dooumentos de provectos
[+#] Viska resumen de proyedios
[ Registra
[] Participantes en proyecto
[¥] Prosesctos de la organizackin (bésicn)
[ Prosesctos de la orgarizacion (avanzada)
] Propusstas de proyeckos
[[] Planificacién a larga plazo
[ bocumentas de ko argantzacsn

Figura 30: Ficha de usuarios

Seleccionando un usuario en la estructura de arbol podemos ver su ficha en formato HTML en pantalla
derecha.

o}

Informacion general

Nombre: José Angel

Apellidos: Peribafez Guilén

Cadigo: INT24

Centro de trabajo: EMDALIA - Zaragoza

Teléfono:

Email: test@endalia.com

Figura 31: Ficha de usuario

Ademas, al seleccionar un usuario en el arbol, se habilitar4d el menia “Utilidades” en la zona superior
(Figura 32).
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Desde el menu de “utilidades” de la estructura de “Usuarios activos”, podremos:

|5 Utilidades ~|

1 @ Eliminar

iy Desackivar usuario
| e

Figura 33: Menu Acciones

e Eliminar completamente un usuario del sistema.

e Desactivar temporalmente un usuario de la aplicacion.

En caso de que nos encontrdramos visualizando la estructura de “Usuarios inactivos”, el funcionamiento
es analogo al de “Usuarios activos”, pero ademas podremos realizar las siguientes acciones:

e Activar un usuario
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8. GENERACION DE INFORMES

8.1 PANTALLA PRINCIPAL

A esta funcionalidad se accede mediante el botén de “Informes” colocado en la barra superior de

herramientas, dentro del médulo de “Proyectos”.

Estructura de Informes
= INFORMES
<" Listado de Acciones
== Listado de Dedicacitn

3 Consulta guardada 1. Proyectos

Informe de proyectos

Permite generar un infarme Excel con la infarmacidn de los proyectos que werifiquen las caracteristicas seleccionadas

SlllListado Proyectos

*" Listado Proyectos/Partici

Selecciona los proyectos que quieres incluir en el informe:

Selecciona las caracteristicas adicionales que deben cumplir los proyectos. |

*" Resumen de Dedicacién

(&) Todos los provectos activos

I

#- ]| Progreso

+ |:| Partida presupuestaria

Inicio Entre |y h
) Por seleccion Fin Entre M v i
Fechas a considerar Flanificadas v
= FILTRO A APLICAR
#- ] Cliente

Figura 34: Pantalla inicial generacion informes

Esta pantalla nos muestra en la parte izquierda una estructura con los distintos tipos de informes que se
pueden generar y con los informes guardados por el usuario y que se pueden generar de forma

automatica.

Estructura de Informes

IMFORMES
Listado de Acciones
Listado de Dedicacion

4 Consulta guardada
Listado Proyectos,/Partici
Resumen de Dedicacion

b

b b

Figura 35: Estructura de informes
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En pantalla derecha encontramos un asistente que mediante cuatro sencillos pasos guia al usuario para
la generacion del informe.

Informe de proyectos

Permite generar un informe Excel con la informacion de los proyectos que verifiquen las caracteristicas seleccionadas

1. Proyectos |

Figura 36: Pestafas del asistente

A continuacidn se detallan las caracteristicas de cada etapa del asistente:
8.1.1 PROYECTOS

En este paso se seleccionan los proyectos de los que se quiere generar los informes y las
caracteristicas por las que filtrar esos proyectos.

Selecciona los provectos que quieres incluir en elinforme

) Todos los proyectos activos = FILTRO A APLICAR :
B #- [ Cliente
© por selecsién = |:| Partida presupuestaria
[CJENDALIA
™ =[] | Progreso
=-[]."] PROYECTOS ~ [Jo-10 )
# ]I | PROPUESTAS DE PROYECTOS (4) [J10-20 (%)
=[] PROYECTOS ACTIVOS (45} [ 20-30 (%)
#- ]I GESTION INTERMA [30-40 (%)
-] CLIENTES D 40-50 (%)
-] PROYECTOS INTERNOS -
#-[] ) COMERCIAL []s0-60 (:°)
=[] PROYECTOS PENDIENTES DE CIERRE (44) D B0-70 (%)
= []" | 1-PDTES. PASO A HISTORICO (44) [170-80 (%)
H-[] il TUI0906 Gestidn de presupuestos de personal y Compensacion 5 D B0-90 (%)
+-[] 42 EMADE01 Desarrollo de emagister rrhih [90-100 (=)
- [ i 1ATO901 Implantacidn de Endalia O+RH
-] 52l BIDDIO1 Mankenimiento v Soporte: Endalia Gestion
#H-] il CCHO901 Mantenimiento v Soporte: Endalia Gestion
#-[] )ﬂ PRINS0Z Implantaciones, Mantenimiento y Soporte: Semecome v
- [], §al CCZ0901 Mankenimisnto, Soporte y Muevos desarrollos de Endalia
[ 48 cczo9nz Gestion Interna
-] a cczognd 1T
+-[7] S8l PRI0GO1 Desarrollos SEMECOME
#-[] 52l CEMNO901 Mantenimisnto v Soporte: Endalia Gestion
- [] §al EADS0901 Mankenimienta v Soporte: Endalia Gestion
#-[] 48 EADS0903 Contrato de servidios

Figura 37: Filtro de seleccion de proyectos (parte drch.) filtro de caracteristicas

8.1.2 PERSONAS

En este paso se seleccionan las personas que participan en proyecto y de las que se quiere generar los
informes y las caracteristicas por las que filtrar esas personas.
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Selecciona las caracteristicas adicionales que deben cumplir las persanas.

= FILTRO A APLICAR ; ~

=[]0 Centro de coste
[Jconsultoria
[ Desarrolio de software
[ bireccién general
[]Dpto. Calidad v Sequridad
[]Dpto. Comercial

=[] Centro de trabajo
[ Caja havarra
[] Cémara de Comercia de Zaragoza
[Jcémara Mavarra
[[] CEMER: Centro Macional de Energias Renovables
[JEADs-Casa
[]EMDALLA - Kraksu
[CJEMDALIA - Zaragoza
[C]EstDE
Ore
[]FP - ESADE
[[]Human M5
[J1infojobs
s
[Jotros
[JPlans
[ 1am-TFG
[J7uI Travel PLC
[MUhach & Munng

Figura 38: Filtro de caracteristicas de personas

8.1.3 DATOS A INCLUIR

En este paso se seleccionan los datos que apareceran en el informe, los datos dependen del tipo de

informe seleccionado.

Selecciona las columnas que quieres mastrar en el infarme.

= | /GENERALES
=[] Area
[(JEstada
[CIMambre
[C]responsabls
=[] Proyecto
=[] pedicacién
[[] #eciones canceladas
[ Accianes cumplidas
[ Acciones cumplidas parcialmente
[ Acciones en ejecucidn
[ Aeciones no cumplidas
[[]Haras invertidas
[[JHoras previstas
#-[ ] Generales
+-[] Planificacién
+-[| Presupuesto
=[] Propiedades
[[]Estadn
[JProgresa
=[] Tarea
=[] pedicacidn
[ Accianes canceladas
[] Acciones cumplidas
[ #eciones cumplidas parcialmente
[ Aeciones en efecucidn
[ Acciones no cumplidas

Figura 39: Seleccion de datos
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8.1.4

GENERAR INFORME

En este paso se generar el informe seleccionado por el usuario, el informe aparece en forma de lista en

un grid que ofrece la posibilidad de guardar o exportarlo a Excel.

Informe

| Guardar consulta | %] Exportar

B Al

Estado Area + Cod. Proyecto & Resp. Proyecto 1| Estado Proyecto-a| Ini. plan. Proyect &
Bl Bl Al Al Al = =

Area: BIDELAN {6 elementos)

+ Area:
# Area
# Brea:
+ frea:
# Brea:
+ frea:
# Brea:
+ Area:
+ Area:
# Brea:
+ frea:
# Brea:
+ Area:
# Area
# Brea:
+ frea:
# Brea:
+ frea:
# Brea:
+ Area:

CAMARA DE COMERCIO DE NAYARRA (8 elemeritos)
CAMARA DE COMERCIO DE ZARAGOZA (21 elementos)
CEMER {6 elementos)

COMERCIAL {148 elementas)

EADS - AIRBLS MILITARY (33 elementos)

EADS - AIRBLS OPERATIONS (75 elementos)

EADS - DEFENCE & SECURITY {31 elementos)

EADS - SPACE (14 elementos)

EMAGISTER (15 elementos)

ESADE (22 elementos)

GESTION INTERNA (28 elementos)

HUMAN (& elementos)

IAT (6 elementos)

INFOI0BS (36 elementos)

LAITE (7 elementos)

PRI (77 elementos)

PROYECTOS INTERNOS (36 elementos)

SMIC {10 elementos)

TUI {189 elementos)

UBACH (10 elementos)

Figura 40: Informe
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9. BIBLIOGRAFIA

9.1 REFERENCIAS

En este documento no se realizan referencias a otros documentos.

9.2 REFERENCIAS WEB

En este documento no se realizan referencias a recursos disponibles en la Web.
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