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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Para cursar la asignatura es aconsejable tener conocimientos basicos de informética a nivel usuario.

Asimismo, serd de gran ayuda para el alumno/a tener una preparacién previa en el uso de herramientas vinculadas a la red.

También es recomendable estar familiarizado con la lectura y analisis critico de textos vinculados a los medios de
comunicacion y el arte electrénico.

Organizacién: Cuatrimestral Caracter: Optativo

Actividades y fechas clave de la asignatura

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Conocer las transformaciones conceptuales y técnicas que supone el salto hacia lo digital, haciendo uso de
sus caracteristicas espacio-temporales, comunicativas, inmateriales y de reproductibilidad especificas.

Ser capaz de analizar la estructura de la red telematica y de la interfaz como objeto de conocimiento de los
procesos interactivos.



Haber adquirido conceptos, lenguajes, métodos, técnicas, tecnologias y procesos de creacion para la
produccidn artistica en Internet, que le permitan distinguir la interaccién de los sitios web de disefio a nivel de
navegabilidad y uso frente a la transformacién conceptual que puede originarse en otros tipos de interaccién
presentes en el arte electrénico (computer art, net.art, new-media art).

4:
Distinguir diferentes tipologias dentro del arte en y para la red y llevar a cabo producciones
artistico-simbdlicas que lo demuestren.
5:
Conocer, valorar y extraer procesos creativos vinculados a formas de interaccion relacionadas con el cédigo
abierto, tanto a nivel de software como de hardware.
6:
Haber ideado y realizado un proyecto de creacién artistica cuya reflexién analitica y critica y desarrollo
practico denote la adquisiciéon conceptual y técnica de los conocimientos tratados en la asignatura.
Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

La asignatura Net Art es una optativa de 32 y 42 curso cuyo contenido y propdsito principal es capacitar a los estudiantes
para la produccién artistico-simbélica realizada en y para la red Internet, asi como formas de interaccién vinculadas.

La asignatura propone que los estudiantes realicen un analisis del medio y tecnologias digitales y sepan reconocer la
estructura que rige la red telematica y la interfaz como objeto de conocimiento de los procesos interactivos. Se propone
tratar las transformaciones conceptuales del mecanismo de interaccién de los sitios web de disefio frente al arte electrénico
(computer art, net.art, web.art, new-media art).

Se proporcionaran herramientas y practicas para el conocimiento del funcionamiento y el aprendizaje de las caracteristicas
especificas o propias del medio. También de aquellos aspectos vinculados y pardmetros de accién.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

La relacion entre el calculo y la tecnologia ha guiado la gran mayoria de nuestros desarrollos tecnolégicos. Desde el arte
siempre se ha recogido todo tipo de investigacidén para generar nuevas formas de expresién y/o fomentar nuevos usos, lo
que en muchos casos ha generado ademas, nuevas tecnologias.

Con la revolucién digital y el desarrollo de la red las nociones espacio-temporales se han visto transformadas. El arte (asf
como nuestra vida cotidiana) se ha visto prefiado de nociones vinculadas con la inmaterialidad de las piezas y acciones
donde lo procesual y la performatividad establecian nuevas formas de comunicacién.

Net.Art es todo arte que estd pensado para ser experimentado on-line, se trata, por tanto, de capacitar a los estudiantes
para poder llevar a cabo producciones artistico-simbdlicas realizadas en y para la red Internet.



La asignatura propone que los estudiantes realicen un analisis de la estructura de la red telemdtica y de la interfaz como
objeto de conocimiento de los procesos interactivos. Se propone tratar las transformaciones conceptuales del mecanismo de
interaccién de los sitios web de disefio frente al arte electrénico (computer art, net.art, web.art, new-media art.).

“El net art, como area de investigaciones frenéticas y como territorio de innovacién ya no existe. La intensa blUsqueda para
descubrir la naturaleza de la comunicacién y las posibilidades de la representacion ha sido suplantada por el ‘design’ y el
deseo de las expectativas de los comisarios. Tras el Periodo Herdico del Net.Art, ha llegado el web.art, una disciplina
artistica mucho mas estable.”

Vuc Cosic

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

El sentido de la asignatura, dado que practicamente todos los campos creativos, artisticos y profesionales se desenvuelven
hoy en la red, es sin duda transversal aunque en el caso especifico de la asignatura se trata de capacitar a los estudiantes
para la produccién artistico-simbdlica realizada en y para la red de Internet.

Las propuestas artisticas en la Red la convierten en un inmenso laboratorio multidisciplinar, multirracial, multicultural,
multimedial, multidisciplinar, privado y publico a un tiempo, que permite el plantemiento de discursos y objetivos tan
diversos como dispares.

En ese sentido, esta asignatura, situada en tercer y cuarto curso y de caracter optativo y cuatrimestral, acoge a alumnado
gue posee ya conocimientos tedricos, practicos y técnicos en diversas formas y procedimientos artisticos, tanto de tipo mas
tradicional, adquiridos durante los cursos anteriores, como de las nuevas tecnologias. Asi, estdn muy relacionadas con esta
materia asignaturas de 29 curso como: Imagen y Disefio audiovisual, Infografia e Introduccién al Disefio, asi como
asignaturas de 32 como: Disefio Web, Taller de Fotografia e Imagen Digital, Tratamiento Digital de la Imagen, o Animacién
2Dy 3D.

Todas estas asignaturas forman parte de los recursos técnicos y tecnolégicas para moverse con mayor soltura a la hora de
su aplicacién especifica en la Web, en su uso artistico, implicito en el concepto de Net Art. Asi el alumnado de esta
asignatura puede introducirse de lleno en las dindmicas y debates de las practicas artisticas: el Net Art.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
6. Conocimiento del vocabulario, cddigos, y de los conceptos inherentes al &mbito artistico. Conocer el
lenguaje del arte.

7. Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el
lenguaje creativo especifico.

9. Conocimiento de métodos de produccidn y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacién artistica.

12. Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacién y/o produccién. Conocer los
materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

14. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en arte. Aprendizaje de las
metodologias creativas asociadas a cada lenguaje artistico.

32. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para
los lenguajes artisticos propios.

42. Habilidades para la creacidn artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas
propias de la practica artistica.



1

Conocer los conceptos y técnicas fudamentales para las practicas de Net Art.

2

Llevar a cabo producciones artistico-simbdlicas realizadas en y para la red Internet.
3

Analizar la estructura de la red telematica y de la interfaz como objeto de conocimiento de los procesos
interactivos.

4
Conocer la trayectoria reciente en las practicas de arte 'on line'.
5

Conocer las transformaciones conceptuales del mecanismo de interaccién de los sitios web de disefio frente
al arte electrénico (computer art, net.art, web.art, new-media art.).

6

Conocer los conceptos, lenguajes, métodos, técnicas, tecnologias y procesos de creacién para la produccion
artistica en Internet.

7
Conocer intervenciones 'on-line' de artistas o colectivos.
8

Ser capaz de elaborar un analisis critico de diversas experiencias de Net Art.

Competencias que adquiere el estudiante:

1. Comprension critica de la historia, teoria y discurso actual del arte. Comprender de manera critica la
historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilacién analitica de los conceptos en los que se sustenta el arte

3. Comprensidn critica de la responsabilidad de desarrollar el propio campo artistico. Compromiso social del
artista.

4. Comprensién critica de la dimensién preformativa y de incidencia social del arte. Analizar la repercusién
reciproca entre el arte y la sociedad.

5. Conocimiento de la teorfa y del discurso actual del arte, asi como el pensamiento actual de los artistas a
través de sus obras y textos. Actualizar constantemente el conocimiento directo del arte a través de sus
propios creadores.

6. Conocer del vocabulario, cédigos, y de los conceptos inherentes al ambito artistico. Conocer el lenguaje del
arte en y para la red.

7. Conocer del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el
lenguaje creativo especifico.

9. Conocer métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacién artistica.

14. Conocer los instrumentos y métodos de experimentacion en arte. Aprendizaje de las metodologias
creativas asociadas a cada lenguaje artistico.

15. Conocimiento de los métodos artisticos susceptibles de ser aplicados a proyectos socio-culturales.
Estudiar las metodologiasque faciliten la actuacidn artistica en el entorno social.



21. Capacidad de comprender y valorar discursos artisticos en relacién con la propia obra. Establecer medios
para comparar y relacionar la obra artistica personal con el contexto creativo.

25. Capacidad de (auto) reflexién analitica y (auto) critica en el trabajo artistico.

27. Capacidad de trabajar auténomamente. Desarrollar la capacidad de plantear, desarrollar y concluir el
trabajo artistico personal.

28. Capacidad de trabajar en equipo. Capacidad de organizar, desarrollar y resolver el trabajo mediante la
aplicacién de estrategias de interaccion.

32. Ser capaz de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para
los lenguajes artisticos propios.

42. Tener la habilidad para la creacién artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas
propias de la practica artistica

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

1

Llevar a cabo producciones artistico-simbdlicas realizadas en y para la red Internet.

2

Analizar la estructura de la red telematica y de la interfaz como objeto de conocimiento de los procesos interactivos.
3

Conocer las transformaciones conceptuales del mecanismo de interaccion de los sitios web de disefio frente al arte
electrénico (computer art, net.art, web.art, new-media art.).

4

Conocer los conceptos, lenguajes, métodos, técnicas, tecnologias y procesos de creacién para la produccidn artistica en
Internet.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

. Evaluacién global y continua del proceso de aprendizaje y el grado de adquisicién de los conocimientos
propios de la asignatura.
Evaluacion contintia a través de las siguientes actividades de evaluacion:
- Trabajos académicos: presentacién de trabajos de analisis sobre los contenidos planteados en la asignatura.
- Trabajos/ejercicios: de indole tedrico - practico.
- Exposicion y defensa de practicas/proyectos planteados en la asignatura.

- Seguimiento del trabajo individual en el aula-taller.

- Portafolio: dossier que documente el trabajo realizado durante el curso.



- Coevaluacion.
- Valoracién basada en la recogida sistematica de datos en el propio contexto de aprendizaje.

Los estudiantes que no alcancen las competencias formuladas a través de la evaluacién continua, podran
realizar una prueba de suficiencia al final de curso sobre los contenidos desarrollados en la asignatura.

Criterios de evaluacion

Clases expositivas y seminarios

Criterios y aspectos a evaluar:

- Nivel de adquisicién y dominio de los conceptos basicos de la materia.

- Nivel de adecuacién, riqueza y rigor en los procesos y resolucién del trabajo individual y en grupo.
- La actitud critica, reflexiva y participativa demostrada en el desarrollo de las clases
Procedimiento de evaluacién:

- Prueba evaluativa

- Andlisis de contenido de los materiales procedentes del trabajo individual del alumnado y de su
presentacién ante el grupo y el profesor

- Andlisis de contenido de los materiales procedentes del trabajo grupal del alumnado y de su presentacién
ante el grupo y el profesor

Practicas y actividades presenciales y no presenciales

- Criterios y aspectos a evaluar:

- Nivel de adecuacidn, riqueza y rigor en los procesos y resolucién del trabajo individual y en grupo.
- Capacidad de relacién, reflexién, critica y autocritica en las diferentes actividades.

- La constancia en el desarrollo y entrega de las actividades propuestas

- Destreza para el desarrollo de practicas y trabajos de creacién.

- Nivel de implicacién e impulso en su autoaprendizaje.

- Habilidad para la presentacion de resultados de su aprendizaje

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura Net. Art tiene un caracter tedrico-practico.



Los contenidos tedricos desarrollados en las distintas unidades didacticas articulardn un trabajo en el que el alumno/a
llevard a la practica las propuestas artisticas que ha elaborado previamente a nivel teérico.

El desarrollo tedrico de la asignatura se llevara a cabo mediante la exposicién de los aspectos fundamentales de los
contenidos, asi como mediante la lectura y comentario de textos relativos a los mismos, la incorporaciéon de materiales
audiovisuales recopilados, la visita a paginas web y trabajos de Net Art y la realizacién de sesiones tedricas. Dichos aspectos
tedricos se completaran con la exposicidén y puesta en comun de trabajos, investigaciones, y ejercicios 'on line' realizados
por el alumno/a, tanto a nivel individual como colectivo, sobre cuestiones especificas del programa.

La experiencia practica consistird en la ejecucién de los ejercicios planteados a lo largo del curso. No existird una escisién
entre los contenidos tedricos y practicos, que irdn desarrolldandose de forma paralela a lo largo del curso.

ACTIVIDADES TEORICAS -de estudio y anélisis-

1. Introduccién a los conceptos y técnicas fundamentales para las practicas de Net Art.
2. Estudio de la trayectoria reciente en las préacticas de arte 'on line'.
3. Estudio de intervenciones 'on-line' de artistas o colectivos.

4. Analisis critico de diversas experiencias de Net Art.

Objetivos:

Objetivos comunes a estas actividades son la blsqueda de experiencias relacionadas con el contenido de la materia,
documentandose para ello tanto en las fuentes convencionales de blsqueda de referencias -como libros o revistas- como
en las disponibles en Internet.

Otro de los objetivos es el desarrollo de una mirada analitica y critica sobre las practicas de Net Art y el papel de los
artistas en este nuevo dmbito, invitando al estudiante a que vaya pronuncidndose sobre ello, para ir orientando la linea de
actuacién de su perfil profesional.

ACTIVIDADES PRACTICAS

1. Comprensién de las diferentes posibilidades y limites del medio a través de un estudio basado en la realizacién de
practicas basicas que preparen al estudiante para comprender y pensar sobre los aspectos criticos, lidicos y/o artisticos del
Net. Art.

2. Realizacién de ejercicios practicos de preparacién para la creacién de Net Art.
3. Realizacién de una propuesta en grupo/en red entre varios estudiantes.

Con conceptos de partida desplegados en la asignatura, cada grupo de estudiantes disefiard y llevara a cabo una propuesta
artistica para trabajar en red, 'on line'. El soporte conceptual de la idea se recogera en una memoria escrita que ayude a la
comprension de la propuesta.

Cada grupo expondra al resto de la clase su propuesta, preparando para ello una presentacién en clase que abrird un turno
de debate y discusién en torno a los conceptos manejados en su materializacién.

4. Realizacién de una propuesta individual de trabajo para/en Internet.

Con los conceptos de partida desplegados en la asignatura, cada estudiante disefiara y llevara a cabo una propuesta
artistica individual para trabajar en red, en internet. El soporte conceptual de la idea se recogerd en una memoria escrita
que ayude a la comprensidn de la propuesta.



Cada estudiante expondrd al resto del grupo de clase su propuesta, preparando para ello una presentacién en clase que
abrird un turno de debate y discusién en torno a los conceptos manejados en su materializacion.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

b Actividades presenciales:
1
Introduccidn tedrica del profesor/a de los contenidos a desarrollar en la asignatura.
2
Seminarios: contribuciones orales o escritas de los estudiantes. Estudios y analisis tedricos de los alumnos/as
de los temas planteados por el profesor/a.
3
Resolucién de ejercicios practicos individuales en el aula.
4
Taller-trabajo en grupo: sesién supervisada donde los estudiantes trabajan en grupo, reciben asistencia y guia
cuando es necesaria.
5
Desarrollo de proyectos en grupo de creacién de propuestas en internet propuestos por el profesor/a.
Exposicidn, presentacidn y defensa de los trabajos realizados. Debates.
6
Presentacién de trabajos: exposicidén de ejercicios planteados en la asignatura.
7
Desarrollo de proyectos individuales de creacidn de propuestas en internet. Exposicién, presentacién y
defensa de los trabajos realizados. Debates.
2:

2. Actividades no presenciales:

8

Trabajos: preparacién de seminarios, lecturas, investigaciones, memorias, proyectos, etc. Preparacién de la
labor tedrico - practica que se lleva a cabo en las actividades presenciales o para exponer y entregar en las
clases.

9

Actividades complementarias: lecturas, seminarios, asistencia a exposiciones, videos. Visitas a exposiciones,
museos y actividades relacionadas con los contenidos de la asignatura.

10
Trabajo virtual en red: trabajo colaborativo en un espacio virtual.
11

Recogida de informacién de paginas web susceptibles de andlisis, estudio e intervencién.



Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos
1. Definicién

a. Net.art es un término que se define a si mismo, creado por la disfuncién de una pieza de software y utilizado
originalmente para describir la actividad artistica y comunicativa en Internet.

b. Los net.artistas buscaban quebrar las disciplinas auténomas y las anticuadas clasificaciones impuestas a
algunas practicas artisticas.

2. Compromiso
a. Manteniendo la independencia de las burocracias institucionales

b. Trabajando lejos de la marginalidad, intentando conseguir una audiencia substancial, comunicacién, didlogo y
diversion.

c. Iniciando caminos al margen de valores anquilosados provinientes de un sistema  tedrico e ideoldgico
estructurado.

d. T.A.Z (temporary autonomous zone) de finales de los 90: Anarquia y espontaneidad
3. Préctica sobre Teoria

a. El ideal utépico de la desaparicion del vacio existente entre el arte y la vida cotidiana, ha sido conseguido, quizas
por primera vez, y convertido en un hecho para la practica diaria.

b. Llevar mas alla la critica institucional: con lo cual un artista/individuo puede equivaler o situarse al mismo nivel
que cualquier institucién o corporacion.

C. La practica muerte del autor.

Figuras especificas del net.art:

1. Formacién de comunidades de artistas a lo largo de naciones y disciplinas.

2. Inversién sin intereses materiales.

3. Colaboracién sin consideraciones por la apropiacion de ideas.

4. Privilegio de comunicacion sobre representacion.

5. Inmediatez.

6. Inmaterialidad.

7. Temporalidad.

8. Accién basada en un proceso.

9. Actuacién sin preocupacién o miedo ante las posibles consecuencias histéricas.

10. Parasitismo como estrategia.
a. Movimiento desde los campos primarios de alimentacion de la red.
b. Expansién hacia infraestructuras conectadas en la vida real.

11. Desvaneciendo fronteras entre lo publico y lo privado.

12. Todos en Uno:



a. Internet como medio para la produccién, publicacién, distribucién. promocién, didlogo, consumo y critica.

b. Desintegracién y mutacién entre las figuras de artista, comisario, escritor, audiencia, galeria, tedrico, coleccionista
de arte y museo.

00- Bloque introductorio: De lo analdgico a la revolucién digital.
0.1. Introduccién a conceptos y técnicas fundamentales para el entendimiento del medio  digital.

0.2.  Ejercicios practicos de asimilacién de conceptos:

01- Primer Bloque: La red.

1.1.  Introduccién conceptual y técnicas fundamentales para el entendimiento de la red como medio artistico y de
comunicacién.

1.2.  Estudio de la trayectoria reciente en las practicas de arte 'on line'. Minima taxonomia para introducir estas practicas
artisticas con el Discurso General del Arte.

1.3. Practicas iniciales de edicidn electrénica para la web e implementacién y desarrollo de sites, donde el alumnado
adquiera conocimientos sobre los aspectos, posibilidades y limitaciones que ofrecen los entornos multimedia.

02- Segundo Bloque: Interactividad y comunicacién

2.1. Introduccidn a conceptos relacionados con la nocién de interactividad comunicacién en la red.

03- Tercer Bloque: Arte en y para la red
3.1.  Introduccién de conceptos y técnicas fundamentales para las practicas de Net Art.
3.2. Debates de textos propuestos

3.3.  Prdcticas a partir de los conceptos introducidos.

04- Cuarto bloque: Tipologias dentro del Net-art y relacién con otros medios.

4.1.  Estudio de contenidos. Clasificacién de obras por tipologias y campos de actuacién: narrativa, lldica, activista,
reivindicativa, documental, intimista, voyeuristica, metalinglistico, apropiacionista, etc...

4.2. Estudio de intervenciones 'on-line' de artistas o colectivos.
a. El artista como generador de swarmings. Cuestionando la sociedad red.

b. Net art (practica artistica en la Red): entorno Unico para albergar muy diversos medias: programacién y animacién,
audio y video, videojuegos y comunidades. Cada artista/estudiante selecciona entre estos caminos y los relanza hacia
nuevas combinaciones.

c._Campos de actuacion.

4.3.  Andlisis critico de diversas experiencias de Net Art. Procesos culturales en red. Perspectivas para una politica cultural
digital

4.4.  Expansién de campos artisticos y convergencia en la era de la conectividad.
Trayectos de ida y vuelta: de lo fisico a lo virtual /de lo virtual a lo fisico.

4.5.  Practica a partir de los conceptos introducidos.



05- Quinto bloque: Presentaciones y evaluaciones

Presentacién y evaluacién de trabajos finales.

Net Art 15 semanas 4h/semana 6.0 créditos
150 horas= 60 presenciales; 90 trabajo auténomo
Presentacién 1 semana 12 septiembre
1. Introduccién a los conceptos y 6 semanas 228-78 sept./oct./
técnicas fudamentales para las practicas
de Net Art.

_Practicas a partir de los conceptos

introducidos

2. Estudio de la trayectoria reciente en 2 semanas 8-92 nov.

las practicas de arte 'on line'.

_Presentaciones trabajos de

investigacion por grupos

3. Estudio de intervenciones 'on-line' de 3 semanas 102-122 nov./dic.
artistas o colectivos.

_Practicas de aplicacién y presentacién

4. Andlisis critico de diversas 2 semanas 132-142 ene.

experiencias de Net Art.

Presentaciones/Evaluacion 1 semana 152 ene.
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