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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Se recomienda conocer los contenidos de las asignaturas de microeconomia Microeconomia I, Il y Ill, asi como el manejo de
los instrumentos matematicos adquiridos en las asignaturas Matematicas | y II.

Actividades y fechas clave de la asignatura

Es una asignatura del segundo semestre cuya docencia se imparte entre febrero y mayo. Los horarios oficiales de las clases,
asi como las fechas de las pruebas globales se pueden consultar en la direccién:

http://econz.unizar.es/

Las pruebas de la evaluacion continua se realizaran en horario de clase o, en el caso de la Gltima, en uno de los dias
reservados a tal efecto en la facultad. Las fechas se anunciaran con la suficiente antelacién en cada grupo y se publicardn
en la plataforma moodle. En cualquier caso, la primera prueba tendrd lugar poco después de terminar el tema 2y la
segunda al finalizar el temario.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Emplear correctamente y con precision la terminologia basica de la teoria de juegos.



Dominar los conceptos basicos de la teoria de juegos para poder comprender y predecir el comportamiento
de los agentes econédmicos individuales en diferentes contextos de “interdependencia estratégica”.

Ser capaz de explicar y obtener el resultado de equilibrio de los diferentes tipos de mercados oligopolisticos,
mediante razonamientos verbales, representaciones graficas y andlisis matematico (calculo y algebra
elemental).

Ser capaz de analizar la eficiencia de estos mercados, en términos de bienestar social.

Predecir y cuantificar cémo cambiaria el equilibrio y el bienestar ante variaciones en el entorno econémico y
en el comportamiento de las empresas.

Predecir las consecuencias de algunos comportamientos estratégicos que las empresas pueden llevar a cabo
para restringir la competencia, con el objetivo de justificar por qué estan prohibidos o regulados por las leyes
de defensa de la competencia.

Comprender el papel de la asimetria en la distribucidn de la informacién en la toma de decisiones de los
agentes econdmicos y en la consiguiente asignacién de los recursos en los mercados en los que se presenta,
asi como identificar las posibles soluciones que se pueden utilizar para mejorar la asignacién en esos
mercados.

Describir y predecir el comportamiento de los agentes individuales en situaciones en las que existe
informacidén asimétrica.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Microeconomia IV se plantea como continuacién de la asignatura Microeconomia Ill, conteniendo entre ambas los principales
temas de la microeconomia que se imparten a un nivel intermedio-avanzado. En Microeconomia Ill se tratan principalmente
los mercados competitivos y los fallos de mercado referentes a efectos externos y bienes publicos y en Microeconomia IV se
desarrollan los mercados oligopolisticos y los fallos originados por el poder de mercado y la informacién asimétrica. Ademas,
cursar Microeconomia IV permitird al estudiante la profundizacién en temas ya introducidos en Microeconomia | y II: la
conducta de los agentes econémicos (consumidores y productores), que se amplian en este curso con una introduccién a las
decisiones frente al riesgo y la incertidumbre y a la interaccién estratégica entre agentes, que se aborda con los
instrumentos analiticos de la teoria de juegos.

Ademas, en Microeconomia IV se desarrollan con un mayor detalle los principales modelos de mercados oligopolisticos ya
conocidos a un nivel basico (modelos de Cournot, Bertrand y Stackelberg) y se complementan con otros nuevos que
incluyen la diferenciacién de producto, las barreras a la entrada y las restricciones de capacidad en los mercados (Hotelling,
Edgeworth, modelos mixtos, etc.), asi como temas relacionados mas aplicados (fusiones, colusién y cérteles, politica de
defensa de la competencia, etc.).

Finalmente se profundiza en el tratamiento analitico de los mercados con informacién asimétrica (seleccién adversa y riesgo
moral) usando modelos tratables que permitan realizar también analisis de bienestar y politica econédmica e incidiendo en
las soluciones que permiten mejorar la eficiencia de la asignacion.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

El objetivo de Microeconomia IV es estudiar el comportamiento de los agentes econémicos individuales en contextos de
“interdependencia estratégica”, en los que la utilidad o beneficios de los agentes dependen no sélo de sus acciones, sino
también de las acciones que lleven a cabo otros individuos.



Los contenidos de la asignatura se estructuran en tres bloques.

La herramienta estdndar utilizada para el estudio formal de las relaciones estratégicas entre agentes es la teoria de juegos,
por lo que en la primera parte del curso se introducen sus nociones bdsicas, describiendo los diferentes escenarios donde
esta teorfa es Util y que dan lugar a distintos tipos de juegos y conceptos de equilibrio.

Utilizando esta metodologia, en la segunda parte del curso se estudia en profundidad el funcionamiento de los mercados
oligopolisticos.

El curso se completa con el estudio del papel de la informacidn en la toma de decisiones de los agentes. Comenzamos
describiendo el comportamiento de los agentes individuales en un ambiente de incertidumbre, para finalizar con una
introduccién a la Economia de la Informacidn, donde se estudian algunas situaciones tipicas de interaccién estratégica bajo
informacién asimétrica.

Los instrumentos para llevar a cabo el andlisis seran el razonamiento verbal, la representacion grafica y el andlisis
matematico.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién
Esta asignatura forma parte, junto con Microeconomia lll, de lo que seria un curso en Microeconomia Superior o Avanzada.

Proporciona los elementos tedricos necesarios para predecir el comportamiento de los agentes en situaciones en las que
deben tomar decisiones estratégicas y en contextos en los que hay problemas de informacién. Estas dos cuestiones son
bdsicas para entender la realidad econdmica y constituyen el fundamento tedrico para el desarrollo de otras asignaturas de
caracter aplicado.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Competencias especificas

CE2. Comprender las estrategias microeconémicas y sus implicaciones en la gestion.

CE9. Evaluar consecuencias de distintas alternativas de accién e identificar las mejores dados los objetivos.
CE17. Utilizar el razonamiento deductivo en conjuncién con modelos para explicar los fendmenos econémicos.
CE18. Representar formalmente los procesos de decisién econémica.

Competencias genéricas

CG1. Capacidad de analisis y sintesis.

CG2. Capacidad para resolucién de problemas.

CG5. Capacidad para aplicar el razonamiento econémico a la toma de decisiones.

CG8. Capacidad para trabajar en equipo.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Permiten al estudiante plantear y resolver problemas econdmicos de acuerdo con el método propio de la economia.
Constituyen el bagaje analitico necesario para entender la realidad econémica de forma precisa y rigurosa.

Aportan instrumentos verbales, graficos y analiticos para analizar y entender los mercados y la realidad econémica.

Facilitan argumentos objetivos para realizar analisis normativos de cara al disefio de politicas de intervencién publica en los
mercados, asi como para predecir los efectos de las mismas.

Contribuyen a la capacitacion del estudiante para el desempefio profesional, especialmente en las dreas de servicios de
estudio y planificacién, consultoria econémica, administracién publica y docencia e investigacion.



Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
La evaluacién consistira en comprobar que el alumno:

Conoce y comprende los conceptos contenidos en la asignatura.

Aplica correctamente las técnicas del andlisis econémico.

Selecciona la informacién relevante y la interpreta de forma critica y adecuada.
Expresa de forma clara y ordenada sus razonamientos.

El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante alguna de
las siguientes actividades de evaluacién:

1.- Una evaluacién continua que constara de dos pruebas escritas. En la primera, que supondra
un 35% de la nota global, se evaluara exclusivamente la materia correspondiente a teoria de juegos (bloque 1:
temas 1y 2). En la segunda, con un peso del 65%, se evaluaran las dos partes restantes, centradas en el
estudio de los mercados oligopolisticos (temas 3 y 4) y de la economia de la informacién (tema 5).

Cada prueba se valorara sobre 10 puntos. Para aprobar la asignatura el estudiante debera conseguir una
media igual o superior a 5 puntos.

Ademads, para poder aprobar la asignatura mediante la evaluacién continua, sera necesario haber superado
cada una de las dos pruebas con una nota minima de 3 puntos.

Estas pruebas se realizardn en horario de clase o en el caso de la segunda prueba, en los dias que la facultad
habilite para tales pruebas antes del periodo de exdmenes Las fechas se anunciaran en clase y se publicaran
en la plataforma moodle del grupo con la suficiente antelacién en cada grupo.

2.- Una prueba global en la que se evaluara la totalidad de la materia impartida sobre 10
puntos. Esta prueba global se materializara en las dos convocatorias oficiales.

Calificacion final

En el caso de haber aprobado la evaluacién continua, el estudiante que quisiera mejorar su calificacion,
tendra derecho a presentarse a la prueba global en una de las dos convocatorias oficiales, prevaleciendo, en
cualquier caso, la mejor de las calificaciones obtenidas.

En cumplimiento de la normativa de evaluacién de la Universidad de Zaragoza, la evaluacién de los
estudiantes en la quinta y sexta convocatoria de la asignatura sera responsabilidad del tribunal
convenientemente designado al efecto, pero la estructura de las pruebas y los criterios de valoracién a aplicar
seran los contemplados en la presente guia.

Criterios de valoracion

La prueba global en cada convocatoria, asi como las dos pruebas de la evaluacién continua consistirdn en un examen escrito
compuesto por una serie de preguntas de naturaleza tedrica y tedrico-practica (entre un 40 y 60% de la puntuacién total) y
ejercicios practicos. La estructura de las pruebas serad uniforme y homogénea para todos los grupos. Se facilitard asimismo a



los estudiantes un examen tipo de la prueba global del afio anterior a través de la plataforma moodle del curso con la
suficiente antelacién antes de la fecha de la primera convocatoria para que dispongan de un ejemplo del tipo de preguntas
del examen y de la estructura de éstas.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en:
- Clases magistrales participativas en las que el profesor explicara los contenidos fundamentales de la asignatura.

- Clases practicas. En ellas, los alumnos resolveran ejercicios practicos, siempre bajo la supervision del profesor. Para su
desarrollo, el grupo se desdoblara, lo cual facilita la participacién del estudiante.

- Utilizacién de la plataforma moodle, donde se facilitaran materiales docentes y actividades a realizar
Clases tedricas:

Créditos 1,2 (30 horas)

Metodologia: asistencia a las clases y resolucién participativa de problemas.

Clases practicas:

Créditos: 1,2 (30 horas)

Metodologia: asistencia a las clases, resolucidén de problemas y estudios de casos, aplicando las herramientas adecuadas..
Tutorias y seminarios:

Créditos: 0,6 (15 horas)

Metodologia: actividades de tutoria y complementarias.

Trabajo personal:

Créditos: 3 (75 horas)

Metodologia: resolucién de ejercicios y preparacién de trabajos y exdmenes.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
PROGRAMA

Parte | Introduccion a la teoria de juegos
Tema 1. Teoria de juegos I: juegos simultaneos
1.1. Introduccién.

1.2. Estrategias dominantes y dominadas.

1.3. Mejor respuesta y estrategias racionalizables.



1.4. Equilibrio de Nash: propiedades.

1.5. Equilibrio de Nash en estrategias mixtas.

Tema 2. Teoria de juegos Il: juegos dinamicos
2.1. Juegos dindmicos con informacién perfecta.
2.2. Juegos dindmicos con informacién imperfecta.
2.3. Juegos repetidos.

Parte Il Teoria del oligopolio

Tema 3. Modelos estaticos de oligopolio

3.1. El modelo de Cournot.

3.2. El modelo de Bertrand.

3.3. Competencia en precios con restricciones de capacidad.
3.4. Competencia con producto diferenciado.

Tema 4. Modelos dinamicos de oligopolio

4.1. Competencia dindmica en precios y cantidades.
4.2. Interaccioén repetida: rebajas y colusion.

4.3. Decisiones de entrada.

4.4. Compromisos estratégicos y competencia

4.5, Defensa de la competencia.

Parte Il Economia de la informacién

Tema 5. Informacion asimétrica

5.1. Conceptos bésicos: comportamiento ante el riesgo.
5.2. Seleccién adversa.

5.3. Autoseleccién.

5.4. Sefializacion.

5.5. Riesgo moral.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

HORAS PRESENCIALES
- — HORAS DE TRABAJO PERSONAL
Teoria Practicas
TEMA 1 6 horas 6 horas 10 horas
TEMA 2 6 horas 6 horas 15 horas
TEMA 3 6 horas 6 horas 15 horas
TEMA 4 6 horas 6 horas 15 horas
TEMA 5 6 horas 6 horas 20 horas
Total 30 30 75
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