Universidad
i0i  Zaragoza

Grado en Historia del Arte
28236 - Géneros audiovisuales

Guia docente para el curso 2015 - 2016

Curso: , Semestre: , Créditos: 6.0

Informacion basica

Profesores

- José Enrique Mora Diez kikemora@unizar.es

Recomendaciones para cursar esta asignatura

El arte contemporaneo ha estado estrechamente vinculado a la aparicién del Audiovisual, como un nuevo formato de
representacion que, desde el cine hasta los Ultimos sistemas de reproduccién digital on line, ha constituido gran parte del
imaginario de ficcién de las sociedades a lo largo del Ultimo siglo. El formato audiovisual de construccién simbélica ha
reutilizado elementos procedentes de otros medios (literatura, dramaturgia, musica y pintura) para, a partir de los géneros
béasicos de la ficcidn, crear su propio panorama de géneros. De este modo, con el fin de proporcionar al alumno las bases
fundamentales para el estudio y analisis de las caracteristicas, autores, obras fundamentales y evolucién de los principales
géneros audiovisuales, se presenta esta asignatura como un acercamiento al universo de las historias y de las ficciones
como un universo simbdlico. Por ello, se recomienda tener conocimientos previos no sélo de historia del cine y otros medios
audiovisuales, sino también de la historia de la literatura, la teorifa literaria, la estética y, en general, de los dmbitos
analizados por los estudios culturales.

Actividades y fechas clave de la asignatura
La fecha de la prueba global de evaluacién serd debidamente indicada por el Centro con anterioridad a su realizacién.

Dentro de este sistema de evaluacion, el trabajo individual sera entregado en el momento de la celebracién de esta prueba
establecida por el Centro.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Es capaz de demostrar un conocimiento basico de las claves para la comprensién y valoracién del lenguaje
cinematografico y audiovisual, de su terminologia especifica, asi como de los mas importantes avances
técnicos y procesos de creacion artistica (“referido a CE3").

Es capaz de demostrar un conocimiento critico del cine y de otros medios audiovisuales, es decir, un



conocimiento de las fuentes, caracteristicas, funciones, significados y evolucién de la imagen en movimiento
y de sus principales lineas y causas de evolucién en el discurrir del tiempo y en el marco de distintas culturas
(“referido a CE4").

3:
Es capaz de demostrar un conocimiento de los principales géneros audiovisuales, artistas y obras
fundamentales en cada uno de los periodos de la historia del cine y en las distintas culturas (“referido a
CE5").

4:
Es capaz de observar, analizar, describir y contextualizar la obra filmica (“referido a CE6").

5:
Es capaz de interpretar la obra cinematogréfica y audiovisual mediante la consideracién de sus valores
estéticos, la reflexién sobre su forma, funcién y significado, y el estudio de su relacién con el contexto
histérico, cultural, social, econémico, politico, ideolédgico, religioso e individual en el que se cred (“referido a
CE8").

6:
Es capaz de efectuar una critica y autocritica (“referido a CG2").

7:
Es capaz de identificar, plantear y resolver problemas y elaborar y defender argumentos relacionados con los
principales géneros audiovisuales (“referido a CG7").

8:
Es capaz de buscar, reunir, organizar, interpretar y difundir datos de este area de los géneros audiovisuales,
para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética
(“referido a CG8").

9:
Es capaz de transmitir oralmente y por escrito informacién, ideas, problemas y soluciones sobre este &mbito
de estudio a un publico tanto especializado como no especializado (“referido a CG9").

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Esta asignatura pretende abordar el estudio de los géneros audiovisuales desde una vision critica y global, analizando las
diferentes propuestas acerca de su codificacién y andlisis. Desde los origenes del cine, el panorama audiovisual se ha
diversificado en multiples ventanas, cada una de las cuales ha desarrollado sus propios géneros. En esta asignatura se
abordaran los géneros cinematograficos, ya que son éstos los que han servido, de algin modo, como pauta de referencia a
todos los discursos audiovisuales surgidos con posterioridad. De todos modos, se tratara de aproximarse en cada uno de los
géneros a su herencia en otros lenguajes audiovisuales (TV, publicidad, videoclip, videojuegos, cine digital e internet), con el
estudio de los nuevos formatos derivados de la revolucién tecnoldgica.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

Esta asignatura tiene los siguientes objetivos:

a) Conocer los fundamentos de los principales géneros audiovisuales, atendiendo a su significado, funcién en la construccién
de imaginarios individuales e identidades colectivas, precedentes literarios y artisticos, origenes y evolucién a lo largo de la
historia del cine y expansién por los demds formatos audiovisuales.



b) Comprender la relacién de los géneros fundamentales del audiovisual con los contextos econédmico, social, politico,
cultural, ideoldgico, religioso e individual en el que se gestan y difunden, y conectar las diversas obras del género con otras
formas de expresién cultural coetaneas.

¢) Conocer y comprender los diferentes lenguajes formales, caracteristicas técnicas, y cualidades estéticas especificas, que
caracterizan a cada uno de los géneros audiovisuales, atendiendo a los elementos propios de la construccién audiovisual,
tanto desde el punto de vista del proceso de produccién como de los elementos creativos que lo constituyen.

d) Conocer y manejar de manera correcta el lenguaje y la terminologia especifica del texto audiovisual, el formato de
expresiéon comunicativa por excelencia del mundo contemporaneo, para desentrafiar asi el significado latente a la gramatica
propia del cine, la televisién y los multiples formatos digitales actuales.

e) Adquirir destreza en el manejo de las fuentes bibliograficas y recursos informaticos recomendados por el profesor para
completar la visién general de la asignatura.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura forma parte del médulo D (Musica, Cine y otros lenguajes audiovisuales), cuya finalidad es permitir al
alumno la especializacién en dmbitos de la produccién artistica muy especificos como la MUsica, el Cine y otros medios
audiovisuales. Dentro de este bloque, la asignatura "Géneros audiovisuales" supone un acercamiento critico y global al
formato audiovisual, desarrollado y amplificado en las sociedades del siglo pasado gracias al desarrollo de la obra de arte
reproducible técnicamente y de los medios de comunicacién de masas. De hecho, el objetivo de esta asignatura no es tanto
la enumeracidn de una sucesién de géneros, o la catalogacién de una serie de obras audiovisuales o de directores
considerados canénicos por la historiografia clasica, como el andlisis de los diversos niveles de significado que anida en la
complejidad de los procesos histéricos, y el modo en que las obras de arte revelan los procesos de transformacion del
pensamiento. Esta asignatura contribuye, junto con las asignaturas optativas "Cine y otros medios audiovisuales" y "Cine
espafiol" (también perteneciente a este médulo), a la comprensién de las manifestaciones cinematograficas y audiovisuales
como materializaciones de los modelos simbdlicos que una sociedad construye para dotar de significado a las vidas
individuales y de identidad a los procesos colectivos.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
CE3: Obtener un conocimiento bdsico de las claves para la comprensién y valoracidn de los diferentes
lenguajes artisticos, de su terminologia especifica, asi como de las mas importantes técnicas y procesos de
creacién artistica utilizados por la humanidad a lo largo de la historia.

2:
CE4: Obtener un conocimiento critico de Historia del Arte Universal, es decir, un conocimiento de las fuentes,
caracteristicas, funciones y significados del Arte y de sus principales lineas y causas de evolucion en el
discurrir del tiempo y en el marco de distintas culturas.

3:
CE5: Obtener un conocimiento de los principales estilos, movimientos y tendencias, artistas y obras
fundamentales de cada uno de los periodos de la Historia del Arte, en el marco de distintas culturas y ambitos
territoriales.

4:
CE6: Obtener capacidad para observar, analizar, describir y la obra de arte.

5:
CE8: Obtener capacidad para interpretar la obra de arte mediante la consideracién de sus valores estéticos,
la reflexién sobre su forma, funcién y significado, y el estudio de su relacién con el contexto histérico, cultural,
social, econémico, politico, ideoldgico, religioso e individual en el que se cred.

6:
CG2: Obtener capacidad de critica y autocritica.

7:
CG7: Obtener capacidad para identificar, plantear y resolver problemas y para elaborar y defender
argumentos de su area de estudio.

8:

CG8: Obtener capacidad para buscar, reunir, organizar, interpretar y difundir datos de su drea de estudio,



para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
9:

CG9: Obtener capacidad para transmitir oralmente y por escrito informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especializado.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:
Al finalizar esta asignatura, el alumno:

a) Obtendra la capacidad de comprender el desarrollo y la evolucién del audiovisual como un concepto construido desde los
géneros, base del universo simbdélico y formal sobre el que se constituye toda la organizacién de la ficcién audiovisual a lo
largo del siglo XX.

b) Adquirird un manejo adecuado de la terminologia especifica del mundo cinematogréfico y audiovisual.

¢) Obtendra capacidad para comprender mejor la constitucién de las sociedades contemporaneas y de sus formas de
organizacion.

d) Percibird la trascendencia del arte cinematogréafico y audiovisual en el desarrollo de la Historia del Arte.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
l. Primera convocatoria

Prueba de evaluacién global (a realizar en la fecha fijada en el calendario académico)

Constara de las siguientes pruebas:

a) Examen escrito, que constara de dos partes: una tedrica y otra practica. La parte teérica consistird en el
desarrollo escrito de un tema, que pondra en relacién al menos dos temas analizados en la materia. Criterios:
Se valorard la capacidad de poner en relacién los temas del programa. Duracién: 1 h. Por su parte, la parte
practica consistird en el comentario y analisis de un fragmento audiovisual, visto o trabajado en clase.
Duracién: 1 h. El alumno deberd realizar una breve ficha técnica sobre el fragmento, centrandose en la
contextualizacién en su época y en el género al que pertenece. Valor: 60% de la calificacién.

b) Informe de practicas: andlisis en formato de critica (1 pdg.) de una pelicula en cartelera, en cuanto al
género al que pertenece, caracteristicas y especificidades. Duracién: 30 m. Valor: 15% de la calificacién.

¢) Trabajo individual: trabajo escrito (10-15 pags.), con apoyatura de ilustraciones u otros medios
audiovisuales, sobre un tema relativo a la materia y concretado con el profesor. Criterios: Se valorara
principalmente la aportacién personal y su redaccidn conforme a criterios de claridad y orden. Valor: 15% de
la calificacidn. Este trabajo sera entregado en el momento de la realizacién de la prueba global establecida
por el Centro.

d) Tutorizacién de la asignatura, mediante el Anillo Digital Docente ¢ la tutoria telemdtica. Especialmente
para la realizacién y desarrollo por el alumno de la prueba anterior. Valor: 10% de la calificacién.

Il. Segunda Convocatoria

Prueba global de evaluacién (a realizar en la fecha fijada en el calendario académico)



Esta prueba de evaluacién incluye las mismas pruebas que la anterior (primera convocatoria), con el mismo
cdmputo y mismos criterios de evaluacién.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura Géneros Audiovisuales tiene como finalidad abarcar mas alld de una mera descripcién de los géneros, para
preguntarnos por el modo en que éstos se han construido, y los significados que subyacen a dicha construccién. Sélo desde
la conciencia de que el audiovisual es un texto que ha de ser leido, se puede llegar a comprender gran parte del discurso
cultural contemporaneo. Asi, el género no es sélo un cddigo narrativo concreto, sino que ademas contiene huellas en las que
anidan cuestiones ideoldgicas, socioldgicas, politicas e, incluso, econdémicas. Por ello, se analizara, en primer lugar, el
proceso de creacién audiovisual y el de escritura de guién, algo fundamental para entender las estructuras del relato filmico.
A continuacién, se estudiara el concepto de género, su complejidad y la evolucién que ha sufrido a lo largo del tiempo.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:
El programa de actividades formativas que se ofrece al estudiante para lograr los resultados de aprendizaje
previstos es el siguiente:
1) Clases tedricas: adoptaran el formato de exposiciones orales por parte del profesor de los contenidos
tedricos de la asignatura en el ambito del aula (lecciones magistrales). Duracién: 45 horas (1,8 créditos).
2) Clases practicas (en el aula o fuera del aula con el profesorado). Consistiran en :
a. Practicas de andlisis, comentario e interpretacién de obras artisticas o peliculas mediante la proyeccion de
las obras completas o fragmentos de las mismas y discusién en torno a sus valores plasticos y subtexto
cultural, aplicando diferentes metodologias.
b. Practicas de visionado de exposiciones, documentales, peliculas de ficcién y otras actividades afines.
c. Comentario y andlisis de los problemas fundamentales de la asignatura.
d. Comentario y andlisis de fuentes y textos.
f. Duracioén: 45 horas (1,8 créditos).
3) El estudio personal (asimilacidn de los contenidos expuestos en las clases tedricas y practicas, lectura y
estudio de la bibliografia recomendada, preparacién previa personal de los comentarios y analisis de textos y
fuentes), asi como la preparacion de las actividades practicas y del trabajo personal del alumno esta
estimado en 128 horas (5,12 créditos).
4) Tutorias: el tiempo dedicado a la orientacion del aprendizaje del alumno, a la discusién de los problemas
surgidos en el desarrollo de la asignatura, y a la explicacién y revision de las tareas encomendados al alumno
se ha estimado en 4 horas.
5) Realizacién de las pruebas de evaluacién: 3 horas.

2:

Programa

Los géneros y el cine



- Introduccién al concepto de Género narrativo y Teoria de los Géneros.

- Tema.l. El melodrama como matriz del relato cinematogréfico.

- Tema 2. El western. Nuevas formulaciones de la epopeya cldsica y construccién de la épica del héroe.
- Tema 3. La comedia cinematografica como macrogénero y las potencialidades reflexivas del humor.
- Tema 4. El musical. De las Ziegfield Follies al videoclip. Las cualidades narrativas de la cdmara.

- Tema 5. El cine de terror. El miedo y la violencia psicolégica como metéafora.

- Tema 6. El cine negro. La materializacién estética y narrativa de la ambigliedad.

- Tema 7. El cine fantéstico y la ciencia-ficcién. Distopias y fantasmas colectivos.

- Tema 8. El Documental y los limites entre realidad vy ficcién.

- Tema 9. El cine Histérico como genero hibrido

Nuevos medios, variantes técnicas y reformulacion genérica

- Tema 10. El cine de animacidn. Del stop motion al digital. La estilizacién como recurso intergenérico.

- Tema 11. La ficcidn televisiva y la renovacién de los géneros. La serialidad y la fidelizacién del
espectador. De los cédigos del cuento a los recursos de la novela.

- Tema 12. La publicidad. Microrrelatos y ritmos para la persuasién.
- Tema 13. Videojuegos, jugabilidad y nuevas estrategias narrativas.

- Tema 14. Internet y otros relatos. La interactividad como nuevo recurso en la construccién de relatos
audiovisuales.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

La fecha de la prueba global de evaluacién serd debidamente indicada por el Centro con anterioridad a su realizacién.
Dentro de este sistema de evaluacioén, el trabajo individual serd entregado en el momento de la celebracién de esta prueba
establecida por el Centro.
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