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Informacion basica

Profesores

No estan disponibles estos datos.

Recomendaciones para cursar esta asignatura

Haber superado todas las asignaturas obligatorias del master.

Actividades y fechas clave de la asignatura

El calendario y las fechas de entrega se anunciara con suficiente antelacion.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Demostrar capacidad para desarrollar las tareas profesionales en un entorno real en una entidad privada o
publica (empresa, ONG, administracién publica, ...), o0 en el marco de una colaboracién con un grupo de
investigacién de la Universidad de Zaragoza.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Esta es una asignatura de tipo optativo y se plantea como una aplicacién de los conocimientos adquiridos previamente por
el alumno, que desarrollard las tareas profesionales en un entorno real en una entidad privada o publica (empresa, ONG,
administracién publica, ...), o en el marco de una colaboracién con un grupo de investigacién de la Universidad de Zaragoza.

Contexto y competencias



Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

Poner en practica los conocimientos del alumno y acercarle al mundo laboral.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

De forma optativa, el alumno puede realizar practicas externas con un reconocimiento en créditos ECTS limitado por un
maximo de 9 créditos ECTS (en bloques de 3 ECTS), en el médulo optativo denominado Practicas externas, que ofrece a los
estudiantes la posibilidad de realizar practicas en un entorno real en una entidad privada o publica (empresa, ONG,
administracién publica, ...), 0 en el marco de una colaboracién con un grupo de investigacién de la Universidad de Zaragoza.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Afrontar con éxito los siguientes desempefios:

1. Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

2. Modelado matematico, célculo y simulacidn en centros tecnolédgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los ambitos relacionados con
la Ingenieria en Informatica.

3. Puesta en marcha, direccién y gestién de procesos de fabricacién de equipos informaticos, con garantia
de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacién.

4. Aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

5. Adquirir conocimientos avanzados y demostrado, en un contexto de investigacién cientifica y tecnoldgica
o0 altamente especializado, una comprensién detallada y fundamentada de los aspectos tedricos y
practicos y de la metodologia de trabajo en uno 0 mas campos de estudio.

6. Aplicar e integrar sus conocimientos, la comprensién de estos, su fundamentacién cientifica y sus
capacidades de resolucién de problemas en entornos nuevos y definidos de forma imprecisa, incluyendo
contextos de caracter multidisciplinar tanto investigadores como profesionales altamente especializados

7. Evaluar y seleccionar la teoria cientifica adecuada y la metodologia precisa de sus campos de estudio
para formular juicios a partir de informacién incompleta o limitada incluyendo, cuando sea preciso y
pertinente, una reflexién sobre la responsabilidad social o ética ligada a la solucién que se proponga en
cada caso.

8. Predecir y controlar la evolucion de situaciones complejas mediante el desarrollo de nuevas e
innovadoras metodologias de trabajo adaptadas al &mbito cientifico/investigador, tecnoldgico o
profesional concreto, en general multidisciplinar, en el que se desarrolle su actividad.

9. Transmitir de un modo claro y sin ambigiiedades a un publico especializado o0 no, resultados procedentes
de la investigacién cientifica y tecnoldgica o del dmbito de la innovacién mds avanzada, asi como los
fundamentos mas relevantes sobre los que se sustentan.

10. Desarrollar la autonomia suficiente para participar en proyectos de investigacién y colaboraciones
cientificas o tecnoldgicas dentro su &mbito tematico, en contextos interdisciplinares y, en su caso, con
una alta componente de transferencia del conocimiento.

11. Asumir la responsabilidad de su propio desarrollo profesional y de su especializacién en uno 0 mas
campos de estudio.

12. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

13. Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

14. Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas
a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.



15. Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.
16. Continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Las practicas formativas externas constituyen una parte importante del curriculo del alumno, puesto que el contacto con la
realidad laboral supone un gran complemento de los procesos de aprendizaje realizados en los centros educativos y
proporciona a los jévenes mejores posibilidades de insercién y promocién profesional, una vez finalizados los mismos.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
El alumno realizard una memoria de estancia en practicas que serd valorada por un tribunal elegido por la
comisién de la titulacién al efecto.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

El proceso de aprendizaje se basa en la aplicacién practica de las competencias adquiridas en el master.

La asignatura es de tipo practico, donde se aplican los conocimientos adquiridos en un entorno real en una entidad privada o
publica (empresa, ONG, administracién publica, ...), 0 en el marco de una colaboracién con un grupo de investigacion de la
Universidad de Zaragoza.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:

La asignatura se estructura en blogques de 3 créditos ECTS que suponen una dedicacién estimada por parte
del alumno de 75 horas:

- 4 horas, aproximadamente, de tutorizacién de trabajos por parte del profesor.
- 70 horas de trabajo del alumno.
- 1 horas dedicadas a distintas pruebas de evaluacién.

Planificacion y calendario



Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

La asignatura consta de las siguientes sesiones presenciales y presentacion de trabajos, cuya fecha serd anunciada por el
profesorado:

Presentacién de la asignatura.
Entrega de la memoria de practicas externas.
Defensa de la memoria de prdcticas externas.

- Presentacién de la asignatura.
- Entrega de la memoria de practicas externas.
- Defensa de la memoria de practicas externas.

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada



