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1. Introduccion

Los temas tratados en e presente trabgjo, estéan dedicados a presentar un amplio
resumen del trabgjo, conocimientos y reflexiones que hemos adquirido a lo largo del
curso. Una de las ideas principales, es reconocer los diferentes tipos de pensamiento,
convergente, divergente y metacognicion. Sus caracteristicas principales, teorias y
procesos y lo mas importante como desarrollar habilidades para meorar nuestras
capacidades en cada uno de ellos. E incluso interrelacionado en la mayoria de |0s casos.

Durante el curso, nosotros estamos aprendiendo estas formas didacticas de trabgjar y la
importancia que tienen desde nuestra propia experiencia como alumnos, lo cua nos
ayudara a posteriormente aplicarlo en nuestra futura préctica docente. De agqui que se
presente en este trabagjo una coleccion de actividades en las que se pretende ayudar al
desarrollo de estas habilidades del pensamiento, y qué representan € comienzo de
nuestro aprendizgje e implementacion. Las actividades propuestas, son para la
asignatura de Tecnologia e Informatica.

2. Fundamentacion Tedrica

Pensamiento — I nteligencia

Andlisis del pensamiento desde distintos autor es

El estudio del pensamiento humano ha sido anterior a que surgiese € paradigma
cognitivo; cuando surgio tal paradigma, € estudio del pensamiento quedd relegado a un
segundo plano. El trabajo de Miller (1957) marca € comienzo de la Psicologia
Cognitiva! e méagico nimero 7 +- 2: plantea que podemos ampliarlo. El sujeto humano
es entendido como procesador activo de lainformacidn que recibe del medio. El primer
manual relacionado con la Psicologia Cognitiva lo publicd Neisser en 1967 y en €, no
hay ninguna referencia al pensamiento humano, 10 que interesaba eran otros procesos
como laatencion o lamemoria.

Con € paso de los afios, aumentd e interés y en la década de los 80 (1984), De Vega
incluye en su manual un capitulo dedicado a estudio del pensamiento.

Se han dado diferentes definiciones de pensamiento humano:

Ryle (1953): “es un proceso mdultiple que se puede manifestar de diferentes
formas y como tal proceso incluye diferentes procesos cuyos limites pueden ser
difusos” ! muy dificiles de determinar.



Gilhooly (1987): dice que “el pensamiento es un potpourri de topicos aislados
tales como € razonamiento deductivo, procesos creativos, solucion de
problemas, aprendizaje de conceptos, etc”.

Holyoak y Spellman (1993): “pensamiento es considerado como un término
sombrilla para explicar un rango de procesos asociados con la cognicion de alto
nivel como razonamiento, categorizacion, juicio y toma de decisiones”.

La psicologia del pensamiento tiene por objeto el estudio del pensamiento
humano, y ello implica €l estudio de procesos de pensamiento cuando esta
pensando asi como, € andlisis de la naturaleza de las representaciones que
subyacen a esos procesos.

Las dos principales preocupaciones de la moderna psicologia del pensamiento
son laCOMPUTACION y laREPRESENTACION segiin Dominowski y Bourne
(1994).

Otros autores definen en lugar del pensamiento, la conducta de pensar. Mayor en
1985 propuso un modelo a que [lamd Modelo Pluridimensional de la Conducta
de Pensar, en € que definia el pensamiento en funcion de las variables que
determinan la conducta de pensar las cuales son (cuatro dimensiones):

Actividad del sujeto que estad pensando ! determinada por sus caracteristicas
bioldgicas, socioculturales...

Sistema de reglas (esquemas, heuristicos) que usa para pensar.
Contexto en el que se desarrollala conducta de pensar.

Resultado o producto final de la conducta de pensar (razonamiento, decision,
conclusién, juicio, solucionar un problema...).

Juan Mayor tratd de analizar las principales definiciones de pensamiento a lo largo
de la historia llegando a tres grandes tipos de definiciones sobre e pensamiento
humano:

Pensamiento como Respuesta: definido por gemplo, por € conductismo
principa mente.

Pensamiento como Estructura: Escuela de la Gestalt y también por parte de
Piaget.

Pensamiento como Manipulacion y Procesamiento de lainformacion: perspectiva
asumida por la Psicologia Cognitiva.

Pensamiento

El concepto de pensamiento es amplio y dificil de definir, diremos que se trata de los
procesos mentales o actividades intelectuales mediante las cuales se da sentido a las
cosas que ocurren a nuestro arededor y se ordena e interpreta la informacion que
poseemos, se generan ideas y soluciones, se rigen muchas de nuestras acciones y
decisiones.



Existen tres tipos de pensamiento: pensamiento convergente, pensamiento divergente y
pensamiento metacognitivo, estudiaremos uno a uno con detalle a lo largo de este
trabgjo.

El pensamiento convergente (el 16gico y analitico) es el méas empleado a diferencia del
pensamiento divergente que no es muy trabagado ni potenciado, pero gque, teniendo en
cuenta el aspecto cambiante de la sociedad y |as situaciones de continuas crisis que se
suceden, deberiamos valorar més en todos los sectores, en e de la educacién muy
especiamente por estar formando y educando alos adultos del futuro.

Los tres tipos de pensamiento deben ser trabajados para mejorar nuestras habilidades,
por supuesto, pero debemos hacer especial incapie en aquellos que parecen menos
evidentes. pensamiento metacognitivo qué tan importante es para los alumnos y
pensamiento divergente, introducir ambos como contenidos transversales en nuestras
materias y que se conviertan en conocimientos que se adquieran de manera habitual en
el aula.

Inteligencia

En la actualidad, a pesar de no haber una definicion de inteligencia compartida por una
mayoria de expertos, s que existe un acuerdo bastante generalizado en que la
inteligencia tiene un caracter marcadamente multidisciplinar. La inteligencia no es una,
sino mas bien un conjunto de capacidades y habilidades.

Seguin € Dr. Howard Gardner, profesor de Psicologia y Ciencia de la educacién en la
universidad de Harvard de USA, define la “Inteligencia como: “un potencial psico-
biol6gico para resolver problemas o crear nuevos productos gque tienen valor en su
contexto cultural” El ser inteligente lo relacionamos con la posibilidad de satisfacer
necesidades propias y g enas, tomando en cuenta herramientas mentales adquiridas en el
medio familiar, educativo y comunitario. Estas herramientas son las habilidades,
destrezas y competencias que, desarrolladas en la accién en la relacion sujeto-objeto
ayudan ala pronta o lenta solucion de las necesidades.

Aprendemos estas habilidades, segin Vygotsky, por medio de la mediacién
(aprendizaje por medio de signos sociales) y utilizando la zona del desarrollo préximo.
Seguin Ausubel aprendemos o que nos es Util.

Estas caracteristicas son requisitos que, segun Gardner, debe cumplir cualquier
habilidad, destreza y/o competencia pararecibir € calificativo deinteligencia

Seguin Eysenck (1983), la inteligencia ha sido objeto de estudio desde e tiempo de
Platdén y Aristoteles. Este concepto surge a observar a quienes intentan resolver
problemas o aprender cosas dificiles que exigen esfuerzo como las mateméticas, las
lenguas o la historia. Hay personas que dan la impresion de no encontrar dificultad
alguna en todo esto y salen adelante de manera destacada; otras, en cambio, son muy
lentas y a menudo fracasan rotundamente.

Para Platon, la inteligencia era como un auriga que lleva las riendas, mientras que la
emocion y la voluntad representan los caballos que tiran del carro. La primeraguiay la



segunda sumistra la fuerza motriz. Aristételes lo simplificd al contraponer la capacidad
intelectual a la oréctica o capacidad apetitiva que abarca a la vez la emocién y la
voluntad.

Seguin Allueva (2007): "Pensar implica mangjar un conjunto de destrezas o habilidades
cognitivas para gestionar los conocimientos en funcion de las aptitudes e intereses de la
persona.”

Robert J. Sternberg, psicélogo estadounidense profesor de la Universidad de Yale, en su
Teoria triarquica de la inteligencia de 1985, estableci6 tres categorias para describir la
inteligencia

Inteligencia componencial-andliitica: la habilidad para adquirir y amacenar
informacion.

Inteligencia experiencial-creativac habilidad fundada en la experiencia para
seleccionar, codificar, combinar y comparar informacion.

Inteligencia contextual-préctica: relacionada con la conducta adaptativa al mundo
real.

De manera que con €l correr del tiempo, lainteligencia ha sido definida y estudiada bajo
un nudmero diverso de rubros, entre ellos: diferencias individuaes, habilidades
cognitivas y aptitudes (Y ekovich, 1994). Se considera que € desarrollo mas influyente,
en la comprension reciente del concepto, procede de investigadores educacionales y
psicologicos asociados con la psicologia cognitiva. Entre ellos, John Horn (1989),
Robert Stenberg (1985), Howard Gardner y Hatch (1989).

John Horn (1989), de la mano con su asesor Raymond B. Cattell, ha desarrollado una
teoria de inteligencia a partir de las habilidades fluidas y las habilidades cristalizadas,
las que se congtituyen factores generales los cuales a su vez se subdividen en
subfactores o factores més especificos. Esta teoria es conocida como la Teoria Gf-Gc.

Lainteligenciafluida representala habilidad personal pararazonar y resolver problemas
en situaciones novedosas y poco familiares. La inteligencia cristalizada, por otra parte,
muestra €l grado en que la persona ha logrado apropiarse del conocimiento de una
culturaen particular.

Herbert Spencer formulé la teoria de la inteligencia tradicional. Esta sostiene que todo
acto de conocimiento comprende un doble proceso, analitico o discriminativo por una
parte, sintético o integrativo por otra; su funcidén esencia consiste en capacitar a
organismo para que se adapte a un medio complejo y siempre cambiante.

Lainteligencia como una propiedad del cerebro

Esta vision tiene como base tedrica los desarrollos de la neurologia y la
neuropsicologia. Las investigaciones neuroldgicas han evolucionado de concepciones



gue relacionaban la inteligencia con la cantidad de tejido cerebral, hasta concepciones
gue se han especiaizado en localizar |as zonas del cerebro que sirven a cada una de las
funciones.

Lainteligencia como un conglomerado de capaci dades (aptitudes)

En este apartado se agrupan ideas de inteligencia que exploran tanto el conocimiento
adquirido por e sujeto (competencias) como las capacidades no adquiridas, ni
vinculadas a contenidos concretos (destrezas y habilidades).

La inteligencia como adaptacién cognoscitiva

Esta concepcion estd fuertemente sustentada en las obras y estudios de Piaget. Este
autor considera que todo organismo vivo hereda un modo de funcionamiento que le
permite interaccionar con € medio ambiente.

Este modo de funcionamiento esta constituido por la adaptacion y la organizacion.

3. PENSAMIENTO CONVERGENTE

El Pensamiento Convergente (existente en el lado izquierdo del cerebro) se emplea
para resolver problemas bien definidos cuya caracteristica es tener una solucion Unica,
se mueve en una direccion, en un plano. En estos casos se enfrenta un universo cerrado,
con limites definidos, con elementos y propiedades conocidas desde el comienzo, que
no varian a medida que avanza €l proceso de busqueda de una solucion.

El pensamiento convergente aniquila
nuestro lado més creativo. Pero eso no
es negativo, no es ago mao. Es una
parte méas del pensamiento creativo.

Un problema caracteristico de tipo
convergente es la pregunta de seleccion
multiple, que es en su totalidad cerrada.
En este caso no se construye una
respuesta sino que se identifica la
correcta. El pensamiento se desplaza siguiendo una secuencia prevista, es conducido por
un camino yatrazado. El énfasis exagerado en situaciones de este tipo puede |legar a ser
extremadamente limitante, debido a que salvo situaciones matematicas, 10gicas u otras
similares, lo usua es que muchos problemas admitan numerosas respuestas, y no es
esperable que estén definidas en alguna parte (por gemplo los problemas personales o
de convivencia no tienen nunca respuesta correcta, tienen respuestas o soluciones




adecuadas seguin las personas comprometidas, las variables que se consideren y las
consecuencias esperadas).

Busqueda de
solucién de

Flexibilizacion PENSAMIENTO

CONVERGENTE

de la mente

probemas

Tradicionamente, se ha relacionado a pensamiento convergente con la utilizacion
vertical y logica de las capacidades intel ectuales paralaresilucion de problemas.

En la actualidad, a pesar de no haber una definicion de inteligencia compartida por una
mayoria de expertos, si que existe un acuerdo bastante generalizado en que la
inteligencia tiene un caracter marcadamente multidisciplinar. Lainteligencia no es una,
sino mas bien un conjunto de capacidades y habilidades.

Segun Eysenck (1983), la inteligencia ha sido objeto de estudio desde e tiempo de
Platén y Aristoteles. Este concepto surge a observar a quienes intentan resolver
problemas o aprender cosas dificiles que exigen esfuerzo como las mateméticas, las
lenguas o la historia. Hay personas que dan la impresion de no encontrar dificultad
alguna en todo esto y salen adelante de manera destacada; otras, en cambio, son muy
lentas y a menudo fracasan rotundamente.

Para Platon, la inteligencia era como un auriga que lleva las riendas, mientras que la
emocion y la voluntad representan los caballos que tiran del carro. La primeraguiay la
segunda sumistra la fuerza motriz. Aristételes lo ssmplificd al contraponer la capacidad
intelectual a la oréctica o capacidad apetitiva que abarca a la vez la emocién y la
voluntad.

Herbert Spencer formulé la teoria de la inteligencia tradicional. Esta sostiene que todo
acto de conocimiento comprende un doble proceso, analitico o discriminativo por una
parte, sintético o integrativo por otra; su funcién esencial consiste en capacitar al
organismo para que se adapte a un medio complgo y sSiempre cambiante.

Seguin Allueva (2007): "Pensar implica mangjar un conjunto de destrezas o habilidades
cognitivas para gestionar |os conocimientos en funcion de las aptitudes e intereses de la
persona.”

Segin Howard Gardner, creador de la Teoria de las inteligencias multiples, la
inteligencia es la capacidad para resolver problemas o elaborar productos que puedan
ser valorados en una determinada cultura

Robert J. Sternberg, psicélogo estadounidense profesor de la Universidad de Yale, en su



Teoria triarquica de la inteligencia de 1985, estableci6 tres categorias para describir la
inteligencia

* Inteligencia componencia-anaiticaz la habilidad para adquirir y amacenar
informacion.

* Inteligencia experiencia-creativa: habilidad fundada en la experiencia para
seleccionar, codificar, combinar y comparar informacion.
* Inteligencia contextual-préctica: relacionada con la conducta adaptativa al mundo
real.

De manera que con € correr del tiempo, lainteligencia ha sido definiday estudiada bajo
un nimero diverso de rubros, entre ellos: diferencias individuaes, habilidades
cognitivas y aptitudes (Y ekovich, 1994). Se considera que € desarrollo mas influyente,
en la comprension reciente del concepto, procede de investigadores educacionales y
psicologicos asociados con la psicologia cognitiva. Entre ellos, John Horn (1989),
Robert Stenberg (1985), Howard Gardner y Hatch (1989).

John Horn (1989), de la mano con su asesor Raymond B. Cattell, ha desarrollado una
teoria de inteligencia a partir de las habilidades fluidas y las habilidades cristalizadas,
las que se constituyen factores generales los cuales a su vez se subdividen en
subfactores o factores més especificos. Esta teoria es conocida como la Teoria Gf-Gc.

Lainteligencia fluida representa la habilidad persona pararazonar y resolver problemas
en situaciones novedosas y poco familiares. La inteligencia cristalizada, por otra parte,
muestra €l grado en que la persona ha logrado apropiarse del conocimiento de una
cultura en particular.

Segulin Horn (1989) esta teoria también puede ser vista como una teoria de inteligencias
multiples dada |a rel ativa independencia entre las habilidades fluidas y las cristalizadas,
las cuales se caracterizan por patrones separados de covariacion. Ademas arguye que la
expresion de estas habilidades son producto de influencias distintas que operan a través
del desarrollo, lafuncion cerebral, la determinacion genéticay los gjustes, adaptaciones
y logros escolares o] del trabgjo.

La teoria de la inteligencia propuesta por Stenberg (1985) contiene tres subteorias, una
respecto al contexto, otra respecto a la experiencia y la Ultima respecto a los
componentes cognitivos del procesamiento de informacion.

La teoria contextual procura determinar qué es lo que se debe considerar como
“inteligente” dada una cultura particular o contexto. Seguin esta subteoria, la conducta
inteligente implica tanto la adaptacion a medio ambiente presente, seleccionando €l
ambiente mas Optimo o0 readecuando en  ambiente  inmediato.



La subteoria experiencial sostiene gque la expresion de cualquier conducta inteligente
serd en funcion de la cantidad de experiencia que se tiene con la clase de tarea en
particular en la que se es examinado. Se sostiene que la inteligencia se demuestra més
efectivamente cuando la tarea a redlizar es relativamente nueva o no familiar.

La subteoria componencial describe las estructuras cognitivas y los procesos que
participan en producir una conducta inteligente. Se proponen tres procesos:
metacomponentes (con procesos de monitoreo y control), componentes del desempefio
(son procesos gecutan los planes) y los componentes de adquisicién de conocimiento
(que codifican y recopilan nuevo conocimiento).

Al considerar de manera integral |a teoria de Sternberg, la cual esta subdividida en las
tres partes ya mencionadas, se encuentra en esta una proclama en favor de la existencia
de diferentes aspectos o clases de inteligencia. Ejemplo de los cuales pueden ser la
inteligencia académica e inteligencia préactica.

Howard Gardner (1989) popularizd durante los primeros afios de la década de los
noventa lateoria de las inteligencias multiples que mas a continuacién comentaremos.

En el campo educativo, y distancidndose de la concepcion instruccional de la ensefianza,
emergieron notables pensadores como Ausubel, Bruner, Vygotsky y otros, quienes
propugnaron que los procesos de aprendizaje no se logran con la mera transmision de
contenidos, sino con procesos donde e sujeto es productor de sus propios
conocimientos (Carretero, 2005).

Resumiendo podemos decir que € pensamiento convergente es una forma de usar una
parte minima de la creatividad siguiendo unos patrones 16gicos y atamente racionales.

Respecto a los “estilos cognitivos” como fuente de la
creatividad Sternberg y Lubart (1991) han destacado 3 estilos caracteristicos de las
personas creativas. En cuanto a estilos intelectuales los divide en:

a. legidativo, crea sus propias reglas, € gecutivo que implica sujetarse reglas, y
el judicial que utiliza procesos superiores tales como e andlisis, evaluacion y
juicio de ideas, en relacion a forma de autogobierno mental establece la
diferencia entre cuatro edtilos intelectuales, monarquico, € jerarquico, €
oligarquico y e anérquico; en cuanto a nivel de procedimientos o ideas
(inventores, descubridores);

b. de procesamiento global-local, ya que ambos pueden ser beneficiosos para la
creatividad, dependiendo del tipo de tarea o del estadio de trabgo en latareg;

C. Yy progresivo, con tendencia a orientarse alo nuevo, al cambio y lainnovacion.
Este Ultimo estilo descrito es convergente con el estilo “Innovador” propuesto
por Kirton (1976) que constatd que l0s sujetos creativos obtuvieron superiores
puntuaciones en el estilo cognitivo “innovaciéon”, medido con su inventario de
adaptaci on-innovacion.



Seguin recoge lan J.Deary en su libro “Una brevisima introduccion a la inteligencia”
(2004), Snyderman y Rothman interrogaron a especiaistas acerca de la nteligencia
humana y su medicion. Excepto una sustancial minoria, la mayor parte de estos estuvo
de acuerdo en que habia un consenso entre los psicologos y loseducadores acerca de los
tipos de comportamiento que setildan de “inteligentes”. Esto provoco sin embargo la
unanimidad casi total sobre los apectos centrales de la inteligencia, y un gradual
alggamiento de acuerdo sore algunas facetas del desempefio hu,,amoque, como ya he
sefidlado, son problematicas. Aqui estan los aspectos del comportamiento humanos que
se les pidio evaluar, con € porcentge de expertos que considero casa aspecto un
elemento importante de lainteligencia:

Pensamiento abstracto o razonamiento: 99,3%
Capacidad pararesolver problemas: 97,7 %
Capacidad para adquirir conocimientos: 96,0 %

Comparada con este acuerdo casi unanime sobre los aspectos de la inteligencia, €
80,5% considero la memoria un elemento importante de la inteligencia; € 71,7 % la
velocidad mental; e 62,4% el conocimiento general; e 59,6 % la creatividad; y solo el
8,9% lamotivacion pararedlizar logros.

Cuadro 1

Presente en casos de |esiones cerebral es especificas

Se encuentra en genios, prodigios e « imbéciles sabios »

Se pueden distinguir operaciones (nicleo operatorio) 0 mecanismos
especificos

Tiene un desarrollo particular que alcanza un ultimo nivel de
competencia en ciertos casos

Puede trazarse su desarrollo a lo largo de la evolucion de la
humanidad

Sostenida por los resultados de estudios experimentales,
especialmente a proposito de latransferencia

Sostenida por los resultados de estudios psicométricos,
especialmente aquellos cuyo objeto es la presencia o la ausencia de
correl aciones entre pruebas (tests)

Se expresa en sistemas simbolicos especificos

Para atribuir a una competencia humana la condicién de inteligencia, Gardner considera
que ésta debe satisfacer en alguna medida ocho criterios que se presentan en €l cuadro 1.

Los criterios 1 y 5 se inspiran en conocimientos adquiridos en biologia; el 3y € 8, en
andlisis|ogico; € 2y e 4 en psicologia del desarrollo; por ultimo, los criterios6y 7, en
las investigaciones tradicional es en psicologia (Gardner, 1999).



Basado en estos criterios, Gardner presentd en su libro Frames of Mind siete
inteligencias, a las que posteriormente agrego las siguientes: inteligencia naturalista,
inteligencia espiritua e inteligencia existencialista (Gardner, 1999). De acuerdo con €
autor, la inteligencia naturalista satisface los ocho criterios, pero la inteligencia
espiritual -de alguna manera un caso particular de inteligencia existencia - no retine los
ocho criterios como otros. Concluye que mejor vale considerar la existencia de ocho
inteligencias y media.

La Tabla 1 presenta las nueve inteligencias elegidas, sus componentes, sus profesiones
correspondientes, asi como algunos persongjes ilustres destacados en cada una. En otra
parte se presentan definiciones detalladas de cada una de ellas (Larivée, 2007). En la
Tabla 1, en cuanto ala columna de profesiones tipicas, es pertinente sefidar que en una
sociedad complgja no hay una correspondencia univoca entre las capacidades
intelectuales y las funciones sociales: un talento bien desarrollado puede conducir a
diversas actividades, y diversos talentos pueden llevar ala misma profesion.

La profesion juridica es un buen gjemplo. Los litigantes sobresalen en la preparacion de
argumentos convincentes y en su presentacion elocuente (inteligencia linguistica);
también pueden interrogar a un testigo de manera sutil (inteligencia interpersona) o
articular una serie de razonamientos para lograr sus fines (inteligencia |6gico-
matemética).

Tabla 1. Inteligencias Mltiples de Howard Gardner

Tiposde ' . : -
Component&sprmupaleﬁ Prof&slonestlplcaﬁ

Aptitudes inherentes ala Charles Baudelaire

| produccion disoursiva, @ Poeta, escritor, NEZTT Chomsky
g las funcionesy ala abogado, politico. v ictor Hugo
utilizacion del lenguaje. Georges Perec
. . Musico, .
Aptitudes necesarias para : Ludwig Van
. - compositor,
lagjecucion de tareas . Beethoven John
. . cantante, director
musicales : composicion, de orauest Lennon Leonard
interpretacion, oido y deorquesa, Bernstein Y ehudi
. . ingeniero de .
discernimiento . Menuhim
sonido.
Investigador, Henri Poincaré
matemético, Albert Einstein

L 6gico- Aptitudes |6gicas,

.. L. e informético, 16gico, Marie Curie
i nEile=88 mateméticas y cientificas. 9

ingeniero, contable, Barbara
andistafinanciero = McClintock




Kinestésica

Inter per sonal

I ntraper sonal

Naturalista

Existencial

Aptitudes espaciaes:
percepcion exactade las
formas, capacidad de
recrearlas y modificarlas
Sin soporte concreto.

Aptitudes corporales o
manuales, control y
armonizacion delos
movimientos

Aptitud paralas relaciones
interpersonales:
sensibilidad alos humores,
temperamentos y
motivaciones.

Capacidad de
introspeccién y de
autoandisis;
autorrepresentacion
precisa, fiel y eficaz.

Capacidad de reconocer y
clasificar las distintas
especies de faunay flora

Capacidad de reflexion
sobre aspectos
fundamentales de la
existencia humana.

Arquitecto, marino,
ingeniero, cirujano,
escultor, pintor,
cartografo,
aedrecista,
cientifico, piloto de
automovil, grafista.

Bailarin, mimo,
atleta, cirujano,
artesano, actor,
coreografo.

Vendedor, palitico,
profesor, clinico,
guiaespiritual,
terapeuta, mago.

Escritor, terapeuta.

Botanico, gedlogo,
ecologista,
entomalogo,
naturalista.

Guia
espiritual, filésofo

Camille Claudel
Miguel Angel
Garry Kasparov
Frank Lloyd Wright

Marcel Marceau
Rudolf Nouréiev
Michagl Jordan
Babe Ruth

Mahatma Gandhi
Platén Houdini Carl
Rogers

Erik H. Erikson
Marcel Proust

Sigmund Freud
VirginiaWoolf

Charles Darwin
Pierre Dansereau
Fréere Marie-
Victorin Edouard
O. Wilson

Le Ddai lama
Salomon Soren
Kierkegaard Jean-
Paul Sartre
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Segun el articulo escrito por Serge Larivée “Las inteligencias maltiples de Gardner.
¢Descubrimiento del siglo o Simple Rectitud Politica?” (2010), considera que esta
teoria presenta a menos tres problemas.

El primero concierne precisamente a la definicion operativa de las formas de
inteligencia propuestas.

El segundo problema se refiere ala proliferacion potencial de inteligencias.

El tercer problema atafie a la interseccion de nociones de inteligencia y talento.
Todo & mundo sabe que hay grandes diferencias entre los individuos en
dominios de actividad humana tradicionalmente concebidos como talentos o
dones (artisticos y kinésicos u otros), pero, ¢es ésta una razon para llamarlos
“inteligencia”? (Hunt, 2004).

Desde su publicacion, Frames of mind fue severamente criticado por la comunidad
cientifica, pero es recibido con entusiasmo en e medio de la educacion.

En segundo lugar, es necesario decir que lainteligencia forma parte de temas candentes
en € universo de las ciencias. Cuestionar los medios tradicionales para medir la
inteligencia confiere cierta legitimidad a debate. Que € atague sea justificado o no
cuando se inscribe en la actualidad, basta para que toque las sensibilidades para suscitar
la adhesidon. Los argumentos no necesitan fundamentarse, basta que responda a las
preocupaciones del lector. En este sentido, las proposiciones de Gardner tienen porqué
lograr €l jubilo de los docentes: jpor fin lainteligencia Unicarecibe un gran golpe!

El gusto por las IM hubiera necesitado que la teoria fuese fundamentada, yaque si es el
caso, debemos proceder a una revision draconiana de las concepciones conocidas de la
inteligencia (Sternberg, 1983). Pero evidentemente, e mundo de la educacién se
convencio facilmente del valor delas IM sin preocuparse de su validez.

Si hace caso a la teoria delas Inteligencias MUltiples de Howard Gardner, se trata de
desarrollar las habilidades del pensamiento que ayuden a conseguir una mayor eficacia
de las distintas capacidades de lainteligencia.

Para Sternberg y Spear —Swerlin (2000), “la accion de razonar bien consiste en un
conjunto de habilidades de razonamiento y aprendizae desarrolladas, utilizado para
resolver los problemas académicos y cotidianos”. Estos dos autores presentas siete



aptitudes necesarias para acometer e trabgjo adaptativo en una gran diversidad de
situaciones:

1. Laidentificacion del problema: Reconocimiento y definicién del problema.

2. El proceso de seleccion. Se trata de seleccionar o descubris una serie de procesos
adecuados, como la seleccion de las fuentes relevantes de informacion, busqueda
y evaluacion de dichainformacion, etc.

3. Larepresentacion de la informacion. Tanto interna como externa debe hacerse
de unaforma util.

4. La formacion de la estrategia: Es de gran importancia la formulacion de una
estrategia en la que se secuencie € orden en el que se llevaran a cabo los
diferentes pasos a seguir.

5. La asignacién de recursos. Tanto e tiempo como los recursos de cada trabajo
suelen estar limitados, la adecuada distribucién de los mismos sera una decision
importante.

6. Observar la solucion: Asegurarse que los conocimientos se han aplicado
correctamente haciendo més evidente la solucion.

7. La evauacion de las soluciones. Dos tipos de reacciones deben tenerse en
cuenta. La reaccion interna gue tiene que ver con las percepciones propias de los
bien que se esta realizando una tarea, y la reaccion externa que procedera de las
percepciones de otras personas.

As mediante la adecuada utilizacion de estas siete aptitudes se obtendran mejores
resultados en diferentes taress.

En nuestra sociedad es comun encontrar personas que a pesar de presentar valores bajos
en los Test de inteligencia son capaces de responder de mejor forma en situaciones
deterinadas. Este tipo de habilidades esta estrechamente relacionado con la inteligencia
Interpersonal y la Inteligencia Intrapersonal de Howard Gardner. A la habilidad para
resolver este tipo de problemas, Goleman (1996), lallamo inteligenciaemocional.

Una nueva concepcion del quehacer pedagogico la plantea Goleman (1995) con su libro
Emotional Intelligence, en e que afirmala existencia de lainteligencia emociona como
“la capacidad para reconocer sentimientos propios y ajenos, y la habilidad para
manejarlos.”

Goleman estima que tenemos dosmente, una que piensa y la otra que siente. La mente
gue siente incluye cinco componentes que pueden categorizarse en ¢inco procesos.

1. Concientizacion: Es decir, € conocimiento de uno mismo, la capacidad de
reconocer un mismo sentimiento en e mismo momento en que aparece.

2. La autorregulacion: Se refiere a la capacidad para controlar las emociones en
forma apropiada, midiendo las consecuencias que pueden existir sino hacemos
antes de actuar.

3. Orientacion motivacional: La capacidad de motivarse a uno mismo para
conseguir unos ojetivos o logros. Los buenos resultados en nuestra vida



dependen de cualidades como la perseverancia, la confianza en uno mismo y la
capacidad de sobreponerse alos malos momentos y derrotas.

4. Laempatiao lacapacidad de reconocer |as emociones g enas. entender que otras
personas sienten, asi como comprender pensamientos y sentimientos que no se
hayan expresado verba mente.

5. Socidizacion: Es decir nuestra habilidad para crear y mantener relaciones,
reconocer conflictos y solucionarlos, encontrar € tono adecuado en cada
momento y percibir los estados de animo de |os demas.

Estos cinco componentes de la inteligencia emocional que hemos comentado
anteriormente son habilidades del pensamiento que puden desarrollarse y educarse.



4. Pensamiento divergente — creativo

“Esto de la invencion tiene sus propias reglas. A menudo, cuando alguien intenta
descubrir algo, no es la logica lo gque lleva a la solucion, Sin0 un SINUOSO Proceso
subconsciente. A menudo la solucién esta en algo que, en un principio, puede parecerte
un error. Y sin embargo no es suerte. Es algo inevitable. Porgue después ves que todas
las piezas encajan, que estaban ahi, esperando que alguien las uniera. Asi funciona la
creatividad” (Kary B. MULLIS)

El pensamiento divergente comenzé a estudiarse mucho después que e convergente.
Tal como hemos aprendido en clase lo percibimos como un tipo de pensamiento que
trata de dar varias soluciones a un mismo problema, esta muy relacionado con la
creatividad, concepto en e que hemos centrado el estudio de esta parte del trabgjo. Al
pensamiento divergente, también [lamado lateral no se le aplican los métodos 16gicos
del convergente, sino gque trata de generar muchas ideas para obtener asi ideas creativas.
La creatividad es un concepto abstracto y dificil de definir y medir, al menos por nuestra
parte, por lo que hemos investigado sobre las definiciones que se han dado sobre ella,
tanto los principal es autores sobre el tema como otras personas.

Guilford fue e uno pionero en los estudios sobre € pensamiento divergente, por lo que
no podemos pasar por ato su definicion: "La creatividad, en sentido limitado, se refiere
a las aptitudes que son caracteristicas de los individuos creadores, como la fluidez, la
flexibilidad, la originalidad y el pensamiento divergente".

Tras investigar sobre los principales autores que han dado una definicion de la
creatividad, observamos que no existe un Unico concepto de creatividad sino que hay
una gran variedad de ellos, entre los estudios que versan sobre e tema, se repiten los
nombres y definiciones de autores como Weithermer ,Guilford, Thurstone, Osborn,
Flanagan, May, Fromm, Murray, Rogers, Mac Kinnon, Getzels y Jackson. Hemos
encontrado varios articulos en los que aparecen recopilaciones de definiciones, de entre
estos articulos € que mas completo nos parecié en cuanto definiciones ha sido
Creatividad y pensamiento divergente. Desafio de la mente o desafio del ambiente, de
Elisa Alvarez, publicado en 2010, de é hemos tomado algunas de €llas:

Osborn (1953): “Aptitud para representar, prever y producir ideas. Conversion
de elementos conocidos en algo nuevo, gracias a una imaginacion poderosa”.

Barron (1955): “Es una aptitud mental y una técnica del pensamiento”.

Murray (1959): “El encuentro del hombre intensamente consciente con su
mundo”.

Fromm (1959): “La creatividad no es una cualidad de la que estén dotados
particularmente los artistas y otros individuos, sino una actitud que puede poseer
cada persona”.



Rogers (1959): “La creatividad es una emergencia en accion de un producto
relacional nuevo, manifestandose por un lado la unicidad del individuo y por
otro los materiales, hechos, gente o circunstancias de su vida”.

Getzels y Jackson (1962): “La creatividad es la habilidad de producir formas
nuevas y reestructurar situaciones estereotipadas”.

Torrance (1976): “Creatividad es el proceso de ser sensible a los problemas, a la
deficiencias a las lagunas del conocimiento, a los elementos pasados por alto, a
las fatas de armonia, etc.; de resumir una informacion véida; de definir las
dificultades e identificar e elemento no vaido; de buscar soluciones; de hacer
suposiciones 0 formular hipétesis sobre las deficiencias; de examinar y
comprobar dichas hipétesis y modificarlas s es preciso, perfeccionandolas y
finalmente comunicar los resultados”.

Tras mencionar algunos de las definiciones de los autores los mas importantes y
“clésicas”, pasamos a una serie de definiciones algo mas actuales y que nos han
parecido también interesantes:

Howard Gardner: (1999): "La creatividad no es una especie de fluido que pueda
manar en cualquier direccion. La vida de la mente se divide en diferentes
regiones, que yo denomino ‘inteligencias, como la matemética, € lengugje o la
musica. Y una determinada persona puede ser muy origina e inventiva, incluso
iconoclasticamente imaginativa, en una de esas areas sin ser particularmente
creativa en ningunade las demés” .

Togno (1999): "La creatividad es la facultad humana de observar y conocer un
sinfin de hechos dispersos y relacionados generalizandolos por analogia y luego
sintetizarlos en una ley, sistema, modelo o producto; es también hacer lo mismo
pero de unamejor forma'.

Francisco Menchén Bellon (2009): “(...) es un proceso complejo en el que
intervienen factores muy diversos, como la genética, la inteligencia, € medio
sociocultural, la motivacion, la percepcion, la imaginacion, € estilo de
aprendizaje y la actitud, entre otros. Todos ellos confluyen para generar un
producto creativo que tiene que ser novedoso y original”.

Rafael Arbide (2015): "Creatividad es la capacidad de levantarse cada dia con
nuevas soluciones para los mismos problemas’.

Tratrando de hacer nuestra pequefia aportacion, definimos nuestro propio concepto de
creatividad como la facilidad para la creacion de soluciones originales y eficientes que
aporten algo nuevo y de provecho, fruto del trabajo en un area.

Desde la escuela, y desde la sociedad en general, se trabaja mucho més e pensamiento
convergente que e pensamiento divergente, lo cua es un error ya que ambos



pensamientos se complementan y creemos que desde |os centros educativos se le debe
dar mayor importanciaa pensamiento lateral y ala creatividad.

ESTUDIOS DE CREATIVIDAD
Creatividad como producto

"Un producto o respuesta sera juzgado como creativo en la medida en la que sea
novedoso, apropiado, Util, valioso a la hora de dar respuesta a un problema dado y la
tarea en cuestion sea heuristica, mas que algoritmica.”(Amabile, 1982) .

Puede que no todas las personas seamos realmente creativas ni tengamos muy claro
concepto de creatividad, en cambio sabemos distinguir un producto creativo de otro que
no lo es. Al referirnos a producto creativo podemos estar haciendo referencia a un
objeto, 0 a una idea, a soluciones o incluso a estrategias, no tiene porqué ser un
producto material. En definitiva se trata del resultado de un proceso creativo.

Al igua que ocurre con e concepto de creatividad, vemos que no existe una unica
definicion del producto creativo, pero s algo tienen en comun muchas de las
definiciones estudiadas es que la originalidad es un requisito imprescindible, y muchos
de ellos también mencionan que debe ser Util. Creemos que la definicion que da
Amabile con la que abriamos este apartado es muy completa, aungue quizas en € caso
del arte haya se pueda dar una excepcion ya que, no siempre las obras de arte deben
tener una utilidad, ¢o0 si?

Empleamos de nuevo € articulo de Alvarez (2010) donde se resumen los indicadores
del producto creativo segun Guilford (1952):

Fluidez: capacidad para dar muchas respuestas ante un problema, elaborar méas
soluciones, mas aternativas.

Flexibilidad: capacidad de cambiar de perspectiva, adaptarse a nuevas reglas, ver
distintos angulos de un problema.

Originalidad: serefiere alanovedad desde un punto de vista estadistico.

Redefinicion: capacidad para encontrar funciones y aplicaciones diferentes de
las habituales, agilizar la mente, liberarnos de prejuicios.

Penetracion: capacidad de profundizar mas de ir mas ald, y ver en e problema
lo que otros no ven.

Elaboracion: capacidad de adornar, incluir detalles.

En e capitulo Andlisis relativo del proceso y e producto creativo del libro Calidad y
creatividad aplicada a la ensefianza superior escrito por articulo Herrén, A. de la (2012)
nos ha llamado la atencion € hecho de que no se muestren de acuerdo con la definicion



que dan muchos autores sobre el producto creativo en cuanto a dos indicadores que
comparten la mayoria: el de novedad y € de vaor. Se nos dice que se trata de
definiciones insuficientes en el campo de la docencia y menciona que “Estos enfoques
de significado y estos requerimientos se nos antojan duales, lineales, deterministas,
incongruentes con la naturaleza de la creatividad, més pendientes de los proyectos de
investigacion que de la complejidad del fendbmeno estudiado, y practicamente “falsos’.
Intentemos ofrecer algunas razones de ello. *“ Piensan que “incurren de nuevo en el error
de definir €l todo a través de una parte. Ni la creatividad para ser tal ha de traducirse en
producto creativo novedoso y valioso, ni la creatividad y los productos creativos, para
ser tales, no tienen por qué traducirse en novedad y/o valor.”. Nos explican que “La
novedad y el valor, son repercusiones sociales o0 respuestas que se emiten desde €
contexto interpretativo en que la accidn creativa se realiza o se proyecta. Lo que ocurre
es que esa consecuencia o reflejo casi nunca es asi de ‘simple’, de directo, de inmediato

y -
de exitoso.”

En este articulo hacen también una clasificacion de los productos creativos segun la
relacion que guardan con sus elementos de partida y que hemos querido incluir en
nuestro estudio sobre la creatividad:

Productos creativos directos: Podrian reconocerse como tales los reaizados
mediante una variacion o ateracién de otro previo, a mismo o a distinto nivel.
Suelen tener la misma direccion elaborativa, aunque, en ocasiones, sigan
sentidos contrarios.

Productos creativos indirectos. Serian los llevadas a cabo como sintesis,
adaptaciones o elaboraciones sobre elementos o componentes previos, siendo
realizados a mismo o distinto nivel.

Productos creativos inconexos o labiles. Aquellas que aparentemente no
mantendrian vinculo derivado directa o indirectamente con producciones o
componentes de creaciones, por o que mantendrian con ellas relaciones |abiles o
arbitrariamente significativas. Por o tanto, son saltos cuditativos, que bien se
constituiran en inicios y continuardn, bien se extinguiran en si mismos.

Desde luego vemos que se tal vez seguin € tipo de producto de que se trate pueden darse
matices distintos de |0 que debe ser € producto creativo, a pesar de lo leido, nosotros
estamos de acuerdo con los autores que hablan de novedad, o a menos de aportar algo
diferente alo ya existente aunque no se trate de un producto nuevo, que aporte al menos
una variacion Util y original, quizés en el caso del arte la utilidad sea el disfrute de la
belleza o el gue una obra nos haga pensar.

Creatividad como proceso.

“No menos grave es el falso concepto que circula de creatividad como s fuera una
inspiracion gratuita, subita e imprevisible de la mente, iluminada por desconocidos
influjos extranaturales”. (Secadas, 2002)



Son muchos los autores que han tratado € tema de las fases fases que componen €l
proceso creativo, € modelo de Wallas (1926), mas antiguo y seguramente el mas usado
mas usado consta de cuatro etapas.

1. Preparacion: etapa en la que se identifica € problema y se recolecta la
informacion sobre el tema atrabagjar.

2. Incubacion: etapa de procesamiento mental interno en € que se va asociando la
nuevainformacion de la etapa anterior y la que ya se poseia.

3. lluminacion: se conoce como el fendmeno “Eureka”, es en esta etapa cuando el
sujeto valaidea que darespuesta a problema.

4. Veificacion: fase en laque se compruebalavalidez de laidea.

En la Revista Digital Universitaria de la Univerdidad Naciona Auténoma de México,

encontramos un € articulo Creatividad: Definiciones, antecedentes y aportaciones de
M2 Teresa Esquivias en 2004 en & que nos explica la tabla que vimos en clase con los
tres componentes de Amabile (1983). Nos dice que “elaboré un modelo sobre la
creatividad en el cua se resaltaban tres componentes: las destrezas relativas a campo en
el que se desenvolviera la persona, las destrezas importantes para la creatividad y la
motivacion intrinseca. Su teoria es considerada como ambiental y resalta € factor
motivacional para la creatividad, asi se basa en un contexto socia y retoma en cierta
forma la propuesta de Wallas, apunta cinco como los pasos de este proceso”. Para
aportar algo mas de informacion sobre cada uno de estos pasos de Amabile, empleamos
el texto Tema 13: El pensamiento creativo, de autor desconocido ya que sintetiza
claramente las fases:

1. Presentacion del problema: es la puesta en marcha del proceso, cuando €
individuo encuentra una tarea interesante y se halla libre de presion externa.
Depende de la motivacion. S hay un alto nivel de motivacion intrinseca,
proporciona el impulso necesario.

2. Preparacion: se recoge informacion relevante o la activa en su memoria
Depende de las habilidades y de los conocimientos que el sujeto posea sobre la
tarea 0 problema. Si son suficientes, podra seleccionar los datos que le permitan
llegar a la siguiente fase. Si son insuficientes, deberd investigar y acumular
informacion.

3. Generacion de la posible respuestas. € sujeto genera distintas respuestas
posibles probando o explorando soluciones relevantes. Depende de las
habilidades creativas y de la imaginacion. El poseer habilidades creativas le
permite flexibilidad para explorar cognitivamente distintos caminos. La
motivacion s es intrinseca proporciona € impulso necesario para enfrentarse y
arriesgarse en latarea.

4. Vdidacion de la respuestas se comprueba la validez contrastdndola con
conocimientos facticos y con otros criterios. Depende de las habilidades que €



sujeto posea relacionadas con la tarea, que le permiten utilizar las técnicas
adecuadas para proponer hipétesis y comprobar que la solucién es correcta y
adecuada.

Resultado: en funcion de la evaluacion se toma una decision. Si la evaluacion es
positiva e proceso termina. Si es negativa y con la respuesta no se consigue €
objetivo, también termina. Y s la evaluacion no es totalmente satisfactoria pero
se acerca al objetivo, € proceso volvera a empezar si la motivacion es dta, pero
terminasi lamotivacion es bgja.

Queremos mostrar un modelo de “proceso y proyecto creativo en espiral” que nos ha
parecido muy interesante y que propone Herran, A. de la (2012), consta de seis fases
gue ha nombrado haciendo un simil con la subida a una montafia.

Primera fase: “Pensando en subir a la montafia”: Sintonizacién con la idea y
definicién progresiva del proyecto creativo:

1. Retiro voluntario inicial, aislamiento productivo, decision a la vez clara 'y
difusa.

2. Desasosiego esperanzado, sintonizacién con € proyecto, inquietud por €
conocimiento, llamada a la motivacion, percepcion de responsabilidad
noogenética, aceptacion inicial del compromiso.

3. Necesidad de accion, intencién primaria objetivo, contenido, desenlace
adelantado, deseo, felicidad situacional.

4. Definicion progresiva del proyecto creativo (El proyecto creativo no seinicia
definido. Lo que inicia es un proceso de definicion emergente, que
simultaneamente va cambiando y se va enfocando en cada paso. Por tanto,
esta subfase ha de considerarse transversal a cas todasy, a veces, atodas.)

5. Posibles comentarios para contrastar con figuras relevantes o soportes
afectivos, prolongacionesy regjustes

Segunda fase: “Dejando el campamento base e iniciando la subida”:
Preparacion, planificacion:

1. Evauacion inicial, planificacion inicial, primera condensacion de la
motivacion, calculo aproximado del tiempo hasta la consumacion de latarea.

2. Rutina, trabgjo, busqueda.

3. Descubrimiento inicial del problema, percepcion, sentimiento de
oportunidad, desenlace a lavista.

4. Observacion mediata, atencion concentrada, aproximacion sin cercania.



5. Anhelo de resultado, segunda condensacion de la motivacion, plan concreto
(sucesion de tareas situadas), estudio de aternativas, primer andlisis de
posibilidades, posible redefinicion, distanciamiento interno, imaginacion de
irrealidades, recreacion.

6. Posibles contrastes con figuras relevantes o0 soportes afectivos,
prolongaciones y regjustes.

Tercera fase: “Ascenso y culminacion”: Desarrollo del trabajo o de la bdsqueda,
tanteo, lucha y/o manos en la masa:

1. Intensificacion delarutinavoluntariay flexible.
2. Resistencia (pereza), todo estd mal, cambio de rumbo, rastreo implacable.

3. Concentracion, todo estd bien, segundo descubrimiento, la situacion es
favorable, tension productiva.

4. Solucién paradgjica, baance, sintesis de datos, optimizacion,
distanciamiento externo, segundo analisis de posibilidades.

5. Cambios de escenario: Se concreta el desenlace posterior, se prepara para €
asalto.

6. Zambullida, lanzamiento en picado, readlizacion final, aumbramiento,
desenlace, comprobacién personal.

7. Posibles contrastes con figuras relevantes o soportes afectivos,
prolongaciones y regjustes.

Cuarta fase: “Descenso”: Fase de elaboracion, reajuste social: Elaboracién,
apreciacion, satisfaccion, balance.

1. Posibles contrastes de tareas, partes del proyecto o del proyecto completo
con figuras relevantes o soportes afectivos, interés por sus aportaciones.

Quinta fase: “De vuelta al campamento base”: Fase de saciedad, descanso,
duelo:

1. El proyecto dgjade interesar como antes. Desprendimiento.
2. Necesidad de descanso, de recuperacion, de cambio radical de actividad.

3. Momento depresivo: aflora mas ahorala soledad creativa.

Sexta fase: “Dejando atras la montafia, asoma el relieve de otro horizonte”: Fase
de definicién de nuevos proyectos, enlazados o no con € anterior: placer
discreto por volver a subir a otra montafia Vuelta a la primera fase.



Como conclusién tras leer diversos modelos de proceso productivo, opinamos que
dependiendo del tipo de producto que se pretenda conseguir y de la personaque lo lleve
acabo, € proceso productivo puede variar en algunas de sus fases- Quizés para algunas
personas estos modelos no sean necesarios porque tengan su propio método personal.
Ademas creemos que es posible seguir diferentes modelos, quizas sea més creativo
probar a emplear un modelo cada vez, para explorar nuevas formas de abordar los
problemas que se nos plateen y para averiguar cua nos ayuda més a cada uno.

Creatividad como persona.

“La persona creativa tiene una vision fresca del mundo. No intenta resolver nuevos
problemas con vigjas soluciones. Parte de la premisa de que no conoce |las respuestas.
En consecuencia, enfoca la vida con la curiosidad y € asombro de un nifio, que todavia
no esta estructurado en su forma de ser
y de pensar. El individuo cuya personalidad no es rigida tiene libertad para utilizar su
imaginacion, para enfrentar las circunstancias de la vida, que estdn en constante
cambio.” A. Lowen (2002)

Vamos a comenzar a hablar de las personas creativas citando a Herran, A. de la (2012):
Parece ser que en ocasiones algunos expertos en creatividad hacen equivaler ‘personas
creativas’ con ‘personas muy creativas’. ‘Personas creativas’ somos todos, por estar
dotados de conocimiento y de libertad, tanto en la vigilia como en € suefio. Otra cosa —
por diferencia de grado— es hablar de ‘las personas cuya creatividad estd muy
desarrollada’ o “‘de las personas mas creativas’. Estas palabras explican muy bien que
creativos somos todos, pero que hay personas que poseen una mayor creatividad que el
resto, centraremos € estudio ahora en las caracteristicas de estas personas cuya
creatividad esta més desarrollada.

Para mostrar las caracteristicas que los autores Urban, Sternberg y Feldhusen consideran
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propias de una persona de gran creatividad, mostramos € cuadro tomado del articulo
Estudio de tres model os de creatividad, de Fernandez, R., Peralta, M. F. (1998).

Afadimos alas cargcterl’sti cas anteriores otras que hemos escogido entre las
mencionadas por Alvarez; E. (2010):

Tienen poco respeto por las tradiciones y reglas establecidas y por |a autoridad
en lo referente a su campo de accion y cualquier otra actividad, prefiriendo fiarse
de sus propiosjuicios.

Estas personas necesitan tiempo para buscar en su propia mente mientras
desarrollan habilidades de pensamiento. Quizas por esto, la persona creativa
parece necesitar largos periodos de soledad y no estar tan disponibles para
actividades que consideren triviales.

Actlatambién la capacidad de examinar y confrontar toda lainformacion
relevante sobre el problema que le preocupa.

Muy Illamativo en su mismo articulo encontramos el texto “Con frecuencia nifios
extremadamente creativos presentan un comportamiento independiente, activo,
habitualmente incomodo para sus educadores:. profesores y familia, pudiendo llegar a
considerarse cOmo marginal, 10 que ocasiona en determinados casos, ser confundido con
un trastorno de déficit o superavit y medicarlo en consecuencia.” Que nos hace pararnos
apensar de nuevo en gue en lasociedad y |a educacion mas concretamente no estamos
haciendo mucho por favorecer |as posibilidades de las personas con alto grado de
creatividad, seguin este texto se trata de todo lo contrario, 10s concebimos como un
problema.

No podemos degjar de incluir las siguientes caracteristicas que describe Soto, Viveca
(2013) y que complementan alas anteriores, estan escritas parala etapa de educacion
infantil pero son extrapolables a otras edades:

“Poseen gran fluidez de ideas:. la produccién de gran nimero de ideas sobre un
mismo tema. Las ideas fluyen en forma continua. Disponen de una gran riqueza
deideas, y son flexibles al pensar. LIegan cadavez més cercay més a fondo del
problema que analizan. Dan vueltas en torno a é hasta que tienen laidea
salvadora.

Tienen siempre alavistala solucién del problema, y ademés la facultad de
seguir simultdneamente varios posibles planteamientos. No se aferran
prematuramente a ninguno de ellos.

Son originales: Tienen ideas no habituales, originales y ocurrencias méas
sorprendentes que los no creativos. Ven comunmente perspectivas infrecuentes.



Poseen facilidad para comunicar ideas consiguiendo explicarlas detalladamente.
Seresisten a cerrarse rapidamente - capacidad de mantener una aperturaalas
informaciones y alasideas nuevas para permitir que surjan soluciones
originales.

Poseen |a capacidad de expresar sensaciones y sentimientos por medios verbales
y no verbales.

Pueden reflexionar con gran rapidez y facilidad. Utilizan |os objetos de una
manera nueva. Pueden hacer que sus ideas pasen de un campo a otro con mayor
rapidez y frecuencia.

Poseen un sutil sentido del humor - 10s creativos se caracterizan por su
desarrollado sentido d&l humor, conservan una actitud lUdica, incluso en los
estudios.

Poseen gran riqueza y calidad imaginativa.

Como hemos podido observar una vez mas no existe un consenso de | as caracteristicas
personales de las personas creativas sino que cada autor va aportando las suyas, si que
existen puntos en los que parecen estar de acuerdo muchos de ellos en que es necesario
tener un mcinimo de concimientos sobre €l tema de |o que se pretende innovar, que se
sienten motivados y comprometidos, tienen buenas habilidades de pensamiento
divergente y son persistentes.

Como influyen e medio y la situacion

“Sentir que hay un desafio en el ambiente que necesita solucionarse; se debe formular
ese sentimiento como un problemay entonces intentar disefiar métodos apropiados para
solucionarlo.” (Getzelsy Csikszentmihalyi, 1976)

Al parecer no basta con poseer |os rasgos de una persona creativasino que el medioy la
situacion en las que se encuentre la persona, influyen en el proceso de creatividad,
factores como culturay sociedad deberan tenerse en cuenta ya que tendréan
repercusiones en lamotivacion de la persona para ser creativa.

Para tener més informacion al respecto, estudiamos € articulo sobre creatividad de
Alvarez, Elisa (2010) en e cual se nos explican los dos tipos de motivacion existentes:
la motivacion intrinsecay la motivacion extrinseca:

Lamotivacién intrinseca, o interior se alimenta de los incentivos que radican
en lapropiatarea, en € grado de dificultad, en € reto que implica, es un modo
interno de motivacion que se encuentra en la persona que desarrollalatarea. El
objetivo se adeclia a las habilidades de quién realiza latarea; cuando su estado
de preparacion le habilita para adquirir € nuevo conocimiento, y esta ya como
exigiéndolo.

Lamotivacion extrinseca, o exterior hace referencia aincentivos que provienen
de fuera, no pertenecientes alatareamisma, ni alapersonaque ladesarrolla
Suele encontrarse y centrarse en la expectativa socia, en €l efecto Pigmalion,



pudiendo ser este positivo 0 nho: premurade tiempo, miedo a castigo, incentivos
por recompensa o estimul os, etc.

La motivacion extrinseca tiene unainfluencia directa sobre |la creatividad en ya que,
parafrasenado a Elisa en este mismo articulo, “un ambiente social que ofrezca recursos,
reconocimiento y oportunidades, aumenta las posibilidades de que ocurran
contribuciones creativas”.

También mencionable en este sentido es la aportacion de Herran, A. de la (2012)
cuando dice que lamotivacion esta muy ligada alatareay a sus experiencias de
saturacion creativa pero gue también las personas nos vemos influenciadas por la
motivacion externa, y que depende de la fuerza yoica de la persona, su madurez
personal, & contexto y la situacién personal en que se encuentre.

La fuerza yoica, concepto que desconociamos, se refiere a una fortal eza nos permite
superar las frustraciones y presiones de nuestro ambiente.

Motivacion muy ligada alatareay a sus experiencias de saturacion creativa. Pero no
serdimpermeable ala motivacion externa, basada en |a gratificacién, el reconocimiento,
el premio, etcétera. Dependera de la fuerza yoica de la persona, su madurez personal, €
contexto y situacion personal en gue se encuentre, etcétera. Puede describirse cruzando
dos pares de variables, conforme a siguiente cuadro:

Afadimos a continuacion un cuadro que aparece en € mismo articulo de Herran en €
gue se describe larelacion entre saturacion y motivacion.

SIGNO
Negativo Positivo

SATURACION
Soledad,
aislamiento, dolor,
sufrimiento, dafio
interno,

P U, sgnsibilidad. ' Impulso poetico,
disgusto, herida | proyecto
narcisista, crisis,
contradiccion,
vivencia de
injusticia.

Sentimiento de
Desacuerdo, belleza,

Externa inflamable rechazo, irritacién, | imaginacion,
crispacion, huida. | expresion, suefio,

utopia.




De lo visto hasta ahora y de lo que nos habla Pinedo, Miriam (2015), como futuros
docentes debemos preocuparnos por la creatividad de nuestros alumnos desde las aulas
ya que la educacion se encuentra dentro del factor ambiental que, segin Justo y Franco
(2008) estd marcado como factor mas relevante. “El docente debe establecer un
ambiente creativo, €l cual se caracterice por la escucha activa del alumnado, adaptacion
a éste, orientacion de sus potenciaidades hacia sus probabilidades y desarrollo de la
motivacion, habilidad e interés de sus aumnos (Torrance y Myres, 1986).

Por |o tanto, de lo aprendido en € aspecto de la situaciéon y e ambiente concluimos que
los educadores tienen una gran labor por delante en e sentido de que deberia influenciar
en la motivacion de los alumnos a la hora de explotar su creatividad, de hacer que no se
rindan y superen las dificultades, que ademas de ser Util parala creatividad lo sera para
lavidamisma.

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO DIVERGENTE

“En lo que se refiere a desarrollar tu creatividad, necesitas estar dispuesto/a a asumir
riesgos

para avanzar en tus habilidades. Aungue tus esfuerzos puede que no lleven siempre al
éxito,

siempre estarés desarrollando tu creatividad y otras habilidades que te serviran en €
futuro.”

(Extraido de M-ROAD)

En clase aprendimos que un elevado CI no implica mucha creatividad, sin embargo
parece haber cierta relacion entre inteligencia y creatividad en € sentido en que es
necesario un minimo Cl para desarrollar habilidades creativas. Estamos de acuerdo con
esto, ya que los factores que mas adelante mencionamos y se han empleado para medir
la creatividad requieren in minimo de inteligencia para poder ser alcanzados. Nos
centramos en € estudio de las habilidades a través de Guilford, segiin €l cual, existen
una serie de habilidades centraes. fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.

A continuacién detallaremos cada una de estas habilidades citando a Romo, Manuela (1987)
gue realizd un estudio de lateoria de la creatividad de Guildford.

Fluidez: capacidad de dar muchas respuestas en una area de informacion
determinada y en un tiempo dado, ya que una mayor capacidad de dar respuestas
en esas condiciones significa tener mayor nimero de posibilidades de tener ideas
vélidas. Sobre las aptitudes del pensamiento creador se tienen tres factores de
fluidez (Wilson, Guildford, Christersen y Lewis, 1954): fluidez verbal, fluidez
asociativay fluidez ideacional.

Flexibilidad: habilidad de abandonar vigjos caminos en e tratamiento de los
problemas y llevar & pensamiento por nuevas direcciones. Existen dos formas
de flexibilidad.



o Hexibilidad espontanea: capacidad de introducir diversas ideas producidas
en una situacion rel ativamente inestructurada.

o Flexibilidad adaptativa: capacidad para cambiar €l set en orden a cumplir
requisitos impuestos por |as condiciones cambiantes.

Originalidad: es el concepto més comunmente relacionado con la creatividad, se
trata de |las ideas fuera de lo comun.

Redefinicion: entendida como aptitud favorecedora de |a solucién de problemas.

Evauacion: referida a la aptitud del autor de evaluar s su producto cumple los
criterios necesarios.

Para medir la creatividad, se han desarrollado multitud de test, Guilford tiene €l suyo,
que trata de medir los factores de originalidad, fluidez, flexibilidad, produccion
divergente y redefinicion.

Pero de los test existentes, seguramente los mas empleados son los tests de Torrance
(TTCT; Torrance, 1966) que miden fluidez, flexibilidad, originaidad y elaboracion
(nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas creativas.

También debemos mecionar €l test CREA, elaborado por F. Javier Corbalan, Fermin
Martinez, Danilo S. Donolo, que, segin hemos podido aprender a traves de su manual,
Corbalén, F. J., Martinez F., Donolo, D.S.,Alonso, C., Tejerina, M., Limafiana, R. S. (2003),
trata de dar una medida unitaria de la creatividad a diferencia del de Torrance,que mide
los cuatro factores ya mencionados. En dicho manual se explica que no se trata de una
medida de los mecanismos que |la persona es capaz de llegar a poner: no es una medida
de ejecucion sino de posibilidades ya que segun justifican “la existencia de la capacidad
[lama al uso, y si este no se diera, habria ahi otro dato a considerar para un diagndstico
de la situacion del evaluado”.

De lo aprendido en este aspecto de la creatividad queremos sefidar que no se trata de
una tarea sencilla, como en los otros puntos de la creatividad estudiados, diversos
autores no terminan de llegar a un acuerdo, ni de los factores exactos ni de como
evaluarlos. Al menos sacamos en claro que puede medirse de diversas maneras y que
habilidades como originalidad, flexibilidad y fluidez son compartidos tanto por Guilfor
como por Torrance, por o que deben ser tenidos en cuenta.

DESARROLLO DEL POTENCIAL DE CREATIVIDAD
“Mental characteristic that allows a person to think outside of the box, which resultsin
innovative or different approaches to a particular task”. (Businessdictionary.com)

Como hemos aprendido en clase, sempre podemos mejorar nuestras habilidades del
pensamiento, y la creatividad no es una excepcion, debemos saber que para poder
desarrollar e potencial de creatividad es importante conocer nuestras barreras a la
creatividad, ya que no solo hay que impulsar la creatividad sino también eliminar las
barreras que la impiden. Vimos que estas barreras son una serie de obstéculos que nos



ponemos a nosotros mismos relacionados con la confianza en uno mismo, la necesidad
de conformidad, €l uso de la abstraccion, €l uso del andlisis sistematico, la gjecucion de

lastareas y el ambiente fisico.

Ademas de las barreras vistas hemos encontrado interesante afiadir el siguiente cuadro
en e que se resumen una serie de barreras y ademés una lista de facilitadores de la
creatividad que nos muestran Morcillo P. y Alcahud M. C. (2005):

Facilitadores

* Disponer de un espacio individual y de
un margen de maniobra para dar rienda
suelta a nuestras ideas e iniciativas.

« Crear un ambiente de trabajo que
favorezca la expresion y eclosion de los
talentos personales.

* Fomentar la curiosidad y el gusto por
lo desconocido.

* Dejar que las personas se enfrenten a
los retos con ilusion y entusiasmo y
reciban el apoyo de los demas.

* Proteger a las personas con espiritu
investigador.

* Involucrarse en los temas y romper
barreras asumiendo riesgos.

* Tener confianza en lo que uno hace.

* Mantener canales de comunicacion
siempre abiertos.

« Compartir informacion y objetivos.

* Premiar los aciertos.

Barreras

» Trabajar bajo presion y tension.

* Dejarse llevar por los habitos, las
rutinas y las deformaciones
profesionales que nos esclavizan.

* Temer el ridiculo

» Enunciar una critica prematura de tipo |
"racional”.

» Aferrarse a los paradigmas (uno ve lo
que espera ver).

* Creer en las culturas cerradas con
principios, valores, creencias y patrones
de comportamiento muy rigidos.

» Exigir resultados inmediatos.

» Dar por buenas las estructuras

organizativas muy jerarquizadas.

« Sancionar los fracasos.

Desde un punto de vista més cercano al que nos interesa como futuros educadores,
Pinedo, Miriam (2015) nos da algunas ideas que | os profesores deben seguir ala hora de
potenciar la creatividad de los alumnos las mas adecuadas al area de la educacion
secundaria y/o formacion profesional, segin hemos decidido son “el juego, crear un



clima positivo, planteamientos divergentes con preguntas abiertas de méas de una
solucion, actividades perfectivas que exigen una mejora del alumnado™.

En este articulo ademas se mencionan las caracteristicas que segun Torrance y Myres
(1986) deben tener las actividades planteadas por los docentes: “deben tener un caracter
inacabado o abierto para motivar a alumnado, fomentando la exploracion y
descubrimiento de las diversas soluciones. Otro aspecto a tener es la elaboracion de
preguntas que desarrollen la curiosidad y el interés por el tema”.

Otras ideas a tener en cuenta son los programas que mencionan Fernandez, R., Peralta,
M. F. (1998) para estimular la creatividad, que han clasificado en tres tipos sido
dividido en tres tipos segun los contenidos que trabgjan: programas specificos,
“currirculares” y transversales (Mufioz 1994).

o Como gemplos de programas especificos hemos escogido dos de los que
aparecen:

0 “Purdue Creative Thinking Program” (Feldhusen, Treffinger y Bahlke,
1970), que ofrece un nimero de gercicios impresos que hacen énfasis en €
pensamiento divergente verbal y figural.

o “Creative Problem Solving” (Parnes, Noller y Biondi, 1977) que emplea
varias estrategias especificas en e pensamiento creativo y critico y de
solucion de problemas.

o0 En € caso de los programas curriculares hemos querido mencionar uno de los
que aparecen, de Miguel Guzman (1996): “Para pensar mejor: desarrollo de la
creatividad a través de los procesos matematicos.”

o Como gemplo de los programas transversales, que pretenden trabgar las
habilidades creativas aplicandolas a diferentes ambitos del curriculo, adiferencia
de los programas curriculares que se centran en un @mbito determinado, seria el
Programa X énius (Mufioz, 1994).

En clase hemos visto e incluso trabajado algunas estrategias y técnicas que con mas
frecuencia se emplean para la generacion de ideas y para estimular € pensamiento
divergente , como la Tormenta de ideas, lista de comprobacion, Lista de atributos y
Sinéctica. Hemos querido buscar algunas més y en € articulo de MROAD hemos
podido encontrar:

Método 3-6-5:
Se trata de una técnica muy simple: “escribe algunas ideas en un trozo de papel



y pasale a tus colegas. Ellos recibiran tus ideas, escribiran otras adicionales y se
las pasaran a siguiente participante. Esto permite generar muchas ideas
diferentes.”

Mapa mental:
“es un diagrama usado para representar ideas, palabras, tareas u otros conceptos
relacionados que giran en torno a una idea o una palabra clave. Es un método
muy €ficiente para sintetizar informacion y una forma logica y creativa de
expresar ideas.”

Podriamos incluir muchos més programas y técnicas para desarrollar las habilidades del
pensamiento divergente, hay mucha informacién a respecto y muy buenas ideas para
llevar a cabo. Es tarea nuestra desde el aula € preocuparnos por emplearlas con los
alumnos y ayudarles y ayudarnos a descubrir nuestras capacidades de creatividad y a
potenciarlas en la medida de lo posible.

Conclusiones

Hemos aprendido que € pensamiento divergente no es muy trabgado ni potenciado,
teniendo en cuenta & aspecto cambiante de la sociedad y las situaciones de continuas
crisis que se suceden, deberiamos valorar mas la creatividad en todos |os sectores, en €l
de la educacion muy especialmente por estar formando y educando a los adultos del
futuro. Ademés hemos podido ver que las personas muy creativas no estdn siendo
comprendidas y se las esta desmotivando desde el aula por tratarse, en algunos casos, de
alumnos incomodos para muchos docentes.

Aunque hemos visto visto durante € estudio de este tipo de pensamiento que no existe
unadefinicién Unicani del producto ni del proceso ni de las habilidades o caracteristicas
de personalidad que implican ua persona muy creativa, vemos que todas ellas pueden
complementarse y formar distintas respuestas que puedan gjustarse meor a segun qué
necesidades y situaciones.

Hay informacion suficiente para saber que la creatividad puede potenciarse y muchas
las técnicas a emplear para ello, por o que no tenemos escusa para degjar de hacerlo,
tratemos de incluir € pensamiento divergente, a igua que e convergente y €
metacognitivo como contenidos transversales en nuestras materias y convirtamoslos en
conocimientos que se adquieran de manera habitual en el aula.



5.Metacognicion

I ntroduccion

Este concepto es relativamente nuevo, pero supone una mirada nueva al actual modelo
de aprendizaje, ya que aporta una perspectiva que hasta ahora no se habia tenido en
cuenta.

La metacognicion se basa en la conciencia que cada uno tiene sobre su pensamiento.
Los procesos que se ponen en funcionamiento para adquirir la informacién y
desarrollarla son casi tan importantes como la mismainformacion.

Antes de adentrarnos en e concepto de metacognicion, es necesario determinar que se
entiende por pensamiento y por conocimiento.

El primero creemos que queda bastante claro en la descripcién que hace de Vega(1984)
en el siguiente parrafo.

“El pensamiento es una actividad mental no rutinaria que requiere esfuerzo. Ocurre
siempre que nos enfrentamos a una situacion o tarea en la que nos sentimos inclinados a
hallar una meta u objetivo, aunque existe incertidumbre sobre el modo de hacerlo. En
estas situaciones rozamos, resolvemos problemas, o de modo més general pensamos. El
pensamiento implica una actividad global del sistema cognitivo, con intervencion de los
mecanismos de memoria, la atencion, las representaciones o los procesos de
comprension; pero no es reductible a éstos. Se trata de un proceso mental de alto nivel
gue se asienta en procesos mas basicos pero incluye elementos funcional es adicionales,
como estrategias, reglasy heuristicos”

(Vega,de, 1984,p.439)

Sobre e segundo concepto, e conocimiento, la psicologia se refiere como a la
adquisicion de comprension de las cosas y esta integrado en |os procesos psiquicos.
Cuando hablamos de adquisicién del conocimiento estamos haciendo referenciaalo que
se entiende en términos general es por apredizaje.

Asi como hay muchos términos que se relacionan estrechamente con la metacognicion,
también abundan las definiciones, pero en general, todas ellas coinciden en que es €
poder que tiene cada individuo de conocimiento y regulacion de las propias cogniciones
y procesos mentales.

Al conocer estos procesos cognitivos y saber usarlos de manera correcta, se ayuda a una
mejor comprension y memorizacion de lainformacion.

Ademas los resultados académicos y en general todos los aspectos intel ectuales de una
persona mejoran significativamente. Por |o tanto, es necesario ensefiar en las escuelas
estas estrategias de aprendizaje paralograr un mayor nivel cognitivo en los alumnos.

La metacognicion abarca un area de la cognicidon que es imprescindible o mas bien
decisiva en e funcionamiento cognitivo o en la evolucion de los aprendizajes de cada
individuo.



Esta funcion tan importante esta innata en cada persona, por lo tanto solo se trata de
hacer consciente a cada persona de esta capacidad y desarrollarla hasta su maximo
potencial, para asi de la misma manera, conseguir desarrollar |as habilidades cognitivas
de lamismamanera.

Por todo esto, ademés de ser un proceso gue resulta importante conocer por todas las
personas y que nos ayuda en el desarrollo de nuestra vida, es mas importante aln que
consideremos la metacognicion es un area que hay que trabgar en clase con €
alumnado para conseguir desarrollar todo su potencial y motivarlos también en el auto-
aprendizaje, la autocritica y la ambicion intelectual. Mas ain cuando estamos
preparandonos para desarrollar nuestro futuro en las aulas, y sabiendo que vamos a ser
un referente en laformacion de nuestros alumnos.

concepto vy autores

los afios 60. Estos estudios, a
pesar de no hacer referencia
directa ala metacognicion con
este nombre y con los mismos
aspectos 0 matices que hoy en
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|as posteriores investigaciones
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Concretamente Tulving y Madigan(1969) pusieron de manifiesto que una de las
caracteristicas del ser humano, es su capacidad de tener memoria de su propia memoria,
dicho de otra manera, cada persona es capaz de analizar sus procesos memoristicos,
juzgarlos y valorarlos y del mismo modo, dirigirlos.

Esta fue la base que sirvio alos posteriores estudios allegar a concepto que hoy en dia
[lamamos metacognicion.

La importancia de los primeros estudios de Tulving y Madigan (1969) esta en que
fueron los primeros en llamar la atencion sobre el conocimiento o la conciencia que €l
ser humano tiene sobre su propio pensamiento. Hasta ahora nadie habia investigado o
reparado en este aspecto. Estos estudios se centraron basicamente en la metamemoria,
es decir en como lamemoriafunciona.



La pregunta que nos surge en este momento es ¢Quién regula e conocimiento? La
respuesta sera que €l conocimiento estd regulado por e propio conocimiento. El
conocimiento de nuestras cogniciones es lo que Brown (1978) definié como
Metacognicion. Asi llegamos a una primera aproximacion del concepto de
metacognicion.

No obstante, hoy en dia los expertos parecen estar de acuerdo en que la metacognicion
también tiene una funcion autorreguladora que es tan importante como la cognitiva, por
lo cual se habla de “conocimiento” y “autorregulacion”

Seglin se puede observar en la literatura psicoldgica, las cogniciones se refieren a
cualquier operaciéon mental: percepcion, atencion,memorizacion, lectura, escritura,
comprension, comunicacion (Burdn, 1997). Asi entonces una persona que se comporta
metacognitivamente, conoce estas y otras operaciones mentales ( como la anticipacion o
la planificacion) y puede llegar a establecer qué son, como se realizan, cuando poner en
marcha unau otra, o qué factores ayudan o interfieren en su operatividad.

Asi pues : ¢Qué entendemos por metacognicion? Podemos definirla segiin la propuesta
por Flavell (1976):

“La metacognicidn se refiere al conocimiento que uno tiene sobre los propios procesos
y productos cognitivos o sobre cualquier cosa relacionada con ellos, es decir la
propiedad de la informacion o los datos relevantes para € aprendizaje. Por gemplo
estoy implicado en metacognicion (meta memoria, meta aprendizaje, meta atencion,
metalenguaje, etc...) si me doy cuenta que tengo mas problemas al aprender A que al
aprender B, s me ocurre que debo comprobar C antes de aceptarlo como un hecho... La
metacognicion se refiere, entre otras cosas, a control y la orquestacion y la regulacion
subsiguiente de estos procesos” (Flavell, 1976, pag. 232.)

Del texto de Flavell destacamos dos ideas centrales de o que es metacognicion, 1)
Conocimiento de los procesos y productos cognitivos de uno mismo, y2) examen y
consiguiente regulacion y organizaciones de ese conocimiento.

Por su parte, de los textos de Nickerson, Perkins y Smith (1985,p.125) podemos extraer
tres ideas fundamentales, que nos ayudaran a determinar €l concepto de metacognicion,
y estas ideas son: 1) La metacognicién es e conocimento sobre € conocimiento y €
saber, 2) Conocimiento de los procesos del pensamiento, 3) Necesidad de las
habilidades metacognitivas.

Aludiendo a primero de los tres puntos anteriores, nos parecen de especia relevancia,
los puntos que propne Brown, y citados por Noé (1990,p10), sobre lo que € sujeto
debe conocer y saber sobre su propio conocimiento:
10. Saber cuando uno sabe: Ser consciente de que se sabe de una determinada
materia.
11. Saber lo que uno sabe.
12. Saber lo que necesita saber



13. Conocer la utilidad de las estrategias de intervencion: Para poner en marcha
deben conocerse previamente la utilidad que van a tener.

Conocimiento metacognitivo

El término metacognicion fue introducido inicialmente como hemos visto en la
definicion por Flavell a principios de la década de los 70’s en funcion de sus
investigaciones sobre e desarrollo de los procesos de memoria. Este autor identifico
una serie de procesos gque permiten a los nifios, ir conociendo mejor sus capacidades
memoristicas y controlar con una mayor precisién sus actuaciones en estas tareas.
Algunos nifios podian tener estrategias adecuadas de memoria, pero no siempre la
utilizaban de forma correcta.

Esto le permitid suponer que no es suficiente distinguir un dnico nivel de
funcionamiento (el cognitivo), sino que habia que distinguir también, como hace una
persona para controlar sus procesos cognitivos, para ser eficiente en determinadas tareas
(laregulacion de los procesos cognitivos)

De esta importante definicién se deriva dos componentes 0 elementos centrales dentro
del estudio de la metacognicion:

1. Conocimiento.
2. Control/regulacion de los procesos cognitivos.

En su modelo, hay dos dominios metacognitivos: €l del conocimiento metacognitivo y
el de laexperiencia metacognitiva, como se muestra en el cuadro.

FLAVELL : Control de cognicidon
Depende de interaccién entre:




Para el conocimiento se considera que € control de una amplia variedad de empresas
cognitivas se produce a través de las acciones e interacciones entre cuatro clases de
fendmenos (Flavell, 1979.P4&g. 107):

1° CLASE. Conocimiento metacognitivo: Es el segmento del conocimiento del mundo
almacenado que tiene que ver con |as personas como seres cognitivos y con sus diversas
tareas, metas, acciones y experiencias cognitivas. Consciente principalmente, en €
conocimiento de las creencias acerca de qué factores o variables que actian e
interactlan para afectar € curso o € resultado de la empresa cognitiva. Existen tres
grandes categorias de estas variables o factores (personales, tarea, estrategias)

2° CLASE. Experiencias metacognitivas: Es cualquier experiencia afectiva o cognitiva
consciente que acompainan y pertenecer a cualquier empresa intelectual. Flavell asume
que e conocimiento metacognitivo y la experiencia metacognitiva difieren de otros
tipos solamente en su contenido y funcion no es su forma o calidad.

Plantea que la experiencia metacognitiva puede tener efectos importantes sobre las
metas o tareas cognitivas, sobre el conocimiento metacognitivo y sobre las acciones o
estrategias cognitivas. Primero te puede llevar a establecer nuevas metas o revisar y
abandonar las vigjas. Las experiencias de perplgidad y fracaso pueden tener alguna de
estos efectos.

Segundo, las experiencias metacognitivas pueden afectar tu conocimiento
metacognitivo agregando ala misma, revision o eliminando de la misma. (Flavell 1979,

Pag., 108)

3° CLASE. Metas: Hace referencia alos objetivos de la empresa cognitiva.

4° CLASE. Acciones: Se refiere a las cogniciones u otros comportamiento empleados
para a canzarlos.

En lo que respecta ala parte del proceso metacognitivo del Control / Regulacion delos
Procesos Metacognitivos, para que se realice de manera adecuada se debe de propiciar
tres dimensiones especificas, Lejos de contrariarse unas a otras, cada una de ellas
completaalaotray hay que analizar las tres juntas para analizar en totalidad € término.

Marti (1995) expone e segundo componente de la metacognicion la regulacion/control
de los procesos cognitivos. Son varios los autores que hacen referencia a estas tres
dimensiones, nosotros aqui vamos a exponer dos de ellas, que aunque nombradas de
distintas maneras en el fondo quieren conseguir y explican e mismo significado.



En primer lugar segin Campione, Brown y Connell (1989) identifica tres procesos
esenciaes o dimensiones que se encargan de regular 10s procesos cognitivos:

-Planeacion: La primera tiene que ver con la conciencia que cada persona tiene
referente a su capacidad como aprendiz, de los recursos que disponen para €l
aprendizaje y de sus propias estructuras de conocimiento. Se manifiesta antes de
resolver la tarea; consiste en anticipar las actividades ;prever resultados,
enumera pasos.

-El control (Monitoring): La segunda, se refiere a la forma en que € aprendiz
maneja esas capacidades, la autorregulacion y el monitoreo de esas habilidades
cognitivas Se hace durante la gjecucion de la tarea: verificacion, rectificacion,
revision de la estrategia empl eada.

-Evaluacion: La tercera dimension, hace referencia a autoandlisis que cada
persona hace de las propias destrezas que posee y a mismo tiempo del uso o €
manejo que le ha dado a esas destrezas cognitivas. La habilidad de reflexionar
sobre sus habilidades y la forma de uso que se le ha dado Se hace lafina de la
tarea, evallialos resultados de la estrategia seguida en términos de eficacia.

En segundo lugar, siguiendo a Tovar (2008) las tres dimensiones especificas que se
deben propiciar son:

14. La dimension de Reflexion, en la que € estudiante reflexiona y evalla sus
ventgjas, desventgas, posibilidades, habilidades y competencias en torno a
aprendizaje o ala metodol ogia de aprendizaje de un conocimiento previo.

15. La dimensién de Administracion, en la que e aumno conjuga todos los
elementos anteriormente expuestos, con e proposito de encontrar solucion a un
estimul odeterminado o de aprender un conocimiento particular.

16. La dimension de evaluacion, en la que e discente evalla bajo parametros
propios 0 establecidos su propio resultado en e proceso de aprendizaje,
comprendiendo asi |0 aprendido de una manera consciente y auténoma.

Estas dimensiones se pueden utilizar todas en una misma actividad o una por una, bien
sea secuenciadas o aeatoriamente, e adecuado uso de estas dimensiones, propician de
forma adecuada la realizacién de un proceso metacognitivo, € siguiente diagrama
explicay relaciona mas concretamente |0 ya expuesto.



Figura 1. Figura que relaciona las dimensiones que componen un proceso
metacognitivo, su finalidad y los diversos procesos que se pueden utilizar como
estrategia de ensefianza. Tomada de Tovar 2008, Pag.

En este orden de ideas, e proceso metacognitivo se puede alimentar de diferentes
conocimientos y puede ser una estrategia integradora, apropiada para € aprendizaje de
un conocimiento especifico, de forma autdbnomay consciente, como lo muestra Tovar
(2008).

Kuhn (2000, Pag.178) propone que durante el curso de desarrollo prolongado, la
metacognicion se hace mas explicita, méas potente y efectiva cuando se trata de operar
cada vez mas bgjo € control consciente del individuo. Meorando (a) la conciencia
metacognitiva de |o que uno cree y como uno se conoce y (b) control meta-estratégico
en la aplicaciéon de estrategias que procesan la informacién nueva es un objetivo
importante de desarrollo para la educacion. Lo anterior nos podria acercar a un tercer
elemento a tener en cuenta dentro de la metacognicion la conciencia, a la cual también
hace referencia (Marti, 1995 Pag. 25) como uno de los aspectos de mayor importancia
de la investigacion metacognitiva, esenciales para € desarrollo y € aprendizaje. La
importancia de la toma de consciencia como mecanismo de cambio en el desarrollo y
como elemento esencial de muchos aprendizgjes.

En laliteratura especializada, esta secuencia se suele resumir diciendo que una persona
gue se comporta metacognitivamente sabe qué quiere conseguir (ojetivos) y sabe como
conseguirlo ( autorregulaciéon). En este sentido, quedan en evidencia las dos
dimensiones o componentes de la metacognicion que ya hemos mencionado. Una
funcién, se deriva de la otra (Burton,1997), por eso no parece oportuno separarlas.



Si comparamos lo que JFavell y A. Brown han explicado sobre la metacognicion y
autorregulacion, Ilegamos a la conclusion de que ambos términos se pueden usar cas
como sindnimos. Suponer que son distintos, implica que la metacognicién se identifica
con e conocimiento declarativo y autorregulacion, con conocimiento procedimental.
Recordemos que muchos de los expertos en €l area ya han llegado a consenso de que
son aspectos complementarios y no es adecuado hacer esta distincion.

Habilidades metacognitivas

Si citamos lo que dice (Brown,1978;Scardamalia y Bereiter,1985) en referencia a las
habilidades metacognitivas.” ...Podemos considerar las habilidades metacognitivas
como aguellas habilidades cognitivas que son necesarias, o Utiles, para la adquisicion,
el empleo y & control del conocimiento, y de las demas habilidades cognitivas Incluyen
la capacidad de planificar y regular e empleo eficaz de los propios recursos
cognitivos”

Por tanto, concluimos que la habilidad metacognitiva es entendida como las acciones
observadas y/o verbalizadas durante el proceso de realizacion de una tarea determinada
por e estudiante, que develan un reconocimiento consciente sobre qué, cdmo y por qué
se llevan a cabo determinadas acciones en |a elaboracién de dicha tarea.
L as habilidades metacognitivas puede estar asociadas a distintas capacidades, como por
gemplo:

a) usar estrategias de planificacion, produccion o edicion.

b) Determinar la pertinencia de la estrategia 0 accion a utilizar

¢ )Reconocer latarea.

d) identificar las propias habilidades

€) reconocer las propias dificultades

Las capacidades asociadas a reconocimiento de la tarea, las habilidades y las
dificultades hacen parte del componente de conocimiento metacognitivo; y las
capacidades asociadas al uso de estrategias y su pertinencia hacen parte del componente
de regulacion metacognitiva. Este Ultimo estd relacionado con el conocimiento
procedimental que es requerido paralaregulaciony e control de las propias actividades
de aprendizge.

L as habilidades metacognitivas tienen como objetivo que € sujeto se percate de como la
informacion entra, como la desarrollay como esta en su interior. Le hace ser consciente
del valor y el estado de esainformacion. Gracias aeste andlisisy valoracion, € alumno,
es consciente de la importancia del aprendizaje y es capaz de relacionar los diferentes
datos o teorias con su propio estado o realidad, en este punto se da lo que Ausubel
denomino como “aprendizaje significativo”.



Desarrollo de habilidades metacognitivas

La metacognicion es un &rea del aprendizaje necesario para desarrollar la capacidad
intelectual de todo individuo. A pesar de ser una capacidad innata, se debe mostrar al
aprendiz y también trabgjar para saber mangarlay usarla de la manera mas correcta y
eficaz.

El aprendizaje no solo involucra a aprendiz, el docente juega un papel importante en el
desarrollo de las habilidades, es € que ensefia no solo |os conocimientos empiricos de la
realidad, sino también los procesos para € andlisis, obtencion y desarrollo de estos
conocimientos.

Uno de los modelos educativos que favorece en parte la ensefianza de las habilidades
metacognitivas es e aprendizaje significativo. A continuacion se explicara mas en
profundidad y més concretamente el apartado que trata sobre el aprendizaje por
descubrimiento, ya que es en este modelo, en € que es imprescindible un alto nivel de
exigencia metacognitiva para obtener |os resultados y aprendizajes deseados.

Aprendizaje Significativo

Segun Ausubel, e alumno organiza sus aprendizajes nuevos, relacionandolos con los
conocimientos o estructuras que posee con anterioridad. Introduce los nuevos datos o
conocimientos en esquemas previos y busca similitudes. Por ello, a la hora de plantear
un programa educativo, es imprescindible valorar la estructura cognitiva que € alumno
ya posee, no solo la cantidad de informacién que tiene sino también como esta
interiorizado y lo afianzado que estan esos esquemas 0 estructuras.

Estos ambitos que Ausubel propone andizar y que resalta como imprescindibles en
todo proceso educativo, abren la puertaa analisis de los procesos metacognitivos, al fin
y a cabo, estas estructuras son las pruebas de los procesos metacognitivos que ya ha
utilizado y los que tendran que poner en funcionamiento. Si conocemos estos
conocimientos o estructuras previas, podremos disefiar herramientas metacognitivas
adecuadas a cada alumno.

También el docente se puede beneficiar de estos conoci mientos previos para no empezar
de cero @ aprendizge y comenzarlo desde € punto exacto en € que se encuentra €

alumno.

Aprendizaje por recepcion

En este modelo de aprendizaje, la informacion se expone directamente a alumno
explicitamente. EI alumno solo tiene que almacenar la informacion. Este método no
supone al alumno la necesidad de buscar relaciones con anteriores conceptos, ni €
planteamiento de dudas o posibles respuestas. Aunque probablemente, ya que es una



técnica innata, el aumno trate de buscar similitudes o conexiones con conocimientos
previos, sin embargo la situacion no lo requiere. Por o tanto, la situacion por si sola es
arbitraria, pero se vuelve significativa a buscar el alumno relaciones y similitudes con
estructuras cognitivas previas.

Aprendizaje por descubrimiento

En este modelo de aprendizaje, el alumno es participante activo en la construccion del
conocimiento. Al alumno no se le dice explicitamente la informacién, es @ mismo €
gue debe reconstruir lainformacién o incluso crearla.

Este modelo de aprendizaje exige al alumno que cree todo & proceso cognitivo que vaa
llevar a cabo para la obtencion de la informacion. Debe plantear € problema, las
posibles vias de resolucion, poner en practica las mismas y por ultimo valorar s €
proceso seguido y el resultado obtenido son favorables 0 no, en este caso, en €l caso de
que €l resultado no sea el esperado o € correcto, debera buscar 10s errores, subsanarlos
y repetir e proceso con |os pertinentes cambios.

Aun asi, € que & alumno tenga que poner en préactica todo este proceso, no significa
que el aprendizaje por descubrimiento supone un aprendizaje significativo.

El aprendizaje por descubrimiento puede ser y es muy Util e incluso necesario para el
desarrollo de estrategias de aprendizaje y puesta en practica de habilidades
metacognitivas.

M étodos de ensefianza de habilidades metecognitivas

Existen diversas modalidades metacognitivas, en este caso vamos a desarrollar tres
modelos de ensefianza, aunque, hay que decir que “el mejor método es aquel que hace
que e estudiante reflexione criticamente sobre sus propias précticas en vez de seguir
prescripciones de buenas practicas de aprendizaje” (Main 1985).

Seguin Selmes (1988) estos son |os principios que debe tener como base todo método de
ensefianza de habilidades metacognitivas o de estrategias de aprendizaje:

1)) Introducir actividades que promuevan la reflexion del aumno sobre sus
mecanismos de aprendizaje.

2.) Ofrecer la oportunidad de reflexionar y debatir sobre los procesos y tacticas de
aprendizaje de otros.
3.) Facilitar la aplicacion selectiva de estrategias de aprendizaje identificadas como

eficaces, con préacticas en clase.

4.) Meditar sobre |os procesos de aprendizaje implicados en tareas de lavida diaria.



5.) Apoyar la implantacion de las nuevas habilidades y estrategias a lo largo de
todas las areas curricul ares.

El modelamiento metacognitivo

Este método fue propuesto por Bandura.Este método consiste en que €l docente narra en
voz atalos procesos cognitivos y estrategias que va aplicando durante la realizacion de
una tarea, Asi € observador, € alumno, puede reparar en l0s mecanismos puestos en
marcha, en el momento en e gue son oportunos, la eficacia de los mismos, y a mismo
tiempo larazdn de porque se estan usando esas estrategias. Con posterioridad € alumno
podraimitar la actuacion del docente y aplicarlo pararesolver sus propias tareas.

Esta metodologia es muy vaida para la introduccion o presentacion a los alumnos de
nuevas estrategias de aprendizaje. EI alumno observa la funcionaidad de cada
herramienta y la situacion en la que es usada, pero tiene una carencia. Teniendo en
cuenta las claves para @ buen funcionamiento de un modelo de enseflanza de
estrategias de Selmes, una de las bases es la reflexion. En este modédlo la reflexion
gueda un poco de lado ya que € alumno es un simple observador y no pone en préactica
las habilidades observadas.

Como é no es participe en latarea no es necesario que critique ni valore la eficacia de
estas estrategias. Aun asi, es un método muy efectivo como primer acercamiento a los
alumnos a la existencia de las habilidades metacognitivas o en este caso en concreto, a
la presentacion del abanico de posibles estrategias de aprendizaje que estan a su
alcance.

El andlisis y discusién metacognitiva

En este método, e objetivo es que & alumno identifique y valore los procesos de
pensamiento que acomparian a una respuesta final. Es primordial, que € aumno sea
consciente durante todo € proceso de los mecanismos que esta poniendo en marcha y
gue a mismo tiempo o previamente de su aplicacion, los valore y observe su eficacia o
por €l contrario la necesidad de buscar otra aternativa u opcion. Asimismo, también se
pretende no solo que valore sus procesos y estrategias, sino también, la de sus
compafieros mediante la observacién de tareas llevadas a cabo por ellos.

Existen dos opciones parallevar a cabo este andlisis del proceso, uno es hacerlo con una
reflexion posterior a la redlizacion de la tarea y otra realizar la valoracion durante la
realizacion de esta. En la primera opcion, tras redizar la tarea, se le pide a alumno que
escriba 0 exponga oralmente € proceso cognitivo seguido. Esta opcion sin embargo
puede tener fallos o contradicciones, ya que lo expuesto oralmente después, puede no
coincidir con lo realizado durante latarea, por €llo es conveniente grabar la gjecucion de



la tarea en video, para después basar esa exposicion ora del proceso seguido, en datos
reales y mediante preguntas dirigidas a alumno.

La segunda opcion, consiste en que mientras el alumno realiza la tarea, narra en voz
alta los procesos que esta llevando a cabo, y un compafiero o varios toman nota de lo
gue esta contando. Esta técnica puede resultar bastante més eficaz, dado que después de
haber realizado latarea, el mismo participante puede releer 1os procesos que ha narrado
y reparar en errores o0 proponer mejoras en su procedimiento. De la misma manera, los
propios compafieros también pueden hacer una critica y valoracion ya que han sido
testigos directos de larealizacion de latarea.

L a auto-interrogacién metacognitiva

Este método tiene un objetivo idéntico a de las anteriores técnicas, que € aumno
observe, analice y valore las estrategias y habilidades que estd usando y €l proceso que
esta llevando. La diferencia sin embargo la encontramos en e modo en que el alumno
analiza, valora y corrige este proceso. EI alumno debe responder a una serie de
preguntas entorno a la tarea 'y a proceso que esta llevando a cabo. Estas preguntas se
realizaran antes, durante y después de realizada la tarea.

El docente muestra a los aumnos la serie de preguntas que deben realizarse ellos
mismos, y a continuacion les hace ponerlo en préctica en ciertas situaciones. Con €l
tiempo son los mismos alumnos los que interiorizan esas preguntas y las aplican en
cualquier tarea.

Estrategias M etacognitivas

Son muchos los autores que han clasificado los conceptos relacionados con la
metacognicion y de muy diversas maneras, pero en este trabajo la referencia sera sobre
dos autores, en primer lugar la clasificacion hecha por Pozo (1990), dado que en ella se
detalla cada concepto con més individualidad.

1) Procesos basicos de aprendizaje: se derivan de la propia estructura y funcionamiento
del sistema cognitivo. Estos procesos estan directamente relacionados con |os aspectos
que nos dan la habilidad de estructurar el conocimiento (mecanismos de percepcion,
atencion, y memorizacion).

2) Conocimientos especificos: Hacen referencia a los conocimientos previos que posee
cada individuo.

3) Estrategias de aprendizaje: secuencias planificada de actividades que realiza € sujeto
con €l fin de aprender un determinado objeto de conocimiento.

Y en segundo lugar como hemos podido observar en la imagen anteriormente mostrada
del ciclo del control de cognicion para Flavell (1981) veiamos que € control de la



cognicion esta interrelacionada con las estrategias, las cuales estan formadas por tres
variables; 1) variables personales o conocimiento de las capacidades y limitaciones
cognitivas propias, 2) variables de tarea 0 de conocimiento de las caracteristicas y
dificultades especificas de una tarea determinada y 3) variables de estrategia o
conocimiento de las ventgjas o inconvenientes de los diferentes procedimientos en la
realizacion de las taress.

En este trabajo prestaremos especial atencion a desarrollo de las estrategias de
aprendizaje, puesto que es de gran relevancia e importancia para la correcta resolucion
de problemas, ya sea en el ambito académico o en nuestra vida en general.

Las estrategias metacognitivas son herramientas que ayudan a sujeto a tomar
conciencia de su proceso de aprendizaje, haciéndolo capaz de autorregular dicho
aprendizaje.

Las destrezas para resolver problemas en la vida diaria son uno de los objetivos més
importantes de la educacion de un ciudadano. Por eso, la resolucion de problemas
desempefia un papd crucial en los curriculos en general. Laresolucion de problemas es
una de la tareas més utilizadas por los profesores de ciencias, tanto para instruir a los
estudiantes como para evauar su aprendizgje (Gil, Martinez-Torregrosa, Ramirez,
Dumas-Carre, Goffard y Pessoa, 1994). Pero también se utiliza mucho en otras &reas
como la Psicologia, 1a Politica, 1a Sociologia, la Criminologia o la Ingenieria. Es una
tarea tan exigente que suele ser también fuente de dificultades y de desmotivacion para
los alumnos (Friege & Lind, 2006).

Con lafinalidad de conseguir una vision general de las caracteristicas de estrategias de
ensefianza innovadoras en la resolucién de problemas, Taconis, Fergusson-Hesser y
Broekkamp (2001) realizaron un andlisis. De este andlisis se deduce que suministrar a
los aprendices guias y criterios para poder juzgar sus procesos y productos durante la
resolucion de problemas, con una inmediata retroalimentacion, parecen ser los
prerrequisitos mas importantes para adquirir habilidades adecuadas en resolucion de
problemas. Es decir, que hay que proporcionar a los estudiantes instruccion sobre
procesos metacognitivos de control (Soto, 1999).

Otros estudios sugieren también que el éxito en laresolucion de problemas, tanto en €l
contexto académico como en la vida diaria, no depende solamente del conocimiento en
la materia pertinente, sino también de las estrategias utilizadas, de las actitudes y
motivaciones, y de la capacidad de regular € comportamiento (metacognicién)
(Anderson, 1980; Jonassen, 2000; Mayer, 1998; O’Neil y Schacter, 1999).

Las estrategias de aprendizaje abarcan un amplio espectro, desde las estrategias mas
rudimentarias, aplicadas en la resolucion de un problema concreto, hasta las méas
complejas que conllevan un seguimiento prolongado y con variables ante un problema
de larga duracion.

Algunas caracteristicas destacables de |as estrategias metacognitivas son las siguientes.



Uso: En € proceso de aprendizaje siempre se hace uso de estrategias.
Aprendizagje: Para aprenderlas deben ser ensefiadas de forma adecuada.
Consolidacion: Para que se adquieran, apliquen y consoliden las estrategias,
necesitan unos contenidos especificos.

Control: El control metacognitivo supondra un autocontrol del aprendizaje.
Transferencia. Una vez adquiridas pueden transferirse a otras situaciones y
contenidos distintos.

Distintas Clasificaciones/ Segun Autores

Weinstein y Mayer (1986) hacen una clasificacion detallada'y maltiple.

1. Estrategias de repeticion: son técnicas de estudio bésicas que consisten en
memorizar una copia de la informacion y su exigencia de control cognitivo es
minima.

La repeticidon de los elementos puede realizarse de forma individual (repetir los

elementos uno a uno) o acumulativa (repetir los elementos que van
apareciendo junto con los que ya han aparecido, una y otra vez). El fundamento
tedrico de estrategia radica en la nocién de que la repeticion de la informacion
novedosa en la memoria activa o memoria a corto plazo facilita su
transferencia al registro mas permanentemente denominado memoria a largo
plazo (Atkinson y Shiffrin, 1968). La mera repeticidon de la informacién es una
estrategia menos eficaz que cualquier tipo de elaboracién, pero también
implica menos esfuerzo; de ahi que, dependiendo del objetivo para el que se
pretendan recordar los datos, pueda ser suficiente y adecuada (Por ejemplo:
repetir un numero de teléfono hasta el momento de marcarlo). Resulta
relativamente sencillo mejorar el empleo de esta estrategia, incluso en
poblaciones especiales.

2. Estrategias de elaboracion: en este apartado se incluyen las técnicas que
favorecen la conexion entre los conocimientos previos y |0s nuevos contenidos,
por gjemplo, métodos de representacion, toma de notas, esquemas etc. A pesar
de exigir una mayor exigencia de control cognitivo, este sigue siendo bajo.

3. Estrategias de organizacion: son las estrategias que permiten una representacion
de la estructura de la informacion. Sistemas de agrupamiento,ordenacion y
categorizacion. Estas estrategias exigen un nivel de control cognitivo superior.

4. Estrategias de regulacion: poner en marcha habilidades metacognitivas, es decir
valorar y aplicar las funciones mas efectivas en cuanto a la metamemoria, meta-
comprension y meta-atencion. El alumno tiene que ser consciente de sus
habilidades y de cdmo las esta poniendo en practica. Estas estrategias conllevan
un control cognitivo muy elevado.

5. Estrategias afectivo-emocionales. estas estrategias estdn enfocadas hacia la
vision que tiene el alumno sobre sus motivaciones personales, su actitud y sus




habilidades. También son parte de estas estrategias, la manera en la que €
alumno valora, controla, dirige y corrige estos aspectos personal es.

Otras de las estrategias que favorecen estos procesos metacognitivos son:

1

2.

Produccion libre: se proponen multiples ideas y posteriormente se analizan,
escogiéndose las méas adecuadas.

Degar la mente vagar libremente y tratar de producir tantas ideas como sea
posible, evitando evauarlas a la vez. Tomar en consideracion cuaquier idea,
aunque parezca irrelevante, chiflada o imposible de hacer. S6lo después de haber
producido muchas ideas, me pongo aanalizar, a juzgar y elegir las mejores.

Analogia: se recuerdan problemas resueltos anteriores, se buscan similaridades y
se transfieren ideas hacia nuestro problema.

Tratar de recordar los problemas resueltos con éxito en e pasado que son
similares a problema actual. Buscar las situaciones anteriores que comparten
algunos aspectos, elementos o caracteristicas con e problema actual de manera
gue pueda transferir algunas ideas de |os problemas anteriores al actual .

Andlisis paso a paso: se busca una secuencia de pasos para llegar gradua mente
hasta |a solucién del problema.

Tratar de ir de forma sisteméatica a buscar la secuencia de pasos o fases que son
necesarias para llegar a la solucién de manera gradual. Por gemplo, tratar de
descomponer € problema entero en subproblemas, que me permiten identificar
objetivos intermedios, planificar, programar y ordenar jerarquicamente las
operaciones que deben llevarse a cabo.

Visualizacion: se trata de representar mentalmente el problemay, a continuacion
se llevan a cabo dibujos, esquemas o graficos que facilitan la resolucion del
problema.

Tratar de visuaizar € problema, es decir, representarlo en mi mente mediante
imagenes. Intentar ver la situacion con mi imaginacion, hacerme dibujos,
esguemas, gréaficos, etc. En realidad, imaginar que estoy en esa situacion.

El entrenamiento tradicional en estrategias de memoria implica la elaboracion o
transformacién mental de la informacién mediante la creacion de imagenes. Este
tipo de métodos ha resultado muy Util en gran variedad de teorias y en una gran
variedad de tareas. Algunos requisitos generales para que cuaquier método
mnemotécnico basado en imagenes funcione son:



l.Las imégenes han de ser vividas con la mayor cantidad posible de
caracteristicas visuales; hay que conseguir “ver” en la imaginacion aquello que se
quiere recordar.

2.Las imégenes tienen que destacar y Ilamar de algin modo la atencién en €
contexto o entorno en que se enmarcan. Autores como Lorayne y Lucas (1974)
ponen tanto énfasis en la importancia de que las imagenes sobresalgan que
consideran imprescindible que sean “raras” para garantizar su recuerdo.

3.Las imagenes han de ser interactivas, ya que la evidencia empirica indica que
es la interaccion entre imagenes y no su “rareza” la variable predictora del
recuerdo.

5. Combinacion: se combinan diferentes aspectos del problemay se intenta llegar a
un resultado que permita sugerir una solucién al problema.
Tratar de combinar los diferentes aspectos del problema. Tratar de asociar, tal
vez al azar, agunos de los elementos del problema de modo que pueda llegar a
algun resultado, por gemplo mediante la obtencién de nuevos patrones o de
enlaces de interés que puedan sugerir la solucion.

Estrategias

Elementos a considerar en la aplicacion de estrategias (Mayor, Suengas
y Gonzélez, 1995).
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M odalidades metacognitivas

Existen tantas modalidades metacognitivas como procesos cognitivos (p. Ej.,
metarrepresentacion, metamemoria, metalenguae, metapensamiento, metaatencion,
metamotivacion, metapercepcion, metaaprendizaje).Aqui  hablaremos sobre las
siguientes:

M etamemoria

El término metamemoria hace referencia a nuestro conocimiento y conciencia
acerca de la memoria y de todo aguello relevante para e registro, amacenamiento y
recuperacion de lainformacion.

Algunos de los aspectos mas conocidos y estudiados de la metamemoria, aparte
de los relativos a su desarrollo y a los procesos de “control de la realidad” hacen
referencia e estimaciones sobre € conocimiento ya adquirido (experiencias de sensacion
de saber y de “tener algo en la punta de la lengua™) y a estimaciones sobre ejecuciones
futuras.

La sensacion del saber

Se refiere a la creencia que tiene una persona de que conoce la respuesta a una
pregunta, aunque no pueda recordarla.

Hart demostré que las personas experimentan esta sensacion frente a
determinadas preguntas (del tipo de las empleadas en el juego Trivia), pero no frente a
otras y que esta experiencia correlacionaba positivamente con € tiempo empleado en
intentar contestar (mucho mayor para preguntas cuya respuesta se cree conocer) y con la
posterior gecucion en pruebas de reconocimiento. El hecho de que la correlacion entre
preguntas frente alas que se manifiesta sensacion de saber y respuestas correctas no sea
total indica que los mecanismos implicados son distintos a los que posibilita la
recuperacion real de lainformacion.

Asi se ha demostrado que podemos estimar con precision € estado de nuestro
conocimiento general, aungque no nuestra capacidad para resolver problemas.

La sensacion de saber esta relacionada con la expresion “tener algo en la punta
de la lengua” que suele producirse cuando se pide a los sujetos que recuerden términos
poco frecuentes.

M etapensamiento

Este término no se ha utilizado apenas pero si el sintagma “pensamiento sobre el
pensamiento”.

La base para esta modaidad se encuentra en €& propio concepto de
metacognicion ya que se restringe cognicion a pensamiento, a manipulacion del
conocimiento. En este sentido la mayor parte del pensamiento es metapensamiento
puesto que incluye lareflexion, e volver sobre si mismo 'y e autocontrol.

M etaatencion
Conocimiento del funcionamiento y de las variables que afectan y controlan la atencion.

Qué debemos hacer para atender, como evitar distraernos etc...,son preguntas que
Somos capaces de contestarnos cuando tenemos conocimiento de nuestra atencion.



M etacomprension

De acuerdo con Burén (1997), la metacomprension es € conjunto de conocimientos que
tenemos sobre nuestra propia comprension. La capacidad de discernir cuando se ha
comprendido y cuando no, es un signo del desarrollo de la metacomprension, porgque
reflgja que se conocen los limites

Siguiendo las propuestas de Flavel|(1987) y Brown (1987) sobre los aspectos que hacen
parte de la metacognicion, podemos decir que una persona es metacomprensiva:

17. Puede distinguir la comprension, entre otras operaciones mentales, como la
memorixacion, imaginzacién, razonamiento...

18. Sabe cuando ha comprendido

19. Observasi la accion que estarealizando llega al objetivo que busca.

20. Sabe corregir su actuacion si no es laméas adecuada

21. Evaluad resultado final y comprueba si ha comprendido

Sin embargo, es muy comun encontrar alumnos en cualquier nivel de escolaridad, que
ademés de no comprender, tampoco saben que no comprenden. A este fendmeno
Glenberg et al(1982), lo llaman ilusién de saber, porque es creer gue se sabe, cuando no
esasi.

6. Importancia de ensefiar a pensar y desarrollar las habilidades
del pensamiento en las materias de tecnol ogia.

Como hemos ido explicando, el proceso metacognitivo esta intimamente relacionado
con la conciencia del sujeto y acerca de su propio conocimiento y de su propio proceso
de aprendizgje. Es absolutamente importante implementar € trabajo metacognitivo, ya
gue permite a estudiante realizar un pormenorizado autocontrol, y ademas, un trabajo
de autorregulacion.

Existe un cierto acuerdo en que la metacognicion enfatiza dos aspectos. Por un lado, €
conocimiento sobre estados cognitivos y procesos Yy, por otro, la importancia de los
procesos g ecutivos o de control.

La metacognicion acostumbra ligarse a los siguientes procesos, que para ellos serian los
mas representativos. la autoapreciacion y la autodireccion.

Por un lado la autoapreciacion hace referencia a las reflexiones, que en este caso 10s
estudiantes hacen sobre |os estados de conocimiento y las habilidades para conseguir un
objetivo concreto, o también e andlisis de las dificultades de cada tarea y a la



valoracion de las estrategias cognitivas de que se disponen para afrontarla. Se puede
decir que muchos estudiantes utilizan poco y mal este proceso.

La autodireccion por su parte se refiere a como la metacognicion ayuda a organizar los
aspectos cognitivos involucrados en una resolucion de problemas, es decir, describe las
acciones gjecutivas de planificar, evaluar y regular. Ademéas del conocimiento
declarativo (el qué) y de procedimiento (cémo), en el caso de estos autores agregan a la
metacognicion €l conocimiento condicional, es decir, cuando y por qué aplicar
determinadas estrategias.

En € caso de que nos compete de tecnologia es fundamental ayudarles a desarrollar
estas habilidades, puesto que en muchas de las tareas que se van a desarrollar son
multidisciplinares. Es decir, vamos a necesitar varios conocimientos parallevar acabo y
construir un proyecto o maqueta que nos responda y de solucion a problema dado. Es
importante que para llevarlas a cabo sean conscientes de los conocimientos de los que
disponen de las habilidades y de crearse sus propias estrategias cognitivas. Es
importante, hacer una auto — evaluacion de lo que tienen y o que les fata. Ademas de
gue les ayudaria a ir afrontando pequefios problemas que se les pueda ir planteando en
el desarrollo de latareay evitaria blogueos ante laimposibilidad de realizarlo.

Esta parte es interesante, ya que si como estudiantes se tuvieran estas herramientas, tal
vez la situacion de aprendizaje seria diferente, hoy en dia existen cambios a nivel de
ensefianza, de modelo de aprendizaje, todo a favor de implementar un estilo mas
estratégico, en donde aprendices y docentes desarrollen habilidades diferentes para
aprender, por 1o que han implementado una serie de cambios a favor de un pensamiento
mas avanzado, reflexivo y estratégico.

Como conclusidn se puede aportar lo que Mc Giniess destaca: “que ha ido apareciendo en los
ultimos afios un gran interés en la promocion y mejora de las capacidades de pensamiento a
través de todo el sistema escolar, como consecuencia de haber llegado a aceptar que hay algo
mds en el aprendizaje que la memorizacion y la repeticion rutinaria de procedimientos
familiares y algo mds en la adquisicion de conocimiento que la mera transmision de eventos.
Hace hincapié en que los procesos de pensamiento de orden superior no pueden ser inferidos
directamente de los contenidos curriculares y sostiene que es necesario llegar a la
especificacion de lo que entendemos por pensamiento de orden superior y, a partir de ahi,
ponerse a ensefiarlo explicitamente”.



7. Conclusiones

Todos pensamos continuamente, a cualquier momento del dia, sin ser este un acto
premeditado, sin ser en lamayoria de ocasiones conscientes de que usamos esta
herramienta.

El pensamiento es 16gico, creativo, reflexivo, unido siempre ala metacognicion. Con €l
podemos desarrollar cada aspecto y trabajar siempre sobre | as habilidades del
pensamiento y |as estrategias metacognitivas que presenta cada persona. Teniendo en
cuenta sus intereses, necesidades y motivaciones, sus caracteristicas personales asi
como €l momento en e que se encuentra paratrabajar con é o ella, de una manera u
otra, con €l objetivo de conseguir un desarrollo eficaz y cubrir las necesidades de cada
individuo, consiguiendo un mayor conocimiento de uno mismo, aprendiendo a
solucionar problemas, desarrollando habilidades y aptitudes.

Algo que no debemos olvidar, es que para que podamos conseguir todo 10 expuesto en
este documento, hay que tener de nuestro lado un factor muy importante: El gusto por

hacer algo. En este caso €l gusto por € pensamiento, € interés y lamotivacion parael

desarrollo de éste, asi como las ganas de aprender, conocer y superarse cada diaauno
mismo.



8. Actividades

I ntroduccion

L as actividades que a continuaciOn presentamos estan desarrolladas para alumnos de 2°
de Secundaria en la materia de Tecnologia e Informatica.

Se adjunta como anexo la programacion de dichas materias, parala correcta

visualizacion de los distintos temas a tratar dentro de las asignaturas.

Listado Actividades

Actividad Asignatura Titulo

Actividad 1 | TECNOLOGIA LA AVENTURA DE CONSTRUIR
Actividad 2 | TECNOLOGIA/INFORMATICA MADERAS DE ESPANA
Actividad 3 | TECNOLOGIA/ INFORMATICA ¢12 BUSQUEDA?¢12 ENTRADA?
Actividad 4 | TECNOLOGIA SEGURIDAD ANTE TODO
Actividad 5 | TECNOLOGIA LA GYMKANA DEL ARTE
Actividad 6 | TECNOLOGIA LA GUERRA DE LAS CORRIENTES
Actividad 7 | TECNOLOGIA/INFORMATICA LA EMPRESA

Actividad 8 | TECNOLOGIA/ INFORMATICA LA EDITORIAL DEL COLEGIO
Actividad9 | TECNOLOGIA LA PUBLICIDAD

Actividad 10 | TECNOLOGIA/INFORMATICA 24 H ON LINE

Actividad 11 | TECNOLOGIA/INFORMATICA TOCANDO LOS COLORES
Actividad 12 | TECNOLOGIA/INFORMATICA PROCEDIMENTALIZANDO
Actividad 13 | TECNOLOGIA/INFORMATICA ABRIENDO PUERTAS
Actividad 14 | TECNOLOGIA/INFORMATICA RECICLA ENERGIA

Actividad 15 | TECNOLOGIA/INFORMATICA UN MAR DE ELECTRONES
Actividad 16 | TECNOLOGIA/INFORMATICA MAPAS PARA GUIARNOS
Actividad 17 | TECNOLOGIA/INFORMATICA DISENANDO CON AIRE
Actividad 18 | TECNOLOGIA/INFORMATICA CERRANDO PUERTAS
Actividad 19 | TECNOLOGIA/INFORMATICA CONCURSO DE ERRORES
Actividad 20 | TECNOLOGIA/INFORMATICA TALLANDO WEBS

Actividad 21 | TECNOLOGIA ¢QUE SABEMOS DE MATERIALES...?
Actividad 22 | TECNOLOGIA SI YO FUERA...

Actividad 23 | TECNOLOGIA COMPRUEBALO TU MISMO
Actividad 24 | TECNOLOGIA/INFORMATICA A PROGRAMAR

Actividad 25 | TECNOLOGIA/INFORMATICA MI VIVIENDA IDEAL

Actividad 26 | TECNOLOGIA EL BLOG

Actividad 27 | TECNOLOGIA EL AYUNTAMIENTO

Actividad 28 | TECNOLOGIA LA FERIA LLEGA A LA CIUDAD
Actividad 29 | TECNOLOGIA TANGENCIAS

Actividad 30 | TECNOLOGIA CREA TU PERFIL



ACTIVIDAD 1

Titulo: LA AVENTURA DE CONSTRUIR

Objetivos.

Aprendizaje de lamateria

Reconocer |os diferentes climas y sus caracteristicas principales.
Seleccionar y andizar la informacidén propuesta para obtener una
respuesta adecuada.

Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando cédigos que aclaren
y estructuren lainformacidn que se quiere transmitir.

Esbozar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como elegir
las herramientas y Utiles necesarios para su realizacion.

Reconocer y aplicar distintas formas de representacion de objetos
alternando e uso de vistas 0 perspectivas segin sus necesidades de
expresion.

Vaorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y
comunicacion en el area de Tecnologia

Conocer distintas formas de representacion de objetos aternando € uso
de vistas o perspectivas segin sus necesidades de expresion.

Habilidades del pensamiento

Proponer y crear sus propios proyectos fomentando la creatividad, a
través del desarrollo de la propuesta de Amabile

Fomentar el pensamiento lateral en la busgueda de soluciones.
Desarrollar e Incrementar 1a zona de desarrollo préximo.

Desarrollo de la metacognicién, a través de ideas iniciales y posterior
investigacion.

Desarrollo del pensamiento divergente

Desarrollo del pensamiento 10gico (pensamiento convergente)

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad planteada es para la asignatura de tecnologia, en la unidad didéctica de
expresion y comunicacion gréfica.

Presentacion: Se les presenta a los alumnos varias imagenes de casas curiosas, que les
[lamen la atencion. Incluso si € grupo esta dispuesto se puede hacer unalluvia de ideas




sobre 1o que piensan, 1o que les sugiere y e por qué de ese disefio. De esta manera
intentaremos engancharlos y motivarlos mas con e tema.

Y a mismo tiempo, se trabaja la metacognicion, puesto que de este modo comenzaran a
darse cuenta de qué es |o que saben sobre € tema, o de si 1o que saben es correcto 0 no
loes.

Después se les plantea la tarea concreta con la que van a trabagjar y que consistira, en
gue cada grupo tiene que ofrecer el mejor disefio para una vivienda, energéticamente
hablando. La vivienda de cada uno de |os grupos estara situada en diferentes zonas, cada
unade ellas con climas muy extremos.

Preparacion: Se dispondra la clase por los grupos establecidos a principio, y se les
facilitara recursos y enlaces de internet ( Webqguest) donde puedan ir buscando
informacion al respecto.

Que formas son meores para cada clima y cudl es e motivo (cuadrado,
circular...)

Es megor que tengan vegetacion cercana o incluso en e propio tejado ( es
posible 0 no)

Es mejor mas cristaleras 0 menos... etc..

Generacion de respuestas: Presentaran un boceto inicial marcando las ideas clave que
han encontrado, y que son las més relevantes para esa vivienda objeto de estudio. Que
tiene que estar acorde con las caracteristicas del clima que estamos estudiando.

Durante esta parte, se trabaja més la parte creativa, € desarrollo del pensamiento lateral
en la busqueda de ideas, de disefios que puedan dar respuesta alo buscado.

Validacion: El profesor, va revisando todos los bocetos iniciales de los grupos, y van
comentando cosas que estan bien, mal que se pueden mejorar...Y de aqui estableceran
cua serd su respuesta definitiva como solucién a problema que hemos marcado
anteriormente, si es adecuada o no lo es con lo que se pide.

Esta parte es en la que mas trabajamos & pensamiento 16gico, puesto que la solucion
tiene que ser coherente con las caracteristicas que deben cumplir, por tanto hay que
seguir algun patrén de pensamiento convergente.



Aplicacion y toma de decisiones: Por Ultimo la decision que € grupo ha tomado, se
Ileva ala préacticarealizando |os disefios definitivos y la presentacion de su producto.
Se expone a resto de laclase, y entre todos se comprobara €l éxito o no de la misma.

Evaluacion

Evauacién: Para la evaluacion de los objetivos de la materia se les aportara a los
alumnos una rabrica con los items finales que deben cumplir. Sera € profesor quién
valore esos items pero teniendo en cuenta también |os razonamientos y las cuestiones
planteadas por los alumnos en |as sesiones de exposiciones de | os trabajos.

Para la valoracion del desarrollo de habilidades del pensamiento, se llevara a cabo una
observacion de como se haido desarrollando la zona de desarrollo préximo conforme se
van generando |as posibles soluciones (se han aportado ayudas o no...)

Ademas uno de los items avalorar en larubrica de lamateria, debera ser la creatividad ,
valorado através del producto grafico aportado. Vaorando la novedad y la adecuacion
de lo presentado con el problema planteado.

También, se observa y se fomenta, la capacidad de los alumnos en el desarrollo del
pensamiento lateral. Puesto que los bocetos iniciales son presentados a profesor, y son
valorados entre todos, en la medida que ellos sean capaces de solucionar posibles
detalles que no estuvieran del todo acertados y buscando un camino aternativo, €
profesor puede darse cuenta y valorar €l desarrollo en el pensamiento lateral que han
tenido sus alumnos.

Plan B

Como alternativa se tendra en cuenta varios aspectos:
-En la primera parte de la actividad, en la que se desarrollala metacognicion, si los
alumnos no estan participativos, o todavia no hay mucha confianza en €l grupo. Se
puede redlizar la actividad individualmente, rellenando cada uno en un papel las
ideas que les sugieren las casas mostradas y asi ser conscientes igualmente de lo qué
saben y como |o saben.
-Parala segunda parte de la actividad, en la que tienen que buscar disefios y mejores
opciones para las caracteristicas que les han tocado, € profesor tendra preparados
una serie de gemplos, a modo de pistas, que les haga seguir €l camino y que les
pueda hacer sacar sus propias ideas. Favoreciendo asi € desarrollo de la zona de
desarrollo préximay para aquellos gue son menos creativos ayudarlos a comenzar
en este camino y que no se sientan frustrados.
-Y por ultimo, como pista también, e docente tendra planteadas unas tablas con
algunas caracteristicas que deberian tener las casas, dependiendo de donde estén
situadas. Es decir en vez de buscar €llos, solo tendran que seguir latabla. ( aplicar €l
pensamiento |6gico / convergente)



ACTIVIDAD 2

Titulo: MADERAS DE ESPANA

Objetivos.

Aprendizaje de lamateria

Conocer la procedencia y obtencion, clasificacion, propiedades
caracteristicas y variedades de las maderas como materiales técnicos
mas empleados.

Identificar las maderas en las aplicaciones técnicas mas usual es.

Andizar y evauar las propiedades que deben reunir los materiales,
seleccionando |os més idoneos para construir un producto.

Valorar e impacto medioambiental producido por la explotacion,
transformacion y desecho de materiales.

Conocer los beneficios del reciclado de materiales y adquirir habitos de
consumo que permitan el ahorro de materias primas. Analizando la
repercusion anivel econdmico y socia, de cada zona estudiada.
Interpretar, distinguir y diferenciar la informacion asi como explicar y
dar gemplos de manera razonada de los resultados y conclusiones sobre
lavegetacion y tipos de madera sel eccionadas para esa area.

Construir e ilustrar mediante la herramienta de mapa conceptua €
desarrollo del proceso de pensamiento seguido, relacionando todos los
aspectos tratados y sus aplicaciones.

Verificar que el mapa conceptual creado finalmente corresponde con un
razonamiento |ogico de lainformacion. Concluir y valorar € aprendizaje

Habilidades del pensamiento

Proponer y crear sus propios proyectos fomentando |a creatividad
Desarrollo de un pensamiento |6gico / convergente.

Incrementar la zona de desarrollo proximo.

Desarrollo del pensamiento divergente.

Desarrollo del pensamiento metacognitivo

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad planteada es para la asignatura de tecnologia, en la unidad didéactica de
maderay derivados.




Para comenzarla se expondra en clase un video (gemplo enlace que aparece a
continuacién) en el que se resuma las diferentes zonas climéticas que nos encontramos
en Espana.

http://www.bing.com/videos/search?q=clima+de+espa%c3%bla&&view=detail&mid=B4CFD91
0B5ECD3C2DD58B4CFD910B5ECD3C2DD58&FORM=VRDGAR

A partir de dicho video se redlizaran los grupos de trabajo en € aula. El nUmero de
grupos sera de un total de 5. Un grupo por cada uno de los tipos de clima que nos
encontramos. Durante la visualizacion del video, los aumnos ya estan trabajando €l
pensamiento metacognitivo puesto que tienen que ir valorando si |o que estan viendo lo
conocian 0 no, o si les sonaba algo, todo...Ademas de trabajar también el pensamiento
convergente, puesto que climay vegetacion tienen unarelacion logica.

Cada grupo se encargara de ser expertos de esa zona climética. Al comienzo de esta
sesion, € grupo se dividira en dos partes, encargandose cada parte de la busqueda de
informacién sobre:

- Unos se encargaran de las caracteristicas del clima, temperaturas, etc ... enlas
diferentes estaciones a lo largo del ano.
- Otros de la vegetacion que se encuentra en esa zona

En la dltima parte de la clase, se uniran ambas partes del grupo y pondran en comun los
datos encontrados, intentando darle sentido a la informacion. Si es posible que esa
vegetacion se corresponda con ese clima, y ¢por quée? ¢Como es posble?
Trabajando fundamentalmente a igual que con el video, e pensamiento convergente y
en menor medida en esta marte el metacognitivo.

Sesién2

En la siguiente sesion, se profundizara més en la vegetacion seleccionada. Para ello €
profesor planteara a inicio de la clase una serie de preguntas, a las que deberan de dar
respuesta. De esta manera |0 que conseguimos es guiar al alumno por e camino de
blsqueda de informacion que nos interesa y que es relevante y objeto de estudio.
Ademas de ayudarles a razonar y reflexionar sobre el motivo de por qué es asi y no que
lo tengan que aprender de memoria. ( De nuevo nos encontramos con pensamiento
convergente, y aplicacion de laldgica)

Afiadir que de esta manera, se les esta ayudando también a discernir las ideas
importantes que luego deberan plasmar en el mapa conceptual, y hacerles un guion de

pensamiento. Alguna de | as preguntas a plantear son estas:

¢Qué tipo de madera nos encontramos?:;Qué propiedades tiene y por qué la



encontramos en este lugar y no en otro? ¢Qué usos tiene ese tipo de madera? ¢2
giemplos? ¢Qué repercusion econdmica tiene en esa zona, un recurso como la madera.
Influye o] no?

Sesion3

En la siguiente clase, y la Ultima de |la semana, se les mostrara la herramienta TIC para
la creacion de los mapas conceptuales, en la que deberan de ir plasmando sus ideas y
realizando la parte de mapa conceptual correspondiente a la zona climatica que le ha
correspondido. Deberan mandar esta tarea a profesor, quién posteriormente se
encargara  de unir e imprimir cada una de las partes.

El objetivo esta dedicado a crear o que es en si e mapay que les ayude a aumentar la
creatividad y ver cud es e punto de vista del resto de los comparieros. ES en este punto
donde més trabajamos e pensamiento divergente, puesto que van atener que ser ellos
quién den un formato, una estructuracion de manerallibre.

Sesi6n4d

La siguiente sesion, se uniran todos los trozos del mapa conceptual . Cada parte impresa
se pegara en la pared conformando todo e mapa conceptual. Con apoyo del mismo cada
grupo expondra sus conclusiones, razonamientos, valoraciones... De esta manera todos
van a conocer todas las maderas de todas | as zonas climaticas. Tras | as exposiciones por
parte de los grupos, se creara un debate 0 exposicion de preguntas por parte de todos los
alumnos para mejorar la comprension del resto de areas que no son las propias, y
corregir s fuese necesario algin error o mala interpretacion de la informacion.

Todos los alumnos dispondran del mapa conceptual completo, como base para conocer
el desarrollo de las ideas expuestas.

Antes de terminar la clase, se usara la técnica de “one paper minute” para conocer
cuales han podido ser las carencias de aprendizaje de los alumnos, y s fuese necesario
realizar un recordatorio o resumen aclaratorio en sesiones posteriores. Terminando asi
con los objetivos planteados a inicio.

Evaluacion

En este caso e mapa conceptual conforma una representacion gréfica de las relaciones
significativas de un conjunto de conceptos. Lo cual hace que sea un medio y una
estrategia metacognitiva en si misma, llevada a cabo para favorecer e aprendizaje
significativo de los alumnos. Por tanto la evaluacion de la calidad del mapa conceptual
en si mismo, serd una manera de evaluar tanto los objetivos de la materia como los
objetivos de |as habilidades del pensamiento desarrolladas.



Entendiendo por calidad del mapa conceptual, € grado de especificacion y de detalle en
las relaciones entre los diferentes conceptos que se han tratado durante la unidad.
Ademas de valorar se han sabido sacar |as ideas principal es que deben aprender.

También se valorara la creatividad en la realizacion del mapa conceptual, es otra de las
funciones que nos aporta esta herramienta, y que ademés al colgarlos todos en la pared
se puede apreciar |as distintas soluciones que existen dentro de un mismo grupo de aula.

Ademas para la valoracién, contamos con |os propios papeles que los alumnos rellenan
para conocer sus valoracionesy aprendizajes.

Plan B

En lo que respecta a las herramientas TIC, s cualquiera de ellas no funcionase por
problemas técnicos. Se contaran con otros soportes para poder continuar con la
actividad. Por ggemplo, €l libro para mirar los climas en vez del video, o papel paralos
mapas conceptuales en vez del ordenador.

S lo que no podemos es desarrollar la actividad, porque los alumnos no llegan a
desarrollar bien estas capacidades de pensamiento, y vemos que podrian atascarse. Se
les favorecerd con peguefias ayudas. Por gemplo, para la realizaciéon del mapa
conceptual se les puede facilitar ya sea en ordenador o papel, un esgquema con cuadros
en blanco y que €elos, viendo ese esgquema tengan gue ir rellenando con las ideas que
creen gue son las importantes.

Lo mismo parala parte de la actividad en la que tienen que realizar la basqueda, en vez
de dgarles tanta libertad. Se les puede plantear, una serie de fichas que tienen que
rellenar con preguntas clave, para que €l proceso sea méas controlado y vayan a mismo
punto pero mas despacio.



ACTIVIDAD 3

Titulo: ¢1° Busqueda? ¢1° Entrada ?

Objetivos.

Aprendizaje de lamateria

Utilizar e ordenador como herramienta de apoyo para la busqueda, €l
tratamiento, la organizacion, la presentacion y € posterior
almacenamiento de informacion

Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e
incorporarlas a quehacer cotidiano

Comprender € funcionamiento de Internet y las caracteristicas de los
Servicios que presta

Manejar con soltura las ventanas de un navegador, reconocer sus partes y
utilizar los principal es menus

Readlizar busquedas rapidas y sencillas con buscadores de Internet y
conocer |as posibilidades que ofrecen los portales

Vdorar las ventgas e inconvenientes de la comunicacion entre
ordenadores.

Habilidades del pensamiento

Desarrollo del pensamiento convergente y pensamiento critico.
Desarrollo del conocimiento metacognitivo (metatencioén,
metacomprensi 6n, metaconoci miento)

Desarrollo del aprendizaje por descubrimiento (Bruner)

Utilizacion de Estrategias metacognitivas como analogias, o0 método de
model amiento metacognitivo (Bandura)

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad planteada es para la asignatura de tecnologia y seccién de informética, en
la unidad didéctica que puede tratar €l final delaunidad de internet y dar inicio ala
unidad de estructuras y mecanismos.

La tarea a desarrollar quiero que sirva de referente y que ayude a mis alumnos a tomar
concienciade laimportancia de discernir 1o que esreal delo que no lo es, ayudandoles a
desarrollar un pensamiento critico y reflexivo que les sirva no solo paralas tareas y €




aprendizaje en clase sino también para su mundo de ocio, laborar

Ademas quiero que aprendan a buscar informacion que les pueda ser de utilidad, y no
gue se queden con la primera entrada de google. A veces, la busgueda de informacion
no es tan rgpida como nos parece y la primera idea que encontramos no es lamejor. Hay
gue tomarse algo mas de tiempo, ademas de conocer algunas técnicas que les pueden
ayudar a que sea mas fécil. Actividad muy encaminada al desarrollo de un pensamiento
metacognitivo, de lo que pensaban que conocian de internet y usaban habituamente y
con lo que realmente saben, encaminada a hacerles esa reflexion y que a partir de la
misma tomen conciencia de ese pensamiento critico ante la informacion que buscan o
encuentran.

La tarea planteada se puede llevar a cabo en wuna UOnica sesion.
Para comenzar se mostrara 'y dejara en un archivo de drive o moodle a los alumnos con
imagenes de varios puentes “ famosos”. Y se les explicara lo que deben saber:

1. ¢Si lasfotos son reales 0 no?

2. ¢Si los puentes existen 0 no?
A continuacion se les dejara un tiempo para que puedan investigar por su cuentay que
determinen las respuestas a | os interrogantes planteados.( M etacognicion)




Tras un tiempo para poder investigar, se realizara en clase unarevision de las opiniones
y resultados que han ido obteniendo los aumnos.

Después se les explicara y demostrarg, en e proyector con e ordenador conectado, la
posibilidad de arrastrar la imagen a la barra de google para poder ver € origen de la
misma, y se les explicaea también la herramienta de Who.is

Ademas se les enseflara las posibilidades de redlizar blsguedas avanzadas y los
pardmetros que se pueden introducir para cerrar y concretar mas |los resultados, ademas
de mostrarle google académico y la forma en la que se presentan los resultados
obtenidos para que sepan eegir bien cudl es e que quieren y aprovechar todas las
referencias que muestra.
También se les aportara algunos consegjos 0 recomendaciones para sus busquedas y que
puedan asi evaluar la calidad de la informacion gque se obtiene (fiabilidad, autenticidad,
actualidad...) Algunas de estas recomendaciones pueden ser:

Suele convenir contrastar los datos obtenidos en distintas webs. Algunos indicios de
calidad son 3):

- El contenido, la valoracién que podemos hacer a partir de nuestros conocimientos
sobre el mismo (profundidad, actualidad, estructuracion...)
- El autor (reputacion, ver si tiene otros trabajos en Internet), si es posible contactar con
é

- La institucion a la que pertenece e autor.
- La entidad que acoge en su website esta web (ver también e dominio de la URL.:
comercial, sin animo de lucro...)
- Razon de ser de la pagina, ¢por qué fue creada? (proposito: informar, compartir,
vender, persuadir...)
- Objetividad (s hay opiniones, que se diferencien de lo objetivo)
- La existencia de la fecha de creacion y de Jdltima actualizacion
- Existencia de enlaces a otras paginas complementarias (ver su calidad, si estéan
operativos...)

- La existencia de bibliografia, fuentes de informacion...
Esta segunda parte, esta mas encaminada a desarrollo de un pensamiento convergente,
puesto que se les ensefia una serie de pautas 0 recomendaciones a seguir, y que
simplemente hay que aplicarlas de modo correcto.

Después de la explicacion, se dividira la clase en grupos. Cada grupo elegira ( después
de saber las respuestas correctas) € puente que més le haya gustado. Y se dedicaran a
buscar informacién sobre el Arquitecto del mismo, y e proceso o sistema estructural
que se lleva a cabo.¢, Por qué 1o ha hecho de esa manera?;, Sistema? ¢, Estructura?
Citarlo.( De nuevo en esta parte nos encontramos con pensamiento convergente)

Todo €llo con las pautas que se les han mostrado anteriormente. Y tendran que rellenar



una ficha con la informacion encontrada, que posteriormente servira para introducirse
méas en las sesiones de estructuras del tema.
De esta manera quedan cumplidos los objetivos que nos habiamos propuesto con
nuestra tarea, por un lado que sean capaces de seleccionar y distinguir que no es
verdadero de lo que si, y por otro lado que sean capaces de buscar adecuadamente la

informacion que les es Util 0 que necesitan en cada momento.
Evaluacion

La evaluacion de esta actividad es mas referente a las habilidades del pensamiento en si
gue ala propia materia. Puesto que |o que quiero obtener con ella es precisamente un
desarrollo de su pensamiento a la hora de redlizar las actividades planteadas o de buscar
lainformacion necesaria para ellas.

En realidad € alumno hace que su aprendizaje se esté desarrollando a mangar la
informacion. De esta manera, |0 que conseguimos es un aprendizaje por descubrimiento,
el cual podra ser evaluado en la cdidad de la informacion que figure en las fichas
entregadas por los alumnos, y en la respuesta a la pregunta planteada. Més que a la
respuestaen si, a razonamiento de lamisma.

Plan B

En & caso de que las tecnologias no funcionen correctamente, se puede preparar un
power point de emergencia, para mostrar o que se quiere ensefiar mediante pantallazos
0 imégenes en vez de hacerlo de forma interactiva (aunque sea mejor esta otra manera)

Para € desarrollo de adquirir las habilidades del pensamiento, s mediante la
observaciéon se comprueba que no estan adquiriendo e desarrollo que nos habiamos
propuesto, seria una buena opcion la de utilizar un método de ensefianza. Este método
puede ser uno de los mostrados en la parte teorica, como por g emplo e modelamiento
metacognitivo propuesto por Banndura en € que se narra en voz ata los procesos
cognitivos y estrategias que se van aplicando durante la realizacion de la tarea. Otra
buena opcion, es utilizar una estrategia metacognitiva como puede ser la analogia para
conseguir nuestros objetivos.



ACTIVIDAD 4

Titulo: SEGURIDAD ANTE TODO

Objetivos.

Aprendizaje de lamateria

Entender y asimilar e funcionamiento del aula taller y actividad del
area.

Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en €l aulataller.
Adquirir lametodologia para el desarrollo de un proyecto tecnol6gico

Habilidades del pensamiento

Desarrollo del pensamiento Convergente y pensamiento |16gico
Desarrollo del  conocimiento declarativo, haciendo familiar la
informacion.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad planteada es para la asignatura de tecnologia, en la unidad didéactica de
tecnologia el proceso tecnol 6gico.

Lo que quiero es conseguir que tomen conciencia y que la informacion aportada la
consigan trabajar como parte de la memoria procedimental. Para ello primeramente les
voy a ofrecer la informacién, de una manera llamativa a traves de diversas estrategias
gue me permita que este conocimiento sea declarativo y se integre a sus conocimientos.

La informacién que quiero que conozcan y que conozcan de manera procedimental, son
las reglas basicas de seguridad para €l trabajo en €l aulataler. Como puede ser € uso de
los EPI's (gafas, guantes, bata de trabajo) y € respeto de las normas de uso de las
distintas méaquinas con las que se cuenta en taller. Informacion de gran importancia para
el trabajo que sevaaredizar.

Me voy a apoyar en dos estrategias simultaneamente para fomentar € desarrollo de la
memoria procedimental. Una de ellas es la de presentarles la informacion a través de
representacion visual, puesto que es mas facil de recordar que las smples palabras. Y la
otra estrategia seria, hacer que la informacion presentada les resulte familiar,
aportandole significado y facilitando de este modo que lo que les quiero transmitir pase
asu memoriaalargo plazo.




Concretamente 1o que les voy a exponer, es un pequefio fragmente, de una conocida
serie: “The Breaking Bad” .En ella, su protagonista es un hombre que trabaja en un
laboratorio (va mejorando € laboratorio con e paso del tiempo), y tiene a un ayudante
algo desastre. Desde € primer momento lo que le quiere inculcar a ayudante es la
importancia de las medidas de proteccion individual, y de seguir los pasos y utilizar los
productos adecuadamente. De hecho es un persongje cuidadoso a maximo con estos
dos aspectos.

Con la exposicién de este video, van a poder conocer la informacion necesaria para €l
trabgo en taller y laimportancia del mismo, y ademas no se la cuento yo. Sino que es
una serie de actualidad en la que se estan desarrollando |as mismas circunstancias.

De esta manera, poco a poco, y conforme se vaya trabgando en taller, iran
interiorizando las normas hasta que al final 1o hagan de manera automética, sin pensar.
Puesto que formara ya parte de su memoria procedimental

Evaluacion

Para la evaluacion de la tarea no es necesario mas que la observacion. Cuantas menos
veces haya que recordar € uso y € respeto de las normas, mejor habra sido €
procesamiento de lainformacion y por consiguiente € desarrollo de lamemoria alargo
plazo y procedimental.

Plan B

Si estas normas no llegaran a ser interiorizadas por todos los alumnos de clase,
podriamos usar alguna otra estrategia para enganchar a aquellos alumnos que no hayan
podido adquirir o desarrollar este conocimiento declarativo. Usaremos |os mnemonicos
basados en usar representaciones mentales a través de iméagenes, puesto que suelen ser
mas féciles de recordar que las palabras.

Una de las que podemos utilizar es el método de los lugares, hacerles crear un mapa del
taller, con e recorrido que suelen hacer siempre a entrar. En cada punto importante,
deberan colocar una imagen. De esta manera sera mas fécil luego recordarlo, y poder
pasar este conocimiento a nuestra memoria procedimental.



ACTIVIDAD 5

Titulo: LA GYMKANA DEL ARTE

Objetivos.

22. Aprendizaje de lamateria

Seleccionar y andizar la informacion propuesta para obtener una
respuesta adecuada.

Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando codigos que aclaren
y estructuren lainformacién que se quiere transmitir.

Esbozar con soltura trazados bésicos de dibujo técnico, asi como elegir
las herramientas y Utiles necesarios para su realizacion.

Reconocer y aplicar distintas formas de representacion de objetos
alternando e uso de vistas o0 perspectivas segin sus necesidades de
expresion.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y
comunicacion en el &rea de Tecnologia

Conocer distintas formas de representacién de objetos aternando € uso
de vistas 0 perspectivas segun sus necesidades de expresion.

Relacionar conocimientos de otras éreas, como historia o musica(
Multidisciplinar)

23. Habilidades del pensamiento

Desarrollo del conocimiento metacognitivo ( Diferentes modalidades,
metamemoria, metacomprensin, metaatencion)
Desarrollo del pensamiento |6gico

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad planteada es para la asignatura de tecnologia, en la unidad didéactica de
dibujo técnico.

Consiste en ir aportando diversas pruebas a los alumnos para que resuelvan e enigma
gue se les ha planteado. La pregunta o |o que tienen que descubrir es un edificio famoso.
La resolucion del enigma deberéa de hacerse mediante el croquis, o vistas técnicas del
edificio que tienen que descubrir.

Contardn con una Unica oportunidad de resolucion, puesto que como se ha mencionada
la solucién es mediante representacion gréfica. Se les ird aportando tantas pruebas como
ellos soliciten, serdn los aumnos cuando decidan cuando parar y deberdn ser




conscientes de s con lo que saben hasta e momento, y las pruebas que tienen
acumuladas es suficiente para dar la respuesta correcta 0 si por € contrario necesitan
solicitar més pruebas que les ayuden ala solucion del mismo.(M etacognicion)

La primera prueba a aportar seré por gemplo unas vistas de una parte del edificio que
sea especialmente relevante y que les pueda dar una pista sobre cud es e edificio
completo.

La siguiente pista es ofrecer una cancion gue tenga alguna relacion con la ciudad en la
gue esta edificado.

Otra de las pistas que se les puede ofrecer es un texto en la que se narre un hecho
histérico de importancia acontecido en la ciudad donde se encuentra dicho edificio.
Pista sucesiva, podria ser aportarles una pelicula o escena que se haya podido grabar en
la ciudad, como fondo el edificio, un anuncio...

De este modo ademés de trabgjar con una actividad multidisciplinar, que permita
mostrar a los alumnos las relaciones existentes entre las diferentes materias, se trabaja
en gran medida la metacognicion. Puesto que los alumnos tendran que ser conscientes
del momento en & que creen que tienen los conocimientos necesarios para resolver,
ademés de conocer qué atencion ( 0 meta-atencidn) es la que tienen sobre | os pequefios
detalles o sobre | as diversas aress.

También es una manera buena de presentar a los aumnos diversas pistas, en distintos
formatos, fotografias , musica, texto, video, dibujo... lo cual hard que los alumnos
también puedan conocer (metaconocimiento) que formatos son los que meor
comprenden a asimilan.

Evaluacion

Laevaluacion sellevara a cabo mediante la valoracion de varios factores.

24. Solucion final. Si @ resultado que aportan es €l correcto o no.

25. Solucion final: Sila técnica del dibujo empleada, y |a calidad del mismo esta
acorde con lo que han ido aprendiendo hasta el momento.

26. Proceso: Se valorara el trabajo en equipo ( Por parte del profesor mediante la
observacion y por parte de los aumnos mediante una pequefia valoracion que
tendran que redlizar)

27. Proceso: Observacion del docente, sobre como trabagjan las habilidades de
pensamiento, sobre todo valorar si son capaces 0 no de saber 10 que saben 0 no
saben, 0 s por € contrario se lanzan a responder sin pensar. Ademas de como
trabagjan e pensamiento |6gico ala hora de la resolucion de las distintas pruebas
o defijarse en los pequefios detalles.

Plan B

Si durante & desarrollo de la actividad vemos que los alumnos no estéan desarrollando
esta capacidad de metacognicion de las distintas modalidades, puesto que vemos que se
lanzan a responder sin tener en cuenta que Unicamente tienen una posibilidad. Podemos



utilizar estrategias de habilidades metacognitivas basadas en la planificacion.En
concreto podemos usar a la par que las pistas que damos para resolver € enigma una
segunda pista o interrogante metacognitivo, y que tengan que dar respuesta a ambas. De
esta manera e alumno resuelve también preguntas sobre la tarea y sobre e proceso
mental que estallevando a cabo.



ACTIVIDAD 6

Titulo: LA GUERRA DE CORRIENTES

Objetivos.

28. Aprendizaje de lamateria

Seleccionar y andizar la informacion propuesta para obtener una
respuesta adecuada.

Identificar los elementos principales de wun circuito sencillo,
distinguiendo lafuncion de cada uno de ellos.

Comprender e funcionamiento préctico de la corriente eléctrica y
conocer sus propiedades y efectos.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la
electricidad utilizando la simbologiay vocabulario adecuados.

Andlizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales,
objetos y circuitos el éctricos sencillos

Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad para €l uso de la
electricidad

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de
utilizarlos

Conocer las caracteristicas de la tension aterna senoidal de la red
eléctricay compararlas con las de la tension continua

Conocer y valorar criticamente las distintas formas de generacion de
energia eléctrica

29. Habilidades del pensamiento

Desarrollo del conocimiento metacognitivo ( Diferentes modalidades,
metamemoria, metacomprension, metaatencion)

Desarrollo Del pensamiento lateral, en la busqueda de réplicas o ideas.
Desarrollo del aprendizaje por descubrimiento

Desarrollo del pensamiento creativo

Desarrollo del pensamiento convergente, en la consecucion de las
normas

Aprendizaje por observacion en el aula (Bandura)




Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad planteada es para la asignatura de tecnologia, en la unidad didéactica de
electricidad. La tarea se realizara en tres Sesiones.

1°Sesion

En la primera sesion y siguiendo los pasos que el docente debe seguir para conformar
una actividad coherente y que sirva como aprendizaje, se planteara el tema del debate a
realizar en sesiones posteriores.
La asignatura arealizar € debate, es la de Tecnologia, por tanto € tema a escoger sera
el de electricidad para cubrir completamente |os objetivos de esta unidad didactica, y
gue e aprendizaje que se realice sea significativo. Ademas de abordar € tema
propiamente eléctrico, se van a trabgjar otros temas transversales de gran importancia.
Como por gemplo, historia, y temas econdmicos u  éticos.

El tema es “Grandes peleas de la Ciencia. La Guerra de las Corrientes”
Para introducir dicho tema se les expondra €  siguiente video:
https://youtu.be/vdSUSP3uUXY

Proposicion: “;Tesla Vs Edison?”;Corriente alterna o corriente continua?

@

3Tes|a - > Edison

Hasta este momento y con la visualizacion del video, hemos trabajado en mayor parte €
pensamiento metacognitivo, puesto que tienen que haber caido en la cuenta que es lo
que saben 0 no saben ded tema que les va a tocar defender.

Una vez planteado €l temay la proposicion del debate, se estableceran las reglas y €
formato de debate que mejor se guste a nuestras necesidades. En nuestro caso, se
realizara un debate académico, puesto que no es necesario establecer una solucién
comun entre todos.

La clase se dividira en 4 grupos, uno de ellos sera junto con €l profesor €l jurado del
debate y los que tomaran nota de los argumentos y evidencias que se vayan aportando.
Los otros tres grupos deberan defender la postura de Edison, de Tesla, y la postura de
los banqueros o mejor dicho de que no importa la cienciaen si mismasino el dinero que
se pueda ganar. (el motivo de hacer esta division es e elevado nimero de alumnos por
aula, de este modo aumentamos € grado de participacion de cada uno de €llos)



En este momento también, es cuando exponemos a los alumnos |os criterios que vamos
aseguir paraevauar la actividad.

Esta parte es la que mas podemos dedicar ala convergencia, puesto que los criterios de
evaluacion y las reglas del debate son una guia que deben seguir para la correcta
realizacion de la misma.

2°Sesion

ST )

D
il

ALTERNATING CURRENT

En lo que resta de sesion y toda la segunda sesion se realizara trabajo en grupo de
investigacion sobre el tema. El profesor guiara esa investigacion, con una serie de ideas
0 guidn que les puede ayudar a obtener méas informacion y mejores argumentos en su
exposicion. Algunas de estas ideas son:

Qué corriente es mas peligrosa, aterna o continua?

La electrocucion de la elefante Topsy quedo registrada en una peliculafilmada
en 1903.

Electrocucion de perrosy otros animales einicio de lasillaeléctrica.

Nikola Tesla se expuso a una CA que atravesd su cuerpo sin causarle ningun
dafio

¢QUE corriente es mas econdémica?

¢Eficacia, distanciaala que se puede usar, tensiones?

Ademés se les facilitara recursos Web donde poder seguir e hilo conductor sobre la



historia de estas dos personajes cientificos que les ayudara ala comprension del tema, y
a la elaboracion de buenos argumentos.

https:.//scientiablog.com/2011/03/25/la-guerra-de-las-corrientes-edison-contra-tesla/

El grupo gue conforme € jurado, debera de investigar todas las posiciones y hacer un
pequefio resumen de cada una de ellas para poder luego valorar los argumentos de sus

companeros.

Durante esta sesion e docente ira atendiendo a las dudas o hacer una observacion y
seguimiento del trabajo que los alumnos realizan.
3Sesion

Por ultimo en lasiguiente clase, se llevaraacabo e debate. Al concluir se expondran las
conclusiones del debate. Dado que es una de las partes con méas importancia, se
determinara s es suficiente con estas tres sesiones 0 en una cuarta se realiza un resumen
fina para cerrar completamente el tema

6~5-LA GUERRA<S @

UE LAS CORRIENTES

La dltima parte de la sesion, es |la parte en la que se trabgja la parte més creativa y €
pensamiento lateral, puesto que para la busgueda de argumentos y refutaciones
apropiados hay que tener las ideas claras para responder con agilidad y salir por la
tangente ante cualquier replica que te puedan hacer.( Es decir ato grado de desarrollo
del pensamiento lateral)

Evaluacion

Como hemos expuesto anteriormente se expone a los alumnos los criterios a evaluar
previo a la realizacion del debate, para que conozcan los objetivos a cubrir con dicha
actividad.

Y que en nuestro caso, va a consistir en 50% la observacion tanto de la actitud del
trabajo en clase durante e tiempo de investigacion como la actitud en €l debate en si. Y
el otro 50%, consistira en la exposicion durante € debate. Los items a tener en cuenta



son (uso adecuado del lenguaje, calidad de los argumentos, calidad de las evidencias y
dominio del tema)

Plan B

Para esta actividad se necesitan varios “plan b” puesto que al trabajar muchos de los
tipos de desarrollo de pensamiento con los que nos encontramos, es muy posible que
exista una gran diversidad dentro de nuestros alumnos, y los que son buenos en unas
cosas no o sean en otras.

Por tanto, durante el desarrollo de las sesiones, habra que ir observando cuidadosamente
atodoséellos.

Para aquello, que a terminar € video por ggemplo veamos que no han sido capaces de
reflexionar sobre su propio conocimiento, se les puede lanzar alguna pregunta abierta,
del tipo ¢ Conocias ...? ¢ Te has dado cuenta...? Que ademas de responder, puedan
llegar a reflexionar sobre o que sabian 0 no, o por lo menos pararse a pensarlo un
momento.

Para aguellos que € desarrollo convergente o incluso € desarrollo del pensamiento
lateral, se les resista un poco més. Tendriamos como alternativa, la posibilidad de poner
un video con un gemplo de debate, o hacer una pequefia representacion antes de
llevarse a cabo. Asi mediante € aprendizae se realiza mediante la observacion
(Bandura)

También se les puede proporcionar una lista de posibles réplicas u opiniones contrarias
a las que €llos tienen que defender, para darles una pista, de por dénde pueden ir las
C0sas, Y asi aumentar su zona de desarrollo proximo.



ACTIVIDAD 7

Titulo: LA EMPRESA

Objetivos.

30. Aprendizaje de lamateria

Manegjar la hoja de calculo en tecnologia para obtener, anaizar y
representar informacion numeéricay analizar pautas de comportamiento
Describir basicamente una red de ordenadores de area local y realizar su
configuracién basica

Ser capaz de estudiar y elegir la opcién de elementos informéticos mas
adecuada a las necesidades de cada usuario (desde la elecciéon del
proveedor hasta €l tipo de conexion mas apropiado).

Conocer las necesidades y |as prestaciones de cada tipo de conexion y
elemento, asi como los pasos necesarios para su instalacion y
configuracion.

31. Habilidades del pensamiento

Desarrollo del pensamiento lateral

Desarrollo del pensamiento |6gico

Desarrollo de la creatividad

Desarrollo de metacognicion ( en menor medida que las anteriores, la
metacomprennsion)

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad se desarrolla o bien en la asignatura de informética, o en la asignatura de
tecnologia en la unidad que trata sobre internet e informatica.

Se plantea a los aumnos que a través de diversos catdlogos de piezas de ordenadores,
gue se les pueden facilitar en papel, o se les puede guiar su blusgueda por internet a
través de enlaces a paginas reales de fabricantes y tiendas especializadas en la venta de
componentes de ordenadores. Elaboren un presupuesto de un ordenador con unas
determinadas caracteristicas.

El presupuesto serd creado en una hoja de célculo para ir trabgando la competencia
digital y hacer uso delas TIC.

Para llevar a cabo la actividad, se dividira el aula en grupos de trabajo colaborativo. A
cada grupo se les proporcionara una hoja con una pequefia historia sobre los
compradores del ordenador, sobre €l uso que le van adar, s es paratrabajar, s es para




llevar de viaje... etc. Cada grupo tendra una historia distinta con € fin de que cada
presupuesto que hagan sea distinto del otro grupo de clase, evitando asi que puedan
trabajar sdlo unos pocos.

Hasta el momento se desarrolla sobre todo el pensamiento 16gico, saber que le podriair
a cada comprador segun |las necesidades que tienen.

Pero ademés la actividad se complementa con una segunda parte, en la que pretendemos
desarrollar e pensamiento divergente y el desarrollo de la creatividad, dejando que ellos
mismos sean |os disefiadores de su campafia publicitariay de su propia empresa.

La segunda parte consistirg, en completar € presupuesto, creando €l logo de la empresa
gue lo vende, nombre de la empresa... como si fueran de verdad una tienda que hace
ordenadores.

Una vez tengan todos los componentes necesarios y € presupuesto finalizado, tendran
gue elaborar un cartel, propaganda o poster publicitario, de su ordenador, con sus
ventgjas y caracteristicas.

Por ultimo, se realizara una exposicion oral en clase. En primer lugar se leerd la historia
de los persongjes que les ha correspondido y posteriormente tendran que demostraran
sus creaciones ante sus companeros, los cuales podran hacer preguntas sobre los
ordenadores creados. Ademas se imprimiran los carteles o propagandas creadas entre
SuS companeros, para que sean capaces de valorar sl 1o que les “intentan vender” es lo
mas adecuado alo que |os personges de la historia pedian.

Algunas de las cosas que deberan pensar ademas, son si el presupuesto incluye mano de

obra, si e transporte esta incluido, garantias que ofrece la empresa que han creado...

Evaluacion

La evaluacion en este caso, sera € 50 % para la parte de la exposicion y € otro 50%
para la solucion aportada y €l presupuesto finalmente elaborado.(Dentro de la parte del
producto final, se debera valorar la creatividad y originaidad del producto como
resultado del desarrollo de esas habilidades del pensamiento)

Durante las sesiones, el docente realizara observaciones del trabajo que se rediza en
clase dentro de los diversos grupos, para comprobar como trabagja cada uno de ellos.
Esta observacion y valoracion, puede server para decantar la nota en el caso de estar
entre una u otra, algo dudosa.

Plan B

Como plan alternativo, para que la actividad se pueda desarrollar con plenitud, y que los
alumnos vayan mejorando su zona de desarrollo proximo. Se les proporcionara
pequeias pistas, encaminadas por dos vias de accion.

Las primeras serdn , sobre €@ pensamiento |6gico, unas aclaraciones sobre las
deducciones a las que deben llegar después de leer las historias de las personas que
quieren comprar un determinado ordenador. Y dentro de estas aclaraciones cuales serian



las mejores propuestas de componentes que podriamos eegir constituiria una segunda
pista.

Por otro lado, para € desarrollo de la creatividad, se puede presentar algin tipo de
analogia, para que a través de las mismas los alumnos puedan encontrar la idea que
Mejor se gjuste a su proyecto.



ACTIVIDAD 8

Titulo: LA EDITORIAL DEL COLEGIO

Objetivos.

32. Aprendizaje de lamateria

Explicar, justificar y defender razonadamente los proyectos realizados,
argumentando y aportando evidencias que |o avalen.

Identificar los diferentes tipos de materiales en las aplicaciones técnicas
més usuales.

Analizar las propiedades de |os diversos tipos de materiales ala hora de
seleccionarl os para elaborar diferentes productos.

Identificar y escoger correctamente |as técnicas basicas de mecanizado,
acabado y unién de los materiales a emplear, respetando |os criterios de
seguridad establecidos para la elaboracién de objetos sencillos y segiin
el método de proyectos.

Valorar laimportancia de los materiales en el desarrollo tecnol égico, asi
como € impacto medioambiental producido por la explotacion,

transformacion y desecho de los mismos.

Interpretar correctamente objetos tecnol 6gicos representados en distintos
sistemas.
Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de

movimiento, asi como sus aplicaciones.

Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en
los casos que sea posible.

Saber interpretar esquemas eléctricos y electrdnicos y realizar montajes a
partir de estos.

Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y
circuitos eléctricos sencillos.

Distinguir los componentes basicos de un circuito eléctrico, asi como

los instrumentos de medida de las magnitudes el éctricas.




Objetivos:

33. Habilidades del pensamiento

Desarrollo del pensamiento lateral

Desarrollo del pensamiento convergentey 10gico

Desarrollo de la creatividad

Desarrollo de metacognicion ( en menor medida que las anteriores, la
metacomprennsion)

Desarrollo en gran medida del aprendizaje por descubrimiento, segun €l
ciclo o teoria de Ausubel (relaciones entre conceptos)

Desarrollo del aprendizgje vicario o aprendizaje social

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad que se plantea esta pensada para la asignatura de Tecnologia, y abarcara
préacticamente todo e trimestre.

En redlidad son como dos actividades que vamos a llevar en paralelo y que
complementadas nos ayudan no solo a adquirir conocimientos en la materia y
transversales, sino también a desarrollar nuestras habilidades del pensamiento desde
todos los puntos estudiados. Es decir se va a hacer que sean 16gicos en sus propuestas,
pero que ademas tengan una puerta abierta para crear sus soluciones y un tercer aporte
que les haga reflexionar sobre lo que estéan aprendiendo, 1o que ya sabian y 1o que les
faltaria por saber.

La actividad consiste en la realizacion de un proyecto en € aula taller, dicho proyecto
serd un elemento que los propios alumnos divididos por grupos eegiran y
posteriormente presentaran a sus comparneros.

El proyecto debera contener, algin elemento del tema de mecanismos y agun elemento
del tema de electricidad. Ademas como lo van atener que disefiar, también tendran que
valorar que materiales tienen que emplear y por qué son los elegidos los mejores 0 méas
adecuados para lo que quieren hacer. Algunos g emplos. Una griia con giro, un brazo de
giro, una noria...

De este modo, vamos a poder hacer que su aprendizaje sea significativo, puesto que
estan uniendo conceptos de distintos temas, y a mismo tiempo pueden investigar y
ensayar para su correcta e ecucion.



En la materiaizacion de este proyecto, deberdn también desarrollar su creatividad y
pensamiento lateral en la parte de disefio del mismo. Qué formas le ponemos, disefio de
bocetos... Sin perder de vista e desarrollo del pensamiento convergente y 10gico, para
Seguir una serie de normas y de pautas que son las obligatorias para que € proyecto
funcione. (Contenidos vistos en clase con anterioridad)

La otra actividad que van a llevar paralela a esta, es la de escribir un libro o revista
digital. Al final de cada sesion € grupo, deberd escribir una pagina en la que expliguen
gué es lo que han aprendido ese dia, qué han hecho, valoraciones propias, experiencias
de aprendizaje...Cada semana el grupo se dividira en dos, dos personas se encargaran
de la parte redactada del libro, y las otras dos de la parte de ilustracion. De este modo
vamos atrabajar tanto la metacognicién como la creatividad.

Al finalizar los proyectos, cada grupo tendra terminado su libro digital, € cual podra ser
visto y compartido en red con € resto de los comparieros. De este modo, podran ver las
reflexiones de los demés, y ser ellos mismos conscientes de su propio aprendizaje al
conocer otros puntos de vista.

Evaluacion

La evaluacion de este actividad, contara para la calificacion fina del curso, puesto que
es un proyecto de extensa duraciéon y ademas en la que se trabajan muchos aspectos
distintos. (Conceptos y habilidades)

Se calificard 50% para lo que es propiamente € proyecto y 50% para d libro. ( Sobre
todo en € libro lo que se tendra en cuenta, es la calidad de las reflexiones sobre sus
aprendizgjes, que es en realidad 1o que se pide con larealizacion del mismo, no tanto si
han puesto 2 0 4 tornillos, ya que para esto ya vemos € proyecto)

Plan B

Como € proyecto se rediza en una parte avanzada del curso, en ese momento ya
podemos conocer previamente a grupo. Atendiendo a las caracteristicas del mismo,
veremos si es posible que cada grupo realizase un proyecto distinto elegido por €llos, o
s por e contrario tenemos que adjudicarles a todos e mismo. Y de esta manera, ir
aportando pequefias pistas 0 guiones en cada sesion para todos, y favorecerles asi a que
aumenten su zona de desarrollo proximo.

En lo que respecta ala escritura del libro, en vez de dgjar que redacten de maneralibre,
se les puede hacer que respondan a unas preguntas concretas sobre su aprendizaje, para
que a menos al tener que contestarlas se puedan dar cuenta de |o que saben y no.



ACTIVIDAD 9

Titulo: LA PUBLICIDAD

Objetivos.

34. Aprendizaje de lamateria

Comprender la funcion de la tecnologia 'y su importancia en € desarrollo de
lacivilizacion.

Entender larelacion entre e proceso tecnoldgico desarrollado en €l aulay la
realidad empresarial y productiva.

Andizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus factores
anatomicos, funcional es, tecnol 6gicos y socioecondmicos.

El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que
satisfacen y de sus repercusiones medioambiental es, contribuir a fomentar €l
consumo responsable y €l respeto por la naturaleza. Plantear un andlisis
critico de lainfluencia de la publicidad en los hébitos de consumo.

Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de
ellos, como medio de transmitir lainformacion.

35. Habilidades del pensamiento

Desarrollo de lacreatividad

Desarrollo del pensamiento convergente

Desarrollo de metacognicion ( en sus varias modaidades la
metacomprennsi 6n, metatencion, metaemocion)

Aprendizaje por Observacion

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad esta planteada para |a asignatura de Tecnologia, y mas concretamente para
la unidad de proceso tecnol dgico / tecnologia y sociedad.

Para empezar, se les proporcionara un cuestionario previo, a modo de “ evaluacion
inicial”. Esto no tienen ninguna validez académica, pero si tiene mucha importancia a la
hora de ser capaces de valorar sus propios conocimientos sobre el tema.




En esta unidad, se les presentara e tema de la obsolescencia programada. Y tras
hacerles estas preguntas previas, se les pondra el documental: “ comprar, tirar, comprar”
Es agui donde después de ver € documental, serdn mas conscientes y conocedores de lo
que sabian y respondieron en e cuestionario. Desarrollando de este modo, un proceso
metacognitivo y habilidades metacognitivas.

Video: https://vimeo.com/23524617

A partir de la visualizacion del mismo, se les encargara la realizacion de un video o
poster (formato libre para fomentar la creatividad), en la que tengan que realizar una
campaha informativa / divulgativa o bien de concienciacion sobre e tema tratado de la
obsol escencia programada.

De este modo, vamos a trabajar en gran medida el desarrollo de la creatividad, y de la
imaginacion. Aporte de gran cantidad de ideas. Y por otra parte, se trabaja mucho la
metacognicion, a darse cuentay reflexionar sobre lo que creian saber y lo que saben. Y
lo importante, seria darse cuenta también de lo que no saben y les faltaria conocer.

El pensamiento convergente, se trabaja también aunque en menor medida, ya que para
la gjecucion de la campaha independientemente del formato elegido, se marcaran unas
pautas fijas y unos criterios de entrega que todos deben asumir.

Plan B

Para la parte de desarrollo de la creatividad y del pensamiento convergente, es una
buena estrategia, tener como plan B varios gemplos de |o que queremos conseguir, asi
mediante anal ogias poder obtener 10s resultados que esperamos.

En lo que respecta a la metacognicion, se pueden seguir dos vias de actuaciéon para
obtener los resultados esperados. Por un lado narrar en alto los procesos cognitivos y
estrategias que se estén utilizando durante la tarea (modelamiento metacognitivo
propuesto por Bandura). Y por otro lado, sin narrar claramente, se puede intentar hacer
que lo aprendido sealo comun.

Haciendo que la funcion cognitiva se adapte y permitir a gue aprende la construccion
de explicaciones viables sobre las experiencias, atendiendo ademés de que € proceso de
construccion de significados esta siempre influenciado por €l entorno social del cua el
alumnos forma parte.



ACTIVIDAD 10

Titulo: 24 H ON LINE

Objetivos.

36. Aprendizaje de lamateria

Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en € desarrollo de
lacivilizacion.

Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de
ellos, como medio de transmitir lainformacion.

Desarrollar una capacidad de sintesis

Seleccionar y relacionar la informaciéon de actualidad con conocimientos
vistos en el aula o ligados alos mismos.

Compartir sus opiniones sobre los temas tratados, ademas de mantenerse en
constante actualizacion

Leer, seguir e investigar temas de actualidad, noticias u personas que puedan
favorecer su desarrallo.

37. Habilidades del pensamiento

Desarrollo de lacreatividad

Desarrollo del pensamiento convergente

Desarrollo de metacognicion ( en sus varias modaidades la
metacomprennsion, metatencion, metaemocion)

Aprendizaje por Observacion

Desarrollo del pensamiento declarativo

Desarrollo del pensamiento lateral (De Bono)

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad esta planteada como utilizacién de una herramienta TIC a lo largo de
varios de |os temas tratados en tecnologia.Ademas de aprovechar para utilizar un avance
tecnol dgico, y ponerlo en e contexto de la unidad de tecnologia y sociedad.

1° Sesion
Enlaprimerasesion y previo al comienzo de las unidades de materiales del trimestre, se
explicara alos aumnos la herramienta de twitter.




Como deben registrarse, cudl es su funcionamiento, los valores éticos y de privacidad
gue supone la red. La manera de presentarselo serd mediante un prezi o powerpoint en
la que seiran siguiendo los pasos ala vez que los alumnos pueden ir registrandose si no
estuvieran ya. ( desarrollando de este modo € pensamiento convergente, y ademas el
metacognitivo a darse cuenta de si verdad conocian la aplicacion que muchos de ellos
usan préacticamente adiario o si por e contrario, la usaban pero desconocian muchos de
los recursos que podia ofrecerle)

Una vez que hemos explicado la aplicacion y
los dumnos la conocen, se les propone que
eligan un #hashtag de la clase para ir
comentando todos los temas relacionados con
lo que se vaya viendo en clase o con
proposiciones concretas que se hardn con
posterioridad. Parala eleccion del #Hashtag se
usara en clase la aplicacion stomboard, que
permite la realizacion de una lluvia de ideas y
alacual se puede acceder desde android 0 10S, y

gue sera administrada por €l profesor. El profesor otorgara alos alumnos de las claves
para acceder o les puede enviar una invitacion para entrar en € panel creado para la
eleccion del nombre de una manera colaborativa. El panel es similar, visuamente
hablando, a una pizarra llena de possit. El pane permanecerd habilitado hasta la
proxima sesion.

De esta manera, se trabaja mediante la tormenta de ideas |a creatividad de los alumnos y
por consiguiente el pensamiento divergente.

En la segunda parte de la clase, se explicaran objetivos y desarrollos de los temas a
tratar durante el trimestre de materiales: maderas, plasticos, aceros... Y del trabajo que
tendran que realizar en taller por grupos. Dicho trabajo consistira en la g ecucion de una
pegquefia magueta sobre el objeto que cada grupo quieraelegir.

Resto de sesiones del trimestre

En la siguiente sesion se realizard una votacion on line con el nombre definitivo, sobre
€l que se comenzara a hacer |os tweeets.

Las siguientes sesiones se iran desarrollando de tal manera, que se fomente un
aprendizaje significativo, ya sea por medio de webquest, classroom, aprendizaje en
taller de las diferentes propiedades de los materiales, aprendizajes basados en
juegos...etc. Ademas de dejar tiempo en taller, donde se les iran mostrando videos
explicativos sobre las diferentes maneras de trabagjar 1os materiales y sus diferentes
uniones.

A través de estas planificaciones de las clases deberan, ir poco a poco investigando,
deduciendo y eligiendo cuales son los material es méas adecuados, que propiedades deben
tener esos materiales para cubrir las expectativas de su magueta, e ir poco a poco
construyéndola.

&Y qué papel juega Twitter? Pues estara presente
en todo €l proceso, desde la 1° sesion hasta la
Ultima. Se pedira a los alumnos que durante todo €l




trimestre vayan twiteando cualquier noticia, informacién o comentario propio que tenga
gue ver con materiales ( por g emplo noticias nuevas sobre nuevos materiales como el
grafeno), con las necesidades para la realizacion de sus maquetas o experiencias que
puedan ser de ayuda para €l resto de comparfieros ( es mala idea usar cartén pluma con
un elemento de mucho peso porque no es suficiente y el resultado es este: Foto).

Estas tareas en twitter, ademés de motivarles por su conexion con su vida cotidiana, les
harén desarrollar sus habilidades metacognitivas, puesto que a través de observaciones
de noticias 0 experiencias de otros compafieros, podran ser conscientes de si ellos sabian
eso 0 no lo sabian. Si consideran que les hubiera pasado lo mismo...Ademas como es
interactivo y con alto feedback, aprenderén por anal ogias de otros comparfieros.

Ademas a fina de cada uno de los temas se les pedira que realicen una lluvia de ideas
sobre alguna pregunta que se les plantee y que les pueda hacer curiosear o hacer que se
fijen cuando estan fuera del aula en algo que tenga relacion con lo visto. Las preguntas
para generar dichalluviadeideairan enlalineade: ¢ Cud es el elemento que més usas
alo largo del dia fabricado en madera? ¢, Cud crees que seria € tweet que escribio €
descubridor del grafeno ?¢, Usamos bien los plasticos segun €l nimero que marca en el
triangul o de reciclado de los mismos ( véase video adjunto del Hormiguero )?

http://www.antena3.com/programas/el -hormiguero/secciones/protocol es-seguridad/que-
significa-codigo-numero-huevos-gallina_2015062200354.html

Algunas de las preguntas que se planteen irdn encaminadas para desarrollar la
creatividad, y otras serén mas cerradas y mas conceptual es.

Ultima sesion
Los trabajos seran expuestos en clase, y se pedird a los alumnos gque suban una foto a
twitter con € resultado de sus proyectos, y que asi ademas pueda ser comentado por €

resto de sus comparieros. E incluso puede servir de referencia para otros estudiantes de
otros colegios que lo pudieran ver en lared.

Evaluacion

Dicha actividad, no tendrd una evaluacion como tal. Nos servird de apoyo para ir
valorando mediante la observacion, que habilidades van desarrollando cada uno de
nuestros alumnos Yy plantearnos si fuera necesario redireccionar objetivos o actividades.

Plan B

Resulta complicado tener un plan B con una actividad tan interactiva, pero si finalmente
no se puede llevar a cabo. Se puede sustituir por realizar a final de la clase un one paper
minute, con las preguntas que hubiéramos sugerido del otro modo



ACTIVIDAD 11

Titulo: “TOCANDO LOS COLORES”

Objetivos.

38. Aprendizaje de lamateria

Materia de Informética cuarto de la ESO o bien de la asignatura de Tecnologias
en €l tema de Hardware, €l objetivo es que sean capaces de reconocer de los
componentes fisicos de un ordenador y sus funcionalidades.

39. Habilidades del pensamiento

El objetivo de esta actividad es trabgjar €l pensamiento convergente através de
lamemoria sensorial, en este caso de lavista, el oido y € tacto.

En esta actividad se trabajard a demés el pensamiento metacognitivo cuando
realicemos la comprobacion del resultado.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

Desmontar y clasificar |as partes fisicas de varios ordenadores de sobremesa en €l aula
de informética de modo vean |os componentes, los manipulen y se hablen de ellos los
unos alos otros ademas de escuchar las explicaciones del profesor.

Laactividad se realizara en grupos de cuatro, s se identificaalos alumnos que ya sepan
algo sobre el tema, selos tratara de distribuir en diferentes grupos para que puedan
ayudar a sus comparieros de grupo. Por cada grupo se tendra un ordenador y tres cajas
de colores.

Desmontaran primero |os componentes a lavez que los van identificando para después
clasificarlos por grupos, la clasificacion se realizaré introduciendo |os componentes en
cajas de diferentes colores segun su funcionalidad: unidad de CPU irden unacgaroja,
unidades de almacenamiento en caja verde y periféricos en una cgja blanca.

Las actividades de taller buscan laimplicacion y el aprendizaje activo del alumno, 1o
gue involucra sensaciones y emociones durante el proceso de aprendizaje, que unido al




empleo ddl tacto, vistay oido y al andlisisy clasificacion de los componentes favorecera
Su compresion y memorizacion.

Al finalizar la actividad se comprobara el contenido de todaslas cgasy se haraun
repaso de nombrey utilidad de cada elemento. En este punto |os alumnos trabajaran la
metacognicion ya que podran saber si tienen los conocimientos o si hafallado en ago, y
en caso de haber fallado se les hara saber que debemos seguir trabajandol os.

Evaluaciony Plan B

Si a fina delaactividad las cgjas no contienen |os elementos de manera correcta o se
observa que no les queda claro, entonces se realizara un poster con fotografias que ellos
mismos tomaran de | os distintos componentes méas una breve descripcion de cada uno
de ellos. Esta sintesis y repaso de |o trabajado favorecera su compresion y
memorizacion.

En e caso de que llegase aemplear € lacreacion del poster, se vincularia el gercicio
con el pensamiento divergente al darles libertad para disefiarlo a su gusto.



ACTIVIDAD 12

Titulo: “TOCANDO LOS COLORES”

Obj etivos:
- Aprendizaje dela materia
Parala asignatura de Informatica de cuarto de la ESO, Tema de Multimedia,
concretamente la parte de audio, o bien dentro de la asignatura de Tecnologias
de cuarto de la ESO en €l tema de Tecnologias de la Informacion. El objetivo de
esta actividad es que aprendan operaciones que pueden realizarse en laedicion
de audios através del manegjo del editor Audacity.

- Habilidades del pensamiento

L os objetivos en cuanto a habilidades del pensamiento son gercitar lamemoriaa
largo plazo através del conocimiento procedimental empleando el proceso de
aprendizaje de |as destrezas bési cas automati zadas (etapas cognoscitiva,
asociativay auténoma).

Durante la actividad también se trabgja el pensamiento divergente, ya que les
daré la opcion de que graben un audio sin decirles qué deben grabar, ellos|o
eigen.

Ademas se trabgjara el pensamiento metacognitivo, ya que ellos mismos podran
darse cuenta de que no pueden pasar de una etapa a otra si no son capaces de
memorizar parte del proceso y sabran que necesitan repetirlo de nuevo. Podran
averiguar la destrezas procedimentales que tienen y tratar de mejorarlas.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad se realizara por parejas de manera que tengan un ordenador con micréfono
para cada dos alumnos, en dichos ordenadores estaré |a aplicacion gratuita Audacity que
sirve paralagrabacién y edicion de audio.

Etapa declarativa: se realiza un primer gercicio para e que se reparte alos aumnos un
gruion gque contendrd todas las instrucciones a seguir para abrir € programa Audacity,
realizar la grabacion de un audio, editarlo de manera sencilla y después redizar la
compresion del resultado. Las instrucciones de este primer guion contendran todas las
acciones arealizar de formamuy detallada.

Etapa asociativa: cuando los alumnos hayan realizado este primer gercicio, se les
repartird un segundo guién y se les retirara el primero. En € segundo guion tendran un
esguema de los pasos a seguir para realizar € mismo proceso, pero no tendran la
explicacién detallada de cada uno de | os pasos.

Etapa auténoma: realizacion de un tercer gjercicio repitiendo € proceso de los gjercicios
anteriores estavez sin guion.




Si no han conseguido redlizar alguno de los gercicios correctamente se permitird,
repetir etapa mientras sea necesario.

Evaluaciony Plan B

Al fina de la actividad deberan mostrar los tres audios y escucharemos € tercero de
ellos, que es d que han realizado sin la ayuda de ningun guion.

Si no han conseguido realizar €l tercer gjercicio correctamente se volveran a repetir las
etapas desde la primera vigilando gque sean capaces de identificar cudndo deben repetir

etapay por qué.

Si € gercicio les resulta facil entonces propondré la realizacion de un cuarto gjercicio
en e que tendran que repetir los pasos de los gercicios anteriores, pero esta vez
mientras catan las tablas de multiplicar alavez.



ACTIVIDAD 13

Titulo: “Abriendo puertas”

Obj etivos:
- Aprendizaje dela materia
Se pretenderatrabagjar € contenido de Puertas Logicas del curso de 3° dela ESO
en lamateriade Informatica. O bien parala asignatura de Tecnologias de 4° de
laESO, en el tema de Control y Robdtica.

- Habilidades del pensamiento

Se desarrollaran habilidades del pensamiento convergente através del
aprendizaje por descubrimiento, también e pensamiento divergente cuando
traten de elaborar las leyesy € pensamiento metacognitivo porque son
conscientes de su ignoranciaa entregarles los chips'y poco a poco de su
aumento de conocimientos a terminar la actividad.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad se realizara por grupos de tres, se usara una tarjeta entrenadora por grupo y
a cada grupo se le entregara un chip de puerta légica y cables. Aun no se les habran
explicado las puertas l6gicas por o que estaran trabajando con ellas sin saber lo que
son, simplemente se les diran que son chips y que deben descubrir qué tipo de chip es
siguiendo las instrucciones que les demos.

En las instrucciones se les indicara como realizar las conexiones de los chips y tendran
que anotar la sefid de salida obtenida para cada sefial de entrada, introduciendo todas
las combinaciones posibles de entradade A, B y C, completando la tabla siguiente:




A B C Resultado
0 0 0
0 0 1
0 1 0
0 1 1
1 0 0
1 0 1
1 1 0
1 1 1

A partir de los resultados obtenidos se les pedira que traten de elaborar la ley que ellos
piensan que produce una sefia activa a la salida (1) y cuando no. Aunque €ellos no lo
saben, estaran tratando de averiguar la operacion logica que realiza. Cada vez que un
equipo tenga elaborada su ley, nos la explicara 'y les diremos si laley es correcta 0 no.
En caso de no ser correcta, deben intentar elaborar otraque si 1o sea.

Cuando todos los equipos hayan elaborado unaley correcta o se haya acabado el tiempo
para intentarlo, se les explica que los chips que han estado explorando son puertas
l6gicas que realizan una determinada operacion 10gica, y se les entregaran todas las
operaciones para que identifiquen la que ellos han trabajado con su chip.

Evaluaciony Plan B

Para evaluar la actividad nos pasaremos por todos los grupos que nos iran contando |o
gue dlos piensan que hace su chip. Si les cuesta enchufar los cables podria dgjarse
preparado € material de manera que solo tengan que introducir sefiales y apuntar 1os
resultados. Si estan muy perdidos a la hora de la elaboracién de las leyes se les dardn
pistas.

A los grupos que no lo habian conseguido una ley correcta, se les volvera a preguntar
desdepués de ver lateoriay se les preguntara si ya saben cua es su chip.



ACTIVIDAD 14

Titulo: “Recicla energia”

Obj etivos:
- Aprendizaje dela materia
La actividad esté disefiada para € tema de Energias Renovables y ademas se
trabajan contenidos del tematransversal Tecnologiay Sociedad, ambos de la
materia de Tecnologia de Tercero dela ESO.

- Habilidades del pensamiento

Con esta actividad se pretende desarrollar habilidades del pensamiento
divergente através la estrategia de latormentade ideas y la elaboracion de una
ilustracion.

También setrabagja el pensamiento divergente: ya que se les pide que expliquen
el funcionamiento de su invencion y lo ilustren.

Planteamiento — desarrollo metodol égico

La actividad se redlizaria tras trabajar €l tema de las energias renovables, para asentar
las nociones de que la energia puede obtenerse de muchos lugares y que muchos de
ellos aln estdn por explorar, aprendiendo que para € avance de la tecnologia se
necesitan de nuevas ideas.

Se les propondria que inventasen una forma de obtener energia de nuestro cuerpo de
manera que se aproveche alguna de nuestras actividades para aimentar agun
dispositivo, por gjemplo: cuando montamos en bici y empleamos una dinamo para tener
luz gracias a nuestro pedal eo.

La actividad la realizaran en equipos de cuatro, comenzando por una tormenta de ideas
en la que todos los integrantes deben escribir a menos tres ideas.

Una vez tengan claro cual es la idea que querrian llevar a cabo, deberén realizar algin
tipo dibujo para ilustrar € funcionamiento junto con una explicacion que tendran que
exponer ante e resto de la clase en la que se diga como funciona su invento y por qué es
una buenaidea.

En & momento de redlizar la actividad no tendra acceso a Internet para que no copien
ideas, se premiaralaoriginalidad y laviabilidad del invento.




Evaluaciony Plan B

La actividad se evaluara cuando realicen la explicacion ante € resto delaclase, en
funcidn de los indicadores que se muestran en lardbrica:

3 2 1
Idea Sin ayuda, Identific, con la Identificé con la
identificé unaforma ayuda, unaformade ayuda, unaformade
30% de generar energia  generar energiay generar energia que
que esviable. que podria ser no esviable.
viable.
Descripcién La descripcion La descripcion La descripcion tenia
puede ser seguida  puede ser seguida  deficiencias que
40% por cualquierasin  por cualquierasin  requirieron
necesitar necesitar explicacion ain
explicaciones explicaciones despuésdela
adicionales. No adicionales. retroalimentacion de
necesito ayuda de un Necesito algo de un adulto.
adulto parallevar ayuda por parte de
ésto a cabo. un adulto.
Diagrama Proporciono un Proporciono un Proporciono un
diagramapreciso,  diagrama preciso diagramaqueilustra
30% facil de seguir con | con etiquetas que el e invento, pero

etiquetas para
ilustrar € invento.

ilustran € invento.

algo clave fue
dejado fuera.




ACTIVIDAD 15

Titulo: “Un mar de electrones”

Objetivos
- Aprendizaje de la materia
A través de esta actividad se trabajaran los contenidos del tema de Electricidad

detercero delaESO, en laasignatura de Tecnologia.

- Habilidades del pensamiento

Se busca € desarrollo del pensamiento divergente através de la sinéctica
mediante anal ogias entre una corriente de agua y la corriente eléctrica, a mismo
tiempo que se trabaja con el pensamiento convergente ya que estamos
aprendiendo nuevos conceptos del temario.

En esta actividad también se trabaja a go de metacognicidn, ya que se hara conscientes a
los alumnos de que conocen e comportamiento de los flujos de agua, en cambio
desconocen en parte e de los flujos de electrones.

El pensamiento convergente también se trabaja al realizar € estudio del funcionamiento
de dostipos de circuitos.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
Esta actividad se empleara para introducir los conceptos de corrientes eléctricas y
circuitos. Serauna actividad individua con una puesta en comun al final.

Se mostrard a los alumnos una ilustracion de un circuito de cafierias por € que pasa €
agua, un circuito simple, en e que aparezcan una bomba de agua, las tuberias, un grifo
conectado y e agua que corre mediante una flecha que indicara la direccion de la
corriente del agua.

Paralelamente, se mostrara una ilustracion de un circuito eléctrico ssmple, con una pila,
los cables, una bombilla conectada y la electricidad que fluye mediante una flecha que
indicaraladireccion de la corriente eléctrica.



A continuacion se le pedira alos alumnos que resuelvan las analogias entre las distintas
partes de ambos circuitos, de modo que deberan ser capaces de identificar los siguientes
elementos en cadailustracion:

Conductor ddl circuito (tuberias y cable)
Flujo del circuito (aguay €electricidad)
Generador de potencia en €l circuito (bombade aguay pila)

Elementos de consumo de corriente (molinillos en ambos circuitos)

Tras dgjar que todos los alumnos escriban sus respuestas se reaizara una puesta en
comun de |os resultados.

Evaluaciony Plan B

La actividad lograralos objetivos si a final 1os alumnos ha comprendido las similitudes
entre ambos circuitos, ya sea en solitario 0 en la puesta en comun, se preguntaran dudas
por si algunos no lo comprenden.

En caso de que los alumnos no sepan encontrar las analogias se realizaran dibujos en la
pizarray se darén pistas.

Si e gercicio les resulta féacil se puede ir complicando afiadiendo més elementos a los
circuitos.



ACTIVIDAD 16

Titulo: “Mapas para guiarnos”

Objetivos
- Aprendizaje de lamateria
Tema de Méaguinas y Mecanismos en la asignatura de tercero de la ESO de

Tecnologia.

- Habilidades del pensamiento
El objetivo de esta actividad sera desarrollar |os tres tipos de pensamiento:

o Pensamiento convergente a realizar € procesamiento de lainformacion, su
sintesis y representacion

o Pensamiento divergente al darles libertad en laformaen que quieren realizar
dicho mapa.

o Pensamiento metacognitivo porque podran observar cdmo han ido
adquiriendo conocimientos con €l paso de las sesiones.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
Es una actividad pensada para redlizarse en varias sesiones. en cada clase del tema de
Mé&quinas y M ecanismos |le dedicaremos cinco minutos.

El primer dia del tema serén los primeros cinco minutos de clase y los cinco ultimos, y
el resto de sesiones del temalos tltimo cinco minutos de la clase.

La actividad consiste en realizar un mapa conceptua con los conocimientos que se van
adquiriendo del tema. El primer dia durante los primeros cinco minutos se realizara un
mapa con |os conocimientos previos gue tiene cada uno sobre Maguinas y Mecanismos.
El resto de veces se trabajara sobre otro mapa en € que iran completando a medida que
se va aprendiendo, cada dia deberan incluir los conocimientos adquiridos de un color
diferente de modo que puedan saber qué dias han aprendido cada cosa.

Tendran libertad para realizar € mapa como prefieran, en cartulina, en folio, en €
ordenador, con o sin imagenes, en video, ...

Lafinalidad es conseguir un mapa que les sea Util para estudiar |os conceptos del tema,
también que adquieran destreza en la elaboracion de mapas conceptuales por sus
ventgas a la hora de aplicarlos para € estudio. Otra finalidad es que comparen los




conocimientos previos que tenian con los que tendran a final de la unidad didéctica 'y
gue puedan ver las fases de lo que han ido aprendiendo a demés de darse cuenta de
como les ayuda la realizacion de mapas en la comprension, sintesis de lainformacion.

Podria ademas realizarse una votacion de los mapas conceptuales y colgar en clase los
mas valorados, incluso realizarse durante otras unidades didacticas.

Evaluacién y Plan B

La evaluacion de la actividad se redlizaria a finalizar la unidad didéactica, revisando los
mapas conceptuales construidos por los alumnos, € profesor también podria ir
revisando los mapas que se hacen durante los cinco minutos destinados a ello y asi dar
consgjos a medida que los van elaborando. También los resultados del examen podrian
dar cuenta de los resultados de la realizacion del mapa, s se megoran 0 no los
resultados.

Si los alumnos muestran dificultad para realizar los mapas, las primeras sesiones se les
podrian dar unas pequefias instrucciones o pistas de como completarlos (en lo referente
a los conceptos y relaciones que deben ilustrarse, no a como lo hagan).



ACTIVIDAD 17

Titulo: “Disefiando con aire”

Objetivos.
- Aprendizaje dela materia
Se trabajaran conceptos pertenecientes a los circuitos neumaticos de la
asignatura de Tecnologias, en la unidad didactica de Neumatica e Hgidraulica,
concretamente la simulacion de circuitos através del programainformatico
Fluidsim.

- Habilidades del pensamiento
Desarrollo de habilidades de los tres tipos de pensamiento:

Pensamiento convergente: compresion de conceptos trabajados en clase +
zonade desarrollo proximo a colocarles por parejas en laque un
miembro ayude a otro

Pensamiento divergente: creatividad para disefiar € circuito gue quieran
y COmMo quieran, y para pensar un minimo de dos aplicaciones de este
circuito (pensamiento lateral).

Pensamiento metacognitivo: pueden averiguar si saben hacer circuitos
mediante lasimulacion y corregir los posibles errores.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

Tras trabgjar en clase los conceptos basicos sobre neumatica y ver varios giemplos de
circuitos sencillos tendrian que realizar en clase una actividad en la que demuestren que
comprenden dichos circuitos y su aplicacion.

La actividad se realiza por paregjas, colocando en cada pareja aumnos que detectemos
que tienen un nivel real de desarrollo alto con compafieros que tengan un nivel de
desarrollo real més bajo, de manera que puedan ayudarles.

Cada pargja de alumnos debera disefiar un circuito neumatico empleando e software
Fluidsim para dibujarlo y simularlo. Las Unicas restricciones que deben cumplir son:
que €l circuito funcione correctamente y que no empleen Internet durante la actividad
para gue no copien ideas. Pueden implementar 1o que quieran con los componentes que
elijan. Ademés del circuito, deberan razonar € funcionamiento mediante la explicacion
de la simulacion que harén con € programa ya mencionado y citar a menos dos
aplicaciones posibles del circuito realizado.




Al tener que readlizar la smulacion y explicarla, trabgjaran la metacognicion ya que
pueden averiguar si su circuito funciona como pretenden, y si no es asi, podran probar
cambios que solucionen los posibles problemas o volver a plantear una solucién que si
funcione. Sabrédn que dominan € tema si son capaces realizar un circuito correcto y
después explicar alos deméas como funcionasu circuito.

Se dedicard una sesion para que todos |os alumnos expongan su trabajo, de este modo se
trabgjaran multitud de circuitos en clase, los dumnos podran redlizar preguntas a los
gue exponen los cicuitos de manera que se expliguen los conocimientos adquiridos los
unos alos otros.

Evaluaciony Plan B
Para asegurarnos de que las paregjas estén bien formadas, habra que hacer varias rondas
observando como trabgjan, y hacer cambios de comparieros en caso de ser necesario.

Se evaluara la actividad cuando cuando realicen la explicacion ante el resto de la clase
de lo que han disefiado, de cémo funcionay de las aplicaciones pensadas. Tendran que
colaborar ambos componentes de la pargja y seran evaluados mediante la rdbrica que
aparce a continuacion y que se compartira con los alumnos:

3 2 1

Circuito disefiado El circuito creado El circuito creado El circuito creado no

35%

con algun error.

5% funciona funciona funciona
correctamente. correctamente correctamente.
excepto en agun
caso concreto.
Explicacion del Se ha explicado Sehaexplicadola Laexplicaciondela
funcionamiento del  correctamente la simulacion de simulacion es muy
circuito simulacion. maneraincompletao incompletay denota

lano comprension
de los conceptos.

Aplicaciones del
acircuito.

20%

L as aplicaciones del
circuito son
correctas.

Las aplicaciones del
circuito son
coherentes salvo
algun detalle.

El circuito creado no
puede emplearse
para las aplicaciones
mencionadas.




Si la actividad resulta muy complicada, se les ayudara y dara pistas, s las dudas las
tienen muchos alumnos, se seguira explicando y poniendo gemplos antes de volver a
plantear la actividades.

En caso de que la actividad resulte muy sencilla, se les pueden afiadir restricciones ala
hora de los componentes que pueden emplear en € circuito, de manera que tengan gque
pensar soluciones alternativas que deriven en el mismo comportamiento.



ACTIVIDAD 18

Titulo: “Cerrando puertas”

Objetivos.
- Aprendizaje de la materia
El objetivo es conseguir conocimientos sobre el tema de Programacion en la
asignatura de Tecnologias de cuarto de la ESO, concretamente del tema Control

y Robdtica

- Habilidades del pensamiento

L os objetivos de desarrollo de habilidades del pensamiento abarcan el
pensamiento metacognitivo: (se trabajan contenidos del tema, recordando
conceptos de cursos anteriores y aportando otros nuevos que |os complementan)
y pensamiento convergente: trabajan sobre funciones | dgicas que ya conocen
pero empleando un operador que no cumple las leyes que ya conocian, seran
conscientes de algo que no sabian y que puede resultarles inesperado.

Planteamiento — desarrollo metodol égico

Esta actividad consiste en aprender las normas del operador null en las funciones
|6gicas més empleadas en programacion: and, not y or. Los aumnos ya conoceran las
funciones logicas que han sido explicadas anterioremente y en esta actividad se
repasaran por si no las recuerdan. La novedad afadida a estos contenidos sera el
operador null en dichas funciones |6gicas porque no se habia trabagjado con €, solo los
alumnos que tengan mucha inquietud sobre programacion tendran conocimiento sobre
este operador, a estos alumnos (si 10s hay) se les pedira que colaboren con e profesor y
no les digan la respuesta a sus comparieros hasta el final de la actividad.

Sera una actividad para que realicen en grupos de tres, alos que se les repartiran tablas
en las que aparezcan las entradas y salidas de las funciones y deban averiguar cud es el
resultado tras la entrada de valores nulos para dichas funciones. La siguiente tabla
muestra un g emplo de lo que se les entregaria:

Lo maés seguro es que traten de aplicar la misma norma que para las entradas “true” y
“false”, por lo que se les dara varias oportunidades para que traten de completar las
tablas. Para resolver € gercicio no podran usar Internet, pero si cualquier entorno de
programacion que se emplee en la asignatura.




AND TRUE |FALSE| NULL || OR TRUE |FALSE]| NULL NOT

TRUE TRUE FALSE TRUE | TRUE TRUE TRUE |FALSE

FALSE | FALSE |FALSE |FALSE||FALSE| TRUE |FALSE| NULL |[|FALSE | TRUE

NULL FALSE || NULL NULL NULL

Evaluaciény Plan B

Esta asignatura no implicarda una nota en la evaluacion ya que no se les ha explicado,
pero servira para aprender. Si la actividad es muy sencilla, se incluiran instrucciones
gue mezclen varias funciones [0gicas y si resulta muy dificil se les darén pistas a través
del entorno de programacion.




ACTIVIDAD 19

Titulo: “Concurso de errores”

Objetivos.
- Aprendizaje dela materia
Con esta actividad trabajamos |os contenidos de la resOlucion de problemas de
Hardware en unatorre de ordenador sobremesa.

- Habilidades del pensamiento
En esta actividad se traban habilidades de los tres tipos de pensamiento:

o Pensamiento divergente: setrabgjarala creatividad alahora de disefiar los
errores en los Pcs tratando de que no sean evidentes ni comunes.

o Pensamiento convergente: aplicacion de los conocimientos trabajados en el
aula en sesiones anteriores y de la zona de desarrollo proximo al trabajar en
equipos donde colaboran.

o Pensamiento metacognitivo: los alumnos trabajaran la metacognicion a
realizar |la comprobacion de si han solucionado € error, y en caso de que no
sea asi, volviendo atratar de solucionarlo. Seran conscientes de que cogen
un PC que no saben gué tiene estropeado y averiguaran si saben como
repararlo.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
Tras trabgjar en clase la deteccion y solucion de los problemas mas habitual es respecto
al hardware, se redlizara una actividad que consistira un concurso de errores.

Participardn en grupos de cuatro formados por el profesor de manera que alumnos que
tienen més dificultades estén en equipo de alumnos con facilidad de aprendizaje y
dominio de la materia. Cada grupo debera de idear un modo de provocar un error de
hardware que tendrén gue resolver otros compafieros, y ademas debera resolver € error
que otros compafneros provoquen. Cada grupo tendra una torre de ordenador de
sobremesa, con la pantalla, para visualizar |0os mensgjes de error.

Se les pedira que sean creativos a la hora de provocar |os errores, para que no sean muy
evidentes, ya que € equipo gque provogue un error que ningln grupo sea capaz de
resolver ganara el concurso de errores. La unica condicion que deben cumplir ala hora
de provocar € error de hardware es que éste sea reversible, es decir, que no rompan
ningin aparato. Pueden emplear celo para poner en los cables, conectarlos mal,
retirarlos de la torre... lo que se les ocurra pero sin estropear nada. Esta actividad se
dejara planteada para que puedan venir con ideas pensadas y que las lleven acabo en los
cinco o diez primeros minutos de clase.




El resto de tiempo de la sesidn se invertira redizar la reparacion de los ordenadores
repartidos a azar, de manera que ningun grupo repare € mismo que ha manipulado en
la generacion del error. Podran consultar manuales, € libro de texto, incluso Internet en
lareparacion del PC. Los grupos que vayan reparando sus ordenadores podran ayudar a
los que vayan mas perdidos hasta que todos los PCs funcionen, de manera que a final
todala clase estara tratara de averiguar el error més dificil de solventar.

Evaluacién y Plan B

Esta actividad se avaluara realizando |a observacion de los alumnos mientras trabajan,
de manera gque se valorara la participacion de todos los miembros del equipo, teniendo
en cuenta los equipos que resuelvan mas rapido los errores y la dificultad de los
mismos.

Si a final de la actividad han quedado ordenadores sin reparar, se pedird a los equipos
gue los manipularon que expliquen el error y como solventarlo. Puede que les cueste
mucho averiguar 1os errores, se les daran pistas y se les facilitara material de deteccion
de errores en caso de ser necesario. Si la actividad resulta muy sencillay todos terminan
rapido de resolver los problemas se tratara de idear en comun algin error menos
evidente con la ayuda del profesor.



ACTIVIDAD 20

Titulo: “Tallando webs”

Obj etivos:
- Aprendizaje dela materia
En esta actividad se trabgjard |a unidad didéctica de La Madera, dentro del
bloque de Materiaes, en segundo de la ESO, asignatura de Tecnologias, ademas
se veran contenidos del tematransversal y de Tecnologiay sociedad.

- Habilidades del pensamiento

Se trabgjaran habilidades del pensamiento convergente durante la investigacion,
valoracion y razonamiento de las opiniones ademas de trabagjar €l pensamiento
divergente en la creacion de | as paginas web ya que podran disefiarlas y poner en
ellas 1o que quieran siempre que estén relacionadas con el tema.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

Cuando se estudie € tema de La Madera trataremos de trabgjarlo desde €l punto de vista
de la sostenibilidad, pretendiendo que los alumnos desarrollen e pensamiento critico.
Durante esta actividad se aprenderén conceptos sobre el impacto ambiental del uso de
este material, propiedades, plantaciones sostenibles, explotacion de bosgues... Lo que se
busca durante esta actividad es que los alumnos investiguen sobre e tema 'y que creen
dos péginas web por cada grupo, una que defienda € uso de la madera y otra que lo
critique, los grupos seran de tres personas.

Podran emplear contenidos de Internet, pero tendran que explicarlos con sus propias
palabras. Tendran libertad para disefiar la pagina web como prefieran. Se les invitara a
usar Google Sites, que permite crear webs de forma sencilla y gratuita (de manera
similar a como se edita en un documento de texto) pero podran emplear cualquier otra
aplicacion o gestor de contenidos que les guste y sepan utilizar.

Al finalizar la actividad se realizara una puesta en comun para preguntar a los aumnos
cud es la conclusién que sacan, si se trata de una material ecoldgico o si en cambio lo
desaconsegjan, pidiendo que razonen sus respuestas.

Evaluacién y Plan B

Si la actividad resulta muy dificil se les dara pistas y recursos para poder documentarse
sobre el tema. El uso de Google Drive no es complicado pero seguramente habria que ir
solucionando dudas. Si la actividad resulta muy sencilla y sobra tiempo, realizaremos
un debate sobre |o que han aprendido.




La actividad se valorara teniendo en cuenta las repuestas obtenidas a terminarla,
teniendo en cuenta si son capaces de analizar diferentes ventgjas y desventgjasy realizar
unavaloracion de ellas.

Ademas podra evaluarse €l trabajo de los alumnos durante la creacion de las webs segin
los indicadores que aparecen en la siguiente rabrica 'y que conoceran antes de redlizar €
trabgjo:

3 2 1
Trabajo colaborativo Los comparieros L os comparieros L os comparieros
5% demuestran respeto  muestran respeto por discuten o no
por lasideas de cada las ideas de cada respetan lasideas de
uno, dividen € uno y dividen €l cadaunoy su
trabajo de forma trabajo de forma aportacion. La
justa, muestranun justa. Hay poca criticano es
compromiso por la  evidenciade constructivay no se
calidad del trabgjoy compromiso haciala ofrece apoyo. El
Se apoyan unos a calidad del trabgjo  trabgo es hecho por
otros. en grupo. una o dos personas.
Precision del Todalainformacion Casi todala Hay varias
contenido provista por € informacion provista inexactitudesen el
0% estudianteen el sitio por el estudianteen | contenido provisto
web esprecisay el sitioweb es por el estudiante o
tienequever conel precisaytieneque  no tienen que ver
tema propuesto. ver con € tema con el tema
propuesto. propuesto.
Presentacion Laspéginastienen  Laspéginastienen  Las péginas seven
5% un atractivoy una  una presentacion llenas de
presentacion Util. atil, pero pueden informacion o son
Todos los elementos parecer estar llenas  confusas. Esa
importantes son deinformacion o ser menudo dificil
fécilesdelocaizar. aburridas. La localizar elementos
mayoria de los importantes.
elementos son
fécilesdelocalizar.




ACTIVIDAD 21

Titulo: ;Qué sabemos de materiales en nuestra vida cotidiana?

Objetivos.

- Aprendizaje de la materia
Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiaes
(cerdmicos y pétreos) utilizados en la industria en la elaboraciéon de
productos.
Vaorar laimportancia de los materiales en € desarrollo tecnoldgico y, a
su vez, e impacto medioambiental producido por la explotacion de los
recursos naturales.
Utilizar herramientas TIC para uso educativo

- Habilidades del pensamiento
Desarrollar e conocimiento metacognitivo mediante € aprendizaje por
descubirmiento.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
La actividad consiste en un gjercicio donde los alumnos conoceran 1os conoci mientos

gue saben acerca de la materia tratada y los que todavia desconocen. Esta actividad se
realizaria durante la asignatura Tecnologia Il correspondiente al curso 3° ESO de
Diversificacion. Esta actividad es ideal para realizarla durante la Unidad Didactica de
Materiales plésticos, textiles, ceramicos y pétreos y la idea es que sirva de nexo entre
materiales plasticos y textiles y materiales pétreos y ceramicos. De esta forma, a
tratarse de una actividad conjunta entre todo €l grupo e interactiva, les ayuda a
desconectar un poco de los tratado anteriormente (que para estas edades puede ser un
poco intenso) y sirve de introduccion paralo siguiente. Ayuda que este tipo de grupos €l
ratio sea pequefio para una mayor participacion de los alumnos.

Fase 1.

Al iniciar el segundo bloque del temay utilizando la pizarra digital, pondria una tabla
con una serie de dibujos de materiades pétreos y ceramicos utilizados en la vida
cotidiana ayudandonos de una aplicacion que permitainteractuar alos alumnos.

Fase 2:

Primero se haria una ronda donde los alumnos deben salir a la pizarra 'y escribir €
nombre del material. Al finalizar 1a ronda, |a propia aplicacion corrige los que esta mal
y sefiala correcto lo que los alumnos hayan sabido distinguir.




Fase 3:

La segunda ronda consiste en un juego de relacionar los materiales definidos
anteriormente con partes de nuestra casa o de lugares de nuestra vida cotidiana, como €l
ingtituto, donde los podemos encontrar. El proceso es el mismo que antes, deberan ir
saliendo a la pizarra. Al terminar esta fase se comentan los resultados y se resuelven
dudas que puedan existir.

Fase 4:

Por ultimo, y a modo de conclusiones, los alumnos escribiran en un hoja divida en dos
columnas, aquellas cosas que se han dado cuenta que conocen 0 que todavia recuerdan
de cursos pasados; y en la otra deberan escribir aquello que no saben y que consideran
gue tienen que conocer para aprobar la asignatura.

Evaluacion:

No pretende evaluar con nota esta actividad, ya que se trata de un gercicio de
introduccion. Es una actividad donde & docente debe evaluar los conceptos que los
alumnos conocen y los que todavia no.

Plan B

En caso de ver que & aumno no es capaz
de responder las preguntas por un problema
de verglienza o miedo afallar delante de los
companieros, tras explicar que fallar no es
fracasar, SN0 un nuevo motivo para
aprender, les haria una tarea similar basada
en un juego de preguntas que pueden
contestar con sus moviles o con los mini
ordenadores. Esta forma de hacer la
actividad es totalmente anonima s e
aumno as lo quiere (debes poner un
nombre pero puede ser inventado) vy
consiste en un juego de preguntas con
varias respuestas que los alumnos deben ir
contestando y va saliendo una clasificacion
de que alumnos van ganando en funcion de
los aciertos y lavelocidad de responder.




ACTIVIDAD 22

Titulo: “Si yo fuera...”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia

Vaorar laimportanciade laformay e material en lacomposicion delas
estructuras, asi como su relacion con la evolucion de los modeos
estructurales através de la historia

Reconocer la importancia de las estructuras en la construccion de
objetos técnicos como el ementos resistentes frente alas cargas.

Comprender la diferencia entre los distintos esfuerzos existentes, dar
gjemplos de los mismos y describir sus efectos.

Distinguir las condiciones que debe cumplir una estructura para que
funcione (estabilidad, resistencia y rigidez) y dominar los recursos
existentes para conseguirlas.

Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de
movimiento, asi como sus aplicaciones.

- Habilidades del pensamiento

Desarrollar €l pensamiento divergente y la metacognicion mediante la
técnica de la sinéctica

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
La actividad consiste en un gercicio donde los aumnos deberan poner préactica lo

aprendido en la unidad didactica de Estructuras y Mecanismos correspondientes a la
asignatura de Tecnologia | del curso 2° ESO. Se trata de una actividad colaborativa, con
la finalidad de que los aumnos sean capaces de respetar las opiniones de los
comparieros para a final llevar aun acuerdo comun.

Fase 1.

Tras la explicacion de los conceptos que se deben tratar en dicha Unidad Didactica,
como son los mecanismos de transmision de esfuerzos y las estructuras y sus esfuerzos,
se les plantea la idea de que hemos construido una méaquina del tiempo y debemos
probarla. Se les hace cerrar 1os 0jos y se les plantea la idea de que nos hemos quedado
atrapados en € Antiguo Egipto, con tan mala suerte, que un faradbn nos confunde por
esclavos y nos hace ir atrabgjar alas pirdmides. Al llegar ala piramide, observamos una
escena como la del dibujo inferior (les pondria esa escena en € proyector). Entonces,
como los alumnos ya saben de estructuras y mecanismos de transmision de esfuerzos,
nos dirigimos a arquitecto de la piramide y les damos nuestras ideas para trabajar mejor
(transporte, elevacion,...).




Fase 2:

Por pargas, piensan a modo de brainstorming (ninguna idea es mala), que posible
mejoras podrian incorporar conociendo todo 1o que saben ahora. Lo deben escribir en
unahojay sefiadar cinco ideas que les parezcan mas interesantes.

Fase 3:

A continuacién se juntaran en grupos de 4 0 5 personas, separandose las pargjas y
pondran en comun lo que han hablado en la anterior fase. Al igual que antes deberan
sefidar las cinco mejores ideas.

Fase 4:

Por Ultimo, entre todos diremos las mejores ideas y deberemos llegar a una conclusion
conjunta de que mejoras pondriamos en préctica para la construccion de una piramide.
Al concluir e docente podra sefidar que muchas ideas que seguramente los aumnos
han pensado, los egipcios yalas [levaban a cabo supuestamente.

Evaluacion:

Son los propios alumnos los que decidirdn que ideas son las més apropiadas para cada
proceso de la construccién. No gana nadie, ya que las ideas finales se han tratado entre
todos los alumnos. La Unica evaluacion que existe es mediante la observacion,
comprobar que los aumnos han trabgjado correctamente y colaborativamente,
respetando las ideas de |os comparieros.

Plan B

En caso de que los alumnos no trabajen la actividad debido a que los conocimientos que
han adquirido son insuficientes, tendria preparado un video-documental del cana
Discovery Channel donde explican algunas increibles y “modernas” formas para
transmitir esfuerzos.




ACTIVIDAD 23

Titulo: “Compruébalo tu mismo”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia

Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de
movimiento, asi como sus aplicaciones.

Identificar mecanismos simples en maguinas complegjas y explicar su
funcionamiento en el conjunto.

Vaorar la importancia de los mecanismos en e funcionamiento de
maquiinas de uso cotidiano

- Habilidades del pensamiento

Desarrollar las habilidades del pensamiento mediante el aprendizaje por
descubrimiento

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
La actividad consiste en un gercicio donde los aumnos deberan poner préactica 1o

aprendido en la unidad didactica de Estructuras y Mecanismos correspondientes a la
asignatura de Tecnologia Il del curso 3° ESO. Se trata de una actividad por pargjas
donde mediante el descubrimiento relacionen lo aprendido con la vida rea. De esta
forma ademés, se pone en marcha una actividad donde los alumnos ademas de escuchar
y ver, pueden tocar, de esta forma aumentamos |os campos de percepcion.

Fasel:
Realizar una clase tedrica de los conceptos de deben conocer acerca de |os mecanismos.
Fase 2

Por pargjas, se les prestara unas miniaturas que suelen disponer |os centros donde estan
los principales mecanismos (todos los tratados en clase y mas) dentro de unas cagjas
pequenas de pléastico transparente, con los cuales los alumnos pueden comprobar los
movimiento que readlizan dicho mecanismos, activandolo mediante palancas y
manivelas.




Fase 3:

Los alumnos, por pargas, deberan entregar unas fichas, que les habremos
proporcionado anteriormente, donde deberan rellenar una serie de datos a cumplimentar,
tales como s es transmision de movimiento lineal o circular, que utilidades tiene,... De
esta forma también conoceremos si algin concepto ha quedado sin entender por parte de
los alumnos.

Evaluacion:
Los aumnos seran evaluados mediante la entrega de unas fichas (ya comentadas
anteriormente) y corresponderan a 10% de la notafina de la unidad didéacticatratada.

Plan B

El plan B, si los alumnos no trabajan debido a unafalta de motivacion, seriallevarlos de
visitaa taller del centroy ali explicarles los diferentes mecanismos que se emplean en
mé&quinas, para que tengan una mejor vision de para que sirve cada uno de ellos.
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ACTIVIDAD 24

Titulo: “A programar”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia
- Conocer los principios, e ementos y aplicaciones basicas de distintos

sistemas de control: €l ectromecénicos, electronicosy programados.
Utilizar € ordenador como parte integrante de sistemas de control:
analizando las caracteristicas del sistema que se va a controlar y €
intercambio de sefiales analdgicas y digitales entre este y el ordenador,
conociendo las caracteristicas de la interfaz o controladora que permite
al ordenador comunicarse con el exterior y elaborando el programa de
control.
Disefiar y construir sistemas electrénicos sencillos como respuesta a
problemas concretos.

- Habilidades del pensamiento
Desarrollar 1a metacognicion.
Mejorar la capacidad de distribuir actividades en funcion de la
necesidad de desarrollar € pensamiento convergente o divergente.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
La actividad consiste en un gymkana donde los alumnos deberan poner en préactica lo

aprendido en la unidad didactica de “Control y Robotica” correspondientes a la
asignatura de Tecnologia del curso 4° ESO. Se trata de una actividad por equipos de 3 0
4 personas, los cuales deberan redizar una serie de 3 pruebas relacionadas con
programacion de elementos de la vida cotidiana, empleando una placa de arduino y un
kit de electronica.

Fase 1.

Tras la explicacion de programacion en arduino correspondiente, se formaran los
equipos a sorteo, y deberdn escoger un capitén, de tal forma que sea el capitéan € que
presente cada prueba a profesor, quien serd el que compruebe que € gercicio esta bien
y permita que pasen ala siguiente prueba.

Fase2:

Se les entrega la primera prueba a todos los grupos alavez, y deberan intentar montar el
circuito pedido en la prueba utilizando €l lenguaje de programacion para escribirlo en €l
programa de arduino y montarlo con € kit de electronica. Cuando les funcién, €
profesor |o comprobaray podran pasar ala siguiente prueba.




Fase 3:

Al finalizar todas las pruebas, se pondra en comun que problemas han encontrado y si
algun grupo no ha conseguido realizar alguna prueba serén 10s propios comparieros los
gue le expliquen como los han realizado.

PRUEBA 1: EL ARBOL DE NAVIDAD: Cuando activo un interruptor, se iluminen 5
leds de forma que una parpadee cada 1 segundo, otro cada 2, otro cada 3, otro cada 4 y
otro cada 5.

PRUEBA 2: EL GARAJE: Cuando € coche activa un sensor, la puerta se abre y cuando
el coche esta dentro, la puertase cierra.

PRUEBA 3. EL TIMBRE. Cuando le doy a un pulsador, suena € principio de la
melodia de los Simpons.

Evaluacion:

Al tratarse de una gymkana se evaluarala velocidad con que son capaces de resolver l1os
problemas planteados, pero también se valorara mediante la observacion que todos los
miembros del grupo participen.

Plan B

En e caso de que los alumnos se atasquen en alguna prueba, se les proporcionaran
pistas para que puedan ir resolviéndolos. En € caso de que los aumnos aun asi les
cueste, se les permitira hacerlo entre todos los grupos y la gymkana se convertira en una
prueba de contrarrel oj.




ACTIVIDAD 25

Titulo: “Mi vivienda ideal”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia

- Conocer los principios, e ementos y aplicaciones bésicas de distintos
sistemas de control: €l ectromecénicos, electronicosy programados.
Utilizar & ordenador como parte integrante de sistemas de control:
analizando las caracteristicas del sistema que se va a controlar y €
intercambio de sefiales analdgicas y digitales entre este y € ordenador,
conociendo las caracteristicas de la interfaz o controladora que permite
al ordenador comunicarse con el exterior y elaborando el programa de
control.
Analizar y valorar criticamente la influencia sobre la sociedad del uso
de las nuevas tecnologias, la automatizacion de procesos y €l desarrollo
de robots.
Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica,
generando iniciativas de investigacion y de busgueda y elaboracion de
nuevas realizaciones tecnol ogicas.

- Habilidades del pensamiento
Desarrollar la zona de desarrollo préximo empleando € aprendizaje por
descubrimiento de unaforma guiada.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
La actividad consiste en un informe donde los alumnos deberan poner en practica lo

conceptos de la unidad didactica de “Control y Robética” correspondientes a la
asignatura de Tecnologia del curso 4° ESO. Fase 1:

Tras una breve introduccién de los sistemas deméticos, se les propone, en primer lugar
y de forma individual, un boceto donde deberan plasmar su vivienda ideal, disefiando
esta con sistemas deméticos. Hay que marcarles la premisa de que ninguna idea es
absurda, de esta forma trabajamos también la creatividad.

Cuando tengan este boceto de su vivienda ideal, la actividad se trasadara al aula de
informatica. En e aula de informética, seguirdn ampliando su vivienda idea y
empezando a desarrollar su informe. Ademés, en € aula de informética el docente les
proporcionara una serie de pistas y recursos que podran consultar en Internet. Incluso
los alumnos pueden darse ideas entre ellos.

A raiz de proporcionarles las pistas y los recursos los alumnos deberan elaborar un
informe acerca de su viviendaideal. En el informe debera encontrarse una cantidad de




sistemas domaticas minimos marcados a principio de la actividad. Estos sistemas
domodticas deberan ser coherentes, ya que habran debido investigar €l boceto inicial.

Evaluacion:

En primer lugar se evaluara la actitud en clase. El dlumno debera trabajar acorde a lo
gue se le pide y realizando un buen uso de los ordenadores. Ademés debera comportarse
respetando alos comparieros.

Por ultimo se evaluara € informe. La evaluacion se realizara mediante un rubrica con &
fin de ser justo entre todos |os alumnos.

Plan B

En e caso de que los dumnos se atasquen y no se les ocurran ideas, € docente podra
juntar a los alumnos en pargas 0 grupos para conseguir que mediante €l trabajo
colaborativo puedan cumplir [os objetivos marcados a principio de la actividad.




ACTIVIDAD 26

Titulo: “El blog”

Objetivos.

- Aprendizaje de la materia

- Con esta actividad trabgjamos los contenidos de la resOlucién de
problemas de Conocer los servicios que ofrece Internet y las
caracteristicas de cada uno de ellos, como medio de transmitir la
informacion.
Desarrollar las habilidades necesarias para mangar con soltura los
servicios de comunicacion en tiempo real: listas de distribucion, foros,
grupos de naticias, y chats.
Identificar las caracteristicas de las conferencias y las comunidades
virtuales. mensgjeria instanténea, redes sociales, blogosfera y paginas
wiki.
Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en € trabgjo en
equipo, en la blsqueda de soluciones, en latoma de decisiones 'y en la
gecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, toleranciay solidaridad.

- Habilidades del pensamiento
- Desarrollar la metacognicién para poder desarrollar los conocimientos
apropiados para la elaboracion de un blog
Mejorar la creatividad mediante la elaboracion cuasi libre de un blog
de tecnologia.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gicol a actividad se desarrollaria alo largo
de todo € curso y tendria lugar en € curso de 3° ESO. La actividad consiste en la
elaboracion entre toda la clase de un blog de tecnologia que recoja todas las unidades
tratadas alo largo del curso.

El blog seria administrado por los propios aumnos (por pargjas y cambiaria de
administradores cada tema, de forma que a final todos hayan administrado €l blog).

Trasredlizar laparte mas tedrica, se mandaria unatarea pararealizar en casa, las cuales
consistiran en una pequefia investigacion con relacion a la unidad didéctica. La
evaluacion de las tareas sera a cargo del profesor mediante un rubrica, pero seran los
alumnos los que decidan cudles se publican en e blog publico (los que no sean
publicados siguen quedando en € blog de forma privada).

Pararealizar esta actividad se utilizaria la herramienta web “weebly for education”. Esta
herramienta te permite crear facilmente un sitio web y blog para clases, administrar las
cuentas de tus estudiantes, aceptar tareas en lineay permite mantener alos padres a dia.




De esta forma y utilizando dicha herramienta podemos recibir y evaluar las tareas, |10
gue facilitamucho lalabor.

Este blog se podria mantener de un curso a otro o cada afio crear uno nuevo, a fin al
cabo e producto final debe ser un blog donde los alumnos puedan disponer de una serie
de materiales con un contenido amplio y variado.

Evaluacion:

Como ya he comentado anteriormente la evaluacion la realizard el profesor mediante
una rabrica, pero se debe dar un “extra” a aquellos alumnos cuyos articulos o tareas
sean elegidos para que sean publicados. También se debe guardar un porcentgje para la
participacion dentro del blog.

Plan B

En el caso de que los dumnos no se sientan comodos con el blog debido a que no les
guste que se publiquen investigaciones suyas, se hara la misma actividad pero mediante
unawiki privada.




ACTIVIDAD 27

Titulo: “El ayuntamiento”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia
- Conocer y vaorar criticamente las distintas formas de generacion de
energia eléctrica.
Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de
utilizarlos.
Conocer e impacto medioambiental de la generacion, transporte,
distribucion y uso de la energia.

- Habilidades del pensamiento
- Desarrollar lametacognicion.
Mejorar € pensamiento lateral
Trabgjar € pensamiento convergente a la hora de aplicar la teoria
explicada a un caso préctico. Se trabajara mediante la sinaptica.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
La actividad consiste en un debate a estilo Naciones Unidas con dos sesiones de

duracion donde los alumnos deberan poner en préctica lo aprendido en la unidad
didactica de “electricidad y Energia” correspondientes a la asignatura de Tecnologia del
curso 3° ESO. Se trata de una actividad donde los alumnos se dividiran en tres grupos
segun sus roles, los cuales deberan, tras una sesion de debate, llegara un acuerdo para
un caso practico de su ciudad.

Sesion 1:

En la primera sesion, € docente impartiré la clase mas tedrica, explicando las diferentes
formas de obtener energia junto con las repercusiones gue tiene. Una vez dada la clase
magistral, se les propondralaidea de que una empresatiene intencion de invertir mucho
dinero en su pueblo para construir una central de biomasa. Con esa idea se les pide que
den sus opiniones, de esta forma trabajamos la meta cognicion. Una vez dadas sus
opiniones, € profesor dividird a los alumnos en tres roles. € acade junto con sus
concejaes; los portavoces del pueblo; y los portavoces de la empresa. Los alumnos
deberan investigar acerca de este tipo de centrales para defender su postura en un
debate.

Sesion 2

Primero se les dgjara un tiempo para que cada grupo prepare sus argumentaciones. A
continuacion deberan elegir un capitan y dos portavoces. Tendran un tiempo para dar su
opinidn sobre qué hacer con la instalacion de la central (positiva 0 negativa) y tendran




dos turnos de réplica (todo con tiempos establecidos). Después, una vez terminados los
tiempos de defensa, se juntaran en grupos de 6 personas con dos personas por grupos.
Deberan Ilegar a un acuerdo y ese acuerdo se pondra en comun. Entre toda la clase se
deberallegar aun mismo acuerdo entre todos los miembros de |los diferentes roles.

Evaluacion:

Se evaluaratan solo la participacion de los alumnos en el proceso de debate mediante la
observacion. Se valorara sobre todo e trabajo en grupo y e respeto por la opinion delos
companeros.

Plan B

En e caso de que los alumnos no se encuentren motivados con e debate, suspenderiala
actividad y seguiria con la programacion y me pondria en contacto con alguna empresa
de energias renovables y con un grupo ecologista para que nos den una charla y cada
UNO NOS exponga sus opiniones.

ENERGIA SOLAR

Residuos de industrias Residuos
forestales y urbanos
agroalimentarias




ACTIVIDAD 28

Titulo: “La feria llega a la ciudad”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia

Conocer los mecanismos béasicos de transmision y transformacion de
movimiento, asi como sus aplicaciones.

Resolver problemas sencillos y calcular larelacion de transmision en los
casos que sea posible.

Diseflar y construir maquetas de mecanismos simples y conjuntos de
mecanismos de transmision y de transformacion.

Interpretar correctamente objetos tecnol 6gi cos representados en distintos
sistemas.

Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada
uno de ellos, como medio de transmitir lainformacion.

Cacular las magnitudes eléctricas bésicas, potencia y energia, en
diferentes circuitos el éctricos.

- Habilidades del pensamiento
- Desarrollar lametacognicion.
Mejorar la creatividad mediante la aplicacion de un proyecto atractivo
parael aumno
Trabgjar € pensamiento convergente a la hora de aplicar la teoria
explicada a un caso préctico.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico
:La actividad pensada consiste en la realizacion de un proyecto por grupos (4 personas)

gue estara dividida en una fase de planificacion, una fase de construccién y una fase de
presentacion. El proyecto enmarcado dentro de lawebquest consistird en la construccion
de una atraccion de feria. Esta deberd tener @ menos un mecanismo y un sistema
eléctrico. Ademas, dispondran de una lista con los materiales y herramientas de las que
disponen en € aulataller. La actividad esta pensada para alumnos de 3°ESO vy afecta a
varias unidades didacticas: “Mecanismos y Estructuras”; “Electricidad y Energia”; y
Expresion Gréfica”.

Introduccién: La actividad se planteara con el titulo “LA FERIA LLEGA A LA
CIUDAD” acompafiado de informacion acerca de la complejidad que tienen las
atracciones de feria.




Tarea: La tarea consistira en la construccion de una atraccion de feria dividida en las
tres fases mencionadas anteriormente. Para llevar a cabo este proyecto se deberan
repartir roles.

ARQUITECTO: Sera e encargado de disefiar la estructura del proyecto y de realizar los
bocetos y planos.
INGENIERO: Debera elegir que materiales emplear (junto a economista) y pensar que
mecanismo  emplear, asi como redizar los caculos  necesarios.
CHISPAS. Disefiara € circuito €eléctrico que llevara la atraccion de feria
ECONOMISTA: Se encargara de pensar que materiales emplear (junto a ingeniero) y
deredlizar e supuesto presupuesto del proyecto (digo supuesto ya que los materiales los
proporcionaria e  ingtituto). Dispondran de un presupuesto limitado.

Que se den roles no significa que cada uno deba redizar parte del proyecto
independientemente. Cada especialista debera buscar informacién dentro de su campo y
ponerlo en comin con los comparieros. Cada decision se tomara entre todos los
miembros.

Recursos. El profesor debera facilitarles los recursos web suficientes para que cada
especialista pueda realizar su recogida de informacion.

Pr oceso: El proceso se divide en tres fases:
PLANIFICACION: Tendra lugar la parte mas importante de la recogida de informacion
donde cada especialista deberd exponer a sus compafieros 1o que han encontrado y

decidir entre todos como se lleva a cabo.
CONSTRUCCION: Fase en la que se llevara a cabo la construccion del proyecto
planificado.

PRESENTACION: Los aumnos deberan “vender” a sus compafieros la atraccion de
feriaimaginando que estos son unos feriantes que quieren afiadir una atraccion de feria.

Evaluacion:

La evauacion tendra tres partes. El profesor evaluara cada fase

del proyecto de forma conjunta mediante una rabrica. Ademas, 63
los propios aumnos evaluardn los proyectos de sus

compafieros. Y por ultimo, cada miembro del grupo evaluara a
Sus propios comparieros del grupo.

Plan B

Si los alumnos se encuentran atascados, se les dardn ayudas o0
pistas para que puedan redlizar las tareas. Ademés tienen la
ayuda de Internet para buscar informacion. También, si no es
el primer afo, se les puede prestar € trabajo de agunos
alumnos de afios anteriores.




ACTIVIDAD 29

Titulo: “Tangencias”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia

Expresar ideas técnicas a través de gréficos y dibujos, utilizando codigos
gue aclaren y estructuren lainformacion que se pretende transmitir.

Mangar con soltura distintas formas de representacion gréafica,
utilizando las més adecuadas seguin |as necesidades del proyecto técnico.

Conocer e modo normalizado de utilizacién de lineas y cotas para
aplicarlo a disefio y comunicacién de ideas en la resolucion de
problemas técnicos.

- Habilidades del pensamiento
Desarrollar 1a metacognicion.
Trabgjar €l pensamiento convergente desarrollando la légica con la
ayuda de aplicaciones interactivas.

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

La actividad no estad disefiada para que los aumnos adquieran los conocimientos
planificados usando la herramienta web, sino como apoyo ala explicacion del profesor.
La herramienta web que se utilizaria se llama “Tangencias” y esta disefiada para apoyar
en el aprendizaje de los alumnos en e area de Dibujo Técnico. Se trata de un recurso
interactivo que introduce a alumnado de 3° ESO en los principios en los que se basan
las tangencias entre rectas y circunferencias, circunferencias con circunferencias y en
los enlaces.

Para llevar a cabo esta actividad, es necesario contar en € aula con ordenadores para
cada alumno y una pizarra digital, la aplicacion cuenta con una bandeja lateral, que
permite a profesor hacer los dibujos pertinentes encima de la misma sin salir de la
aplicacion, 1o que integramejor el recurso y potencia el trabajo colaborativo en e aula

La actividad consiste en apoyarse en la herramienta web para la explicacion de los
conceptos de la unidad didéctica y que estos puedan participar de forma interactiva en
dicha explicacion. Lo idoneo seria que los alumnos intentaran realizar los gercicios ala
vez que e profesor los explica en la pizarra digital. A la hora de mandar tareas para
realizar en casa, considero importante que los aumnos los hagan por si mismos, sin la
ayuda de la herramienta (por |o menos no usarla hasta haberlo intentado) y a mano, con
el fin de que aprendan a vaorar la importancia que tiene e correcto acabado y
presentacion del dibujo en lo referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo
configuran, la exactitud de los mismos y lalimpiezay cuidado del soporte, ya que a fin
y a cabo, en la asignatura de dibujo técnico considero que hay que dibujar.




Evaluacion:

Aungue la aplicacion dispone de gercicios practicos acompafiando a cada uno de los
desarrollos tedricos, también contiene una plataforma de evaluacion que carga
aleatoriamente gjercicios y muestra una calificacion al final. Esta seccion es Util parair
conociendo si 1os aumnos van adquiriendo |os conocimientos programados 0 S por otra
parte, hace faltareforzar algunos conceptos.

Plan B
En e caso de que los alumnos no sepan mangar la herramienta, les pediré que vayan
saliendo alapizarradigital aresolverlosy de estaforma poder ir guidndolos € profesor.




ACTIVIDAD 30

Titulo: “Crea tu perfil”

Objetivos.

- Aprendizaje dela materia

Conocer los servicios gue ofrece Internet y las caracteristicas de cada
uno de ellos, como medio de transmitir lainformacion.

Desarrollar las habilidades necesarias para manegjar con soltura los
servicios de comunicacion en tiempo real: listas de distribucion, foros,
grupos de naticias, y chats.

Elaborar paginas web.

Asumir de forma critica y activa € avance y la aparicién de nuevas
tecnologias, incorporandolas a quehacer cotidiano.

- Habilidades del pensamiento
Desarrollar la metacognicion.
Mejorar la creatividad mediante la aplicacion de un proyecto atractivo
parael aumno

Lo

Planteamiento — desarrollo metodol 6gico

En este caso se va a utilizar la aplicacion Pinterest con los alumnos de tercero de la
ESO.

Pinterest es unared social paracompartir iméagenes gue permitirdalos alumnos crear y
administrar, en tableros personal es tematicos, colecciones de imagenes.

L os usuarios (en este caso 10s alumnos) pueden buscar imégenes de su interés para crear
sus propias colecciones o darle ame gusta. Ademés, |os alumnos se pueden seguir entre
ellos para ver las diferentes iméagenes que van colgando.

Lamision de Pinterest es "conectar atodo el mundo através de cosas que encuentran
interesantes’.

Estared social vaa ser utilizada durante todo €l curso académico. Su funcién vaaser la
de recopilar fotos en un tablero. Lamision del tablero radica en que cada uno de los
alumnos pueda colgar sus fotos en dicho tablero de tal manera que queden todas
recogidas en un mismo lugar.

M as concretamente se va a funcionar de la siguiente manera:

Cada alumno se creara una cuenta de Pinterest personal.

Se creara un tablero para cada una de las unidades didécticas expuestas en clase.

Por ggemplo, un tablero relacionado con |os mecanismos donde colgar (subir fotos) de
diferentes mecanismos encontrados en la vida cotidiana o un tablero relacionado con el
ordenador donde colgar elementos periféricos que tengan en casa.




N o

Las fotos que aparezcan en € tablero deben ser realizadas por |os alumnos de
objetos/estructuras/planos/dibujos, etc realizadas por €l alumno en conexion con la
unidad didactica atratar.

Al estar las fotos en cada uno de los tableros, quedan todas agrupadas (como si se
utilizarén carpetas diferenciadoras).

Las fotos deben contener una pequefia explicacion de lo que se trata y donde se ha
encontrado.

Un g emplo serialafoto de un columpio, explicando que se trata de una palanca de
primer grado encontrada en un pargue cercano al instituto.

Los alumnos pueden comentar las diferentes fotografias o darle a"me gusta’.

Al finalizar cada unidad didactica el profesor entraraen €l tablero correspondiente ala
unidad e ira comentando |as fotografias que vea conveniente.

Evaluacion:
Se evaluarala participacion en la actividad de forma periédica (a finalizar cadatema)

Plan B
En € caso de que les resulte complicado esta aplicacion, se le permitira hacer €l trabajo
en pargjas.
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PROGRAMACION DIDACTICA

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

ANALISIS DE LA SITUACION DEL DEPARTAMENTO

Susana Sanz Mor6s que imparte Tecnologia en un grupo de 3° E.S.O. y la Tecnologia Industrial de 2° de Bachillerato,
ademés es la Secretaria del Centro. (21 horas).

José Emilio Castillon Solano que imparte Informética en tres grupos de 4° E.S.O, en un grupo de 3° ESO, en TIC de 1°
de bachillerato y es, ademas, el Coordinador en el Centro del Proyecto Ramény Cajal. (21 horas).

Cristina Piedrafita, que imparte Tecnologia en un grupo de 3° E.S.O, en dos de 2° ESO, siendo tutora en uno de €llos,
en 1°y 2° de Area Précticadel PMAR. (19 horas)

Victor Cadtillo Castan, Jefe del Departamento, y que imparte Tecnologia en tres grupos de 2° de ESO, dos grupos de
4°de ESO y en Tecnologia Industrial | de 1° de bach.(21 horas).

Durante el presente curso no se imparte la materia de Electrotecnia en 2° de bachillerato por falta de aumnado. El
grupo de PAB se repartira en tres grupos diferentes de 2° ESO y el grupo de 4° ESO de 21 alumnos se desdobla en dos de 12
y nueve respectivamente porque hay problemas de espacio en €l €l aula-taller de bachillerato y ademés asume alumnado de
inmersion con adaptaciones curriculares. En cuanto al horario de aulas este afio no se ha podido conseguir un buen horario
solapandose grupos de 2° y de 3° en seis horas de la semana, convirtiéndose en un problema de cara a uso del taller. Se
intentard solucionar por turnos.

En relacion a la evaluacion ordinaria, se continlia con el procedimiento por € cual cada alumno con la materia
eval uada negativamente recibira notificacion del motivo que ha causado € suspenso y laforma de recuperarlo.

Con respecto a la evaluacion extraordinaria de septiembre, cada profesor comunicara a su dumnado a la entrega de
notas la situacién en que se encuentra cada uno respecto de esta prueba extraordinaria.

También conviene recordar la posibilidad de recurrir a esta evaluacion extraordinaria que tienen los alumnos/as con
el area pendiente de cursos anteriores en el supuesto que no la hubieran superado con los exdmenes propuestos durante el
presente curso.

I. INTRODUCCION.

Nos encontramos en un marco de funcionamiento de compas de espera ante la paralizacién de los curriculos de Aragon.
Segun instrucciones de la Administracion, la programacion queda tal como esta, salvo diferencias con los contenidos
marcados en la nueva Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre de 2013, que para e caso de nuestras asignaturas no
existe, modificandose tan solo la denominacion de la asignatura Tecnologias por Tecnologia, asi como € de
Diversificacion curricular por PMAR. A continuacion se desarrolla la programacién en los mismos términos que el curso
pasado salvo los cambios mencionados en el punto anterior.

El Real Decreto 1631/2006 de 29 de diciembre, aprobado por e Ministerio de Educacién y Ciencia (MEC) y que establece
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria como consecuencia de la implantacién de Ley Orgéanica de
Educacion (LOE), ha sido desarrollado en la Comunidad Autonoma de Aragén por la Orden de 9 de mayo de 2007, por la
que se aprueba el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria para esta comunidad. En dicha Orden se concretan las
horas de imparticién semanal y la distribucion por niveles de una nueva materia que denominan Tecnologias. En esta materia
quedarian englobados los contenidos tradicionales de la materia de Tecnologia y todos aguellos relacionados con las
tecnologias digitales y de lainformacion.

Asi mismo, €l bachillerato viene desarrollado por la ORDEN de 1 de julio de 2008, del Departamento de Educacion, Cultura
y Deporte, por la que se aprueba el curriculo del Bachillerato y se autoriza su aplicacién en los centros docentes de la
Comunidad auténoma de Aragon. En ella aparece € nuevo curriculo de las materias Tecnologia Industrial | y 11 y
Electrotecnia.

Como se andliza més adelante con mayor detenimiento, una de las principales novedades que incorpora la LOE en la
actividad educativa viene derivada de la nueva definicion de curriculo, en concreto por la inclusion de las denominadas
competencias basicas, un concepto relativamente novedoso en el sistema educativo espafiol y en su préctica educativa. Por 1o
que se refiere, globalmente, ala concepcion que se tiene de objetivos, contenidos, metodologiay criterios de evaluacion, las
novedades son las que produce, precisamente, su interrelacion con dichas competencias, que van a orientar € proceso de
ensefianza-aprendizaje.

El planteamiento curricular de esta materia de Tecnologias en la Educacion Secundaria Obligatoria toma como principal
punto de referencia los métodos y procedimientos de los que se ha servido la humanidad para resolver problemas y satisfacer
necesidades, es decir, la tecnologia es concebida como el conjunto de actividades y conocimientos cientificos y técnicos
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empleados por € ser humano para la construccién o elaboracién de objetos, sistemas o entornos, no en vano haimpulsado el
desarrollo de muy diversos aspectos de las distintas civilizaciones histéricas desde sus origenes. Por ello se contempla como
un proceso que desarrolla habilidades y destrezas y métodos que, a su vez, permiten avanzar desde la identificacion y
formulacién de un problema técnico hasta su solucién constructiva, ademas de hacer hincapié en una planificacion que busgue
la optimizacion de recursos y de las soluciones. La aceleracion vertiginosa que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico
en las Ultimas décadas (vivimos en una era tecnolégica) y € aumento del protagonismo de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacién, que han relegado a las tecnologias manuales, condicionan la necesidad formativa (educacion
y cultura tecnoldgica) en un campo en el que el ciudadano va a ser agente activo, ya sea como consumidor 0 como productor
de innovaciones, en suma, para megjorar su calidad de vida. Ademas debe servir, por su interés general, para superar la
tradicional separacion entre materias cientificas y humanisticas.

Englobando las materias de Tecnologia y Tecnologias en la ESO podemos definir como pilares de su aprendizaje, la
adquisicién de conocimientos (seglin los casos, por facilitacion o por descubrimiento) y € desarrollo de destrezas que
permitan tanto la comprension de los objetos técnicos como la intervencién sobre ellos, bien sea modificandolos o
creandolos, fomentando las aptitudes innovadoras en la busgueda de soluciones a los problemas existentes y sensibilizando a
los alumnos en € aprovechamiento de los recursos (en suma, un conocimiento integrado, basado metodol 6gicamente en la
dialéctica conocimiento-accion). Iguamente, los alumnos han de usar las tecnologias de la informacion y la comunicacién
como herramientas para localizar, crear, analizar, intercambiar y presentar la informacion, algo que no es exclusivo de esta
materia sino propio de todas, tal y como se pone de manifiesto en el aprendizaje por competencias. Una materia como esta,
con un fuerte componente procedimental y en la que sus contenidos se estan renovando permanentemente, debe plantearse
desde unos pardmetros poco academicistas S se quiere que sirva para lograr los objetivos previstos (la utilidad de los
conocimientos adquiridos impulsa la motivacién del alumno).

Latecnologia, por su propia naturaleza y desarrollo histérico, constituye un campo privilegiado de integracion de saberes (es
una materia eminentemente interdisciplinar), manteniendo una estrecha relacion con otras materias del curriculo: ciencias de
la naturaleza, mateméticas, ciencias sociaes, etc. Ademas, facilita el desarrollo de una serie de habilidades intelectuales
imprescindibles para € desenvolvimiento persona e intelectual (la capacidad de comunicacion, de razonamiento, de
organizacion y planificacion, de trabajo en grupo, etc.), asi como la transicion desde la vida escolar ala vida laboral (y, por
supuesto, paralos alumnos que en el futuro vayan a cursar ciclos formativos de grado medio).

La tecnologia surge, asi, como resultado de la interaccién entre ciencia (conocimiento) y técnica (aplicacion) y busca dar
solucién, como hemos indicado anteriormente, a los problemas y necesidades individuales y colectivos mediante la
construccién de objetos y sistemas técnicos que requeriran el empleo combinado de diversos recursos. No se debe olvidar que
la tecnologia es un producto social, con las légicas consecuencias econdmicas, medioambientales, sociales, culturales, etc.,
gue de ello se derivan, o que obliga a calibrar sus efectos, mayores cada vez.

Estas materias se articulan, en consecuencia, en torno a binomio conocimiento / aplicacién, en el que ambos aspectos,
mediante su integracion, deben tener el peso especifico apropiado en cada caso para facilitar € caracter propedéutico e
instrumental / funcional de sus contenidos. Una continua manipulacion de materiales sin los conocimientos necesarios para
ello tiene escasa validez educativa, y, por e contrario, un proceso de ensefianza-aprendizaje puramente académico, carente de
experimentacion, manipulacién y construccién, no cumple tampoco con el carécter préctico o procedimental inherente a sus
contenidos. Resumidamente, el alumno debe saber y saber hacer y, ademas, debe saber por qué se hace, sobre todo teniendo
en cuenta la forma tan acelerada en que se crean nuevos conocimientos y otros se quedan obsoletos (necesidad, en
consecuencia, tanto de un aprendizaje permanente como de un aprendizaje que cree las bases para ese aprendizaje
permanente). En suma, debe tener una informacion / formacidon que le permita tomar decisiones libre y racionalmente,
garantia de un uso raciona de la tecnologia, algo fundamental en alumnos que viven rodeados de objetos tecnol 6gicos cada
vez mas sofisticados y para los que una parte importante de su ocio transcurre en torno a ellos (este Ultimo aspecto puede
servir para reflexionar en torno a un consumo responsable y sostenible de los inagotables objetos tecnol dgicos que caen en
manos de los alumnos, y que son desechados facilmente y sustituidos por otros muchas veces sin necesidad).

Por todo ello consideramos que el planteamiento metodol 6gico debe tener en cuenta los siguientes principios:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto
intelectual como manual.

= El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

= Laactividad manual constituye un medio esencial paralamateria, pero nuncaes un fin en si mismo.

= Los contenidos y aprendizgjes relativos a uso de méaquinas, herramientas y materiales son consustanciales a la
materia.

= Lafuncién del profesor eslade organizar €l proceso de aprendizaje, definiendo objetivos, seleccionando actividades
y creando situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conoci mientos
previos.

Como resultado de este planteamiento, la actividad metodol 6gica se apoyara en | os siguientes aspectos:
= La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el desarrollo de la
actividad tecnolégica.
= La aplicacion de los conocimientos adquiridos a andlisis de los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible
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manipulacién y transformacion.

= Laposihilidad de enfrentarse a proyectos tecnol 6gicos globales como término de un proceso de aprendizaje que se
apoya en los dos puntos precedentes.

= Latransmisiéon de laimportancia socia y cultural de los objetos inventados por el hombre como modificacion de las
condiciones de vida de las distintas sociedades histéricas.

Para conseguir el equilibrio del binomio conocimiento / aplicacién, la propuesta didactica en las materias de Tecnologia y
Tecnologias debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual (principios cientificos y técnicos) para
que, posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de andlisis y proyecto, es decir, para que integre €l saber y el saber
hacer (sin olvidar €l saber ser, es decir, los valores éticos personales y sociales que siempre deben considerarse en este
campo).

El método de analisis se basa en € estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar desde €l
propio objeto o sistema a comprender las necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefiar o proyectar objetos u operadores tecnolégicos partiendo de un problema o
necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez.
Esta forma de trabajar en el aula, en el aula de informéticay en los talleres le permitira a alumno un aprendizaje autdbnomo,
base de aprendizajes posteriores, imprescindibles en una materia como esta, en permanente proceso de construccion /
renovacion del conocimiento y contenidos, sin olvidar su aportacion al proceso de adquisicién de las competencias bésicas.

M etodol 6gicamente, es importante incorporar la investigacién sobre las ideas ya establecidas y asimiladas por € alumno para
avanzar en la consolidacion de los nuevos contenidos. En este sentido, la introduccién de nuevos conceptos se puede realizar
a través de textos introductorios y actividades de tipo deductivo que resulten significativas para e aumno. Para los
contenidos de caracter més manipulativo se puede plantear a partir de una pequefia propuesta para realizar en clase, con €l fin
de comprender y asimilar el significado de algunos fenémenos facilmente observables por € alumno.

Desde un planteamiento inicial en cada unidad didactica que parte de saber el grado de conocimiento del alumno acerca de
los distintos contenidos que en ella se van a trabgjar, es preciso efectuar un desarrollo claro, ordenado y conciso de todos
ellos, adaptado en su formulacién, vocabulario y complejidad a sus posibilidades cognitivas. La combinacion de contenidos
presentados en clase expositivamente y mediante cuadros explicativos y esqueméticos, y en los que la presentacién gréfica es
un importante recurso de aprendizaje, facilita no solo e conocimiento y la comprensién inmediatos del alumno sino la
obtencién de los objetivos de la materia (y, en consecuencia, de etapa) y la adquisicion de las competencias basicas.

En una cultura preferentemente audiovisual como la que tienen los alumnos, seria un error desaprovechar las enormes
posibilidades que los elementos graficos de los libros de texto y de otros materiales curriculares ponen a disposicion de su
aprendizaje. El hecho de que todos los contenidos sean desarrollados mediante actividades facilita que se sepa en cada
momento cdmo han sido asimilados por e alumno, de forma que se puedan introducir inmediatamente cuantos cambios sean
precisos para corregir las desviaciones producidas en € proceso educativo.
Asimismo, se pretende que €l aprendizaje sea significativo, es decir, que parta de |os conocimientos previamente adquiridos y
de la realidad cotidiana e intereses cercanos a alumno. Es por ello que en todos los casos en que es posible se parte de
realidades y €femplos que le son conocidos, de forma que se implique activay receptivamente en la construccion de su propio
aprendizaje, algo que es posible conseguir gracias a la importancia que tienen los contenidos relacionados con las nuevas
tecnologias.
En todos los libros de texto analizados hay una serie de secciones fijas en todas |as unidades que inciden sisteméticamente en
la metodologia expuesta anteriormente: en la de Aplicacion informéatica, € alumno se familiarizard con € uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas que no solo le facilitaran €l aprendizaje sino que le
permitiran tratar y presentar la informacion y simular la funcion de objetos; y en la de Procedimientos, se le presentaran
diferentes métodos y técnicas para trabagjar con materiales del entorno o para aplicar los contenidos. Asimismo, en la de
Andlisis de objetos tecnol 6gicos (no en todas las unidades) se analizan objetos relacionados con los contenidos de la unidad,
no en vano el ge en torno a que se articula la tecnologia es, precisamente, €l proceso de resolucién de problemas
tecnol dgicos.
Es importante destacar que las materias de Tecnologiay Tecnologias deben incidir de forma sistemética en la adecuacién de
las actividades a los contenidos desarrollados, de forma que € alumno comprende e interioriza € trabgjo del aula. En la
actividad diaria en € aula y en otros espacios de aprendizaje se puede trabagjar con diversas fuentes de informacion:
documentos de revistas especializadas, prensa diaria, paginas web y bibliografia, de forma que el profesor decida en cada
caso |os materiales méas adecuados para cada estilo de aprendizaje del grupo, en general, y de cada uno de los alumnos, en
particular.
La formulacién de los contenidos en la legislacion tiene la particularidad de organizarlos en blogues, aunque en su
tratamiento docente no deben ser diferenciados unos de otros. Para toda la etapa son |os siguientes:

=  Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos: a partir de este bloque se articulan los contenidos de la materia

—laforma de trabajar—, de modo que estos se tratan de forma progresiva, de los méas sencillos alos més complgos,
bloque al que €l resto proporcionan recursos para desarrollarlo.
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= Hardware y sistemas operativos: en torno a este blogue se articulan los contenidos referidos a las tecnologias de la
informacion y la comunicacion —el ordenador y otros componentes, sobre todo—.

= Materiales de uso técnico: blogue en € que se recogen contenidos relacionados con las caracteristicas, las
propiedades y las aplicaciones de |os material es técnicos més usados en laindustria.

=  Técnicas de expresion y comunicacion: bloque basado en e aprendizaje de las técnicas de dibujo y de programas de
disefio gréfico, en la presentacion de trabajos y proyectos 'y, por supuesto, en el uso de herramientas informéticas en
laelaboracion de la documentacion del proyecto técnico.

=  Estructuras, Mecanismos, Electricidad y electrénica. Energia y su transformacion: estos tres bloques se convierten
en los fundamental es para comprender |os objetos tecnolégicos y para disefiar y construir proyectos técnicos. En el
primero de ellos (Estructuras), € alumno debe conocer las fuerzas que soporta una estructura 'y los esfuerzos a que
estan sometidos los elementos que la forman; en el segundo (Mecanismos) se trabajan los operadores basicos para la
transmision de movimientos y la propia construccion de maguinas; en €l tercero (Electricidad y Electronica. Energia
y su transformacion) se conoceran los fendmenos y dispositivos asociados a la electricidad, fuente de energia més
utilizada en las maquinas, asi como las fuentes de energiay las tecnologias necesarias para su explotacion.

= Tecnologias de la informacion y la comunicacion. Internet: bloque que se basa en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para obtener informacion y para comunicarse con otros.

= Tecnologia y sociedad: blogue en el que se interrelacionan el fenébmeno tecnolégico y sus implicaciones sociales y
ambientales.

= Instalaciones en viviendas. donde se analizan todas las instal aciones incluidas en una vivienda.

= Control y robética: en este blogque se experimenta con sistemas autométicos de control de operaciones y de
méaquinas.

= Neumédtica e Hidraulica: bloque que desarrolla el funcionamiento y aplicaciones de los sistemas de accionamiento y
control mediante sistemas a presién por aire'y aceite.

El ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo psicolégico de cada uno de ellos, de su entorno social y de su
entorno familiar, lo que implica contemplar desde el proceso de ensefianza las diferentes opciones de aprendizgje, tanto de
grupo como individuales: es lo que llamamos atencion a la diversidad, y que se convierte en un elemento fundamental del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades en los diferentes procesos de aprendizaje deben ser graduadas en
dificultad como de ampliacion y refuerzo, y deben responder a esa realidad educativa tan heterogénea de nuestras aulas,
méxime en esta materia (ared).

Lavariedad y flexibilidad de los materiales ofrecidos por las diferentes editoriales garantizan la atencion ala diversidad, ala
vez que permiten laintegracion de otros material es elaborados por € profesor o profesora. Para esa finalidad, se cuenta con €l
amplio conjunto de actividades que se incluyen en los distintos Cuadernos para €l alumno, vinculados a las distintas unidades
didécticas del libro de texto: Proyectos (con diversas propuestas para llevar a cabo el proceso de resolucion de distintos
problemas, para la integracion de los conocimientos académicos y manipulativos), Tecnologia (actividades de aplicacion de
los contenidos basadas en la observacion, en la comparaciéon y en e andlisis de aplicaciones) e Informatica (propuestas
especificas relacionadas con las nuevas tecnologias. informética, ordenadores, Internet), ademas del de Pruebas de
evaluacion.
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I1. OBJETIVOS

La Educacion secundaria obligatoria y la materia de Tecnologia contribuirdn a desarrollar en € alumnado las
capacidades que le permitan al canzar |os siguientes objetivos:

ETAPA

TECNOLOGIA

IMPLICACION
ENLOS
OBJETIVOSDE
ETAPA

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demés, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, gjercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
giercicio de la ciudadania democrética.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

b,e g h,i,
(0]

Desarrollar 'y consolidar hébitos de autodisciplina, estudio y trabgjo
individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz
delastareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para e andlisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnol6gicos, valorando en cada situacion el acance
de los posibles riesgos que implican para la seguridad y la salud de las personas y
la adopcién de medidas de proteccion general e individual que se requieran.

f.eg,h,n

Andizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de

usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han h! 0
intervenido en su disefio y construccion.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de |a personalidad Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad

y en sus relaciones con los demés, asi como rechazar la violencia, resolver y alcance, utilizando los medios tecnol6gicos, recursos gréficos, lasimbologiay el

pacificamente los conflictos y mantener una actitud critica y de superacion vocabulario adecuado, valorando su funcionalidad y la multiplicidad y diversidad l, k, 0

de los prejuicios y précticas de discriminacion en razén del sexo, de la etnia,
de las creencias, de la culturay de las caracteristicas personales o sociales.

de perspectivas y saberes que convergen en la satisfaccion de las necesidades
humanas.

Desarrollar destrezas bésicas de recogida, seleccion, organizacion y andlisis
de la informacién, usando las fuentes apropiadas disponibles, para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos y transmitirla a los demés de
manera organizada e inteligible.

Adoptar actitudes criticas fundamentadas en el conocimiento tecnoldgico para,
individualmente o en grupo, andalizar cuestiones cientificas y tecnoldgicas y sus
repercusiones en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo, contribuyendo asi a la asuncién para la vida cotidiana de
valores y actitudes propias de la tecnologia y del trabajo en equipo.

Adquirir una preparacion bésica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion, utilizarlas en los
procesos de ensefianza y aprendizaje y valorar criticamente la influencia de
su uso sobre |a sociedad.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como
su funcionamiento e interconexion mediante dispositivos méviles e inaldmbricos o
cableados para intercambiar informaciéon y datos. Manegjar con soltura
aplicaciones informéticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

Concebir e conocimiento cientifico como un saber integrado que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
paraidentificar, plantear y resolver los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia, contrastandolos mediante el uso de
procedimientos intuitivos y de razonamiento légico.

Asumir y adoptar de forma critica y activa el avance caracterizado por la
presencia de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién,
incorporéndolas a quehacer cotidiano, integrando los aprendizajes tecnolégicos
con los aprendizajes adquiridos en otras materias del curriculo, dandoles
coherencia y mejorando la calidad de los mismos, utilizdndolas para crear,
amacenar, procesar y trasmitir informacion. Potenciar la toma de decisiones que
su uso comporta y su contribucién a la calidad de los aprendizajes y a la
produccion del conocimiento.

Conocer y analizar las leyes y procesos bésicos que rigen el funcionamiento
de la naturaleza, asi como valorar los avances cientifico-tecnolégicos, sus
aplicaciones y su repercusion en el medio fisico y social para contribuir a su
conservacion y mejora.

Desarrollar € espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, e sentido critico, la iniciativa persona y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones, saber superar las dificultades
y asumir responsabilidades, teniendo en cuenta las propias capacidades,
necesidades e intereses.

Desarrollar actitudes flexibles y responsables en el trabgjo en equipo, en la toma
de decisiones, gjecucion de tareas y blsqueda de soluciones, asi como en la toma
de iniciativas 0 acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar
como miembro de un equipo en la resolucion de problemas tecnolégicos y
asumiendo sus responsabilidades individuales en la ejecucion de las tareas
encomendadas, que permiten participar en actividades de grupo con actitud
solidaria y tolerante y utilizando e didogo y la mediacién para abordar los
conflictos.

a,b,d,i

Comprender y expresar con correccion, propiedad, autonomia y creatividad,
oralmente y por escrito, en lengua castellana y, en su caso, en las lenguas y
modalidades linglisticas propias de la Comunidad auténoma de Aragén,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura. Utilizar los mensajes para comunicarse, organizar los
propios pensamientos y reflexionar sobre los procesos implicados en el uso del
lenguaje.

Conocer las diferentes gportaciones cientificas y tecnolégicas de la Comunidad
Auténoma de Aragén y su contribucién al desarrollo actual y futuro através de la
investigacion, el desarrollo y la innovacion tecnolégica (1+D+l), todo ello en el
més amplio contexto de la realidad espafiolay mundial.

Comprender y expresarse oralmente y por escrito con propiedad, autonomia y
creatividad en las lenguas extranjeras objeto de estudio, a fin de ampliar las
posibilidades de comunicacién y facilitar el acceso a otras culturas.

Conocer y utilizar técnicas y destrezas de manejo de lainformacién a través de
la incorporacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como
Internet, correo electrénico, chat, videoconferencia, etc., para locaizar,
intercambiar y comunicar informacion e ideas a través de diversos soportes y
fuentes como péginas Web, presentaciones electronicas, imagenes, sonidos,

Conocer, valorar y respetar las creencias, actitudes y valores y los aspectos software o programas de libre uso. Aplicar en e &mbito cientifico y ef
basicos de la cultura y la historia propias y de los demés, valorando aquellas | tecnol6gico, de manera creativay préctica, las diversas posibilidades aportadas !
opciones que mejor favorezcan el desarrollo de una sociedad mas justa por estas tecnologias, favoreciendo la afabetizacion digital y e consumo

responsable de productos digitales por parte de la ciudadania.
Conocer y apreciar € patrimonio natural, cultural, histérico-artistico y Aplicar los conocimientos adquiridos en el &mbito de las Tecnologias para
lingliistico de Aragén y andizar los elementos y rasgos bésicos del mismo, apreciar, disfrutar y utilizar los recursos que nos ofrece el medio natural, muy
siendo participes en su conservacion y mejora desde e respeto hacia la especiamente el de la comunidad aragonesa, valorandolo y participando en su m, n
diversidad cultural y lingtiistica, entendida como un derecho de los pueblos conservacion y mejoray contribuyendo de esta forma a un desarrollo sostenible.
y delos individuos.
Conocer, comprender y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de Comprender la importancia de utilizar los conocimientos de las Tecnologias para
los otros, respetar las diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud satisfacer las necesidades humanas y participar en la necesaria toma de decisiones
corporales e incorporar la educacion fisica y la préctica del deporte para en torno alaresolucion de conflictos y problemas locales y globales a los que nos
favorecer e desarrollo persona y social. Conocer y valorar la dimension enfrentamos. h
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Vaorar criticamente los q
hébitos sociaes relacionados con la salud, la aimentacion, € consumo, €l
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.
Apreciar la creacion artistica y comprender el lengugje de sus distintas Identificar los diferentes sectores industriales y productivos de Aragén y las
manifestaciones,utilizando diversos medios de expresion y representacion. condiciones geogréficas, econdémicas, técnicas, de infraestructuras y | m

1

comunicaciones, recursos humanos y sociales que favorecen laimplantacion y/o la
consolidacion de una determinada industria en una comarca.

El siguiente cuadro relaciona el grado de implicacion de la materia de Tecnologia en la consecucidn de los objetivos de etapa.
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Esta relacidn nos servira posteriormente para obtener el grado de correspondencia con la adquisicion de competencias béasicas
y asi poder definir unos criterios para evaluar de forma objetivay cuantitativa.

OBJETIVOS DE ETAPA

OBJETIVOS DE TECNOLOGIA

abcdefglhlijklmno

: L

" .

- N

13

IMPLICACION DE

LAMATERIAPOR | 6% | 9% | 0% | 3% ] 6% | 14% | 6% J17%| 9% | 3% | 3% | 3% | 6% | 9% | 9%

OBJETIVOS

I1I. COMPETENCIAS BASICAS: CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE
TECNOLOGIA A SU ADQUISICION.

COMPETENCIA EN EL TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

Esta competencia se puede adquirir en esta materia mediante €l uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, especialmente en lo que se refiere a la localizacién, procesamiento, elaboracién, almacenamiento y
presentacion de lainformacion.

COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION CON EL MUNDO FiSICO

Esta competencia se adquiere en esta materia mediante €l conocimiento y comprension de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas y habilidades técnicas para manipular
objetos. Ese conocimiento de los objetos y del proceso en que se inserta su fabricacion le permitira al alumno actuar
paralograr un entorno mas saludable y para consumir mas raciona mente.

COMPETENCIA EN LA AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Esta competencia se adquiere por la puesta en préctica de la metodologia intrinseca de esta materia para abordar |os
problemas tecnol égicos: planteamiento del problema, planificacion del proyecto, gjecucion, evaluacion, propuestas
de mejora... De la misma forma, ese proceso permite desarrollar cualidades personales como la iniciativa, la
superacion personal, la perseverancia, la autonomia, la autocritica, la autoestima...

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
El desarrollo de estrategias de resolucién de problemas tecnol 6gicos permite al alumno alcanzar esta competencia,
asi como familiarizarse con habilidades cognitivas que le facilitan, en general, €l aprendizaje.

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA
Esta competencia, en o que tiene de habilidad para las relaciones humanas y de conocimiento de la sociedad, puede
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adquirirse mediante la forma en que se actla frente a los problemas tecnolégicos. La expresion de ideas y
razonamientos, el anadlisis de planteamientos diferentes a los propios, la toma de decisiones mediante €l didlogo y la
negociacion, la aceptacion de otras opiniones, etc., son habilidades sociales que trascienden al uso del método
cientifico y que son utilizadas en todos los ambitos escolares, laborales y personales. Asimismo, el conocimiento de
la sociedad puede hacerse desde la forma en que el desarrollo tecnol égico provoca cambios econdmicos e influye en
los cambios sociales.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

En esta materia, esta competencia se acanza mediante la adquisicién de un vocabulario propio utilizado en la
blsqueda, andlisis, seleccidn, resumen y comunicacion de la informacion, a la que contribuyen también la lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos.

COMPETENCIA MATEMATICA
Mediante el uso instrumental de las herramientas matematicas (medicion y calculo de magnitudes, uso de escalas,
lectura e interpretacion de gréficos, resolucion de problemas...), esta competencia permite que el alumno.

COMPETENCIA ARTISTICA

Como en todo proceso de creacién de objetos, ya sean mas 0 menos funcionales, existe una potencial expresion
artistica, no en vano, en arquitectura e ingenieria no hay una Unica tendencia de creacion si no que cada profesional
aporta un valor afiadido al disefio. Por lo tanto, seria absurdo que en esta asignatura no se abordara y estimulara esta
inquietud ante la resolucién de problemas y elaboracién de los proyectos en los que no se puede valorar de lamisma
forma un disefio original o0 muy bien acabado que otro que no 1o es.

IV. CONTENIDOS DE LA MATERIA TECNOLOGIA EN LA ETAPA

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnol égicos

La tecnologia como respuesta a | as necesi dades humanas: fundamento del quehacer tecnolégico. El proceso inventivo y de disefio.

Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busgueda de soluciones. Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en
equipo.

Recopilacion, estudio, valoracion y resumen de informaciones potencialmente Gtiles para abordar un problema técnico sencillo y obtenidas de
fuentes diversas: andlisis de objetos, sistemas y entornos ya construidos, documentos escritos, imégenes y opiniones de personas expertas;
consulta y aprovechamiento de distintas fuentes de informacion para la realizacion de tareas concretas; comunicacion de ideas técnicas: forma,
dimensiones, materiales y construccién; interpretacion de instrucciones técnicas; eleccion de materiales y operadores adecuados en e contexto
del disefio; construccion de objetos sencillos del entorno inmediato y cotidiano. Medicion de magnitudes bésicas y calculo de magnitudes
derivadas en € contexto del disefio.

Realizacion de documentos técnicos: hoja de proceso.

Disefio, planificacion y construccion de prototipos 0 maguetas mediante € uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion.

Andlisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo. Aspectos que hay que considerar en el disefio y andlisis de objetos, instalaciones
0 ambientes artificiales: ergondmicos, estéticos, econdmicos, técnicos, funcionalesy socio- historicos.

Utilizacion de las tecnologias de lainformacién y la comunicacion parala confeccion, desarrollo, publicacién y difusién del proyecto.
Evaluacion del desarrollo de un proyecto técnico y sus resultados, teniendo en cuenta la fidelidad del producto a su especificacion inicia y su
efectividad en laresolucion del problema o la satisfaccion de la necesidad original.

Ejemplificacion del proceso tecnoldgico en laindustriadel entorno.

Actitud positivay creativa ante los problemas préacticos y confianza en la propia capacidad para alcanzar los resultados previstos.

Bloque 2. Hardwarey sistemas oper ativos

Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos eectrénicos. Funcionamiento, mangjo basico e interconexion de dispositivos
moviles e inaldmbricos o cableados.

Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-méquina.

Administracion de un sistema informético personal: almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacion en soportes fisicos, locales
y extraibles.

Importancia de |os sistemas de proteccion de los equipos informéticos.

Realizacion de tareas basicas de instalacion de aplicaciones, mantenimiento y actualizacién que mantengan el sistemaen un nivel de seguridad y
rendimiento.

Acceso arecursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de los mismos.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y fabricacién de objetos.
Materiales de uso técnico. Materiales de uso habitual: clasificacion general.

Materiales naturales y transformados. La madera: constitucion.

Propiedades caracteristicas. Maderas de uso habitual.

Tableros artificiales. Técnicas bésicas e industriales para € trabajo con madera.

El hierro: extraccion. Fundicion y acero. Obtencidn y propiedades caracteristicas. Aplicaciones.

Metales no férricos: cobre, aluminio. Obtencién y propiedades.

Aplicaciones. Técnicas bésicas e industriales para € trabajo con metales.

Polimeros sintéticos: pléasticos, elastémeros y fibras. Clasificacion.

Obtencion. Propiedades caracteristicas. Técnicas basicas e industriales para el trabajo con plésticos.
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Materiales de construccion: pétreosy ceramicos. Obtencion y propiedades caracteristicas. Aplicaciones.

Evaluacion de las caracteristicas que deben reunir los materiales y elementos idoneos para construir un objeto: andlisis del funcionamiento y las
condiciones en las que un objeto desempefia su tarea; andlisis de las propiedades que deben reunir los materiales y componentes idéneos para
construir un objeto.

Utilizacion de las herramientas y técnicas basicas en la construccion y acabado de objetos, Gtiles o instalaciones: medida, corte, unioén,
conformacion y acabado; elaboracion de protocolos de mantenimiento y utilizacion de Utiles, herramientas, maquinas y equipos informéticos del
aula-taller; identificacién anticipada de los riesgos potenciales para la salud en la gjecucion de una tarea; disposicion de las condiciones en las
que debe desarrollarse un trabajo sano y seguro; utilizacion de instrumentos para la medida de longitud, masa, fuerza, temperatura, etc.;
gjecucion de técnicas manuales para cortar, perforar y plegar materiales ligeros; realizacién de uniones de distintas piezas mediante clavos,
tornillos y adhesivos; construccion de mecanismos simples con palancas, ruedas, poleas y ges; utilizacion de operadores mecanicos y eléctricos
en e contexto de un problema; gecucion de técnicas y procedimientos sencillos de invencion.

Salud, seguridad e higiene. Relacién salud-trabajo. Prevencién.

Los accidentes de trabajo y sus consecuencias.

Repercusiones medioambiental es de la explotacion de los diferentes materiales.

Actitud ordenada y met6dica en € trabajo con herramientas y méquinas, planificando con antelacion el desarrollo de las tareas y medios
necesarios.

Bloque 4. Técnicas de expresion y comunicacion

Confeccion de documentos bésicos y organizacion y gestion en respuesta a necesidades surgidas en € disefio y realizacion de proyectos técnicos.
Elaboraci6on de trabajos descriptivos que indiquen: tipos de materiales, presupuesto econdémico, procesos de fabricacion, herramientas, maquinas
y normas de seguridad.

Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio gréafico por ordenador para la realizacién de bocetos y croquis, empleando escalas,
acotacion y sistemas de representaci on normalizados.

Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto, elaboracién de una hoja de célculo para e
andlisisde datosy gréficasy las herramientas de presentaciones multimedia. Edicion y mejora de documentos.

Localizacion de informacion utilizando un gestor de bases de datos; creacién de una base de datos y actualizacion y modificacion de una base de
datos ya creada.

Introduccion ala perspectiva axonométrica.

Realizacion y presentacion de informes orales y escritos, utilizando medios y soportes diversos y técnicas de comunicacion adecuadas:
confeccion de informes de manera ordenada; produccion de textos con un vocabulario que incorpore términos técnicos bésicos; obtencion de
informacion (personas, documentos, enciclopedias virtuales e Internet, etc.)

Metrologia e instrumentos de medida de precision: calibre, micrémetro. Conocimiento y uso de instrumentos de medida.

Bloque 5. Estructuras

Estructuras y mecanismos. Estructuras resistentes: estructuras de barras. Triangulacion. Esfuerzos basicos: traccion, compresion, flexion,
cortaduray torsion. Elementos resistentes.

Aplicaciones. Andlisis de la funciéon que desempefian.

Indagacion, disefio, planificacién y construccion en grupo de estructuras del entorno cercano utilizando distintos tipos de apoyo y triangulacion.

Bloque 6. M ecanismos

M ecanismos de transmision y transformacién de movimiento.

Relacion de transmision. Andlisis de su funcién en maquinas.

Uso de software de simulacion para aplicar la funcién de estos operadores en el disefio y experimentacion de prototipos.
Disefio y construccién de maguetas que incluyan mecanismos de transmision y transformacion del movimiento.
Descripcion y funcionamiento basico de los motores térmicos.

Bloque 7. Electricidad y Electr6nica. Energiay su transfor macién

Aplicaciones delaelectricidad en sistemas técnicos.

Circuito eléctrico: funcionamiento, elementos, simbologiay disefio. Corriente continuay alterna.

Potenciay energia. Unidades.

Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo. Determinacién del valor de las magnitudes eléctricas
mediante instrumentos de medida.

Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realizacién de montajes de circuitos
caracteristicos.

Mé&guinas el éctricas bésicas: dinamo y mator de corriente continua.

Energia y su transformacion. Fuentes de energia: clasificacion general. La evolucion en € uso de la energia: traccién animal, térmica, edlica,
hidréulica, eléctricay solar. Combustibles fésiles: petréleo y carbén. Transformacion de energia térmica en mecanica: la maquina de vapor, €
motor de combustidn interna, laturbinay el reactor. Descripcion y funcionamiento.

Valoracion critica de los efectos del uso de la energia el éctrica sobre e medio ambiente. Empleo de energias renovables.

Instalaciones en viviendas. Dispositivos de proteccion.

Introduccion a la electrénica. Valoracién de laimportancia de la electrénica en la tecnologia actual. Identificacion de componentes electrénicos
bésicos, su funcion y simbologia.

Disefio de circuitos eléctricos y electrénicos que cumplan una funcién predeterminada, realizacién de montaje en las condiciones de seguridad
apropiadas.

Bloque 8. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion. I nternet

Sistemas de comunicacién: telefonia, radio, television y redes de transmision de datos. Conductores de cobre y de fibra de vidrio.

Internet: conceptos, terminologia, estructuray funcionamiento.

Aplicacion delos recursos de Internet para el intercambio de informacion y opinion.

Péaginas Web. Herramientas y aplicaciones bésicas para la blsgueda, descarga, intercambio y publicacion de lainformacion.

Uso de navegadores, destrezas bésicas. Tipos de buscadores. Técnicasy estrategias de busqueda.

Correo electronico, gestores de correo electronico, lamovilidad y el correo Web, € correo en diferentes dispositivos.

Instalacién y configuracion de una cuenta de correo electronico.

Valorar la contribucién de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion a desarrollo personal a través del contacto y la relacion con
otras personas y culturas: Chat y videoconferencias, foros, blogsy wikis.
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Busqueda de informacion: enciclopedias virtuales y otros soportes.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y la informacion: software libre y software privativo, tipos de
licencias de uso y distribucion.

Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion.

Diferentes modalidades de intercambio.

Adquisicion de habitos éticos orientados a la proteccion de laintimidad y la seguridad personal en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio
através de Internet.

Uso y aprovechamiento responsable de las posibilidades que ofrece Internet.

Actualizacion de conocimientos sobre e estado presente y futuro de lainvestigacion y lainnovacion en Nuevas Tecnologias en Aragon, a través
del Instituto Aragonés de Fomento, Instituto Tecnolégico de Aragdn, Centro Europeo de Empresa e Innovacion de Aragon, Walga Parque
Tecnol6gico, Plataforma Logistica de Zaragoza, Sociedad de Desarrollo Medioambiental de Aragon, etcétera. Experiencias en Aragon.

Bloque 9. Tecnologia y sociedad

10.

11

La evolucion tecnol6gica como respuesta a las necesidades humanas. La evolucion de los materiales. Interrelacion entre ciencia 'y técnica. La
incidencia de las maqguinas en & desarrollo social y econdmico. La evolucion de los sistemas de transformacion de la energia en relacion con e
desarrollo

tecnoldgico.

Diferentes sectores industriales y productivos de Aragén y las condiciones geogréficas, econémicas, técnicas, infraestructuras y comunicaciones,
recursos humanos y sociales que favorecen laimplantacion de una determinada industria en una comarca.

Tecnologia y medio ambiente: impacto ambiental del desarrollo tecnolégico. Contaminacién. Agotamiento de los recursos energéticos y de las
materias primas. Tecnologias correctoras. Criterios de reciclgjey sostenibilidad. Desarrollo sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA TECNOLOGIA EN LA
ETAPA

Vaorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucion técnica de problemas, analizando su
contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la mas adecuada. Elaborar documentos técnicos
empleando recursos verbalesy gréficos.

Analizar anatébmicamente un objeto sencillo y conocido, empleando los recursos graficos y verbales necesarios para
describir, de forma claray comprensible, la forma, dimensiones y composicion del conjunto y de sus partes o piezas
més importantes.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos
con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabgjo.

Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos electronicos. Mangjar el entorno
gréfico de los sistemas operativos como interfaz de comunicacién con la magquina.

Describir propiedades basicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera, metales, materiales
plasticos, ceramicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas basicas de conformacion,
uniény acabado, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos en una presentacién cuidada, en
soporte papel y digital, aplicando criterios de normalizacion.

Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrénico que incorporen informacion textual y grafica.
Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos resistentes y |os esfuerzos a que estan sometidos.

Identificar y mangjar operadores mecanicos encargados de la transformacion y transmision de movimientos en
méaquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular larelacién de transmision.

Vaorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras manifestaciones energéticas, asi
como los riesgos derivados de un mal uso y aplicacion. Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos formados por
operadores elemental es.

Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos. navegacion para la localizacién de informacion, correo
electrénico, comunicacién intergrupal y publicacién de informacion.
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VI. PROGRAMACION DE 22 ESO

A continuacion, se desarrolla integramente la programacion de cada una de las unidades didécticas en que han sido
organizados y secuenciados los contenidos de este curso, asi como larelativa a la unidad introductoria. En cada una de €ellas
se indicaran sus correspondientes objetivos didacticos, contenidos, competencias basicas, criterios de evaluacion en relacion
con dichos objetivos didéacticos, ademas de los temas transversales y un esguema de los contenidos que permite ver rapiday
fécilmente su distribucidn e interrelacion.

BLOQUE I: RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
UNIDAD 1 TECNOLOGIA. EL PROCESO TECNOLOGICO

Objetivos
Comprender la funcién de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.
Conocer el proceso tecnoldgico y sus fases.
Resolver problemas sencillos a partir de la identificacion de necesidades en el entorno y respetando las fases del proyecto
tecnoldgico.
Identificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos que resuelvan problemas sencillos.
Entender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del area.
Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.
Analizar un objeto tecnolégico de modo ordenado, atendiendo a sus factores formales, técnicos, funcionales y
socioeconémicos.
Desmontar objetos, analizar sus partes y la funcién de las mismas.

Contenidos
La tecnologia como fusion de ciencia y técnica. Ingredientes de la tecnologia.
Fases del proceso tecnoldgico.
El aula taller y el trabajo en grupo.
Normas de higiene y seguridad en el aula taller.
La memoria de un proyecto.
Andlisis de objetos: formal, técnico, funcional y socioeconémico.

Criterios de evaluacién

Identificar y resolver problemas comunes del entorno, siguiendo de manera ordenada las fases del proceso tecnolégico.
Preparar la documentacion asociada al seguimiento del proyecto en todas sus fases.

Trabajar en equipo, valorando y respetando las ideas y decisiones ajenas y asumiendo con responsabilidad las tareas
individuales.

Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.
Analizar objetos tecnolégicos desde los aspectos formal, técnico, socioeconémico y funcional

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos
El area de Tecnologia constituye un referente para la igualdad, dado que trata de tareas tradicionalmente
asociadas al sexo masculino. Por tanto, debera procurarse que todos los alumnos, con independencia de su
sexo, participen activamente en todas las practicas (sobre todo en el taller). Una vez asumidas como propias
dichas tareas, el siguiente objetivo consiste en que sean los propios alumnos quienes repartan las tareas, sin
atender a su sexo, en grupos heterogéneos.

Educacion del consumidor y Educacion ambiental
El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus repercusiones
medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable, el respeto por la naturaleza y el bienestar
general.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.

. Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad.

. Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar respuesta a distintas necesidades.

. Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante el analisis critico de la
repercusion medioambiental de la actividad tecnolégica y el fomento del
consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Matematica

. Emplear las herramientas matematicas adecuadas para cuantificar y analizar
fenébmenos, muy especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de gréficos, los célculos basicos de magnitudes fisicas...

Preparar la documentacién
asociada al seguimiento del
proyecto en todas sus fases.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

. Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal, numérico, simbélico o
gréfico

. Utilizar las tecnologias de la informacién con seguridad y confianza para
obtener y reportar datos y para simular situaciones y procesos tecnologicos.

. Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion con el uso de
la tecnologia

Preparar la documentacién
asociada al seguimiento del
proyecto en todas sus fases.
Analizar un objeto tecnolégico
desde los aspectos formal,
técnico, socioeconémico y
funcional.

Comunicacion linguistica

= Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los procesos tecnolégicos.

. Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y documentos
técnicos.

Preparar la documentacién
asociada al seguimiento del
proyecto en todas sus fases.
Analizar un objeto tecnolégico
desde los aspectos formal,
técnico, socioeconémico y
funcional.

Social y ciudadana

. Preparar a futuros ciudadanos para su participacion activa en la toma
fundamentada de decisiones.

. Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que favorezcan la
discusion de ideas, la gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo una
actitud de respeto y tolerancia.

Trabajar en equipo, valorando y
respetando las ideas y decisiones
ajenas y asumiendo con
responsabilidad las tareas
individuales.

Reconocer y respetar las normas
de higiene y seguridad en el aula
taller.

Aprender a aprender

. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos mediante la
obtencién, el andlisis y la selecciéon de informacion Util para abordar un
proyecto.

Analizar un objeto tecnolégico
desde los aspectos formal,
técnico, socioeconémico y
funcional.

Autonomia e identidad personal

. Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los problemas tecnolégicos,
valorando las distintas alternativas y previendo sus consecuencias.

. Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de superacién,
la perseverancia ante las dificultades, la autonomia y la autocritica.

Identificar y resolver problemas
comunes del entorno, siguiendo
de manera ordenada las fases del
proceso tecnolégico.

Trabajar en equipo, valorando y
respetando las ideas y decisiones
ajenas y asumiendo con
responsabilidad las tareas
individuales.
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PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUE II: INFORMATICA E INTERNET

UD 2. EL ORDENADOR

Objetivos
Utilizar el ordenador como herramienta de apoyo para la busqueda, el tratamiento, la organizacion, la presentacion y el posterior
almacenamiento de informacion.
Conocer los elementos béasicos de un ordenador personal, su uso y conexioén, y su funcién en el conjunto.

Dominar las operaciones basicas de un sistema operativo: personalizacién del sistema, mantenimiento, organizacion y
almacenamiento de la informacion...

Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e incorporarlas al quehacer cotidiano.

Contenidos
Introduccion a la informatica. El ordenador: elementos internos, componentes y funcionamiento béasico.
Software y sistema operativo.
Aplicaciones ofiméticas: procesadores de texto, hojas de céalculo y bases de datos.
Interconexion de ordenadores.

Criterios de evaluacién

Reconocer los componentes del ordenador (internos y externos), su funcionamiento y relacién con el conjunto del sistema, asi
como saber conectarlos correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones bésicas, entre ellas las tareas de mantenimiento y
actualizacion.

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacién con el ordenador.

Gestionar diferentes documentos, almacenar y recuperar la informacién en diferentes soportes.

Distinguir los elementos de una red de ordenadores, compartir y acceder a recursos compartidos.

Crear documentos con diversos formatos que incorporen texto e imagenes, utilizando distintas aplicaciones.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor
Hoy en dia, €l uso de las nuevas tecnologias y los ordenadores esta muy extendido, en especial entre los
jovenes. Los contenidos de esta unidad deben proporcionar al alumnado criterios pararelacionar la calidad y
las prestaciones de estas méguinas con su precio. Asimismo, conviene inculcar que su uso incorrecto puede
ocasionar un gasto excesivo de energia eléctrica y, por tanto, aumentar la contaminacién ambiental. El
alumnado debe vaorar la importancia del tipo de materiales utilizados en la construccion de ordenadores, su
repercusion en lasalud y lamejor forma de sustituirlos, reutilizarlos o deshacerse de ellos.

Educacion parala salud
La utilizacion de las nuevas tecnologias ha generado nuevas enfermedades y ha agudizado otras ya
existentes. Las personas que, por motivos profesionales, laborales, etc., pasan muchas horas sentadas frente a
un ordenador, deben tomar precauciones y adoptar medidas preventivas para reducir riesgos. También €l
alumnado, al trabajar con € ordenador, debe ser consciente de las consecuencias negativas para la salud
derivadas de una mala postura, de permanecer ante la pantalla encendida durante mucho tiempo, etcétera.
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PROGRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnolégicos.

. Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precisién y seguridad.

. Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante el
andlisis critico de la repercusion medioambiental de la
actividad tecnolégica y el fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Matematica

. Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendmenos, muy especialmente la
medicion, el uso de escalas, la interpretacion de gréaficos, los
célculos basicos de magnitudes fisicas...

Reconocer los componentes del ordenador (internos
y externos), su funcionamiento y relacion con el
conjunto del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

. Manejar la informaciéon en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

. Utilizar las tecnologias de la informacién con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnolégicos.

. Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacién con el uso de la tecnologia.

Todos los de la unidad.

Comunicacioén linguistica

= Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos
tecnoldgicos.

Reconocer los componentes del ordenador (internos
y externos), su funcionamiento y relacién con el
conjunto del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

Distinguir los elementos de una red de ordenadores,
compartir y acceder a recursos compartidos.

Social y ciudadana

. Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que
favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la
toma de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia.

Gestionar diferentes documentos, almacenar y
recuperar la informacioén en diferentes soportes.
Crear documentos con diversos formatos que
incorporen texto e imagenes, utilizando distintas
aplicaciones.

Aprender a aprender

. Desarrollar estrategias de resoluciébn de problemas
tecnoldgicos mediante la obtencion, el analisis y la seleccién
de informacién (til para abordar un proyecto.

Reconocer los componentes del ordenador (internos
y externos), su funcionamiento y relacion con el
conjunto del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas, entre ellas las tareas
de mantenimiento y actualizacién.

Autonomia e identidad personal

. Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas y
previendo sus consecuencias.

. Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el
espiritu de superacion, la perseverancia ante las dificultades,
la autonomia y la autocritica.

Reconocer los componentes del ordenador (internos
y externos), su funcionamiento y relacién con el
conjunto del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas, entre ellas las tareas
de mantenimiento y actualizacion.

Distinguir los elementos de una red de ordenadores,
compartir y acceder a recursos compartidos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 3. INTERNET

Objetivos

Reconocer los componentes de una red informatica y su funcién en el proceso de comunicacién entre ordenadores.
Comprender el funcionamiento de Internet y las caracteristicas de los servicios que presta.

Manejar con soltura las ventanas de un navegador, reconocer sus partes y utilizar los principales mens.

Identificar los elementos de una direccién de Internet.

Realizar busquedas rapidas y sencillas con buscadores de Internet y conocer las posibilidades que ofrecen los portales.
Valorar las ventajas e inconvenientes de la comunicacion entre ordenadores.

Utilizar eficazmente el correo electrénico, conocer su tipologia y sus funcionalidades.

Contenidos

Elementos y caracteristicas de una comunicacion e identificacion de los mismos en una comunicacion entre ordenadores.
Internet, la red de redes. Dominios de primer nivel mas utilizados.

Servicios que ofrece Internet.

Navegadores. Localizacién de un documento mediante un navegador.

Buscadores y portales. Tipos de blusqueda.

Caracteristicas de los dos tipos de correo electrénico. Ventajas e inconvenientes.

Pasos para dar de alta una cuenta de correo y utilizacion de los dos tipos de correo electrénico

Criterios de evaluacion

Conocer las caracteristicas de la comunicacién entre personas y asociarlas a la comunicacion entre ordenadores.

Identificar los elementos de una red de ordenadores.

Conocer el funcionamiento de Internet, el concepto de dominio y los servicios que ofrece.

Distinguir los elementos de un navegador. Localizar documentos mediante direcciones URL.

Conocer los buscadores mas importantes y los distintos sistemas de busqueda, asi como los distintos tipos de portales y la utilidad
de estos.

Distinguir las ventajas e inconvenientes de las dos clases de correo electrénico.

Describir los pasos para dar de alta una cuenta de correo electrénico y conocer su funcionamiento.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor
El objetivo de esta unidad consiste en inculcar en € alumnado la idea de Internet como un medio de
comunicacion rdpido y barato, a través del cua se puede obtener una gran cantidad de informacion, y
fomentar su utilizacion.

Educacion moral y civica
Debido al acceso sin restriccion a contenidos no aptos para todas las edades, se orientara a alumnado sobre
un uso correcto de Internet.

Educacion paralaigualdad de oportunidades de ambos sexos
Puede redlizarse una encuesta sobre los temas de interés de la clase a fin de redizar busquedas de
informacion del gusto del alumnado. Si se comparte €l uso del ordenador debe procurarse que todos lo
manejen por igual.
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PROGRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnolégicos.

= Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante
el andlisis critico de la repercusion medioambiental de
la actividad tecnoldogica y el fomento del consumo
responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

= Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

= Utilizar las tecnologias de la informacién con seguridad
y confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnolégicos.

= Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con el uso de la tecnologia

Conocer los buscadores méas
importantes y los distintos sistemas
de busqueda, asi como los distintos
tipos de portales y la utlidad de
estos.

Comunicacion linglistica

= Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

= Ultilizar la terminologia adecuada para redactar informes
y documentos técnicos.

Conocer las caracteristicas de la
comunicacién entre personas y
asociarlas a la comunicaciéon entre
ordenadores.

Social y ciudadana

= Desarrollar habilidades para las relaciones humanas
que favorezcan la discusion de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones bajo una actitud de
respeto y tolerancia.

Conocer los buscadores mas
importantes y los distintos sistemas
de busqueda, asi como los distintos
tipos de portales y la utlidad de
estos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUE Il

MATERIALES DE USO TECNICO

UD 4. MATERIALES

Objetivos

o Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

o Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales (madera, metales, materiales plasticos, textiles, ceramicos y
pétreos) utilizados en la industria en la elaboracion de productos.

o Conocer las propiedades béasicas de los materiales (fisicas, quimicas y ecolégicas) y los factores que influyen para su
eleccion en un determinado producto tecnoldgico.

o Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnolégico y, a su vez, el impacto medioambiental producido por la
explotacion de los recursos naturales.

0  Conocer los beneficios del reciclado de materiales y adquirir habitos de consumo que permitan el ahorro de materias primas.

Contenidos

Materias primas, materiales y productos tecnolégicos.
Clasificacion de las materias primas segun su origen.
Obtencion y aplicaciones de los materiales de uso técnico.
Propiedades (fisicas, quimicas y ecolégicas) de los materiales.

Criterios de evaluacion

Diferenciar los conceptos de materia prima, material y producto tecnoldgico.

Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales utilizados en la industria en la elaboracion de productos.
Identificar las propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgicas) de los materiales de uso cotidiano.

Relacionar las propiedades de los materiales con la fabricacién de productos tecnoldgicos.

Valorar el impacto medioambiental derivado de la actividad tecnolégica y adquirir habitos de consumo que favorezcan el medio
ambiente.

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los propdsitos de esta unidad consiste en gque los alumnos adquieran un conocimiento basico sobre la
obtencion, propiedades caracteristicas y aplicaciones de diferentes materiales de uso técnico: maderas y
material es metalicos, plasticos, pétreos, ceramicosy textiles.

Se pretende, ademas, gque desarrollen destrezas técnicas que, junto con los conocimientos adquiridos en otras
areas, les permitan analizar materias primas, materiales y propiedades caracteristicas de los mismos, asi como su
implicacion en el disefio y elaboracion de objetos y sistemas tecnoldgicos. Al mismo tiempo, esta unidad les
servira paravalorar las repercusiones sociales y medioambiental es de estos materiales de uso cotidiano.
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PROGRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento einteraccion con € mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnol 6gicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar €l proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante
el andlisis critico de la repercusion medioambiental dela
actividad tecnologica y e fomento del consumo
responsable.

Todos los de la unidad.

M atematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendmenos, muy especialmente la
medicion, el uso de escalas, lainterpretacion de graficos,
los calcul os basicos de magnitudes fisicas...

Diferenciar los conceptos de materia
prima, material y producto tecnol égico.

Tratamiento delainformacién y competencia digital

Mangjar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o gréfico

Utilizar las tecnologias de la informacién con seguridad
y confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnol égicos.

Conocer la procedenciay aplicaciones de
los distintos materiales utilizados en la
industria en la elaboracion de productos.

Comunicacién linglistica

Adquirir e vocabulario especifico para comprender e Relacionar las propiedades de los
interpretar mensgjes relativos a la tecnologia y a los materiales con la fabricacion de
procesos tecnol 4gicos. productos tecnol 4gicos.

Aprender a aprender
Desarrollar estrategias de resolucion de problemas Relacionar las propiedades de los
tecnologicos mediante la obtencidn, el andlisis y la materiales con la fabricacion de
seleccion de informacién Gtil para abordar un proyecto. productos tecnol 4gicos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 5. LAMADERAY SUS DERIVADOS

Objetivos

Conocer la obtencion, la clasificaciéon y las propiedades caracteristicas de la madera, uno de los materiales técnicos mas
empleados.

Conocer los materiales derivados de la madera, sus propiedades y su presentacién comercial con el fin de identificar su
idoneidad en cada aplicacion.

Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Analizar las propiedades de los diversos tipos de maderas a la hora de seleccionarlos para elaborar diferentes productos.
Conocer y emplear correctamente las técnicas béasicas de mecanizado, acabado y unién de la madera, respetando los
criterios de seguridad establecidos para la elaboracion de objetos sencillos y segun el método de proyectos.

Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnoldgico, asi como el impacto medioambiental producido por la
explotacion, transformacion y desecho de la madera.

Conocer los beneficios del reciclado de la madera y adquirir habitos de consumo que permitan el ahorro de materias primas.

Contenidos

La madera: constitucion y propiedades generales.
Proceso de obtencion de la madera. Consumo respetuoso con el medio ambiente.
Clasificacion de la madera: maderas duras y blandas. Propiedades caracteristicas y aplicaciones.

Derivados de la madera: maderas prefabricadas y materiales celuldsicos. Procesos de obtencion, propiedades caracteristicas y
aplicaciones.

Herramientas, maquinas y Utiles necesarios. Descripcion. Técnicas basicas para el trabajo con la madera y sus derivados.
Normas de seguridad e higiene en el trabajo con la madera.

Criterios de evaluacion

Conocer las propiedades basicas de la madera como material técnico, asi como su proceso de obtencion.

Identificar los distintos tipos de maderas naturales, sus propiedades fisicas y las aplicaciones técnicas mas usuales.

Distinguir los distintos tipos de maderas prefabricadas y conocer el proceso de obtencion de los materiales celulésicos.

Conocer y emplear correctamente las técnicas béasicas de conformacion, acabado y union de la madera, respetando los
criterios de seguridad adecuados.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacion y eliminacién de residuos de la madera, y
conocer los beneficios del reciclado de la misma.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién ambiental y del consumidor
Uno de los propdsitos de esta unidad es conocer la obtencion de la madera, sus propiedades, |as técnicas de
conformacién y de manipulacion y sus aplicaciones como material de uso técnico.
Se pretende que el alumno emplee sus conocimientos y destrezas técnicas para analizar, disefiar y elaborar
objetos y sistemas tecnolgicos, y que valore las repercusiones sociales y medioambiental es derivadas de la
utilizacion de este material de uso cotidiano.
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PROGRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento einteraccion con € mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemasy
entornos tecnol 6gicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar e proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnolégica y €
fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento delainformacién y competencia digital

Mangjar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o gréfico

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y parasimular situacionesy procesos tecnol 6gicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con el uso de latecnologia.

Identificar los distintos tipos de maderas
naturales, sus propiedades fisicas y las
aplicaciones técnicas méas usuales.

Comunicacién linglistica

Adaquirir el vocabulario especifico para comprender
e interpretar mensajes relativos a la tecnologiay a
los procesos tecnol égicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Identificar los distintos tipos de maderas
naturales, sus propiedades fisicas y las
aplicaciones técnicas méas usuales.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en latoma fundamentada de decisiones.

Conocer y emplear correctamente las técnicas
basicas de conformacién, acabado y union dela
madera, respetando los criterios de seguridad
adecuados.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnol 6gicos mediante la obtencién, el andlisisy la
seleccion de informaciéon Util para abordar un
proyecto.

Digtinguir los distintos tipos de maderas
prefabricadas y conocer € proceso de
obtencion de los materiales celul 6sicos.
Conocer y emplear correctamente las técnicas
basicas de conformacién, acabado y union dela
madera, respetando los criterios de seguridad
adecuados.

Autonomia eidentidad per sonal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo alos
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas
aternativasy previendo sus consecuencias.
Desarrollar  cualidades persondes como la
iniciativa, € espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, 1a autonomia y
la autocritica.

Vaorar e impacto medioambiental producido
por la explotacion, transformacién vy
ediminacién de residuos de la madera, y
conocer los beneficios del reciclado de la
misma.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 6. MATERIALES METALICOS

Objetivos

Conocer las técnicas basicas de conformacion de los materiales metalicos.

con materiales metdlicos.
= Analizar los distintos tipos de uniones posibles entre los materiales metalicos.

metalicos en el aula taller de tecnologia.

materias primas.

Conocer la clasificacion de los metales, asi como los métodos de obtencion, propiedades y aplicaciones mas importantes.
Analizar las propiedades que deben reunir los materiales metdlicos y seleccionar los méas idéneos para construir un producto.

= Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacién y desecho de materiales metdlicos.
= Determinar los beneficios del reciclado de materiales metalicos y adquirir habitos de consumo que promuevan el ahorro de

Indicar las técnicas de manipulacion llevadas a cabo con las herramientas, los Utiles y la maquinaria necesarios para trabajar

= Conocer y aplicar las normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de herramientas, Utiles y materiales

Contenidos

Los metales. Propiedades generales.
Obtencion y clasificaciéon de los metales.
Metales ferrosos: hierro, acero y fundicion. Obtencion, propiedades caracteristicas y aplicaciones mas usuales.

Técnicas de conformacion de los materiales metélicos.
Técnicas de manipulacion de los materiales metdlicos.
Uniones en los metales: fijas y desmontables.

Metales no ferrosos y aleaciones correspondientes. Obtencion, propiedades caracteristicas y aplicaciones méas usuales.

Criterios de evaluacion

Conocer y describir las propiedades béasicas de los metales como materiales técnicos muy empleados.

Distinguir los metales ferrosos, su composicion y sus propiedades, asi como el proceso de obtencién del acero.
Identificar los distintos metales no ferrosos, sus propiedades y la composicién de las aleaciones méas importantes.
Identificar las aplicaciones técnicas mas usuales de los metales.

Conocer y diferenciar las técnicas de conformacién de los materiales metalicos.

cumpliendo las medidas de seguridad adecuadas

Conocer y poner en practica de forma correcta las técnicas basicas de manipulacién, unién y acabado de los materiales metdlicos,

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los objetivos de esta unidad es introducir a los alumnos en e conocimiento de los metales como
materiales de uso técnico en todas sus vertientes: obtencion, propiedades caracteristicas, técnicas de

conformaci dn-manipulacion y aplicaciones.

El otro objetivo es que adquieran destrezas técnicas y las gjerciten en conjuncion con las obtenidas en otras
areas, para asi poder analizar, intervenir, disefiar y elaborar objetos y sistemas tecnol égicos. Por dltimo, y en
virtud de los conocimientos adquiridos, se les pedirA que valoren las repercusiones sociales y

medi oambiental es de |os material es de uso cotidiano estudiados.
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PRO

GRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con & mundo
fisico

Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnol égicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para
manipular objetos con precision y seguridad.
Conocer y utilizar e proceso de resolucion
técnica de problemas y su aplicacién para
identificar y dar respuesta a distintas
necesi dades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
mediocambiental de la actividad tecnolégicay
el fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacion y competencia

tal

digi

Mangiar la informacién en sus distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico o
grafico

Utilizar las tecnologias de lainformacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnol dgicos.

Conocer y describir las propiedades basicas de los
metal es como material es técnicos muy empleados.
Distinguir los metales ferrosos, su composicion y
sus propiedades, asi como el proceso de obtencion
del acero.

Identificar los distintos metales no ferrosos, sus
propiedades y la composicion de las aleaciones mas
importantes.

Comunicacién linglistica

Adquirir € vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a
latecnologiay alos procesos tecnol égicos.

Conocer y poner en practica de forma correcta las
técnicas basicas de manipulacion, unién y acabado
de los materiales metdlicos, cumpliendo las medidas
de seguridad adecuadas.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su
participacion activa en la toma fundamentada
de decisiones.

Conocer y poner en practica de forma correcta las
técnicas basicas de manipulacion, unién y acabado
de los materiales metdlicos, cumpliendo las medidas
de seguridad adecuadas.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucién de
problemas  tecnologicos mediante la
obtencion, €l andlisis y la seleccion de
informacion Util para abordar un proyecto.

Conocer y diferenciar las técnicas de conformacion
de los materiales metélicos.

Conocer y poner en practica de forma correcta las
técnicas basicas de manipulacion, unién y acabado
de los materiales metdlicos, cumpliendo las medidas
de seguridad adecuadas.

Autonomia eidentidad per sonal

Fomentar € acercamiento autbnomo y
creativo a los problemas tecnoldgicos,
valorando las distintas dternativas y
previendo sus consecuencias.

Identificar las aplicaciones técnicas mas usuales de
los metales.
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PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUE IV
EXPRESION GRAFICA

UD 7. EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

Objetivos
1. Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando cédigos que aclaren y estructuren la informacién que se quiere
transmitir.
2. Manejar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como las herramientas y (tiles necesarios para su
realizacion.

3. Conocer distintas formas de representacion de objetos alternando el uso de vistas o perspectivas segin sus
necesidades de expresion.
4. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el area de Tecnologia.

Contenidos

Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresion de ideas técnicas.

Materiales e instrumentos basicos de dibujo: soportes (tipos y caracteristicas), lapices (dureza y aplicaciones), cartabén,
escuadra, compas, regla y transportador de angulos.

Trazados bésicos de dibujo técnico: paralelismo y perpendicularidad, &ngulos principales.
Boceto y croquis como elementos de expresion y ordenacion de ideas.

Escalas de ampliacion y reduccion.

Introduccion a la representacién de vistas principales (alzado, planta y perfil) de un objeto.

Criterios de evaluacion

Conocer y emplear con correccion las herramientas y materiales propios del dibujo técnico.

Realizar trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.

Dibujar a mano alzada bocetos y croquis de objetos sencillos.

Distinguir las diferentes vistas ortogonales de un objeto, identificando con correccién las caras visibles desde cada punto.
Representar adecuadamente las proyecciones diédricas principales de un objeto.

Emplear escalas de ampliacion y reduccién, comprendiendo el concepto de la misma.

OS TRANSVERSALES

Educacion parala salud

CcOo
NTE
NID

A través del dibujo o la expresion gréfica como comunicacion, €l alumno puede entender qué sustancias son

toxicas, irritantes y peligrosas parala salud. Muchas veces unaimagen vale més que mil palabras.

Educacién vial

Mediante la expresion grafica como comunicacion, el alumnado puede aprender las normas de circulacion y

evitar asi las consecuencias que se derivan de su incumplimiento.
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PROGRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento einteraccion con € mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnol égicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para
manipular objetos con precision y seguridad.
Conocer y utilizar € proceso de resolucién
técnica de problemas y su aplicacion para
identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

Todos los de la unidad.

M atematica

Emplear las herramientas matematicas
adecuadas para cuantificar y andizar
fendmenos, muy especialmente la medicion, €l
uso de escalas, la interpretacion de gréficos,
los calculos basicos de magnitudes fisicas...

Conocer y emplear con correccion las
herramientas y materiales propios del dibujo
técnico.

Redizar trazados geométricos bésicos con
precision y pulcritud.

Emplear escalas de ampliacién y reduccion,
comprendiendo & concepto de la misma.

Tratamiento de la informacién y competencia

digital
- Mangjar la informacion en sus distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico o
grafico

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnol gicos.

Dibujar a mano azada bocetos y croquis de
objetos sencillos.

Distinguir las diferentes vistas ortogonales de un
objeto, identificando con correccion las caras
visibles desde cada punto.

Comunicacién linglistica

Adquirir e vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensagjes relativos a
latecnologiay alos procesos tecnol égicos.
Utilizar 1a terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Emplear escalas de ampliacién y reduccion,
comprendiendo € concepto de la misma.
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PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUE V
ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

UD 8. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

Objetivos

Analizar estructuras resistentes sencillas, identificando los elementos que la componen y las cargas y esfuerzos a los que estan
sometidos estos Ultimos.

Utilizar elementos estructurales sencillos de manera apropiada en la confeccién de pequefias estructuras que resuelvan problemas
concretos.

Valorar la importancia de la forma y el material en la composicién de las estructuras, asi como su relaciéon con la evolucion de los
modelos estructurales a través de la historia.

Contenidos

Fuerzas y estructuras. Estructuras naturales y artificiales.

Definicion de carga: cargas fijas y variables. Concepto de tension interna y de esfuerzo.

Tipos principales de esfuerzos: traccién, compresion, flexién, torsion y cortante.

Condiciones de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad. Triangulacién.

Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadas, entramadas, trianguladas, colgantes, neumaticas, laminares y geodésicas.

Principales elementos de las estructuras artificiales: forjado, viga, pilar, columna, cimentaciéon, béveda, arco, dintel, tirante,
arriostramiento, arbotante, contrafuerte, etcétera.

Criterios de evaluacion

Reconocer la importancia de las estructuras en la construccién de objetos técnicos como elementos resistentes frente a las cargas.
Conocer los tipos estructurales empleados a lo largo de la historia, describiendo sus caracteristicas, ventajas e inconvenientes.
Identificar los distintos elementos estructurales presentes en edificaciones y estructuras comunes reconociendo su funcién.
Comprender la diferencia entre los distintos esfuerzos existentes, dar ejemplos de los mismos y describir sus efectos.

Reconocer los esfuerzos que afectan a los elementos de una estructura concreta bajo la accién de unas cargas determinadas.

Distinguir las condiciones que debe cumplir una estructura para que funcione (estabilidad, resistencia y rigidez) y dominar los
recursos existentes para conseguirlas.

Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan problemas concretos, empleando los recursos y conceptos aprendidos en la
unidad

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion medioambiental
Uno de los propésitos de esta unidad es que los alumnos identifiquen las diferentes estructuras que se pueden
encontrar en su entorno y las sepan distinguir por su calidad y funcién, para poder asi relacionar la calidad
con €l precio.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOSDE EVALUACION

Conocimiento einteraccion con € mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemasy
entornos tecnol 6gicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar e proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Todos los de la unidad.

Tratamiento delainformacién y competencia digital

Mangjar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o gréfico

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y parasimular situacionesy procesos tecnol 6gicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con el uso de latecnologia.

|dentificar los distintos  elementos
estructurales presentes en edificaciones y
estructuras comunes reconociendo su
funcion.

Comunicacién linglistica

Adaquirir el vocabulario especifico para comprender
e interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a
los procesos tecnol égicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Comprender la diferencia entre los distintos
esfuerzos existentes, dar gemplos de los
mismosy describir sus efectos.

Social y ciudadana

- Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en latoma fundamentada de decisiones.
Explicar la evolucién histérica del desarrollo
tecnoldgico para entender los cambios econdémicos
gue propiciaron laevolucioén social.

Conocer los tipos estructurales empleados a
lo largo de la historia, describiendo sus
caracteristicas, ventgjas e inconvenientes.
Disefiar y construir estructuras sencillas que
resuelvan problemas concretos, empleando
los recursos y conceptos aprendidos en la
unidad.

Aprender a aprender

- Desarrollar estrategias de resolucién de problemas
tecnol 6gicos mediante la obtencién, el andlisisy la
seleccion de informacién Util para abordar un
proyecto.

Disefiar y construir estructuras sencillas que
resuelvan problemas concretos, empleando
los recursos y conceptos aprendidos en la
unidad.

Autonomia eidentidad per sonal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo alos
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas
aternativas y previendo sus consecuencias.

Disefiar y construir estructuras sencillas que
resuelvan problemas concretos, empleando
los recursos y conceptos aprendidos en la
unidad.
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PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUE VI
ELECTRICIDAD

UD 9. ELECTRICIDAD

Objetivos
Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la funcién de cada uno de ellos.
Comprender el funcionamiento practico de la corriente eléctrica y conocer sus propiedades y efectos.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad utilizando la simbologia y vocabulario
adecuados.

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

Montar circuitos simples en serie y en paralelo, realizando las uniones con légica y pulcritud, y construir elementos sencillos
para incluir en ellos.

Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos eléctricos sencillos.
Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad para el uso de la electricidad
Contenidos

Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. Esquemas de circuitos eléctricos.

Elementos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control y proteccién. Instrumentos de medida.
Efectos de la corriente eléctrica: calor, luz y movimiento. Efectos electromagnéticos.
Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Aplicaciones de la ley de Ohm.
Obtencion y transporte de electricidad.
Normas de seguridad al trabajar con la corriente eléctrica.
Circuitos en serie y en paralelo

Criterios de evaluacion

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Usar el polimetro para realizar medidas de voltaje, intensidad y resistencia.

Realizar célculos de magnitudes utilizando la ley de Ohm.

Analizar y valorar los efectos de la energia eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencioén y transporte de la electricidad.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la energia eléctrica en otras manifestaciones energéticas (luz, calor,
electromagnetismo).

Conocer qué medidas de seguridad hay que adoptar al usar o manipular aparatos eléctricos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion parala salud
Laelectricidad es una de las causas de accidentes mas importantes en los hogares. En este tema se informa al
estudiante de los riesgos que conlleva un uso inapropiado o inconsciente de los elementos eléctricos
cotidianos, con €l fin de reducir la probabilidad de que se produzcan este tipo de incidencias.

Educacion ambiental
El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las centrales eléctricas y €
transporte de la energia, asi como €l que se deriva de los vertidos generados por €l proceso de produccién de
energia eléctrica, permitira concienciar alos alumnos de la necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho
impacto.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento einteraccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnol gicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucién técnica de problemas
y su aplicacién para identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante e
andlisis critico de la repercusién medioambiental de la actividad
tecnolégicay el fomento del consumo responsable.

Analizar, diseflar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la
simbologia adecuada.

Usar e polimetro para redlizar medidas de voltge, intensidad y
resistencia.

Andlizar y valorar los efectos de la energia eéctrica en & medio
ambiente.

Describir diversas formas de obtencion y transporte de la electricidad.
Conocer y aplicar la capacidad de conversién de la energia eléctrica en
otras manifestaciones energéticas (luz, calor, electromagnetismo).
Conocer qué medidas de seguridad hay que adoptar al usar o manipular
aparatos eléctricos.

M atematica

Emplear las herramientas mateméticas adecuadas para
cuantificar y analizar fenébmenos, muy especiamente la
medicién, e uso de escalas, la interpretacion de gréficos, los
calculos basicos de magnitudes fisicas...

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la
simbologia adecuada.

Usar e polimetro para redlizar medidas de voltge, intensidad y
resistencia.

Realizar célculos de magnitudes utilizando laley de Ohm.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

- Mangjar la informaciéon en sus distintos formatos: verbal,
numérico, simbdlico o gréfico
Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnol 6gicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion
con e uso delatecnologia

Analizar, diseflar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la
simbologia adecuada.

Andlizar y valorar los efectos de la energia eéctrica en & medio
ambiente.

Describir diversas formas de obtencion y transporte de la electricidad.

Comunicacioén linglistica

Adquirir e vocabulario especifico para comprender e interpretar
mensajes relativos alatecnologiay alos procesos tecnol égicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la
simbologia adecuada.

Analizar y vaorar los efectos de la energia eléctrica en e medio
ambiente.

Describir diversas formas de obtencién y transporte de la e ectricidad.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion activa en la
toma fundamentada de decisiones.

Andlizar y valorar los efectos de la energia eléctrica en & medio
ambiente.

Describir diversas formas de obtencion y transporte de la electricidad.
Conocer y aplicar la capacidad de conversién de la energia eléctrica en
otras manifestaciones energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucién de problemas tecnol 6gicos
mediante la obtencion, € andlisis y la seleccion de informacion
Gtil para abordar un proyecto.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la
simbologia adecuada.

Usar e polimetro para redlizar medidas de voltge, intensidad y
resistencia.

Realizar célculos de magnitudes utilizando laley de Ohm.

Describir diversas formas de obtencion y transporte de la electricidad.
Conocer y aplicar la capacidad de conversién de la energia eléctrica en
otras manifestaciones energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

Autonomia e identidad per sonal

- Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los problemas
tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas y previendo sus
consecuencias.
Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, € espiritu
de superacion, la perseverancia ante las dificultades, la
autonomiay la autocritica.

Analizar, diseflar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la
simbologia adecuada.

Andlizar y valorar los efectos de la energia eéctrica en & medio
ambiente.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la energia eléctrica en
otras manifestaciones energéticas (luz, calor, electromagnetismo).
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PROGRAMACION DIDACTICA

VII. PROGRAMACION DE 32 ESO

A continuacion, se desarrolla la programacion de cada una de las 6 unidades didacticas en que han sido
organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En cada una de ellas se indican sus correspondientes
objetivos didacticos, contenidos, contenidos transversales, criterios de evaluacion y competencias basicas
asociadas a los criterios de evaluacion.

UD 1. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

Objetivos

Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacién de movimiento, asi como sus aplicaciones.
Identificar mecanismos simples en maquinas complejas y explicar su funcionamiento en el conjunto.

Resolver problemas sencillos y calcular la relaciéon de transmisién en los casos que sea posible.

Utilizar simuladores para recrear la funcién de operadores en el disefio de prototipos.

Disefiar y construir maquetas de mecanismos simples y conjuntos de mecanismos de transmision y de transformacion.
Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de maquinas de uso cotidiano.

Contenidos

Mecanismos de transmisiéon de movimiento (polea, polipasto, palanca, ruedas de friccion, sistemas de poleas, engranajes,
tornillo sin fin, sistemas de engranajes). Constitucién, funcionamiento y aplicaciones.

Mecanismos de transformaciéon de movimiento (pifibn-cremallera, tornillo-tuerca, manivela-torno, biela-manivela, cigiefal,
leva, excéntrica). Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.

Mecanismos para dirigir y regular el movimiento, de acoplamiento y de acumulacién de energia. Constitucién, funcionamiento
y aplicaciones.

Ley de la palanca, momento de fuerzas y relacién de transmision.

Criterios de evaluacion

Identificar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacién y transmisién de movimientos que las
componen, explicando su funcionamiento en el conjunto.

Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los casos en que proceda.
Disefiar, construir y manejar maguetas con diferentes operadores mecanicos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacioén del consumidor
Uno de los propositos de esta unidad es conocer los diferentes mecanismos basicos de
transmision y transformacion de movimiento que forman parte de las maquinas, desde las mas
simples hasta las mas complejas, asi como la funcién de cada uno en el conjunto. Con estos
conocimientos es posible relacionar la complejidad y la calidad con el precio.

Educacién ambiental
El objetivo es que el alumnado adquiera conocimientos sobre la constitucion de los mecanismos,
asi como destrezas técnicas en su construccion, y los emplee, junto con los adquiridos en otras
areas, para analizar, disefar y elaborar objetos y sistemas tecnolégicos. Asimismo, debera valorar
la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de las maquinas de uso cotidiano y tomar
conciencia de las repercusiones sociales y medioambientales que suponen para la sociedad, a la
vez que asume, de forma activa, el progreso y aparicion de nuevas tecnologias.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnolégicos.

= Desarrollar destrezas y habilidades para
manipular objetos con precisién y seguridad.

= Conocer y utilizar el proceso de resolucion
técnica de problemas y su aplicacién para
identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de transformacion
y transmision de movimientos que las
componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Matematica

= Emplear las herramientas matematicas
adecuadas para cuantificar y analizar
fendmenos, muy especialmente la medicion,
el uso de escalas, la interpretacién de
gréficos, los calculos basicos de magnitudes
fisicas...

Resolver problemas sencillos y calcular
la relaciéon de transmisién en los casos
en que proceda.

Tratamiento de la informacién y competencia
digital

= Manejar la informacién en sus distintos
formatos: verbal, numérico, simbodlico o
gréfico.

= Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener vy
reportar datos y para simular situaciones y
procesos tecnoldgicos.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de transformacion
y transmision de movimientos que las
componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Comunicacioén linguistica

= Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos
a la tecnologia y a los procesos
tecnologicos.

= Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos técnicos.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de transformacion
y transmision de movimientos que las
componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Social y ciudadana

= Utilizar la evolucion histérica del desarrollo
tecnolégico para entender los cambios
econémicos que propiciaron la evolucién
social.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de transformacion
y transmision de movimientos que las
componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Aprender a aprender

= Desarrollar estrategias de resolucion de
problemas tecnolégicos mediante la
obtencién, el analisis y la seleccion de
informacioén util para abordar un proyecto.

Disefiar, construir y manejar maquetas
con diferentes operadores mecanicos.

Autonomia e iniciativa personal

= Fomentar el acercamiento auténomo Yy
creativo a los problemas tecnoldgicos,
valorando las distintas alternativas vy
previendo sus consecuencias.

Disefiar, construir y manejar maquetas
con diferentes operadores mecanicos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 2. EXPRESION GRAFICA: SISTEMAS DE REPRESENTACION

Objetivos

Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos, utilizando cédigos que aclaren y estructuren la informacién que se
pretende transmitir.

Manejar con soltura distintas formas de representacion gréafica, utilizando las méas adecuadas segun las necesidades del
proyecto técnico.

Interpretar correctamente objetos tecnoldgicos representados en distintos sistemas.

Conocer el modo normalizado de utilizacion de lineas y cotas para aplicarlo al disefio y comunicaciéon de ideas en la
resolucién de problemas técnicos.

Realizar planos técnicos sencillos utilizando herramientas informéticas.
Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresién y comunicacion en el area de Tecnologia.

Contenidos

Representaciones de conjunto: perspectiva caballera, perspectiva isométrica y sistema diédrico. Vistas de un objeto.
Dibujo en perspectiva: método compositivo y método sustractivo.

Normalizacion. Escalas normalizadas.

Acotacion.

Instrumentos de medida.

Criterios de evaluacion

Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos a mano alzada y delineados.
Relacionar correctamente perspectivas y representacion en el sistema diédrico.

Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a partir de sus vistas.
Emplear las escalas adecuadas para la realizacién de distintos dibujos técnicos.

Utilizar con correccién los diferentes tipos de lineas normalizados para el dibujo técnico.
Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales.

Medir segmentos y angulos con precision, empleando las herramientas necesarias.

Utilizar programas informaticos para disefiar y dibujar piezas y objetos tecnolégicos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién del consumidor
En esta unidad se muestra a los alumnos cOmo crear representaciones graficas parecidas a las
gque se encuentran en la publicidad de los productos y se dan las claves para poder comprender e
interpretar manuales, folletos técnicos o cualquier informacién basada en representaciones
graficas a cualquier escala.
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COMPETENCIAS

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnolégicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para
manipular objetos con precisién y seguridad.
Conocer y utilizar el proceso de resolucién
técnica de problemas y su aplicacion para

Representar bocetos y croquis de
objetos y proyectos sencillos a mano
alzada y delineados.

Relacionar correctamente perspectivas
y representacion en el sistema
diédrico.

identificar y dar respuesta a distintas Dibujar piezas sencillas en perspectiva
necesidades. caballera e isométrica a partir de sus
vistas.
Matematica
= Emplear las herramientas matematicas Representar bocetos y croquis de
adecuadas para cuantificar y analizar objetos y proyectos sencillos a mano

fendmenos, muy especialmente la medicion, el
uso de escalas, la interpretacion de graficos, los
célculos basicos de magnitudes fisicas...

alzada y delineados.

Emplear las escalas adecuadas para
la realizacion de distintos dibujos
técnicos.

Acotar correctamente piezas planas y
tridimensionales.

Medir segmentos y angulos con
precision, empleando las herramientas
necesarias.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Manejar la informacion en sus distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico o gréfico.
Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnolégicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la
tecnologia

Representar bocetos y croquis de
objetos y proyectos sencillos a mano
alzada y delineados.

Utilizar con correccion los diferentes
tipos de lineas normalizados para el
dibujo técnico.

Utilizar programas informaticos para
disefiar y dibujar piezas y objetos
tecnoldgicos.

Comunicacioén linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a
la tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Relacionar correctamente perspectivas
y representacion en el sistema
diédrico.

Acotar correctamente piezas planas y
tridimensionales.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de
problemas tecnolégicos mediante la obtencién,
el andlisis y la seleccion de informacion util para
abordar un proyecto.

Relacionar correctamente perspectivas

y representacion en el sistema
diédrico.
Medir segmentos y angulos con

precision, empleando las herramientas
necesarias.
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UNIDAD 3 _EL PROCESO TECNOLOGICO

Objetivos
Comprender la funcién de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.
Resolver problemas sencillos respetando las fases del proyecto tecnoldgico a partir de la identificacion de necesidades en
el entorno de los alumnos.
Entender la relacion entre el proceso tecnolégico desarrollado en el aula y la realidad empresarial y productiva.
Analizar un objeto tecnolégico de modo ordenado, atendiendo a sus factores anatémicos, funcionales, tecnolégicos y
socioeconémicos.

Contenidos

Definicion de tecnologia.

Factores que intervienen en tecnologia. Tecnologia como fusién de ciencia y técnica.
Proceso tecnoldgico y fases.

Organizacion: gestion de actividades en el aula taller.

Empresa y funciones.

Consumo y publicidad.

Impacto ambiental de la actividad humana.

Andlisis de objetos: formal, funcional, técnico y socioeconémico.

Criterios de evaluacion
Conocer los avances fundamentales y las principales revoluciones tecnolégicas que han tenido lugar en el curso de la
historia.
Investigar la evolucion histérica de un objeto tecnolégico.
Valorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucién técnica de problemas analizando su contexto,
proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la mas adecuada.
Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gréficos.
Entender y respetar las normas de actuacion en el aula taller.
Trabajar en grupo, de forma organizada y responsable, para la resolucion de problemas tecnoldgicos.
Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo aplicando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente, y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnolégicos desde los aspectos formal, técnico, socioeconémico y funcional.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos
El area de Tecnologia constituye un campo de referencia para la igualdad, dado que trata tareas tradicionalmente asociadas a los
varones. Por tanto, se deberad procurar que los alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las
actividades, particularmente en las de taller. Una estrategia para conseguir este fin es formar grupos homogéneos al principio del curso
y distribuir las actividades «tipicamente» masculinas entre las chicas, y viceversa. Una vez asumidas como propias dichas tareas, se
puede abordar el segundo objetivo: repartir las actividades en grupos heterogéneos sin atender al sexo.

Educacién del consumidor y Educaciéon ambiental
El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus repercusiones medioambientales, contribuye
a fomentar el consumo responsable y el respeto por la naturaleza. En este sentido, permite plantear un andlisis critico de la influencia
de la publicidad en los habitos de consumo.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos .
tecnolégicos.
. Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con

precisién y seguridad. .
= Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de problemas y
su aplicaciébn para identificar y dar respuesta a distintas .

necesidades.

Conocer los avances fundamentales y las
principales revoluciones tecnolégicas que han
tenido lugar en el curso de la historia.
Investigar la evolucién histérica de un objeto
tecnoldgico.

Valorar las necesidades del proceso
tecnolégico empleando la resolucion técnica
de problemas analizando su contexto,
proponiendo  soluciones  alternativas y
desarrollando la mas adecuada.

Elaborar documentos técnicos empleando
recursos verbales y gréficos.

Entender y respetar las normas de actuacion
en el aula taller.

Realizar las operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo aplicando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnoldgicos desde los
aspectos formal, técnico, socioeconémico y
funcional.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

. Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal, numérico, .
simbdlico o grafico.

. Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién
con el uso de la tecnologia

Realizar las operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo aplicando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnolégicos desde los
aspectos formal, técnico, socioeconémico y
funcional.

Comunicacion linguistica

= Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar .
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

. Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Elaborar documentos técnicos empleando
recursos verbales y graficos.

Social y ciudadana

. Preparar a futuros ciudadanos para su participacion activa en la .
toma fundamentada de decisiones.
. Utilizar la evolucién histérica del desarrollo tecnolégico para

entender los cambios econdémicos que propiciaron la evolucién .
social.
. Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que .

favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la toma
de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia.

Conocer los avances fundamentales y las
principales revoluciones tecnolégicas que han
tenido lugar en el curso de la historia.
Investigar la evolucién histérica de un objeto
tecnoldgico.

Trabajar en grupo, de forma organizada y
responsable, para la resolucion de problemas
tecnolégicos.

Aprender a aprender

. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos .
mediante la obtencion, el analisis y la seleccién de informacion (til
para abordar un proyecto.

Realizar las operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo aplicando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

Autonomia e identidad personal

. Fomentar el acercamiento autbnomo y creativo a los problemas .
tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas y previendo sus
consecuencias.

. Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de
superacion, la perseverancia ante las dificultades, la autonomiay la
autocritica. .

Valorar las necesidades del proceso
tecnolégico empleando la resolucion técnica
de problemas analizando su contexto,
proponiendo  soluciones  alternativas y
desarrollando la méas adecuada.

Elaborar documentos técnicos empleando
recursos verbales y gréficos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 4. ELECTRICIDAD Y ENERGIA

Objetivos
Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos eléctricos.

Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y compararlas con las de la tensién continua.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la electronica utilizando la simbologia y
vocabulario adecuados.

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

Saber interpretar esquemas eléctricos y electrénicos y realizar montajes a partir de estos.

Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos eléctricos sencillos.
Conocer y valorar criticamente las distintas formas de generacién de energia eléctrica.

Contenidos

Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Simbologia.

Ley de Ohm.

Circuito en serie, paralelo y mixto.

Corriente continua y corriente alterna. Estudio comparado.

Potencia y energia eléctrica

Electromagnetismo. Aplicaciones: electroiman, motor de corriente continua, generador (dinamo, alternador) y relé.
Aparatos de medida: voltimetro, amperimetro, polimetro.

Introduccién a la electrénica basica: la resistencia, el condensador, el diodo y el transistor.
Energia eléctrica: generacion, transporte y distribucién.

Centrales. Descripcion y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas y nucleares.
Sistemas técnicos para el aprovechamiento de las energias renovables.

Importancia del uso de energias alternativas.

Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto medioambiental de la generacién, transporte, distribucion
y uso de la energia.
Valoracién de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Criterios de evaluacion

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras manifestaciones energéticas.
Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas basicas.

Determinar la tension, intensidad, resistencia, potencia y energia eléctrica empleando los conceptos, principios de medida y
célculo de magnitudes adecuados.

Disefiar circuitos eléctricos empleando la simbologia adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y electronicos sencillos.

Describir las partes y el funcionamiento de maquinas y objetos eléctricos.

Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnoldgicas sencillas.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica obre el medio ambiente.

Conocer el proceso de generacion de electricidad en los diferentes tipos de centrales eléctricas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién para la salud
El conocimiento de las caracteristicas de la energia eléctrica, las propiedades de diferentes materiales y la posibilidad de realizar
medidas de diverso tipo, concienciara al alumno de los riesgos que supone para la salud la manipulacién de aparatos eléctricos y
ayudara a tomar medidas para evitar accidentes.

Educacién ambiental
El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las centrales eléctricas y el transporte de la energia, asi como
el que se deriva de los vertidos generados por el proceso de produccién de energia eléctrica, permitird concienciar a los alumnos de la
necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.

Departamento de Tecnologia I.E.S. Sierra de San Quilez. Binéfar. Curso 2015/2016 36



PROGRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnolégicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precisién y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucién técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante el
andlisis critico de la repercusion medioambiental de la
actividad tecnolégica y el fomento del consumo
responsable.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendmenos, muy especialmente la
medicion, el uso de escalas, la interpretacion de gréficos,
los célculos béasicos de magnitudes fisicas...

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Determinar la tensién, intensidad, resistencia, potencia y
energia eléctrica empleando los conceptos, principios de

medida y célculo de magnitudes adecuados.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnol6gicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
informacion con el uso de la tecnologia.

presentar

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversién en otras manifestaciones energéticas.

Disefiar circuitos eléctricos empleando la simbologia
adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y
electrénicos sencillos.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica obre el
medio ambiente.

Conocer el proceso de generacion de electricidad en los
diferentes tipos de centrales eléctricas.

Comunicacion linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Determinar la tension, intensidad, resistencia, potencia y
energia eléctrica empleando los conceptos, principios de
medida y célculo de magnitudes adecuados.

Describir las partes y el funcionamiento de maquinas y
objetos eléctricos.

Conocer el proceso de generaciéon de electricidad en los
diferentes tipos de centrales eléctricas.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participaciéon activa
en la toma fundamentada de decisiones.

Utilizar la evolucién histérica del desarrollo tecnolégico para
entender los cambios econémicos que propiciaron la
evolucion social.

Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que
favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos y
la toma de decisiones bajo una actitud de respeto y
tolerancia.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y
electrénicos sencillos.

Describir las partes y el funcionamiento de maquinas y
objetos eléctricos.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica obre el
medio ambiente.

Conocer el proceso de generaciéon de electricidad en los
diferentes tipos de centrales eléctricas.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencién, el andlisis y la
seleccion de informacion Gtil para abordar un proyecto.

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Determinar la tension, intensidad, resistencia, potencia y
energia eléctrica empleando los conceptos, principios de
medida y célculo de magnitudes adecuados.
Disefiar circuitos eléctricos empleando
adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y
electrénicos sencillos.

Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones
tecnoldgicas sencillas.

la simbologia

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas
y previendo sus consecuencias.

Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el
espiritu  de superaciéon, la perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la autocritica.

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Disefiar circuitos eléctricos empleando
adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y

electrénicos sencillos.

la simbologia
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 5. MATERIALES PLASTICOS, TEXTILES,
PETREOS Y CERAMICOS

Objetivos

Conocer la procedencia y obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y variedades de los plasticos como materiales
técnicos mas empleados.

Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas més usuales.

Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales plasticos, seleccionando los méas idéneos para construir un
producto.

Analizar las técnicas de conformacién de los materiales plasticos y sus aplicaciones.

Conocer las técnicas de manipulacién y unién de los materiales plasticos, y los criterios adecuados de seguridad.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacién y desecho de materiales plasticos.

Conocer los beneficios del reciclado de materiales plasticos y adquirir habitos de consumo que permitan el ahorro de materias
primas.

Conocer la obtencion, clasificacion y las propiedades caracteristicas de los materiales textiles.

Conocer la obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y técnicas de conformacion de los materiales de construccion:
pétreos y ceramicos.

Contenidos

. Plasticos. Procedencia y obtencion. Propiedades caracteristicas. Clasificacion. Aplicaciones.

=  Técnicas de conformacion de materiales plasticos.

=  Técnicas de manipulacion de materiales plasticos. Herramientas manuales basicas, Utiles y maquinaria necesarios para el trabajo
con plasticos.

. Union de materiales plasticos: desmontables vy fijas.

. Normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de herramientas, Utiles y materiales técnicos.

. Materiales textiles. Obtencion. Clasificacién. Propiedades caracteristicas.

L] Materiales de construccién: pétreos y ceramicos. Obtencion. Clasificacién. Técnicas de conformacion. Propiedades
caracteristicas. Aplicaciones.

Criterios de evaluacion

Conocer las propiedades basicas de los plasticos como materiales técnicos.

Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Reconocer las técnicas basicas de conformacion de los materiales plasticos y la aplicacion de cada una de ellas en la produccion
de diferentes objetos.

Emplear de forma correcta las técnicas basicas de manipulacion y unién de los materiales plasticos, manteniendo los criterios de
seguridad adecuados, y respetando las normas de uso y seguridad en el manejo de materiales y herramientas.

Identificar las propiedades bésicas de los materiales textiles y sus diferentes tipos.

Conocer las caracteristicas y variedades habituales de los materiales pétreos y sus aplicaciones técnicas.

Conocer las caracteristicas, variedades habituales y aplicaciones técnicas de los materiales ceramicos.
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CONTENIDOSTRANSVERSALES

Educacion mediambiental

Uno de los propdsitos de esta unidad consiste en que los alumnos adquieran conocimientos y destrezas
técnicas y los empleen, junto con los alcanzados en otras areas, para el analisis, intervencion, disefio y
elaboracion de objetos y sistemas tecnoldgicos, asi como que valoren las repercusiones sociales y

medioambientales que el uso de los diferentes materiales conlleva.

COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico

. Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnologicos.

. Desarrollar destrezas y habilidades para
manipular objetos con precision y seguridad.

. Conocer y utilizar el proceso de resolucién
técnica de problemas y su aplicacién para
identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

. Manejar la informacion en sus distintos
formatos: verbal, numérico, simbélico o gréfico.

. Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnolégicos.

. Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacién con el uso de la
tecnologia

Reconocer las técnicas béasicas de conformacion de los
materiales plasticos y la aplicacién de cada una de ellas en
la produccién de diferentes objetos.

Emplear de forma correcta las técnicas bésicas de
manipulacion 'y unién de los materiales plasticos,
manteniendo los criterios de seguridad adecuados, Yy
respetando las normas de uso y seguridad en el manejo de
materiales y herramientas.

Comunicacion linguistica

= Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a
la tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

. Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Reconocer las técnicas béasicas de conformacion de los
materiales plasticos y la aplicacién de cada una de ellas en
la produccién de diferentes objetos.

Identificar las propiedades basicas de los materiales textiles
y sus diferentes tipos.

Social y ciudadana

. Preparar a futuros ciudadanos para su
participacion activa en la toma fundamentada
de decisiones.

Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas
usuales.

Conocer las caracteristicas y variedades habituales de los
materiales pétreos y sus aplicaciones técnicas.

Conocer las caracteristicas, variedades habituales vy
aplicaciones técnicas de los materiales ceramicos.

Aprender a aprender

. Desarrollar estrategias de resolucion de
problemas tecnol6gicos mediante la obtencion,
el andlisis y la seleccion de informacion util
para abordar un proyecto.

Emplear de forma correcta las técnicas bésicas de
manipulacion 'y unién de los materiales plasticos,
manteniendo los criterios de seguridad adecuados, y
respetando las normas de uso y seguridad en el manejo de
materiales y herramientas.

Autonomia e iniciativa personal

. Fomentar el acercamiento autbnomo y creativo
a los problemas tecnolégicos, valorando las
distintas  alternativas y previendo sus
consecuencias.

Conocer las caracteristicas y variedades habituales de los
materiales pétreos y sus aplicaciones técnicas.

Conocer las caracteristicas, variedades habituales vy
aplicaciones técnicas de los materiales ceramicos.
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UD 6. INTERNET

Objetivos

Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de ellos, como medio de transmitir la informacion.
Desarrollar las habilidades necesarias para manejar con soltura los servicios de comunicacion en tiempo real: listas de
distribucion, foros, grupos de noticias, y chats.

Crear un foro tecnolégico.

Identificar las caracteristicas de las conferencias y las comunidades virtuales: mensajeria instantanea, redes sociales,
blogosfera y paginas wiki.

Elaborar paginas web.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones, en la toma de
decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Contenidos

Servicios de Internet: foros, grupos de noticias, chats y conferencias.

Comunidades virtuales: mensajeria instantanea, redes sociales, paginas web, blogs y wikis.
Creacion de péaginas web.

Transferencia de ficheros.

Criterios de evaluacion

Identificar y describir los servicios de Internet.

Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos: navegaciéon para la localizacién de informacion, correo electronico,
comunicacion intergrupal y publicacion de informacion.

Describir el funcionamiento de las listas, los foros y las noticias.

Distinguir los pasos para crear un foro tecnolégico.

Reconocer el Iéxico basico de Internet (términos del argot, acrénimos, anglicismos...).

Comunicarse en tiempo real mediante chats y conferencias.

Conocer las condiciones para establecer una comunidad virtual, las caracteristicas de una mensajeria instantanea, las redes
sociales, la blogosfera y las paginas wiki.

Explicar los pasos para disefiar una pagina web y «subirla» a la red.

Conocer la descarga y la distribucion de software, asi como la informacion por Internet.

Crear una weblog.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién moral y civica
Con el estudio de Internet, se pretende promover el respeto a las opiniones de los otros, asi como
el aporte de ideas constructivas y el rechazo de los malos modos.

Educacion del consumidor

Con esta unidad se fomenta la utilizacion de Internet como un medio de comunicacion réapido y
barato, a través del cual se puede obtener una gran cantidad de informacion.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccién con el mundo

fisico

Conocer y comprender objetos,
procesos, sistemas y entornos
tecnolégicos.

Conocer y utilizar el proceso de
resolucién técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno
saludable mediante el analisis critico
de la repercusién medioambiental de
la actividad tecnoldgica y el fomento
del consumo responsable.

Identificar y describir los servicios de Internet.
Acceder a Internet para la utilizacién de servicios
basicos: navegacion para la localizacion de
informacién, correo electronico, comunicacion
intergrupal y publicacion de informacién.

Describir el funcionamiento de las listas, los foros
y las noticias.
Distinguir  los
tecnolégico.
Comunicarse en tiempo real mediante chats y
conferencias.

Conocer las condiciones para establecer una
comunidad virtual, las caracteristicas de una
mensajeria instantanea, las redes sociales, la
blogosfera y las paginas wiki.

Explicar los pasos para disefiar una pagina web y
«subirla» a la red.

Conocer la descarga y la distribucién de software,
asi como la informacién por Internet.

Crear una weblog.

pasos para Crear un foro

Tratamiento de la

informacion y

competencia digital

Manejar la informacion en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o gréfico.

Utilizar las tecnologias de Ia
informacién con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacioén linguistica

Adquirir el vocabulario especifico
para comprender e interpretar
mensajes relativos a la tecnologia y
a los procesos tecnolégicos.

Acceder a Internet para la utilizacién de servicios
basicos: navegacion para la localizacion de
informacién, correo electronico, comunicacion
intergrupal y publicacién de informacion.
Reconocer el léxico basico de Internet (términos
del argot, acrénimos, anglicismos...).

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para
su participacion activa en la toma
fundamentada de decisiones.
Desarrollar habilidades para las
relaciones humanas que favorezcan
la discusion de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones
bajo una actitud de respeto y
tolerancia.

Todos los de la unidad.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnoldgicos mediante
la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion atil para
abordar un proyecto.

Identificar y describir los servicios de Internet.
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VIII. PROGRAMACION DE 42 ESO

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Bloque 1. Instalaciones en viviendas

Analisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda: electricidad, agua sanitaria,
evacuacion de aguas, sistemas de calefaccion, gas, aire acondicionado, domdtica, otras instalaciones.
Acometidas, componentes, normativa, simbologia, andlisis, disefio y montaje en equipo de modelos
sencillos de estas instalaciones.

Analisis de facturas domésticas.

Ahorro energético en las instalaciones de viviendas. Arquitectura bioclimatica.

Blogue 2. Electrénica

Electronica anal6gica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje de circuitos elementales.
Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Puertas logicas.
Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

Sistemas electronicos: bloques (entrada, salida, proceso). Dispositivos de entrada: interruptores,
resistencias que varian con la luz y la temperatura. Dispositivos de salida: zumbador, relé, led, motor.
Dispositivos de proceso: los integrados.

Blogue 3. Tecnologias de la informacién y de la comunicaciéon

Descripciéon de los sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica y sus principios técnicos para
transmitir sonido, imagen y datos. Principios basicos de su funcionamiento. El espacio radioeléctrico.
Utilizacion de tecnologias de la comunicacion de uso cotidiano.

Tecnologias de la comunicacién. Comunicacion inalambrica: grandes redes de comunicacion.
Comunicacion via satélite, telefonia mévil. Descripcién y principios técnicos.

Actualizacion de conocimientos sobre el estado presente y futuro de la investigaciéon y la innovacion en
nuevas tecnologias en Aragon, a través del Instituto Aragonés de Fomento, Instituto Tecnolégico de
Aragon, Centro Europeo de Empresa e Innovacion de Aragén, Walga Parque Tecnolégico, Plataforma
Logistica de Zaragoza, Sociedad de Desarrollo Medioambiental de Aragon, etcétera.

Valorar la contribucion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién al desarrollo personal a
través del contacto y la relacién con otras personas y culturas.

Blogue 4. Control y robética

Experimentacion con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicaciéon de la realimentacion en
dispositivos de control.

Uso del ordenador como elemento de programacion y control. Trabajo con simuladores informéaticos para
verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

Control y robética. Descripcion e historia. Maquinas automaticas y robots: automatismos, autématas,
androides y robot. Los sentidos humanos y la posibilidad de incorporarlos a los robots. Arquitectura de un
robot. Elementos mecanicos y eléctricos para que un robot se mueva.

Disefio y construccién, utilizando sistemas mecanicos y eléctricos, de un robot sencillo con capacidad de
movimiento dirigido, cuyos movimientos sean controlados mediante software apropiado a través del
ordenador; estudio y andlisis de los sistemas de transmision y transformacioén del movimiento de un robot
sencillo.

Lenguajes de control de robot: programacion. Realimentacién del sistema. Conceptos fundamentales de
algoritmos y de programacion. Aplicacion al control de dispositivos sencillos.

Blogue 5. Neumatica e hidraulica

Descripcién y andlisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes y principios fisicos
de funcionamiento.

Disefio mediante simuladores de circuitos basicos empleando simbologia especifica.

Ejemplos de aplicacién en sistemas industriales.

Desarrollo de proyectos técnicos en grupo.

Neumatica: principios basicos. Produccién del aire comprimido y distribucién. Componentes neumaticos:
cilindros, valvulas distribuidoras, electrovalvulas. Circuitos neumaticos basicos.

Identificaciéon y funcion de los operadores neumaticos en un circuito.

Blogue 6. Tecnologia y sociedad

Valoracion del desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

Andlisis de la evolucion de objetos técnicos e importancia de la normalizacion en los productos
industriales.

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
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= Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

= Adquisicion de habitos éticos orientados a la proteccién de la intimidad y la seguridad personal en
entornos virtuales: acceso a servicios de ocio a través de Internet.

= Utilizacién y aprovechamiento responsable de las posibilidades que ofrece Internet.

= Experiencias en Aragon: Milla Digital, Walga, ITA...

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas
que regulan su disefo y utilizaciéon. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada
y montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al ahorro energético,
habitabilidad y estética en una vivienda.

2. Describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electrénico y sus componentes
elementales y realizar el montaje de circuitos electrénicos previamente disefiados con una
finalidad utilizando simbologia adecuada.

3. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole, relacionar planteamientos l6gicos
con procesos técnicos y resolver mediante puertas légicas problemas tecnoldgicos sencillos.

4. Analizar y describir los elementos y sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica y los
principios basicos que rigen su funcionamiento.

5. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes y montar automatismos sencillos.

6. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de
forma autbnoma en funcién de la realimentacién que reciba del entorno.

7. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica e identificar y
describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas. Utilizar con soltura la
simbologia y nomenclatura necesarias para representar circuitos con la finalidad de disefar y
construir un mecanismo capaz de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumatica.

8. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y su relacién
con el entorno y valorar su repercusion en la calidad de vida.

9. Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicién e interpretacibn de datos y como
realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

10. Definir los criterios sobre contenidos y disefio de una pagina Web dirigida a la comunicacién,
publicidad y marketing de algun producto artesanal del entorno.

11. Conocer el funcionamiento y la forma de organizacidon de una empresa o cooperativa e investigar
el desarrollo de productos o servicios.

12. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnolégico y la evolucién de algunos objetos
técnicos, valorando su implicacion en los cambios sociales y laborales.

13. Reconocer el impacto que sobre el medio natural produce la actividad tecnolégica y comparar los
beneficios de esta actividad frente a los costes medioambientales que supone.
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PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

A continuacién, se desarrolla la programacién de cada una de las 8 unidades didacticas en que han sido
organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En cada una de ellas se indican sus correspondientes
objetivos didacticos, contenidos, contenidos transversales, criterios de evaluacién y competencias basicas
asociadas a los criterios de evaluacion.

UD 1. HARDWARE Y SOFTWARE

Objetivos

» Manejar la hoja de calculo en tecnologia para obtener, analizar y representar informacién numérica y analizar pautas de
comportamiento.

»  Conocer las redes que permiten la comunicacion entre ordenadores: red de rea local (LAN), red inalambrica (WLAN) y red de

area amplia (WAN).

Describir basicamente una red de ordenadores de area local y realizar su configuracién basica.

Asumir de forma activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnolégico en la sociedad.

YV V

Contenidos

» La hoja de célculo en tecnologia: introduccién de datos, operaciones y presentacion de los mismos. Andlisis de un sensor,
resolucion de circuitos, conversion analdgico-digital. Funciones financieras de la hoja de célculo: facturas, la bolsa, créditos e
hipotecas.

» Redes de comunicacion de datos: comunicacion entre ordenadores. Tipos de redes de datos: red de area local (LAN), red
inaldmbrica (WLAN) y red de area amplia (WAN).

Criterios de evaluacion

Describir los tipos de redes de comunicacién de ordenadores
Describir, configurar y hacer uso de las herramientas necesarias para la conexion de una pequefia red local
Utilizar, adecuadamente, la hoja de célculo para el tratamiento de la informacién numérica

Conocer los elementos y la estructura necesarios para hacer funcionar una pagina web, sabiendo interpretar el lenguaje de
marcas utilizado en ella y modificando parametros sencillos relacionados con el formato

> Analizar una pagina web en términos de comunicacion, publicidad y marketing relacionada con un producto artesanal del
entorno

YVVVY

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor
Utilizando las hojas de célculo para realizar estudios, apoyados en gréficos, sobre facturas, gastos
domesticos, etc., los alumnos pueden comparar préstamos, relacionar el capital amortizado con el interés,
estudiar un préstamo hipotecario...

Educacion parala salud
Los alumnos deben ser conscientes de las consecuencias para la salud que tiene e uso prolongado del
ordenador: la importancia de las condiciones ambientales, la postura frente al ordenador, el control del
tiempo de utilizacion, etcétera.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento einteraccion con € mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnol gicos.

Todos los de la unidad.

M atematica

Emplear las herramientas matematicas |-

adecuadas para cuantificar y analizar fendmenos,
especialmente la medicion, e uso de escdas, la
interpretacion de gréficos, los cllculos basicos de
magnitudes fisicas...

Utilizar, adecuadamente, la hoja de
calculo para el tratamiento de lainformacién
numerica.

Tratamiento delainformacién y competencia digital

Mangar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o gréfico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos y
para simular situacionesy procesos tecnol gicos.

Todos los de la unidad.

Comunicacién linglistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia 'y a los
procesos tecnol dgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Todos los de la unidad.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnol6gicos mediante la obtencion, el andisis y la
seleccion de informacion Gtil para abordar un
proyecto.

Todos los de la unidad.
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UD 2. DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

Objetivos

A\

YVVV VY

Conocer las distintas aplicaciones informaticas relacionadas con el proceso tecnologico y determinar en qué fases se
emplean.

Utilizar aplicaciones de dibujo vectorial para elaborar planos técnicos.

Expresar ideas técnicas mediante dibujos utilizando cédigos que estructuren la informacion que se pretende transmitir y al
mismo tiempo la esclarezcan.

Conocer las distintas aplicaciones informaticas relacionadas con el disefio gréafico y su utilidad practica.

Interpretar planos, circuitos y esquemas elaborados con medios informéticos.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresién y comunicacion en el area de Tecnologia.

Contenidos

YV V

Conceptos de CAD, CAM y CAE.
Relacién de los conceptos anteriores con el proceso tecnolégico en el aula y en la vida real.
Principales aplicaciones informaticas de:

Dibujo vectorial.

Disefio grafico.

Maquetacion.

Retoque fotografico.

Célculo de estructuras.
Célculo y disefio de circuitos.
Control de produccion.
Simuladores virtuales.
Animacién.

» Principales 6rdenes y opciones de un programa de dibujo vectorial.
» Proporcionalidad entre dibujo y realidad.
» Escalas de impresion.

>

Criterios de evaluacion

VVVVY

Reconocer el tipo de aplicacion informatica utilizado en distintos productos y servicios

Elegir el programa adecuado segun las necesidades de cada fase del proceso tecnolégico

Elaborar planos técnicos utilizando una aplicacion informatica de dibujo vectorial

Dibujar planos acotados en escala absoluta y configurar las opciones de impresién para imprimir a distintas escalas
Elaborar circuitos sencillos con una aplicacién informética

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor
En esta unidad se ensefia alos alumnos a realizar las mismas representaciones gréficas que se utilizan para
dar publicidad alos productos comerciaes. Al finalizarla, |os estudiantes también estarén capacitados para
comprender manuales, folletos técnicos y cualquier informacion basada en representaciones gréficas a
cualquier escala
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOSDE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con € mundo
fisico

Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnol égicos.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion
técnica de problemas y su aplicacion para
identificar 'y dar respuesta a distintas
necesi dades.

Reconocer €l tipo de aplicacion informética
utilizado en distintos productos.

Elegir el programa adecuado segun las
necesidades de cada fase del proceso
tecnol dgico.

Elaborar planos técnicos utilizando una
aplicacion informética de dibujo vectorial.
Acotar un objeto técnico con un programa de
dibujo vectorial.

Dibujar planos en escala absoluta y
configurar las opciones de impresion para
imprimir a distintas escalas.

M atematica

Emplear las herramientas mateméticas
adecuadas para cuantificar y analizar
fendmenos, especialmente la medicion, €l uso
de escdas, la interpretacion de gréficos, los
célcul os béasicos de magnitudes fisicas...

Elaborar planos técnicos utilizando una
aplicacion informética de dibujo vectorial.
Elaborar circuitos sencillos con una
aplicacion informética.

Dibujar planos en escala absoluta y
configurar las opciones de impresion para
imprimir a distintas escalas.

Tratamiento de la
competencia digital

informacion y

Mangjar la informacion en sus distintos
formatos; verbal, numérico, simbodlico o
gréfico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnol dgicos.

Localizar, procesar, elaborar, amacenar vy
presentar

informacion con € uso de la

Todos los de la unidad.

tecnologia.
Comunicacién linglistica
= Adquirir e vocabulario especifico para Todos los de la unidad.

comprender e interpretar mensajes relativos a
latecnologiay alos procesos tecnol égicos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su
participacion activa en la toma fundamentada
de decisiones.

Reconocer €l tipo de aplicacion informética
utilizado en distintos productos.

Aprender a aprender

Desarrollar  estrategias de resolucion de
problemas  tecnolégicos mediante la
obtencion, e andlisis y la seleccion de
informacion Util para abordar un proyecto.

Todos los de la unidad.

Autonomia eidentidad per sonal

Fomentar €l acercamiento auténomo Yy
creativo a los problemas tecnoldgicos,
valorando las distintas dternativas vy
previendo sus consecuencias.

Elegir el programa adecuado segun las
necesidades de cada fase del proceso
tecnol dgico.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 3. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Objetivos

Disefiar y construir sistemas electrénicos sencillos como respuesta a problemas concretos.

Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar el montaje a partir de estos, utilizando para ello distintos
soportes.

Analizar sistemas electronicos sencillos para comprender su funcionamiento, conocer los componentes gue los integran y las
funciones que realizan.

Conocer la funcién y aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.

Contenidos

>VYVYVYYVY

plicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.

Componentes electrénicos basicos: resistencia, condensador, diodo, transistor y circuitos integrados simples.
Sistemas electronicos: bloques de entrada, salida y proceso.

Dispositivos de entrada: interruptores, pulsadores, resistencias dependientes de la luz y de la temperatura.
Dispositivos de salida: zumbador, relé, LED, lampara, motor.

Dispositivos de proceso: comparador, circuito integrado 555, puertas légicas.

Criterios de evaluacion

VVVVYVY

\4

Describir el funcionamiento, aplicacion y componentes elementales de un sistema electronico

Disefiar, simular y montar circuitos electrénicos sencillos

Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia electronica

Identificar los blogues de entrada, salida y proceso en un sistema electrénico, y montar circuitos a partir de los mismos

Trabajar con orden y respetar las normas de seguridad e higiene, por los riesgos que implica la manipulacion de aparatos
eléctricos

Relacionar planteamientos l6gicos con procesos técnicos, a través de funciones ldgicas y el algebra de Boole, y resolver
mediante puertas légicas problemas tecnoldgicos sencillos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES
Educacién del consumidor

En el ambito del consumo de dispositivos electronicos, los alumnos podran aprender a diferenciar y valorar
distintas caracteristicas, como digital-analdgico, fuente de alimentacién, etc. También podran ejercitarse en la
resolucion de los pequefios problemas que a veces plantean estos dispositivos, asi como en el disefio y
construccion de sus propios circuitos simples, en ocasiones reutilizando componentes de aparatos antiguos o
inservibles.

Educacion ambiental

Este tema puede tratarse al comentar la enorme cantidad y variedad de productos electrénicos que se usan
diariamente, su consumo de energia y los productos de desecho contaminantes que generan.

En este sentido, los alumnos pueden contribuir activamente a la defensa del medio ambiente depositando las
pilas gastadas en los lugares apropiados indicados por el profesor o el centro escolar y reciclando o
reutilizando componentes electrénicos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

COMPETENCIAS BASICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos »  Todoslos delaunidad.
tecnoldgicos.
= Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad.
= Conocer y utilizar e proceso de resolucién técnica de
problemas y su aplicacion paraidentificar y dar respuesta a
distintas necesidades.
= Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante e
andlisis critico de la repercusion medioambiental de la
actividad tecnolégica y € fomento del consumo
responsable.
M atematica
- Emplear las herramientas mateméticas adecuadas para »  Describir e funcionamiento, aplicacion y componentes elementales
cuantificar y analizar fenébmenos, especialmente la medicion, de un sistema electronico.
el uso de escalas, la interpretacion de gréficos, los calculos | > Disefiar, smular y montar circuitos electrénicos sencillos.
basicos de magnitudes fisicas... »  Reslizar operaciones |6gicas empleando el dgebra de Boole.
»  Relacionar planteamientos Iégicos con procesos técnicos y resolver
mediante puertas |6gicas problemas tecnol 6gicos sencillos.
Tratamiento de la informacion y competencia digital
= Mangar la informacion en sus distintos formatos: verbal, »  Describir e funcionamiento, aplicacion y componentes elementales
numérico, simbdlico o gréfico. de un sistema electronico.
= Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y »  Disefiar, smular y montar circuitos electronicos sencillos.
confianza para obtener y reportar datos y para simular »  Conocer y utilizar adecuadamente |a simbologia electrénica.
situaciones y procesos tecnol 6gicos.
» ldentificar los blogues de entrada, salida y proceso en un sistema
= Localizar, procesar, elaborar, amacenar y presentar electrénico, y montar circuitos a partir de los mismos.
informacion con e uso de la tecnologia. »  Realizar operaciones |4gicas empleando el dlgebra de Boole.
»  Relacionar planteamientos I6gicos con procesos técnicos y resolver
mediante puertas |6gicas problemas tecnol 6gicos sencillos.
Comunicacioén linglistica
= Adquirir e vocabulario especifico para comprender e »  Describir € funcionamiento, aplicacién y componentes e ementales
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los de un sistema electronico.
procesos tecnol 6gicos. »  Conocer y utilizar adecuadamente |a simbologia electrénica.
= Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.
Social y ciudadana
= Explicar laevolucién histéricadel desarrollo tecnol6gico para »  Describir € funcionamiento, aplicacién y componentes elementales
entender los cambios econémicos que propiciaron la de un sistema electronico.
evolucion social.
Aprender a aprender
= Desarrollar estrategias de resolucion de problemas »  Describir € funcionamiento, aplicacién y componentes € ementales
tecnologicos mediante la obtencidén, e andlisis y la de un sistema electronico.
seleccién de informacion Gtil para abordar un proyecto. »  Disefiar, simular y montar circuitos electrénicos sencillos.
»  Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia electronica.
» ldentificar los blogues de entrada, salida y proceso en un sistema
electrénico, y montar circuitos a partir de los mismos.
»  Redlizar operaciones |6gicas empleando el dlgebra de Boole.
»  Relacionar planteamientos I6gicos con procesos técnicos y resolver
mediante puertas |6gicas problemas tecnol 6gicos sencillos.
Autonomia e identidad per sonal
= Fomentar € acercamiento auténomo y creativo a los »  Describir € funcionamiento, aplicacién y componentes el ementales
problemas tecnol dgicos, valorando las distintas alternativas de un sistema electronico.
y previendo sus consecuencias. »  Disefiar, simular y montar circuitos electrénicos sencillos.
= Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, € » ldentificar los bloques de entrada, salida y proceso en un sistema
espiritu  de superacién, la perseverancia ante las electrénico, y montar circuitos a partir de los mismos.
dificultades, la autonomiay la autocritica. »  Relacionar planteamientos I6gicos con procesos técnicos y resolver
mediante puertas l6gicas problemas tecnol 6gicos sencillos.
»  Trabajar con orden y respetar las normas de seguridad e higiene, por

los riesgos que implica la manipulacién de aparatos el éctricos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 4. TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION. INTERNET

Objetivos

»  Saber qué es una red de comunicacion, nombrar y describir los tipos de sefial utilizados

»  Clasificar y distinguir los sistemas de comunicacion y los medios de comunicacién utilizados.

»  Describir un sistema de telefonia alambrica y un sistema telegrafico.

»  Analizar el espectro radioeléctrico y su distribucion.

»  Describir un sistema de comunicacion via satélite y conocer sus caracteristicas.

»  Describir un sistema de telefonia movil, sus tipos y caracteristicas.

»  Comprender la funcion de los distintos elementos que intervienen en un sistema de radio. Describir los tipos de modulacion.

»  Describir como funciona un sistema de televisién y cdmo se representan las imagenes segun el tipo de receptor.

» Valorar los posibles efectos de las radiaciones electromagnéticas sobre la salud y establecer pautas de comportamiento
adecuadas.

»  Conocer las funciones de un protocolo de red y las formas de control y proteccion de datos.

»  Comprender basicamente el funcionamiento de Internet.

»  Obtener un conocimiento béasico del protocolo TCP/IP.

»  Ser capaz de estudiar y elegir la opcion de conexién a Internet mas adecuada a las necesidades de cada usuario (desde la
eleccion del proveedor hasta el tipo de conexion mas apropiado).

»  Conocer las necesidades y las prestaciones de cada tipo de conexién, asi como los pasos necesarios para su instalacion y

configuracién.

Conocer los pasos necesarios para configurar una conexién WIFI.

Contenidos

»  Comunicacion alambrica e inalambrica.

»  Transmision de sefiales eléctricas.

»  Medios de comunicacion alambrica: cable de pares, cable coaxial y cable de fibra 6ptica.

»  El sistema telegréfico.

»  El sistema telefonico.

» Medios de comunicacion inaldmbrica: el espectro radioeléctrico. Propiedades de la radiacion electromagnética. Bandas de
frecuencia y aplicaciones. Reparto del espectro. Requisitos de ancho de banda de sistemas de comunicaciones tipicos.

»  Comunicacion via satélite: elementos, satélites. El sistema de posicionamiento global (GPS).

»  Latelefonia movil, caracteristicas principales.

» Laradio. Emisory receptor. Modulaciéon AM y FM. Funcionamiento.

» Latelevision. Fundamentos. Receptores de television. Medios televisivos.

»  Efectos de las radiaciones electromagnéticas en la salud.

»  Transmision de datos: control y proteccion. Caracteristicas de un protocolo de comunicacion.

»  Concepto de ISP, direccion IP, nombre de dominio y DNS.

»  El protocolo TCP/IP.

» Pasos que se deben seguir para conectar un ordenador a Internet.

» Conexiones a Internet: RTB, RDSI, ADSL, cable, via teléfono moévil, PDA, via satélite, por la red eléctrica y mediante redes
inaldmbricas. Caracteristicas principales de los distintos tipos de conexién.

»  Configuracion de una conexiéon WIFI.

Criterios de evaluacion

> Representar un sistema de telefonia alambrica con los distintos elementos que intervienen (terminal telefonico, diferentes medios
de transmision y centrales de conmutacion) utilizando algunos conceptos asociados, como ancho de banda y formas de
transmision

> Ser capaz de interpretar textos sobre el espectro radioeléctrico como recurso limitado, la necesidad de repartir las frecuencias
para su uso Yy las caracteristicas generales de propagacion

> Describir un sistema de radio, reconocer la necesidad de la modulacion y amplificacion en el emisor e indicar los distintos bloques
del receptor y su funcion

> Analizar como se forman las imagenes en la television y conocer las imperfecciones que nuestro cerebro aprovecha para
captarlas

> Realizar un esquema del proceso: desde la grabacién de una secuencia hasta que llega a nuestros receptores

> Conocer y comprender diversos conceptos basicos de Internet: proveedor, direccién IP, dominio, servidor, protocolo, etcétera

> Describir basicamente el funcionamiento de Internet desde las funcionalidades del protocolo TCP/IP

> Identificar las distintas tipos de conexién a internet y sus caracteristicas principales

> Conocer los efectos de las radiaciones electromagnéticas, qué aparatos emiten radiaciones, qué unidades se utilizan para medir

estas radiaciones y qué medidas preventivas pueden tomarse

Departamento de Tecnologia I.E.S. Sierra de San Quilez. Binéfar. Curso 2015/2016

50



PROGRAMACION DIDACTICA
CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion moral y civica
Esta unidad permite Ilamar la atencion sobre laimportancia de desarrollar la capacidad de gjercer, de manera
critica y en e marco de una sociedad plural, la libertad, €l respeto y la solidaridad a través de la
comunicacion en sus diferentes formas.

Educacion del consumidor
Con los contenidos de esta unidad se pretende que los alumnos sean conscientes de que, muchas veces, la
publicidad y las ofertas son capaces de generar necesidades que no son tales, como ocurre en el caso de los
teléfonos moviles.

Educacion parala salud
Es conveniente que los alumnos comprendan que el uso abusivo del teléfono movil puede llegar a crear
adiccidn, asi como otros problemas de salud derivados del efecto de las radiaciones electromagnéticas sobre
el sistema nervioso.

Educacion paralaigualdad de oportunidades entre ambos sexos
Es necesario que tanto los alumnos como las alumnas se involucren en las tareas de conexién y configuracion
de los accesos a Internet.

COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS CRITERIOSDE EVALUACION

Conocimiento einteraccion con e mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y | Todoslosdelaunidad.
entornos tecnol 6gicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante
el andlisis critico de la repercusién medioambiental de
la actividad tecnolégica y e fomento del consumo
responsable.

Tratamiento delainformacion y competencia digital

Mangjar la informacion en sus distintos formatos: Todos los de la unidad.
verbal, numérico, simbdlico o gréfico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con seguridad
y confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnol ogicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con €l uso de la tecnologia.

Comunicacion linguistica

Adquirir e vocabulario especifico para comprender e | - Todos los de la unidad.
interpretar mensgjes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnol ogi cos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técni cos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion 0 Describir un sistema de radio,

activa en latoma fundamentada de decisiones. reconocer la necesidad de la
modulacion y amplificacion en el
emisor e indicar los distintos
bloques del receptor y su
funcion.

0 Conocer los efectos de las
radiaciones  electromagnéticas,
qué aparatos emiten radiaciones,
qué unidades se utilizan para
medir estas radiaciones y qué
medidas preventivas pueden
tomarse.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 5. CONTROL Y ROBOTICA

Objetivos

Conocer los principios, elementos y aplicaciones basicas de distintos sistemas de control: electromecanicos, electronicos y
programados.

Utilizar el ordenador como parte integrante de sistemas de control: analizando las caracteristicas del sistema que se va a
controlar y el intercambio de sefiales analdgicas y digitales entre este y el ordenador, conociendo las caracteristicas de la
interfaz o controladora que permite al ordenador comunicarse con el exterior y elaborando el programa de control.

Emplear los conocimientos adquiridos durante el curso para disefar, planificar y construir un robot con elementos
mecanicos, eléctricos y electronicos, que incorpore sensores para conseguir informacion del entorno y reaccione segun los
datos obtenidos por los mismos.

Analizar y valorar criticamente la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologias, la automatizacién de
procesos y el desarrollo de robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica, generando iniciativas de investigacion y de busqueda y
elaboraciéon de nuevas realizaciones tecnoldgicas.

Contenidos

Sistemas de control. Tipos. Realimentacion.

Sensores. Tipos, caracteristicas y utilizacion en sistemas de control.
Control electromecanico. Leva, final de carrera y relé.

Control electrénico. Transistores. Comparadores.

Control por ordenador. Entrada y salida de datos.

Sefiales analégicas y digitales. Programacion.

Robots. Arquitectura. Programacion de robots.

VVVVVVYVYYVY

Criterios de evaluacion

Analizar la funcién y las partes que componen los sistemas automaticos

Utilizar sensores en sistemas automaticos para adquirir informacién del entorno. Describir y clasificar distintos tipos de sensores

Disefiar y construir un sistema automatico sencillo que sea capaz de mantener su funcionamiento en funcion de la informacion

que recibe del entorno

»  Analizar y desarrollar programas informaticos para controlar sistemas automaticos

»  Utilizar simuladores informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas automaticos, robots y programas
de control disefiados

»  Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicién e interpretacion de datos, y como realimentacion de otros procesos con los

datos obtenidos

YV V

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion paralaigualdad de oportunidades de ambos sexos
Es necesario potenciar el interés de las alumnas por la tecnologia, fomentando que tengan posiciones activas,
que asuman la direccion de grupos de trabajo y evitando que se formen grupos de chicos y chicas por
separado. Desgraciadamente, sigue siendo cierto, quiza por tradicion cultural, que las alumnas abandonan a
edades tempranas esta asignatura, y que pierden asi importantes oportunidades para el futuro (o, por lo
menos, condicionandol o).
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PROGRAMACION DIDACTICA
COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOSDE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnolégicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta
a distintas necesidades.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas mateméticas adecuadas
para cuantificar y analizar fendmenos, especialmente la
medicion, el uso de escalas, la interpretacion de gréficos,
los célculos béasicos de magnitudes fisicas...

Analizar  sistemas  automaticos, describir  sus
componentes y montar automatismos sencillos.

Utilizar sensores en sistemas automaticos para adquirir
informacion del entorno. Describir y clasificar distintos
tipos de sensores.

Disefiar y construir un robot o sistema automatico que
sea capaz de mantener su funcionamiento en funcién de
la informacioén que recibe del entorno.

Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicion e
interpretacion de datos, y como realimentacion de otros
procesos con los datos obtenidos.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnol6gicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacién con el uso de la tecnologia.

Todos los de la unidad.

Comunicacioén linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Analizar  sistemas  autométicos, describir  sus
componentes y montar automatismos sencillos.

Utilizar sensores en sistemas automaticos para adquirir
informacion del entorno. Describir y clasificar distintos
tipos de sensores.

Social y ciudadana

Explicar la evolucién histérica del desarrollo tecnolégico
para entender los cambios econémicos que propiciaron la
evolucién social.

Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que
favorezcan la discusién de ideas, la gestion de conflictos
y la toma de decisiones bajo una actitud de respeto y
tolerancia.

Analizar sistemas automdticos, describir sus
componentes y montar automatismos sencillos.

Utilizar sensores en sistemas automaticos para
adquirir informacion del entorno. Describir y clasificar
distintos tipos de sensores.

Disefiar y construir un robot o sistema automatico que
sea capaz de mantener su funcionamiento en funcion de
la informacién que recibe del entorno.

Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicién
e interpretacion de datos, y como realimentacion de otros
procesos con los datos obtenidos.

Aprender a aprender

= Desarrollar estrategias de resolucion de problemas | 1. Todos los de la unidad.
tecnolégicos mediante la obtencién, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un proyecto.
Autonomia e identidad personal

= Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los 1. Disefiar y construir un robot o sistema automatico que
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas sea capaz de mantener su funcionamiento en funcién de
alternativas y previendo sus consecuencias. la informacién que recibe del entorno.

= Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el | 2. Utilizar simuladores informaticos para verificar y

espiritu  de superaciéon, la perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la autocritica.

comprobar el funcionamiento de los sistemas
automaticos, robots y programas de control disefiados.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 6. NEUMATICA E HIDRAULICA

Objetivos
Conocer los componentes de los circuitos neumaticos e hidraulicos, y las aplicaciones mas habituales en sistemas
industriales.
Comprender las magnitudes y los principios fisicos basicos relacionados con el comportamiento de los fluidos neumaticos e
hidraulicos.

Analizar la constitucién y funcionamiento de los elementos componentes de los sistemas neumaticos e hidraulicos y la
funcion que realizan en el conjunto.

Aprender la mejor forma de usar y controlar los componentes de estos sistemas y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccion.

Emplear los conocimientos adquiridos para disefiar y construir circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos utilizando los
recursos graficos, la simbologia, el vocabulario y los medios tecnolégicos adecuados.

Analizar y valorar la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologias, la automatizacion de procesos y el
desarrollo de robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, generando iniciativas de investigacion y de busqueda y
elaboracion de nuevas realizaciones tecnoldgicas.

Contenidos

>
>

Sistemas neumaticos e hidraulicos: principios, elementos componentes, funcionamiento y aplicaciones basicas.
Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales.

Criterios de evaluacion

» Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias neumatica e hidraulica y resolver problemas relacionados con los
principios fisicos basicos del comportamiento de los fluidos neumaticos e hidraulicos.

»  Conocer los elementos fundamentales que constituyen estos sistemas y describir las caracteristicas y funcionamiento bésico.

» lIdentificar los diferentes elementos componentes de los sistemas neumaticos e hidraulicos y explicar su funcionamiento y
funcion en el conjunto analizando aplicaciones habituales.

»  Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria para representar circuitos con la finalidad de disefiar y construir sistemas
neumaticos e hidraulicos sencillos capaces de resolver problemas cotidianos

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién ambiental

Mediante los contenidos de esta unidad, los alumnos pueden valorar la constitucion, e funcionamiento y el
uso de los sistemas neuméticos e hidraulicos, aprender lamejor forma de utilizar y controlar los componentes
de estos sistemas y entender las condiciones fundamental es que han intervenido en su disefio y construccion.
Estos conocimientos, junto con los adquiridos en otras areas, permiten analizar y disefiar estos tipos de
sistemas, valorando su importancia en e funcionamiento de maguinas de uso cotidiano e industrial, y las
repercusiones sociales y medioambientales que implican para la sociedad, a la vez que asumen, de forma
activa, el progreso y aparicion de nuevas tecnologias.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccién con el mundo
fisico

» Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos.

» Conocer y utilizar el proceso de resolucion
técnica de problemas y su aplicacion para
identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

» Todos los de la unidad.

Matematica

> Emplear las herramientas matematicas
adecuadas para cuantificar y analizar
fenomenos, especialmente la medicion, el
uso de escalas, la interpretacion de
graficos, los calculos basicos de
maghnitudes fisicas...

» Resolver problemas relacionados con los

principios fisicos basicos del
comportamiento de los fluidos neumaticos
e hidraulicos.

Tratamiento de la
competencia digital

informaciéon vy

» Manejar la informacién en sus distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico o
grafico.

» Conocer los elementos fundamentales
gue constituyen estos sistemas y describir
las caracteristicas y funcionamiento
bésico.

» ldentificar los diferentes elementos
componentes de los sistemas neumaticos
e hidraulicos y explicar su funcionamiento
y funcion en el conjunto analizando
aplicaciones habituales.

» Utilizar la simbologia y nomenclatura
necesaria para representar circuitos con
la finalidad de disefiar y construir
sistemas neumaticos e hidraulicos
sencillos capaces de resolver problemas
cotidianos.

Comunicacion linglistica

» Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnoldgicos.

» ldentificar los diferentes elementos
componentes de los sistemas neumaticos
e hidraulicos y explicar su funcionamiento
y funcibn en el conjunto analizando
aplicaciones habituales.

» Utilizar la simbologia y nomenclatura
necesaria para representar circuitos con
la finalidad de disefiar y construir
sistemas neumaticos e hidraulicos
sencillos capaces de resolver problemas
cotidianos.

Aprender a aprender

» Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnolégicos mediante la
obtencién, el andlisis y la seleccion de
informaciéon atil para abordar un
proyecto.

» Conocer las principales aplicaciones de
las tecnologias neumatica e hidraulica.
» Resolver problemas relacionados con los

principios fisicos basicos del
comportamiento de los fluidos neumaticos
e hidraulicos.

» Conocer los elementos fundamentales
gue constituyen estos sistemas y describir
las caracteristicas y funcionamiento
bésico.

Autonomia e identidad personal

» Fomentar el acercamiento auténomo y
creativo a los problemas tecnoldgicos,
valorando las distintas alternativas y
previendo sus consecuencias.

» Resolver problemas relacionados con los
principios fisicos béasicos del
comportamiento de los fluidos neumaticos
e hidraulicos.
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UD 7. LAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA

Objetivos

Identificar y describir el funcionamiento de los elementos mas importantes de las instalaciones basicas de la vivienda.
Realizar planos y esquemas técnicos razonando el disefio de las instalaciones.

Valorar la importancia del uso adecuado de las instalaciones desde los puntos de vista de la seguridad y del impacto
medioambiental.

»  Conocer la seguridad y ahorro energético de las instalaciones.

»  Conocer las caracteristicas de la arquitectura biocliméatica y domética de la vivienda.

YV V

Contenidos

Instalacion eléctrica de un edificio y del interior de la vivienda.

Grado de electrificacién, conexiones, materiales y dispositivos eléctricos.
Circuitos interiores de agua: componentes basicos.

Instalaciones de calefaccion: tipos y componentes.

Instalaciones de gas: clases, distribucion y componentes.

Otras instalaciones de la vivienda: telefonia, radio, television.

Seguridad y mantenimiento de las instalaciones.

YVVVVVVYVYY

Criterios de evaluacion

Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de los elementos que forman parte de las instalaciones eléctricas de la vivienda
Realizar e interpretar distintos planos de instalaciones indicando los elementos mas importantes y monta sencillas
instalaciones de interior a partir de ellos.

Identificar las instalaciones eléctricas interiores de un edificio y de una vivienda

Identificar los componentes bésicos de las instalaciones de agua, calefaccion y gas de una vivienda

Conocer las normas bésicas de seguridad y mantenimiento de las distintas instalaciones.

Conocer las caracteristicas de la arquitectura biocliméatica y domética de la vivienda

YVVVV VY

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor y educacion ambiental
La reflexion sobre el consumo energético y sus implicaciones medioambientales debe inducir al alumnado a
comprender la necesidad de utilizar adecuadamente los recursos, fomentando su uso inteligente y unas
costumbres meditadas.

Educacion parala salud
Mediante trabajos sobre posibles accidentes provocados por € desconocimiento de las normas bésicas de
seguridad de estas instal aciones.
dentes provocados por el desconocimiento de las normas bésicas de seguridad de estas instal aciones.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnolégicos.

= Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

= Favorecer la creaciébn de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnolégica y el
fomento del consumo responsable.

- Realizar distintos planos de instalaciones indicando los elementos

mas importantes.

- Identificar las instalaciones eléctricas interiores de un edificio y de

una vivienda.

- Identificar los componentes basicos de las instalaciones de fontaneria

y saneamiento de una vivienda.

- Identificar los componentes basicos de las instalaciones de

calefaccion de una vivienda.

- Identificar los componentes béasicos de las instalaciones de gas

interiores de un edificio y de una vivienda.

- Conocer las normas basicas de seguridad y mantenimiento de las

distintas instalaciones.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas
adecuadas para cuantificar y analizar fenémenos,
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de gréficos, los célculos basicos de
magnitudes fisicas...

Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de los elementos que
forman parte de las instalaciones de la vivienda.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

= Manejar la informacién en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbélico o gréfico.

= Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.

Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de los elementos que
forman parte de las instalaciones de la vivienda.

Comunicacion linguistica

= Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

= Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de los elementos que
forman parte de las instalaciones de la vivienda.

Social y ciudadana

= Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Conocer las normas bésicas de seguridad y mantenimiento de
las distintas instalaciones.

Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y
domética de la vivienda.

Aprender a aprender

= Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencion, el andlisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Conocer las normas basicas de seguridad y mantenimiento de las
distintas instalaciones.

Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y
domética de la vivienda.

Autonomia e identidad personal

= Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los
problemas tecnolégicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Realizar distintos planos de instalaciones indicando los
elementos mas importantes.

Identificar las instalaciones eléctricas interiores de un edificio y
de una vivienda.

Identificar los componentes bésicos de las instalaciones de
fontaneria y saneamiento de una vivienda.

Identificar los componentes bésicos de las instalaciones de
calefaccién de una vivienda.

Identificar los componentes bésicos de las instalaciones de
gas interiores de un edificio y de una vivienda.

Conocer las normas basicas de seguridad y mantenimiento de
las distintas instalaciones.

Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimética y
domética de la vivienda.
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UD 8. LA TECNOLOGIAY SU DESARROLLO HISTORICO

Objetivos

» Descubrir y comprender la relacion existente entre la evolucién histérica de la tecnologia y €l
desarrollo de la historia de la humanidad.

» Conocer los hitos fundamentales en |a historia de la tecnologia.

» Saber cudles fueron las tecnologias que dieron lugar a cambios en los model os sociales.

» Caracterizar los modelos de sociedad desde la Prehistoria hasta nuestros dias en sus facetas social,
energética, econdmica, laboral y tecnol égica.

» Conocer la evolucién de algunos objetos técnicos.

Recordar €l concepto de desarrollo sostenibley las politicas necesarias parallevarlo a cabo.

» Concienciar sobre todos | os aspectos relacionados con las materias primas y 10s recursos naturales.

v

Contenidos

Significado de ciencia, técnicay tecnologia.

Vias principales del desarrollo tecnol égico.

Periodos tecnol gicos: azar, artesano e ingenieril.

Hitos fundamentales en la historia de |a tecnol ogia. Ubicacidn histérica de los mismos.
Caracterizacion de los model os sociales, tecnologias que marcan los distintos periodos.
Relacién de latecnologia con el modelo social.

Evolucién de los objetos tecnol 6gicos.

Concepto y necesidad de la normalizacién.

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

Desarrollo sostenible

YV V.V V VYV V V V V

v

Criterios de evaluacion

»  Descubrir y comprender la relacion existente entre la evolucion histérica de la tecnologia y el desarrollo de la historia de la
humanidad

»  Caracterizar los modelos de sociedad desde la Prehistoria hasta nuestros dias en sus facetas social, energética, econémica,
laboral y tecnolégica

» Realizar una investigacion del funcionamiento y organizacion de una empresa de la zona y del producto o servicio que
desarrollan

» Conocer los hitos fundamentales en la historia de la tecnologia y saber cudles fueron las tecnologias que dieron lugar a
cambios en los modelos sociales.

»  Conocer la evolucién de algunos objetos técnicos

»  Concienciar sobre todos los aspectos relacionados con las materias primas y los recursos naturales recordando el concepto de
desarrollo sostenible y las politicas necesarias para llevarlo a cabo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion moral y civica
Los contenidos de esta unidad resultan idoneos para fomentar entre los dumnos y alumnas €l uso de los
objetos tecnol 6gicos desde actitudes de respeto hacia los demés (apagar |os mdviles en sitios no permitidos,
moderar el volumen de lamusica, etcétera).

Educacion ambiental y del consumidor
Conviene incidir en comportamientos como la utilizacién de productos que no produzcan un deterioro
medioambiental, ya sea debido a su forma de produccion o asu consumo, y lareduccion del gasto energético
mediante medidas de ahorro y la reeducacion de las costumbres consumistas.
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COMPETENCIASBASICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS/
SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOSDE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con €
mundo fisico

= Conocer y comprender objetos, procesos, |-

sistemas y entornos tecnol égicos.

= Desarrollar destrezas y habilidades para
manipular objetos con precision y
seguridad.

= Favorecer la creacion de un entorno
saludable mediante el andlisis critico de la
repercusion  medioambiental de la
actividad tecnolégica y € fomento del
consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacion vy
competencia digital

= Mangjar la informacion en sus distintos
formatos; verbal, numérico, simbdlico o
gréfico.

= Utilizar las tecnologias de la informacion
con seguridad y confianza para obtener y
reportar datos y para simular situaciones y
procesos tecnol agicos.

= Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con € uso de la
tecnologia.

Todos los de la unidad.

Comunicacién linglistica

= Adquirir e vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los procesos
tecnol gicos.

= Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos técnicos.

Todos los de la unidad.

Social y ciudadana

= Preparar a futuros ciudadanos para su
participacion activa en la toma
fundamentada de decisiones.

= Utilizar la evolucion historica del desarrollo
tecnologico para entender los cambios
econdémicos que propiciaron la evolucion
social.

= Desarrollar habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de
ideas, la gestién de conflictos y la toma de
decisiones bajo una actitud de respeto y
tolerancia.

Todos los de la unidad.
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IX. PROGRAMACION DEL AREA PRACTICA DEL PMAR

INTRODUCCION

Los programas de diversificacion curricular tienen como finalidad conseguir que el alumnado desarrolle las
capacidades establecidas en los objetivos de la etapa para que adquiera las competencias basicas al término de
la misma y pueda obtener el Titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

Esta finalidad se alcanza en un contexto de ensefianza y aprendizaje que incorpora una estructura conjunta de
ambitos y materias, una metodologia eminentemente practica que permite integrar contenidos a través de centros
de interés y donde juega un papel esencial el aprendizaje cooperativo, una distribuciéon de los tiempos mas
abierta y flexible y una relacion alumnado-profesorado, en la doble direccién, mas adaptada a las caracteristicas
y necesidades del alumnado que cursa estos programas.

Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado que cursa el ambito, es fundamental potenciar tanto la
autoestima como la interaccién social, por lo que es importante que la metodologia que se aplique sea comun en
todos los ambitos y esté basada en el aprendizaje activo, funcional y cooperativo.

Tomando como referencia los aspectos basicos o fundamentales de los curriculos de las materias que conforman el
ambito practico -Tecnologia, Educacion plastica y visual e Informatica-, se ha realizado una seleccién de
contenidos con una distribucion final en ocho bloques que se desarrollaran a lo largo de los dos cursos. Sin
embargo, dadas las caracteristicas de este Programa, en las Programaciones didacticas de los departamentos
debera tenderse a la mayor interaccion posible entre los mismos, sin que primen unos sobre los otros. Asi, en los
proyectos que se trabajen en el aula, se intentara que abarquen la mayor parte de los contenidos de las materias que
integran el ambito.

La secuenciacién o distribucién de los contenidos a lo largo de los dos cursos que configuran el Programa se
adaptara a las caracteristicas de cada centro y a la propia evolucion del ritmo de aprendizaje del alumnado.

Los contenidos seleccionados se consideran basicos o fundamentales por su contribucién a la consecucién de los
objetivos de la etapa y la adquisicion de las competencias basicas. Los criterios de evaluacion, fundamentados en
dichos contenidos, toman como referente, asimismo, las competencias basicas y los objetivos de la etapa. Por
ultimo, las orientaciones didacticas deben servir de apoyo al profesorado y condicionar el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Resulta de capital importancia la metodologia que se utilice en el desarrollo del programa, ya que la adquisicion de la
mayoria de las competencias y la consecucién de los objetivos dependen precisamente de la forma de trabajo que
se haya seguido. De ahi que en el Ultimo apartado de estas orientaciones se plantee una serie de propuestas
didacticas que sirvan de guia en el proceso de ensefianza y aprendizaje y de ayuda al profesorado que imparte estos
programas.

Por (ltimo, se considera interesante sugerir la realizacion de un proyecto de sintesis en el Ultimo trimestre del
segundo curso sobre los contenidos mas relevantes que se hayan abordado durante el desarrollo del programa,
o bien tratar algun tema de actualidad que sea del interés de los alumnos. Se trata en definitiva de que los
alumnos demuestren que han alcanzado los objetivos de las materias del &mbito practico y que han adquirido las
competencias basicas necesarias para superarlo, de manera que este proyecto sea un elemento integrador
que sirva para analizar y valorar el grado de adquisicion de las mismas.
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OBJETIVOS

El ambito practico tiene como objetivo el desarrollo de las mismas capacidades que se enumeran en los
curriculos de las materias que lo integran. Sin embargo, se plantea la siguiente sintesis porque puede ser
relevante como referencia para determinar el grado en que los alumnos los alcanzan.

1. Adquisicién de conocimientos: comprender los conceptos de las materias del ambito, sus valores
estéticos y culturales; valorar sus contenidos, sus destrezas técnicas y las funciones que realiza un
sistema tecnologico o artistico, contribuyendo a su conservacion y mejora.

2.  Comunicacién: comprender y expresar mensajes, emociones, ideas y soluciones técnicas con creatividad,
aplicando correctamente el lenguaje técnico-gréafico, la simbologia y el vocabulario adecuados y valorando
positivamente el esfuerzo, la superacion de las dificultades y el respeto entre las personas.

3. Obtencién de informacién: observar, buscar, interpretar de forma critica y utilizar la informacién
necesaria para elaborar los trabajos y proyectos planteados, utilizando bibliografia, el acceso a la red y todo tipo
de medios.

4. Uso de recursos tecnoldgicos en el trabajo habitual (calculadora, equipos informaticos, dispositivos
moviles e inaldmbricos, programas especificos, acceso a la red, etc.).

5. Resolucién de problemas: Planificar y reflexionar, de forma individual o en grupo, sobre el proceso de
disefio y construccion de objetos y obras gréafico-plasticas, partiendo de unos objetivos prefijados y evaluando su
idoneidad desde distintos puntos de vista.

6. Interpretacion del entorno y respeto al medio: Aplicar los conocimientos para apreciar, disfrutar, respetar y
utilizar los recursos que nos ofrece el medio en el que nos movemos, siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y tecnoldgicas.

7. Promocion de la salud: Participar en actividades o analizar cuestiones cientificas, tecnolégicas, artisticas o
culturales y sus repercusiones en la salud y el bienestar colectivo.

8. Habitos de trabajo individual y en equipo: desarrollar habitos de trabajo individual y dentro de un grupo
en la resolucién de problemas contribuyendo asi a fomentar los valores y actitudes propios del trabajo
cooperativo.

9. Sentido critico y toma de decisiones: extraer conclusiones de la informacién para tomar decisiones
debidamente fundamentadas, asumiendo sus responsabilidades individuales en la ejecucion de tareas
encomendadas.

10. Importancia de la formacién del ambito practico: Reconocer el caracter instrumental del ambito practico

por su importancia en si mismo y por su utilidad para otras areas de conocimiento, dados sus valores
descriptivos, espaciales, comunicativos, constructivos, funcionales, metodoldgicos y experimentales.
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CONTENIDOS

Contenidos comunes a todos |os bloques

El desarrollo del ambito practico requiere la familiarizacién del alumnado con el lenguaje, los procedimientos y las
estrategias basicas artistico-tecnoldgicas, que deberan ser tenidas en cuenta en los diferentes bloques de
contenidos, tales como:

Utilizacion de estrategias propias del trabajo artistico-tecnolégico, tales como el planteamiento de problemas,
la puesta en comun, la toma de decisiones y la interpretacion de resultados.

Busqueda y seleccién de informacion utilizando fuentes bibliograficas y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

La interpretacion de la informacién y su uso para intercambiar ideas y formarse una opinién propia,
expresandose con precisién y rigor.

La utilizacion correcta de Utiles, materiales, maquinas e instrumentos basicos y el respeto por las normas de
todo tipo dentro y fuera del aula, con especial cuidado de las relacionadas con la seguridad.

El uso del ordenador para realizar representaciones graficas, calculos numéricos y simulaciones.

La valoracion de las aportaciones de la Ciencia, el Arte y de la Tecnologia para dar respuesta a las
necesidades de los seres humanos y su contribucién al desarrollo actual a través de la investigacion, de la
innovacion y de la creacion.

El interés por la observacion sistematica y por la busqueda de nuevas soluciones.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad, y rechazo de los elementos que
suponen discriminacién sexual, social o racial.

La creacion colectiva de producciones realizando el seguimiento de todo el proceso (de la idea al resultado
final).

Blogue 1. Procesos comunes a la creacion artistica y a la resolucion de problemas

Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas, asi como de los documentos técnicos necesarios en todo el proceso de
elaboracion y creacion de un trabgjo (desde la idea inicial hasta €l resultado final), valorando la blsqueda de nuevas
solucionesy facilitando la autorreflexion y autoeval uacion.

Planificar los pasos que hay que seguir para la realizacion de un trabajo o proyecto, disefiando y construyendo prototipos
mediante € uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

Creacion colectiva de diferentes producciones. Apreciacion de las posibilidades creativas y comunicativas que aporta la
realizacion de trabajos en equipo.

Representacion personal de ideas (en funcién de unos objetivos), usando e lenguaje adecuado (técnico o artistico) y
mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

Andlisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo. Aplicacion y respeto de las normas del aula,
especiamente las relacionadas con la seguridad.

Responsabilidad en el desarrollo de laobra o de la actividad propia (individual o colectiva).

Apreciacion del proceso de creacion en las artes visuales.

Blogue 2. Técnicas de expresion y comunicacion

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.

Conocimiento y desarrollo del 1éxico propio del ambito através de los distintos medios de expresion gréfico-pléasticos.
Conocimiento y utilizacién de las técnicas grafico-plasticas secas y himedas. Pigmentos, aglutinantes y disolventes.
Experimentacidn y utilizacién de las técnicas y de los soportes més adecuados para su edad y competencia, en funcion de
las intenciones expresivas y descriptivas. Expresar ideas y experiencias mediante procedimientos y técnicas grafico-
plasticas.

Lamateriaen las formas volumétricas. Interésy disfrute a través de la manipulacién de los distintos materiales.
Vaoracion de la calidad que lainstrumentacion adecuada aporta a cualquier expresion plastica.

Vaoracion del ordeny lalimpiezadel aula o taller, necesaria parala conservacion, cuidado y buen uso de los materiales.

Experimentacion y descubrimiento de |os elementos que configuran los lenguajes visual es.

El punto como elemento bésico de las formas y sus diferentes aplicaciones.

Utilizacién de la linea como estructura, contorno y textura en la representacion de formas. Andlisis de las distintas
direccionesdelalineaen el plano y en € espacio. Diferenciacion entre grafismo y trazo de lalinea.

El plano en la estructura de formas e imégenes. Relaciones entre planos: penetracion, superposicién, transparencia, etc.

El color como fenémeno fisico y visual. Mezclas aditivas y sustractivas. Dimensiones del color: Tono, valor y saturacion.
Escalas crométicas. Armonias y contrastes. Experimentacion con grupos de colores. El color como medio de expresion y
representacion. El color como sistema codificado. Valores expresivos y psicoldgicos. Interpretacion de los valores
subjetivos del color en distintos mensgjes grafico-plasticos y visuales. Interrelaciones entre colores. Receptividad y
sensibilizacion ante € color y laluz de su entorno inmediato.
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La textura. Cualidades expresivas. Experimentacion con distintos tipos de texturas con una finalidad expresiva. Texturas
organicas y geométricas. Superacion de los estereotipos y convencionalismos figurativos y referidos al color y la textura.
Vaoracion de la exploracion visual y tactil de diversas texturas para buscar la expresividad de las formas.

Andlisis e interpretacion de los elementos sintacticos de la imagen. Clasificacion: Elementos conceptuales, visuales, de
relacién y précticos.

Criterios de composicion. Valoracion de la capacidad ordenadora de los elementos basicos de expresion en el plano.
Elementos de relacion: posicion, direccion, espacio, gravedad... Simetriay asimetria. Andlisis de las simetrias elementales
y su aplicacién en las distintas composiciones. Andlisis grafico de estructuras natural es organicas e inorganicas.
Experimentacidn y exploracion de los elementos que estructuran formas e imégenes (forma, color, textura, dimensién...)

Las formas planas.

Formas geométricas, organicas, naturales, accidentales, etc. Representacion de formas geométricas planas. Definicion y
clasificacion. Construccion de poligonos. Definicion y construccion de tangencias y enlaces. Ovalo, ovoide y espiral.
Aplicacién de las tangencias y |os enlaces en la creacion de formas.

Andlisis e interpretacion de formas, tanto naturales como artificiales, mediante la copia de modelos, esguematizacion,
transformacién o deformacién de los mismos.

Concepto de mddulo. Formas modulares bidimensionales basicas. Organizacion geométrica del plano a partir de
estructuras modulares bésicas. Valoracidn y reconocimiento del concepto de médulo en los distintos campos del disefio.
Repeticion y ritmo. Apreciacion del ritmo compositivo en la naturaleza y sus afinidades con conceptos geométricos.
Interés por reconocer la estructura geométrica en las formas de nuestro entorno, con especia referencia al arte mudéjar
aragonés.

Realizacion de experiencias sobre la relatividad del tamafio de las formas. Proporcion y escalas. Utilizacién de escalas
gréficas. Igualdad, semejanzay simetria. Desarrollo de las destrezas necesarias para el uso de las herramientas adecuadas
de este apartado: compaés, regla, escuadray cartabén.

Realizacion de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del lenguaje visual como elementos de
descripcidn y expresion, teniendo en cuenta conceptos de equilibrio, proporciény ritmo.

Normalizacién y medida.

Confeccién de documentos béasicos, organizacion y gestion en respuesta a necesidades surgidas en el disefio y realizacion
de trabajos técnicos. Elaboracion de trabajos descriptivos que indiquen: tipos de materiales empleados, proceso de
gjecucion, maquinas y herramientas, presupuesto econémico y normas de seguridad.

Bocetos y crogquis como herramientas de trabajo y comunicacion.

Sistemas de representacion: planta, alzado y perfil. Aplicacién para la descripcion de volimenes, seleccionando € perfil
més adecuado.

Escalas y acotacion normalizada.

Metrologia e instrumentos de medida de precisién: calibre, micrémetro. Conocimiento y uso de dichos instrumentos de
medida.

Uso del ordenador como herramienta para el disefio asistido: dibujo en dos dimensiones. Realizacion de dibujos sencillos.

El espacio y el volumen.

Sistema axonométrico. Perspectiva Isométrica. Perspectiva Caballera. Representacion en Perspectiva Isométrica y
Caballera de sdlidos con superficies planas y curvas. Aplicacion del évalo isométrico para la representacion de
circunferencias.

Fundamentos de la perspectiva conica. Perspectiva conica frontal. Aplicaciones de la perspectiva conica frontal a
representaciones espaciales del entorno. Apreciacion de los cambios de los valores expresivos y de apariencia en los
volUmenes, producidos al variar la distancia principal y la posicion del punto de vista.

Incidencia de laluz en las figuras. Crear sensacién de espacio y volumen mediante €l uso del claroscuro. Predisposicion a
captar efectos de profundidad espacial y visualizar formas tridimensionales. Sensibilizacién ante las variaciones visuales
producidas por cambios luminosos.

Construccion de formas tridimensional es en funcién de unaidea u objetivo con diversidad de materiales.

Reconocimiento y valoracion de las posibilidades expresivas de los material es de desecho.

Interés por |a busgueda de nuevas soluciones.

Blogue 3. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion. Internet

Hardware y sistemas operativos

Andlisis de los componentes o €lementos internos de un ordenador.

Periféricos. funcionamiento, instalacion, mangjo basico e interconexion de dispositivos moviles e inaldmbricos o
cableados.

Sistemas operativos. conceptos basicosy tipos.

Instalacion de programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento del sistema.

Concepto de Red. Redes WAN y LAN. Tipos de Redes. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a
disposicion de los mismos.
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Ofimatica basica. Seguridad informatica

El ordenador como herramienta de expresién y comunicacion de ideas. Conocimiento y aplicacion de terminologia y
procedimientos bésicos de programas como procesadores de texto y herramientas de presentaciones.

Conocimiento y aplicacién de terminologia y procedimientos basicos de hojas de célculo. Formulas. Elaboraciéon de
gréficas.

El ordenador como herramienta para la organizacion y la presentacion de lainformacion.

Importancia de los sistemas de proteccion en los equipos informaticos.

Internet y las redes sociales

Internet y la Web: conceptos, terminologia, estructuray funcionamiento.

Uso de navegadores, destrezas bésicas. Tipos de buscadores. Técnicasy estrategias de busqueda de informacion.

Recursos en la Web (chat, foros,...) y plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.

Correo €electronico: concepto y funcionamiento.

Los programas clientesy €l correo web (webmail): creacion y configuracion de una cuenta de correo electrénico.
Seguridad en Internet. El correo masivo y la proteccion frente a diferentes tipos de programas, documentos o mensajes
susceptibles de causar perjuicios. Importancia de la adopcion de medidas de seguridad activay pasiva.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucién del software y de la informacion: “software” libre y
“software” privativo, tipos de licencias de uso y distribucion.

Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion.

Blogue 4. El entorno audiovisual y multimedia

Identificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

Estudio y experimentacion a través de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia, el video y € cine,
para producir mensajes visuales.

Técnicas y soportes (quimicos, Opticos, magnéticos o digitales) de laimagen fijay en movimiento: comic, cine, fotografia,
fotonovela, video, television einfografia.

Conocimiento elemental de técnicas que trabajan la imagen fijay en movimiento. Adquisicion de imagen fija mediante
periféricos de entrada.

Introduccion a estudio de aguellos lenguaj es que integren una produccion significativa.

Diferenciacion de los distintos modos de expresion a partir de la observacion del soporte y de las técnicas utilizadas.
Realizacion de trabajos y experiencias con laimagen secuencial (comic, story-board, fotonovela, etc).

Realizacién de trabajos con imagenes utilizando las nuevas tecnologias: Tratamiento basico de laimagen digital.
Experimentacion y utilizacion de recursos informéticos y nuevas tecnologias para la blusqueda y creacion de imagenes
plasticas.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que
suponen discriminacion sexual, social o racial.

Reconocimiento y valoracién del papel de laimagen en nuestro tiempo.

Blogue 5. Estructuras, materiales y mecanismos

Estudio y andlisis de los elementos, funciones y esfuerzos a los que estédn sometidos las estructuras desde €l disefio,
planificacién y construccion de maquetas y prototipos.

Materiales basicos: maderay papel. Técnicasy herramientas.

Materiales férricos. e hierro. Extraccion. Fundicion y acero. Obtencion y propiedades caracteristicas. Aplicaciones.
Metales no férricos. cobre, aluminio. Obtencion y propiedades caracteristicas. Aplicaciones.

Distincién de los diferentes tipos de metales y no metales.

Técnicas basicas e industriales para €l trabajo con metales. Mangjo de herramientas y uso seguro de las mismas.
Introduccidon a los plasticos. clasificacién. Obtencion. Propiedades caracteristicas. Aplicaciones industriales y en
viviendas.

Técnicas basicas e industriales para €l trabajo con plasticos. Herramientas y uso seguro de las mismeas.

Materiales de construccién: pétreos, cerdamicosy aglomerantes. Propiedades caracteristicas.

Repercusiones medi oambiental es de |a explotacion de metales.

Salud, seguridad e higiene. Relacién salud-trabajo. Prevencidn. Los accidentes de trabajo y sus consecuencias.
Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Relacion de transmision. Andlisis de su funciéon en
méguinas. Experimentacion de sistemas mecanicos sencillos para comprender su funcionamiento.

Neumética: principios béasicos. Produccion de aire comprimido. Componentes neuméticos: cilindros y vavulas
distribuidoras. Circuitos sencillos de aplicacion.

Disefio y construccion de maquetas (proyectos) en €l aula, que incluyan los diferentes mecanismos de transmision y
transformacién del movimiento.

Uso de ssimuladores para recrear la funcion de estos operadores en el disefio de prototipos.
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Blogue 6. Electricidad y electronica. La energia y su transformacién

- Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Simbologia. Ley de Ohm.

- Circuito eléctrico en corriente continua: serie, paralelo, mixto.

- Potenciay energiaeléctrica

- Efectosdelacorriente eléctrica: el ectromagnetismo. Aplicaciones.

- Realizacién de montajes de circuitos caracteristicos: inversor del sentido de giro de un motor de corriente continua.

- Aparatos de medida basicos: voltimetro, amperimetro, polimetro. Realizacién de medidas sencillas.

- Introduccion ala electrénica bésica: laresistencia, el condensador, el diodo y el transistor. Descripcion de componentesy
montaj es basicos.

- Electrénicadigital: aplicacion del dgebra de Boole a problemas tecnol 6gicos bésicos. Puertas |6gicas.

- Instalaciones eléctricas en viviendas. Dispositivos de proteccion.

- Empleo de ssmuladores parala comprobacion del funcionamiento de diferentes circuitos el éctricos.

- Energiay su transformacion. Fuentes de energia: clasificacion general.

- Energias no renovables. Energias de los combustibles fosiles. Centrales. Descripcion y tipos de centrales térmicas y
nucleares.

- Energias renovables: sistemas técnicos para € aprovechamiento de la energia hidréulica, edlica, solar, mareomotriz y
biomasa. Importancia del uso de energias alternativas.

- Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto medioambiental de la generacion, transporte,
distribucién y uso de la energia.

- Vadoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Bloque 7. Observacion

La percepcion visual. Analisis de los aspectos visuales y plasticos del entorno.

- Observacion directay andlisis de una determinada realidad, forma, objeto y conjunto.

- Relacion figura-fondo. Valoracion de la actividad perceptiva como base para la creacion de iméagenes.
- Relacion delasformas naturales y artificiales entre si.

- llusiones oOpticas y efectos visuales.

El lenguaje y la comunicacién visual. Definicion o concepto del lenguaje visual.

- Sintaxis de los lengugj es visual es especificos.

- Finalidades de los lenguajes visuales: informativa, comunicativa, expresivay estética.

- Observacion de las caracteristicas comunes y de los rasgos particulares de cada uno de los lenguajes.

- Reconocimiento del valor que tienen los lenguajes visuales para mejorar la comunicacion dentro y fuera de nuestro
entorno.

Lectura de imagenes. Estructura formal.

- Mensgesy funciones de las artes visuales: emisor y receptor.

- Funcién denotativay connotativa. Utilizacion creativa de |os lenguajes visual es para expresar sus ideas.

- La imagen representativa y la imagen simbodlica. Simbolos y signos en los lengugjes visuales, anagramas, |ogotipos,
marcas y pictogramas. Signos convencionales: significantesy significados.

- Laimagen como medio de expresion, comunicacion y conocimiento.

- Observacion y andlisis de los modos expresivos utilizados en un mensgje publicitario, grafico o visual, asi como de los
posibles significados de una imagen segin su contexto: expresivo-emotivo y referencial.

- Vaoracion de laimagen como medio de expresion.

- Actitud criticaante la publicidad y sus efectos consumistas y de discriminacién sexual, racial o social.

- Interés por la observacion sistemética.

- Interés por conocer la organizacion interna de cual quier mensaje gréfico-plastico o visual.

- BuUsqueda de soluciones original es a sus producciones.

Bloque 8. Los referentes artisticos, la tecnologia y la sociedad.

- El arte Los lenguagjes del arte. Revisién del entorno artistico de la comunidad aragonesa. Observacién y andisis de
aquellos factores que convergen en un producto artistico dado, determinando los valores plésticos y estéticos més
destacados.

- Laevolucién tecnologica como respuesta a las necesidades humanas: incidencia de las maquinas y de las energias en el
desarrollo social y econémico.

- Evolucion delos materiales alo largo del tiempo, su uso racional y su influenciaen € medio.

- Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra determinada (factores personales, sociales,
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tecnol dgicos, plésticos, smbdlicos...)

- Diferenciacién de los distintos estilos y tendencias de las artes valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

- Diferentes sectores industriales y productivos en Aragon. Condiciones geogréficas, econdmicas, técnicas, comunicaciones,
recursos humanosy sociales que favorecen laimplantacion de una determinada industria en una comarca.

- Redlizar esquemas y andlisis técnicos, de uso del color y teméticos sobre alguna obra de un artista, que podria ser
aragonés, para subrayar los valores que se desean destacar.

- Lectura de imégenes, a través de los elementos visuales, conceptuales y relacionales, estableciendo los mensgjes y
funciones del patrimonio cultural propio detectando las similitudesy diferencias respecto de otras sociedadesy culturas.

- Tecnologiay medio ambiente: impacto ambiental del desarrollo tecnolégico. Contaminacion. Agotamiento de los recursos
energéticos y de las materias primas. Tecnologias correctoras. Desarrollo sostenible.

- Aceptacion y respeto hacialas obras de los demés. Afén de superacién en las propias.

- Actitud receptiva ante | os estimul os exteriores, especialmente con |os referentes artisticos.

- Disposicion para descubrir dimensiones estéticas y cualidades expresivas en su entorno habitual.

- Vaoracion, respeto y disfrute del patrimonio histérico y cultural de Aragon, apreciando todo tipo de manifestacion
artistica, tanto actual como de otro tiempo.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar la necesidad del proceso empleado en la resolucién de problemas o en la creacion
artistica analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la mas
adecuada, tanto de forma individual como colectiva. Elaborar la documentacion necesaria
empleando todo tipo de recur sos.

1.1. Valorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucion técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo
soluciones alternativas y desarrollando la mas adecuada.

1.2. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gréficos. Entender y respetar las normas de actuacion en el aula taller.

1.3. Trabajar en grupo, de forma organizada y responsable, para la resolucién de problemas tecnolégicos.

1.4. Realizar distintos planos de instalaciones indicando los elementos mas importantes.

1.5. Describir las fases de creacion de una imagen.

1.6. Madificar, sustituir o afiadir elementos formales, o factores expresivos de una imagen o conjunto, a fin de enfatizar, matizar o anular de forma
intencionada, aspectos de su contenido, encontrandole nuevos sentidos

2. Analizar estructuralmente un objeto sencillo y conocido, empleando los recursos gréaficos y
verbales necesarios para describir, de forma clara y comprensible, la forma, dimensiones y
composicion del conjunto y de sus partes o elementos mas importantes.

2.1. Analizar objetos tecnolégicos desde los aspectos formal, técnico, socioeconémico y funcional.

3. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, creatividad e imaginacion, seguridad y
respeto al medio ambiente, mostrando iniciativa y valorando las condiciones del entorno de
trabajo.

3.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo aplicando los recursos materiales y organizativos con criterios de economia,
seguridad y respeto al medio ambiente, y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

3.3. Disefiar, construir y manejar maquetas con diferentes operadores mecanicos.

3.4. Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

4. Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos. Mangar €
entorno grafico de los sistemas oper ativos como interfaz de comunicacion con la maquina.

4.1 Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los distintos tipos de memoria y almacenamiento, el chipset, las ranuras de expansion,
los conectores, la fuente de alimentacién, la carcasa y los periféricos de entrada y salida. Conocer la funcién de cada uno de estos elementos asi
como su importancia y su funcionamiento en el conjunto del sistema.

4.2 Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacién con el ordenador y Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar
operaciones bésicas con uno de ellos.

4.3 Saber como conectar componentes fisicos a un ordenador.

4.4 Conocer distintas tareas de mantenimiento y actualizacién del sistema, asi como su funcién y su forma de realizarlas.

4.5 Gestionar, almacenar y recuperar la informacion en diferentes formatos y soportes.

5. Representar objetos, sistemas técnicos sencillos e ideas de forma bi o tridimensional,
aplicando técnicas graficas y plasticas, criterios de normalizacion, vistas 'y perspectivas para
conseguir resultados concretos en funcion de unas intenciones, teniendo presentes los
elementos visuales (color, luz, sombra, textura, etc.) y derelacion.

5.1. Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos.

5.2. Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a mano alzada.

5.3. Elaborar planos de objetos tecnolégicos representando sus vistas principales a mano alzada, con las medidas e informacién necesarias para su
definicion siguiendo los criterios de normalizacion.

5.4. Emplear las escalas adecuadas para la realizaciéon de distintos dibujos técnicos empleando la regla, escuadra y cartabon.Medir segmentos y
angulos con precision, empleando las herramientas necesarias.

5.5 Conocer el sentido fisico del color y reconocer los colores primarios y como se forman los secundarios y terciarios.

5.6 Clasificar o diferenciar una serie de colores atendiendo a su pertenencia a gamas célidas o frias, tono, saturacion y luminosidad.

5.7 Distinguir entre imagenes que presentan contrastes cromaticos y aquellas en las que predomina la afinidad y clasificarlas, teniendo en cuenta el tipo
de armonia cromatica que presenta.

5.8 Diferenciar entre texturas naturales y artificiales y conocer distintas aplicaciones de las texturas fabricadas artificialmente

5.9 Elaborar y buscar texturas matéricas y graficas experimentando con materiales, instrumentos y técnicas variadas para conseguir resultados
descriptivos y expresivos.

5.10Conocer y realizar con correccion los principales trazados geométricos, operaciones con segmentos y poligonos regulares.

5.11 Solucionar problemas de tangencias sencillos, siguiendo los pasos adecuados, utilizando los trazados geométricos necesarios e indicando los puntos
de tangencias.

5.12 Idear y producir imagenes incorporando los trazados geométricos y sus conocimientos de tangencias como factor expresivo.

5.13 Conocer las caracteristicas, procesos y materiales empleados en las diferentes técnicas de creacion de producciones bidimensionales y
tridimensionales.

5.14 Reconocer el procedimiento utilizado en la elaboracién de una escultura: tipo, técnica, material, herramientas empleadas....

5.15 Trazar un boceto de una obra escultérica, tanto de creacion propia como ajena.

5.16 Elaborar creaciones tridimensionales propias a través de diversos materiales y técnicas: barro, yeso, plastilina, superposicion de planos, material de
reciclaje.
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6.

10.

11.

12.

13.

Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electronico que incorporen
informacion textual y gréfica.

6.1. Elaborar y modificar documentos con un procesador de texto manejando tablas, imagenes y los principales elementos de formateo de texto.

6.2. Elaborar y modificar informes con una hoja de célculo, manejando las principales funciones y operaciones, incluyendo imagenes y los principales
elementos de formateo.

6.3 Realizar una presentacion sencilla en la que aparezcan elementos multimedia.

6.4. Transferir la informacion de unos programas a otros para obtener documentos finales.

Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos. navegacion para la localizacion de
informacion, correo electr dnico, comunicacion intergrupal y publicacion de informacion.

7.1. Identificar y describir los servicios de Internet. Conocer las condiciones para establecer una comunidad virtual, las caracteristicas de una
mensajeria instantanea, las redes sociales, la blogosfera y las paginas wiki. Crear una weblog.
7.2. Elaborar un entorno con informacién propia utilizando los servicios dedicados a tal efecto publicandolos posteriormente en Internet.

Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y
materiales en imagenes del entorno audiovisual y multimedia, segin las intenciones
comunicativas propuestas.

8.1 Dominar los conceptos tedricos sobre la imagen digital: tipos, caracteristicas, elementos que definen su calidad.

8.2 Conocer las herramientas principales de los programas informaticos de tratamiento de imagenes.

8.3 Demostrar soltura en la ejecucion de tareas basicas con programas de tratamiento de imagenes: variar pardmetros, seleccionar partes, aplicar filtros y
capas...

8.4 Valorar las posibilidades creativas, de enriquecimiento y de mejora que tiene el soporte digital de imagenes.

8.5 Conocer los procesos fundamentales de creacién animaciones y video, y las fases de trabajo para su desarrollo.

Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y plastico
o tecnoldgico, en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion continua del proceso
derealizacion.

9.1. Seleccionar el material apropiado, con las propiedades mas adecuadas para cada aplicacion.

9.2. Valorar las repercusiones ambientales en el desarrollo tecnoldgico de los materiales.

9.3. Identificar las principales propiedades de los plasticos y aplicar estos conocimientos a la hora de fabricar objetos plasticos.

9.4. Identificar las principales propiedades de los materiales pétreos y ceramicos y aplicar estos conocimientos a la hora de fabricar objetos ornamentales
y de construccion.

Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacion visual cooperativos, como
producciones videograficas o plasticas, aplicando las estrategias propias y adecuadas del
lenguaje visual, plastico y tecnol égico.

10.1 Elaborar de forma cooperativa un estudio o trabajo practico de las funciones e implicaciones de la produccion artistica o tecnolégica en el entorno
cotidiano del alumno.

Describir propiedades bésicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales. mader a,
papel, metales, materiales plasticos, ceramicos y pétreos. ldentificarlos en aplicaciones
comunes y emplear técnicas basicas de conformacion, union y acabado, manteniendo los
criterios de seguridad adecuados.

11.1 Distinguir entre materiales pétreos y ceramicos, y reconocer aquellos que mas se utilizan en la construccion.

11.2 Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los materiales.

11.3 Aprender a clasificar los plasticos en funcién de sus caracteristicas y de su comportamiento ante el calor.

11.4 Describir cuéles son los principales procedimientos de produccion de los materiales plasticos.

11.5 Identificar en objetos del entorno los distintos tipos de plasticos reciclables y no reciclables.

11.6 Conocer las aplicaciones de los plasticos en la vida actual y apreciar las ventajas que presentan frente a envases mas
tradicionales.

Identificar y manejar operadores mecanicos y neumaticos. Conocer e funcionamiento de este
tipo de sistemas, sus caracteristicas, aplicaciones y, en su caso, calcular la relacion de
transmision.

12.1 Identificar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacion y transmision de movimiento que las componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

12.2 Conocer la ley de la palanca, el concepto de ganancia mecénica, los tipos y las aplicaciones caracteristicas.

12.3 Conocer los operadores basicos de transmision y transformacién de movimiento, las caracteristicas y sus aplicaciones.

12.4 Resolver problemas de palancas interpretando los resultados.

12.5 Resolver problemas sencillos de célculo de velocidades, didmetros y dientes y calcular la relaciéon de transmision en los casos en que proceda,
interpretando los resultados.

12.6 Disefiar, construir y manejar maquetas con diferentes operadores mecéanicos.

12.7 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias neumatica e hidraulica y resolver problemas relacionados con los principios fisicos basicos del
comportamiento de los fluidos neumaéticos e hidraulicos.

12.8 Conocer los elementos fundamentales que constituyen estos sistemas y describir las caracteristicas y funcionamiento basico.

12.9 Identificar los diferentes elementos componentes de los sistemas neumaticos e hidraulicos y explicar su funcionamiento y funcién en el conjunto
analizando aplicaciones habituales.

12.10 Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria para representar circuitos con la finalidad de disefiar y construir sistemas neumaticos e hidraulicos
sencillos capaces de resolver problemas cotidianos.

Valorar los efectos de la energia eéctrica y su capacidad de conversién en otras
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14.

15.

manifestaciones energéticas, asi como los riesgos derivados de un mal uso y aplicacion.
Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas basicas. Diseflar y
simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos formados por operadores
elementales.

13.1 Conocer e identificar las diferentes manifestaciones de energia.
13.2 Conocer y describir las diferentes fuentes de energia renovables y no renovables, asi como sus ventajas e inconvenientes.
13.3 Conocer el proceso de generacion, transporte y distribucion de electricidad desde los diferentes tipos de centrales eléctricas hasta los puntos de

consumo.

13.4 Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas.

13.5 Diferenciar los conceptos de corriente continua y alterna y conocer las tres principales magnitudes eléctricas, y las unidades en que se miden.
13.6 Identificar y resolver circuitos eléctricos en serie, paralelo y mixto.

13.7 Utiliza de forma adecuada el polimetro para medir las principales magnitudes de un circuito eléctrico.

13.8 Disefiar simular y montar circuitos eléctricos y electrénicos sencillos empleando la simbologia adecuada.

13.9 Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnolégicas sencillas.

13.10Describir el funcionamiento, aplicacién y componentes elementales de un sistema electrénico.

13.11Identificar los bloques de entrada, salida y proceso en un sistema electrénico, y montar circuitos a partir de los mismos.

13.12Trabajar con orden y respetar las normas de seguridad e higiene, por los riesgos que implica la manipulacién de aparatos eléctricos.

13.13Conocer el lenguaje técnico y simbolico de los elementos que forman parte de las instalaciones de la vivienda.

13.14Realizar distintos planos de instalaciones indicando los elementos mas importantes.

13.15Identificar las instalaciones eléctricas interiores de un edificio y de una vivienda y conocer las normas bésicas de seguridad y mantenimiento de las

distintas instalaciones.

13.16dentificar los componentes basicos de las instalaciones de fontaneria, calefaccién, gasy saneamiento de una vivienda
13.17 Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y domética de la vivienda

Identificar los elementos constitutivos esenciales de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos
delarealidad y establecer relaciones entrelaimagen y su contenido.

14.1 Describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y clasificar imagenes segin el tipo de composicién, finalidad y atendiendo a si
predominan en ellas formas puntuales o lineales.

14.2 Reconocer y nombrar los distintos tipos de plano que caracterizan a una serie de imagenes y si estd tomada con una angulacién normal, en picado o
en contrapicado

14.3 Valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacién entre su forma y su significado

14.4 Conocer y saber utilizar los materiales, instrumentos y procedimientos mas adecuados para hacer producciones sencillas.

Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo,
atendiendo ala diversidad cultural y apreciando € proceso de creacion.

15.1 Conocer la evolucion del arte a lo largo de la historia a nivel mundial y en Aragén en particular

15.2 Conocer los inventos y descubrimientos que han marcado hitos y cambios drasticos en la sociedad a lo largo de la historia.
15.3 Comprender la realidad industrial y productiva aragonesa relacionandola con los condicionantes geograficos, econémicos, etc.
15.4 Valorar el impacto ambiental que produce la tecnologia y conocer las medidas correctoras para un desarrollo sostenible

15.5 Conocer el patrimonio artistico y cultural de Aragoén, sus estilos y caracteristicas principales.
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METODOLOGIA

El ambito préactico plantea la integracién de diferentes aprendizajes, poniéndolos en relacion con los distintos tipos de
contenidos con € fin de que los alumnos los puedan utilizar de manera efectiva en los proyectos vitales que vayan a
emprender. La incorporacion de las competencias basicas a curriculo y la creacion de un ambito préactico en los programas de
diversificacién permiten reforzar aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador
y orientado a la aplicacion de los saberes adquiridos. En este sentido, €l &mbito practico contribuye a desarrollo de las
capacidades de autoformacion del alumno, ya que busca la comprension y la creatividad a través del descubrimiento y la
experimentacion.

Con la finalidad de orientar |a practica docente y tomando como referencia las orientaciones didacticas
indicadas en los curricul os respectivos de las materias del ambito propuestos en € curriculo establecido
por la Comunidad auténoma de Aragdn, se incluyen una serie de orientaciones didéacticas que sirvan de
referencia a profesorado ala hora de concretar en sus programaciones el curriculo del ambito que seva
aimpartir.

Hay que incidir en primer lugar en el papel activo del alumno en el aula, en proponer estrategias de
participacion y espiritu critico, en € desarrollo de la expresion y comprension oral y escrita, en la
interrelacion entre los distintos contenidos tratados, en la planificacion y toma de decisiones,
proponiendo actividades que permitan el planteamiento y resolucion de problemas, asi como la
busqueda, seleccion y procesamiento de la informacion utilizando las tecnol ogias de lainformacion y de
la comunicacion.

Conviene tener en cuenta que la metodologia utilizada dentro del Programa de diversificacion curricular
ha de cumplir fundamentalmente un papel motivador para € alumnado, intentando desarrollar y
consolidar sus hébitos de trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion
eficaz de las tareas de aprendizaje y como medio de desarrollo personal, dandoles una vision conjunta de
las posibles opciones futuras a finalizar e Programa.

El profesor/a en su faceta de educador/a, debe fortalecer sus capacidades en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demés, asi como en rechazar la violencia, resolver
pacificamente los conflictos y mantener una actitud critica 'y de superacion de los prejuicios y practicas
de discriminacion en razén del sexo, de la etnia, de las creencias y de las caracteristicas personaes o
sociales del alumnado.

Por otro lado, y con vistas a conseguir el éxito de todos |os alumnos en este programa, es importante que
inicialmente los alumnos y alumnas vayan encontrando gusto por |os contenidos trabajados, los cuales se
irén introduciendo de una forma clara, precisa y pausada, siguiendo € ritmo que marque e propio
proceso de su aprendizaje. En cualquier caso, siempre queda abierta la posibilidad de adaptar aguellos
contenidos que, aun incluidos en la programacion, presenten dificultades de asimilacion para el grupo,
de forma que puedan desarrollar las mismas competencias pero con contenidos adaptados a sus
caracteristicas y necesidades.

L os docentes conocen gque la metodologia que se desarrolla en un aula esté condicionada, en gran medida
y amenudo, por diversas circunstancias que pueden variar de un curso a otro, como €l tipo de alumnado
y su entorno socio-cultural y familiar, los recursos disponibles, €l tipo de aula, etc. Con esta salvedad, la
intervencion educativa deberia basarse en |os siguientes principios.

- Usar un modelo de ensefianza que permita la participacion activa del aumno en clase,
involucrandolo en e proceso de ensefianza-aprendizaje. Por gemplo, puede ser una actividad
interesante que los alumnos, de forma rotatoriay cuando proceda, expongan un resumen de la unidad
trabajada anteriormente, utilizando para ello las tecnologias de la informacion y de la comunicacion
(PowerPoint, Word, Excel, CadStd, AutoCad, Crocodile, etc.).

- Fomentar € trabajo en grupo como condicion necesaria para que la realizacion de las actividades de
clase sean maés eficaces y participativas, de forma gque los alumnos dejen de ser meros receptores de
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conocimientos y potencien su espiritu emprendedor. Conviene impulsar la iniciativa personal, la
capacidad para aprender por si mismosy latoma de decisiones, asi como las puestas en comun donde
todos los miembros de un grupo exponen sus conclusiones, discuten y respetan las opiniones de los
demés e intentan siempre obtener conclusiones finales, contribuyendo a un mejor ambiente de trabajo.

- Combinar trabajo individua y en grupo. Los trabgos individuales son fundamentales para que €l
alumno se enfrente y resuelva, con actitud positiva y mediante los procedimientos adecuados, 10s
conceptos que se le planteen. Sin embargo, en los trabajos en grupo (peguefio o grande) los alumnos
se enriquecen gracias a la diversidad de intereses que aporta cada uno, aprendiendo a respetar la
variedad cultural y promoviendo su adaptacion e integracion social.

- Agrupamiento flexible. Para dar respuesta a alumnos con dificultades de aprendizaje de caracter
temporal o con carencias no especiamente significativas, se les daran apoyos especificos dentro o
fuera del aula, seguin se considere conveniente, para que puedan mantenerse con garantias dentro del
programa.

- Organizacion del espacio. La utilizacion de diversos espacios (dentro y fuera del aula) se emplearaen
funcién de la naturaleza de las actividades que se planteen: aula, taller, biblioteca, sda de
audiovisuales, aula de ordenadores, etc. Lo ideal es que e espacio utilizado disponga de los Utiles,
herramientas y materiales necesarios para el desarrollo de los trabgjos y actividades.

El curriculo del ambito pretende que € alumno valore su entorno tanto en la naturaleza como en la
creacion humana, que desarrolle los fundamentos propios del lenguaje tecnolégico-artistico y que, a
través de dichos conocimientos, exprese sus ideas, sentimientos, vivencias, etc. Para alcanzar estos
objetivos se tendran en cuenta criterios como |0s siguientes:

- Organizacion ciclica de los contenidos, en lo que se conoce como aprendizajes en espira. A lo largo
de los dos cursos se ira graduando el nivel de dificultad de los contenidos, de forma que en €l primer
CuUrso se impartirén como iniciacion para llegar a una mayor especializacion en e segundo, donde el
alumno podra desarrollar los trabajos de forma méas creativa, con técnicas méas elaboradas y
progresivamente con mayor rigor, precision y pulcritud.

- Interésy utilidad de los contenidos. Se presentaran a los alumnos de forma claray atractiva, teniendo
en cuentasusinteresesy lafinalidad y utilidad de estos contenidos, para que puedan poner en préctica
los nuevos conocimientos. Para ello hay que incidir en el saber ver (saber observar, percibir, analizar)
y saber hacer (saber disefiar, construir, expresar-crear), y asi € alumno podra primero observar las
peculiaridades propias del ambito y sacar unas conclusiones gque le permitiran posteriormente realizar
trabajos 0 andlisis de caracter propio.

- Comprension y reflexion personal. Se fomentara la comprension de los contenidos y la formacion de
aprendizajes significativos para fomentar |a reflexion personal tanto del proceso como del resultado.
El uso de gemplos variados, tanto del entorno como de los propios comparieros, servira para
desarrollar de formacriticael andlisis de dicho proceso.

- Los contenidos se presentaran con una estructuracion clara de sus relaciones, planteando, siempre que
se considere oportuno, la interrelacion entre distintos contenidos de diferentes materias del ambito y
donde e profesor organizara y controlara las actividades de aprendizaje, sin que desaparezcan
totalmente | as sesiones expositivas, fundamentalmente para globalizar contenidos.

- Redlizar planteamientos y propuestas de trabajo que incidan en la relacion entre e mundo artistico y
tecnol ogico, utilizando temas de actualidad que aparezcan en lared o en los medios de comunicacion
(nuevos avances tecnoldgicos en el campo de la imagen, del arte, de la fotografia, de las energias,
etc.) o proporcionando a los alumnos situaciones motivadoras, que pueden surgir del amplio entorno
visual, histérico y contemporaneo para facilitar a alumno su acercamiento a la realidad y para poder
realizar actividades de refuerzo y ampliacion.

El caracter analitico y creativo del ambito facilita enormemente que e alumno realice aprendizajes
significativos por si mismo. Estos aprendizajes se refuerzan con € uso de la memorizacion comprensiva,
la aplicacion de la memoria visual, € desarrollo de la capacidad de comprension espacial y toda una
serie de habilidades caracteristicas del ambito.
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De esta forma, la organizacion del conocimiento conlleva un esfuerzo de adaptacion de la estructura
interna de los conocimientos a la estructura cognitiva del alumno y esto supone que el aprendizaje sea
significativo. En este aprendizaje significativo, el profesor debe:

- suscitar en e aumno conocimientos y experiencias relevantes respecto a los contenidos que se le
proponen;

- tener en cuenta los conocimientos previos del dumno y la conexion que pueda establecer con los
nuevos contenidos;

- fijar los contenidos, secuenciarlosy predisponer favorablemente a alumno;

- realizar una organizacion previa de los materiales que se van a utilizar.

El trabajo del profesor consiste en:

- €l disefio de la presentacion previa, a la vez general y concreta, de los conceptos y relaciones
fundamental es;

- la activacion de los conceptos que e alumno posee o proporcionarle esos conceptos por medio de
actividades y gemplos,

- que € resultado sea la modificacion de la estructura cognitiva del alumnado, puesto que éste no solo
aprende nuevos conceptos, sino que, sobre todo, aprende a aprender;

- la ampliacion progresiva de conceptos por parte del alumnado, mediante el enriquecimiento de sus
conocimientos previos: andlisis-sintesis, clasificacion y ordenacion;

- la organizacion previa de los materiales y una secuenciacion de los contenidos que permita obtener
unadiferenciacion progresiva de |os mismos,

- dar solucién alas dificultades del aprendizaje.

El hecho de que se trate de grupos mas reducidos que los que siguen la via ordinaria, unido a la
disponibilidad horaria en e ambito, permite un mejor aprovechamiento de las herramientas didacticas,
asi como una mayor dedicacion temporal para cada uno de los bloques de contenidos. Por tanto, se
plantearan actividades variadas en las que se realizaran simulaciones de procesos y sistemas, busqueda
de informacion, elaboracion de documentacion, trabajos en e aula-taller y presentaciones de trabajos
utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion; todo ello combinando e trabajo
individual y en grupo.

En cuanto a desarrollo de la programacion, se debe adaptar a las caracteristicas del grupo, que
determinaran la temporalizacion de los blogues de contenidos. Por |0 que respecta a la secuenciacion de
los mismos, ésta queda a criterio del profesorado que lo imparta, si bien un mismo blogque puede ser
trabgjado en dos cursos diferentes, bien por falta de tiempo o por otros motivos. Ni que decir tiene que
los dos primeros bloques de ““Procesos comunes a la creacion artistica y a la resolucion de problemas™
y “Técnicas de expresion y comunicacion” deberian ser, en principio, los primeros que se trabgjen,
aunque no fuese en su totalidad, por las posibilidades que nos ofrecen de cara a abordar con cierta
garantia el resto de bloques.

Los contenidos se han agrupado en blogues para permitir unaidentificacion de los principales campos de
conocimiento gque componen e ambito, pero estdn muy interrelacionados, por 10 que su agrupacion no
pretende establecer ninguna jerarquizacion ni establecer previamente una propuesta de organizacion
didactica. La estructuracion de los contenidos por bloques tampoco implica una compartimentacion de
los mismos, de modo que en la programacion de las actividades se pueden ver implicados contenidos de
varios bloques, y sera tarea del profesor del ambito € tratar de cubrir con las actividades sel eccionadas
los contenidos esenciales del curriculo a lo largo de los dos cursos, teniendo presentes los criterios de
evaluacion y laadquisicion de las competencias basicas.

Para redlizar la seleccion de contenidos, se tendra en cuenta que la referencia fundamental a la hora de
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determinar s un alumno supera el @mbito ha de ser precisamente la de los objetivos y las competencias
basicas, por 1o que los contenidos que se desarrollen deben ser considerados como medios para
alcanzarlos. Del mismo modo, los criterios de evaluacion estaran condicionados a la consecucion de
dichos objetivos y competencias basicas, teniendo en cuenta las posibilidades de cada alumno en cuanto
a esfuerzo, trabgjo y progresion. Hay que degjar claro, ante todo y desde un principio, que cualquier
alumno puede acanzar dichos objetivos a través de un programa de diversificacion curricular y, por
tanto, obtener € titulo en Graduado de Educacion secundaria obligatoria.

Por tanto, para determinar si e alumno ha alcanzado en grado suficiente los objetivos y competencias
basicas del ambito, se tomaran como referencia los criterios de evaluacion del propio ambito, através de
los siguientes instrumentos de eval uacion:

- Evaluacion inicial. Al inicio de cada bloque de contenidos, se intentara determinar € nivel de
conocimientos previos sobre dicho blogue, con € fin de adaptar la propuesta de trabgjo en el aulaa
las necesidades reales de los dumnos. A partir de ella, y teniendo en cuenta que a los alumnos se les
ha de evaluar continuamente, se estableceran actividades que permitan lograr |os objetivos previstos,
de forma que cada aumno pueda acanzarlos desde su nivel y condicionamiento sociocultural e
intelectual. Esto presupone que los criterios de evauacion deben concretarse en actividades de
digtinto grado de dificultad, sin que €lo varie los objetivos finales, dando asi respuesta a las
dificultades que surjan en e proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Observacion en clase. Vaoracion del trabajo individual y en grupo, interés y motivacion, asistencia a
clase, exposicién y defensa de trabgjos.

- Cuaderno de clase. Se revisaran periodicamente los cuadernos y laminas utilizados para € desarrollo
de las actividades propuestas, en € que se incluyen resimenes, esquemas, dibujos, con € fin de
valorar € ordeny limpieza, la claridad en las expresiones, |a presentacion y en general € trabajo bien
hecho.

- Pruebas escritas. Al finalizar cada bloque, con € fin de comprobar si e alumno ha asimilado los
contenidos fundamental es.

- Evaluacion del trabajo (proyecto). En este caso se valorara € disefio, €l grado de acabado y su
presentacion, la defensa y funcionalidad del mismo, los materiales empleados, la memoria de
funcionamiento, 1os planos, la documentacion grafica, etc.

- Para evauar € grado de aprendizge de los contenidos que se vayan tratando, puede ser interesante
gue € profesor elabore unas actividades especificas, con diferentes grados de dificultad, que permitan
a aumno autoevaluarse y medir su grado de conocimiento adquirido, asi como obtener una
aplicacion inmediata de lo aprendido. Por supuesto, estas actividades serén graduales en cuanto a su
dificultad y tendrén un tiempo determinado para su gecucion y entrega.

Por ultimo, y con €l fin de comprobar si e aumnado ha alcanzado determinados contenidos de la etapa,
se redlizard a menos un proyecto o trabajo por cada curso, €l cua se podrarealizar en el tramo final del
mismo o bien a lo largo de éste en funcion de los contenidos trabajados. Finalizado €l proyecto, los
alumnos e aborardn una memoria, la presentaran de forma adecuada y la defenderan ante € profesor. Se
recomienda que la memoria contenga a menos las siguientes partes:

- Introduccién. Planteamiento de la situacion que se vaaanalizar y justificacion del proyecto.

- Posibles soluciones y alternativas. Se indicaran las posibles formas de resolver € proyecto por cada
uno de los integrantes del grupo, justificando a mismo tiempo e porqué de la solucidn adoptada.

- Andisis, funcionamiento y justificacion de la solucién adoptada. Ademés de la descripcion de cada
una de sus partes, se deberan incluir, si fuera necesario, célculos, documentacion gréfica, esquemas y
mapas conceptual es.

- Planos. Debera aparecer @ menos un plano de vistas acotadas y otro en perspectiva del proyecto
construido.

- Andisis econdmico, lista de materiales y hoja de proceso.
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DISTRIBUCION DE CONTENIDOS POR CURSO

PRIMER CURSO

UNIDAD 1 LA TECNOLOGIAY LOS PROYECTOS

Objetivos

Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacién.
Resolver problemas sencillos respetando las fases del proyecto tecnolégico a partir de la
identificacion de necesidades en el entorno de los alumnos.

Entender la relacion entre el proceso tecnolégico desarrollado en el aula y la realidad empresarial y
productiva.

Analizar un objeto tecnolégico de modo ordenado, atendiendo a sus factores anatémicos,
funcionales, tecnolégicos y socioeconémicos.

Contenidos

Realizacién de apuntes, esbozos y esquemas, asi como de los documentos técnicos necesarios en
todo el proceso de elaboracidn y creacién de un trabajo (desde la idea inicial hasta el resultado final),
valorando la busqueda de nuevas soluciones y facilitando la autorreflexion y autoevaluacion.

Planificar los pasos que hay que seguir para la realizacién de un trabajo o proyecto, disefiando
y construyendo prototipos mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.
Creacién colectiva de diferentes producciones. Apreciacion de las posibilidades creativas y
comunicativas que aporta la realizacién de trabajos en equipo.

Representacion personal de ideas (en funcion de unos objetivos), usando el lenguaje adecuado
(técnico o artistico) y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

Analisis y valoracién de las condiciones del entorno de trabajo. Aplicaciéon y respeto de las
normas del aula, especialmente las relacionadas con la seguridad.

Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual o colectiva).

Criterios de evaluacién Minimos exigibles

Valorar las necesidades del proceso tecnolégico Conoce y ordena de forma correcta las fases del proceso
empleando la resolucién técnica de problemas tecnoldgico y las relaciona con la principal accion que
analizando su  contexto, proponiendo  soluciones desarrolla cada una.

alternativas y desarrollando la mas adecuada. .
Elabora de forma correcta una hoja de procesos y el

Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales
y graficos. Entender y respetar las normas de actuacion en el
aula taller.

Trabajar en grupo, de forma organizada y responsable, para
la resolucién de problemas tecnolégicos.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo aplicando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del entorno de
trabajo.

presupuesto de un proyecto sencillo. En la hoja de
procesos deben constar, al menos, las operaciones de
fabricacion de las piezas que componen el proyecto y en el
presupuesto, debe ser claro, concreto y debe utilizar las
unidades adecuadas.

Conoce las funciones de los integrantes de un grupo de
proyecto y las normas bésicas de seguridad en el taller.

Sigue la hoja de procesos como guion de trabajo en la fase
de construccion, usando las herramientas y materiales
adecuados y cumpliendo la funcion que tiene asignada
dentro del grupo de trabajo y las normas basicas de trabajo
en el taller.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 2. MECANISMOS

Obijetivos

Colnocer los mecanismos béasicos de transmision y transformacion de movimiento, asi como sus
aplicaciones.

Identificar mecanismos simples en maquinas complejas y explicar su funcionamiento en el conjunto.
Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los casos que sea posible.
Utilizar simuladores para recrear la funcion de operadores en el disefio de prototipos.

Disefiar y construir maquetas de mecanismos simples y conjuntos de mecanismos de transmision y de
transformacion.

Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de maquinas de uso cotidiano.

Contenidos
Mecanismos de transmision de  movimiento (polea, polipasto, palanca, ruedas de friccion, sistemas
de poleas, engranajes, tornillo sin fin, sistemas de engranajes).  Constitucién, funcionamiento

y aplicaciones.

Mecanismos de transformacién de movimiento (pifion-cremallera, tornillo-tuerca, manivela-torno, biela-
manivela, cigiiefal, leva, excéntrica). Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.

Ley de la palanca, momento de fuerzas Yy relacion de transmision.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles

Analizar  objetos  tecnoldgicos desde los aspectos

formal, técnico, socioeconémico y funcional Realiza el andlisis completo de un mini taladro de mano,

indicando dos datos para cada aspecto formal, técnico...
Identificar en méquinas complejas los mecanismos simples
de transformacion y transmisiéon de movimiento que las
componen, explicando su funcionamiento en el conjunto.

Identifica y pone nombre a los mecanismos que intervienen en
una maquina compleja.

Identifica los tres tipos de palancas que hay, nombrando cada

Conocer la ley de la palanca, el concepto de ganancia
una de sus partes.

mecanica, los tipos y las aplicaciones caracteristicas.
Identifica y sabe dibujar el polipasto, la transmisién simple con
poleas y con engranajes, la leva y la biela manivela y sus
principales aplicaciones.

Conocer los operadores bésicos de transmision vy
transformacién de movimiento, las caracteristicas y sus
aplicaciones.

Aplica la ley de la palanca y resuelve problemas de palancas

Resolver problemas de palancas interpretando los de primer grado.

resultados.
Aplica la ley de transmision de velocidades y resuelve
problemas sencillos de transmisiones simples de poleas y
engranajes indicando si son reductoras o multiplicadoras

Resolver problemas sencillos de célculo de velocidades,
diametros y dientes y calcular la relacion de transmisién
en los casos en que proceda, interpretando los resultados.

Disefia, construye y hace funcionar un sistema mecanico

Disefiar, constryir_ y manejar maquetas con diferentes como parte de una maqueta que contenga un operador de
operadores mecanicos. transmision y otro de transformacién de movimiento.
Seleccionar el material apropiado, con las propiedades mas Sabe escoger adecuadamente entre los materiales de uso en
adecuadas para cada aplicacion. el taller a la hora de elaborar la hoja de procesos del proyecto.
Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales Elabora de forma correcta una hoja de procesos y el
y gréficos. Entender y respetar las normas de actuacion en el presupuesto de un proyecto sencillo. En la hoja de procesos
aula taller. deben constar, al menos, las operaciones de fabricacion de

las piezas que componen el proyecto y en el presupuesto,
debe ser claro, concreto y debe utilizar las unidades
adecuadas.

Trabajar en grupo, de forma organizada y responsable, para
la resolucion de problemas tecnoldgicos.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo aplicando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del entorno de Sigue la hoja de procesos como guién de trabajo en la fase de
trabajo. construccion, usando las herramientas y materiales adecuados
y cumpliendo la funcién que tiene asignada dentro del grupo de
trabaijo v las normas bésicas de trabajo en el taller.

Conoce las funciones de los integrantes de un grupo de
proyecto y las normas basicas de seguridad en el taller.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 3. MATERIALES PLASTICOS, PETREOS Y CERAMICOS

Objetivos

Conocer las caracteristicas fundamentales de los plasticos.

Conocer la clasificacion de los materiales plasticos, asi como sus propiedades y aplicaciones.

Conocer los distintos procedimientos de fabricaciéon de objetos de plastico e identificar el proceso de transformacion méas

apropiado para cada tipo de producto terminado.

Facilitar la realizacion de experiencias que permitan identificar los materiales plasticos presentes en la vida cotidiana.

Aprender la importancia de los materiales plasticos en nuestra sociedad actual viendo el gran nimero de aplicaciones que tienen.

Comprender y valorar la necesidad del reciclado de los materiales plasticos en nuestra sociedad.

Conocer las caracteristicas principales de los materiales pétreos, repasando los mas utilizados en construccion, sus propiedades

y aplicaciones.

Identificar las caracteristicas mas importantes de los materiales ceramicos y vidrios.

Profundizar en el estudio de los materiales de construccién, como el yeso, el cemento, el hormigén, etc., y seleccionar los

gue sean mas adecuados para cada aplicacion especifica.

Conocer las principales propiedades de estos materiales.

Comprender la importancia de las propiedades en la seleccion de los materiales 6ptimos para aplicaciones determinadas.

Tomar conciencia del impacto ambiental que se deriva de la utilizacién de distintos materiales.

Conocer los avances tecnoldgicos en el empleo de nuevos materiales.

Contenidos

Clasificacién de los materiales plasticos: termoplasticos, termoestables y elastémeros.

Procedimientos para la obtencion y transformacion de materiales plasticos.

Propiedades de los plasticos y comportamiento.
Técnicas de identificacion de los materiales plasticos.
Reciclaje de los plasticos.

Materiales pétreos: arena, yeso, grava, marmol y granito.

Materiales ceramicos y vidrios: caracteristicas.

Materiales de construccion: mortero, hormigén, hormigén armado, hormigén pretensado, cemento, asfalto y elementos

prefabricados.

Factores a tener en cuenta en la seleccion de materiales.

Propiedades de los materiales: mecanicas, eléctricas, térmicas, acuUsticas, Opticas, etc.

Criterios de evaluacion

Minimos exigibles

Aprender a clasificar los plasticos en funcion de sus
caracteristicas y de su comportamiento ante el calor.

Identificar las principales propiedades de los plasticos y
aplicar estos conocimientos a la hora de fabricar objetos plasticos.

Describir cuéles son los principales procedimientos de
produccién de los materiales plasticos y a qué tipo de productos
estan asociados.

Distinguir entre materiales pétreos y ceramicos, y reconocer
aquellos que més se utilizan en la construccion.

Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de
los materiales pétreos y ceramicos y seleccionar el material
apropiado atendiendo a dichas propiedades

Valorar las repercusiones ambientales en el desarrollo tecnoldgico
de los materiales.

Conoce los tres grandes grupos de plasticos, sus
principales caracteristicas y algin ejemplo de cada
uno.

Asocia los plasticos mas conocidos con su propiedad
principal 'y sus aplicaciones en productos
caracteristicos. Transparencia, antiadherencia,
flexibilidad, resistencia al calor y a los golpes, dureza,
inocuidad...

Sabe explicar el procedimiento de extrusiéon y los
derivados de éste y sus aplicaciones principales.

Asocia los diferentes elementos constructivos de una
vivienda con el material de que esta hecho.

Conoce las caracteristicas, origen, formas de uso y
aplicaciones principales del yeso, cemento y arcilla.

Conoce las ventajas e inconvenientes en el ambito
medioambiental del uso de los materiales plasticos y
pétreo-ceramicos en la sociedad.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 4. EXPRESION GRAFICA: VISTAS, ESCALAS Y ACOTACION

Obijetivos

Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos, utilizando coédigos que aclaren y estructuren
la informacién que se pretende transmitir.

Manejar con soltura distintas formas de representacion gréfica, utilizando las mas adecuadas
segun las necesidades del proyecto técnico.

Interpretar correctamente objetos tecnoldgicos representados en distintos sistemas.

Conocer el modo normalizado de utilizacién de lineas y cotas para aplicarlo al disefio y comunicaciéon de
ideas en la resolucion de problemas técnicos.

Realizar planos técnicos sencillos utilizando herramientas informaticas.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el area de
Tecnologia.

Contenidos

Representaciones de conjunto: sistema diédrico. Vistas de un objeto.
Normalizacion.

Escalas normalizadas.

Acotacion.

Instrumentos de medida.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles

Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos Distingue boceto de croquis y sabe realizar ambos
a mano alzada y delineados. sobre piezas de mediana complejidad.

Relacionar correctamente perspectivas y representacion en el Representa piezas sencillas con las tres vistas
sistema diédrico. principales a partir de la figura real o

o L representada en perspectiva.
Emplear las escalas adecuadas para la realizacion de distintos

dibujos técnicos. Asocia de forma adecuada una escala con un objeto
gue queremos representar sobre el papel y comprende

Utilizar con correccion los diferentes tipos de lineas normalizados si es reduccién, natural o aumento.

para el dibujo técnico.
Aplica correctamente sobre un sencillo dibujo técnico
los tipos de linea: continua con diferentes grosores, a
trazos y trazo y punto.

Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales.

Acota correctamente una figura plana sencilla.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 5. LENGUAJE VISUAL: LA IMAGEN Y LA LINEA

Obijetivos

elementos visuales.

momento.

Discernir qué funcion del lenguaje visual domina en una imagen concreta.

Reconocer los diferentes elementos que configuran una obra plastica.

Descubrir las capacidades expresivas del plano, punto y la linea, y aplicarlas en composiciones personales.
Apreciar las diversas aplicaciones de los elementos del lenguaje plastico en obras artisticas.

Valorar la importancia de la composicion como modo de conjugar diversos efectos creados a través de

Distinguir entre realidad e imagen a través de la comprension conceptual.

Elegir el lenguaje visual o plastico, o bien su parte, mas adecuada a las necesidades expresivas del

Contenidos

artisticas con el arte, etc.).

Iméagenes fijas y en movimiento.
El encuadre. Concepto de plano y tipos: general, medio y corto.
La angulacion: normal, picado y contrapicado

Estudio sistemético del comic.
Formas basicas que se utilizan en la realizacion de los logotipos

geomeétricos.

Tipos de lineas.

Composiciones con lineas.

La linea como contorno: ilusiones épticas, fondo-figura.

Definicion de imagen. Imagen y realidad. Iconicidad, figuracién/abstraccion.
Relacién de los diferentes grupos de las formas artificiales con el lenguaje plastico y visual (formas funcionales con el disefio,

Sintaxis de los lenguajes visuales especificos: comic, fotografia, publicidad y sus caracteristicas comunes.

La imagen representativa y simbdlica. Simbolos y signos de los lenguajes visuales.

El punto y la linea como elementos expresivos, configuradores de formas y como instrumentos descriptivos, estructurales y

Lineas a mano alzada, frente a lineas trazadas con instrumentos de precision.
El punto y la linea como elementos plasticos esenciales en el lenguaje visual y en los productos artisticos.

Criterios de evaluacion

Minimos exigibles

Describir las fases de creacion de una imagen.

Describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y
clasificar imagenes segun el tipo de composicién, finalidad y
atendiendo a si predominan en ellas formas puntuales o
lineales.

Reconocer y nombrar los distintos tipos de plano que
caracterizan a una serie de imagenes y si esta tomada con
una angulacién normal, en picado o en contrapicado

Valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacion
entre su forma y su significado

Modificar, sustituir o afiadir elementos formales, o factores
expresivos de una imagen o conjunto, a fin de enfatizar,
matizar o anular de forma intencionada, aspectos de su
contenido, encontrandole nuevos sentidos

Conocer y saber utilizar los materiales, instrumentos y
procedimientos mas adecuados para hacer producciones

Nombra las fases de creacion de una imagen.

Describe una imagen, utilizando con propiedad el vocabulario, en
el que aparezcan como minimo los elementos que lo forman y su
significado.

Reconoce el tipo de plano y la angulacion de una imagen
fotografica sencilla.

Describe adecuadamente imagenes que contienen
expresivos como la comparacion y la metafora.

recursos

Produce una imagen sencilla a partir de otra modificando
elementos formales o recursos expresivos y asi cambiar su
significado.

Utiliza de forma adecuada los rotuladores, témperas y lapices con
acabado pulcro.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 6. COLOR, FORMAS Y TEXTURAS

Obijetivos

Descubrir las capacidades expresivas del plano, punto y la linea, la forma, la textura y el color, y aplicarlas
en composiciones personales.

Interés por las ilusiones visuales en formas y colores.

Reconocer elementos geométricos en la naturaleza, las aplicaciones humanas y las obras de creacion.
Dominar la inscripcién de poligonos en una circunferencia.

Realizar diferentes variaciones de formas.

Conocer los procedimientos para trazar tangentes, enlaces y espirales.

Aplicar tangentes, enlaces y espirales para crear disefios figurativos y con intencién estética.

Contenidos

El color como fenémeno fisico y visual: color luz y color materia.

Fundamentos de la teoria del color considerado como pigmento.

Obtencion de colores por mezclas sustractivas.Coordenadas del color.

El color en relacién con otros colores.El color en la naturaleza.El color en la vida cotidiana.

El color como uno de los elementos plasticos esenciales en el lenguaje visual y en los productos artisticos.
Caédigos y simbolismo del color.

Procedimientos pictoricos.

La expresividad del color.

La mancha-textura como elemento configurador de formas.

Concepto de textura: Percepcion visual, Percepcion tactil.

Clases de texturas.

El factor tiempo.

La expresividad de la textura en el arte.

La textura gréfica.

Materiales y técnicas: Collage, Estarcido, Témperas, Rotuladores, Ceras, Técnica mixta. Estampacion.
Formas geométricas y organicas.

Trazados geométricos.
El ritmo como frecuencia ordenada de movimiento.

Procedimientos gréaficos: Perforados, Collage, Tinta, Estilégrafos, Rotuladores.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles
Conocer el sentido fisico del color y reconocer los colores primarios y Conoce el sentido fisico del color y reconoce los colores
como se forman los secundarios y terciarios. primarios y secundarios.
Clasificar o diferenciar una serie de colores atendiendo a su Clasifica o diferencia una serie de colores atendiendo a
pertenencia a gamas célidas o frias, tono, saturacion y luminosidad. su pertenencia a gamas célidas o frias.
Distinguir entre imagenes que presentan contrastes cromaticos y Distingue entre imagenes que presentan contrastes
aquellas en las que predomina la afinidad y clasificarlas teniendo en croméaticos y aquellas en las que predomina la afinidad.

cuenta el tipo de armonia cromatica que presenta. Diferencia entre texturas naturales y artificiales.

Diferenciar entre texturas naturales y artificiales y conocer distintas

s : Elabora texturas graficas con lapices de colores
aplicaciones de las texturas fabricadas artificialmente 9 b y

diversos efectos como sensacién de volumen, relieves o

Elaborar y buscar texturas matéricas y graficas experimentando con movimiento.

:gzﬁtr;:gz' delsncsrtirutgcggtoséx ):esgsgglcas variadas para conseguir Sabe trazar correctamente hasta el pentdgono y una
P y exp ’ circunferencia conociendo tres puntos

Conocer y realizar con correccion los principales trazados

e : . Obtiene la tangente a una circunferencia por un punto.
geomeétricos, operaciones con segmentos y poligonos regulares.

Conoce cinco de las molduras mas utilizadas y sabe

Solucionar problemas de tangencias sencillos, siguiendo los pasos trazar alguna de ellas.

adecuados, utilizando los trazados geométricos necesarios e
indicando los puntos de tangencias.

Idear y producir imagenes incorporando los trazados geométricos y
sus conocimientos de tangencias como factor expresivo.
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 7. HARDWARE Y SISTEMA OPERATIVO

Obijetivos

Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica del ordenador, asi como su
funcionamiento y su funcién, la relacién con el resto de componentes y las formas de conectarlos.
Reconocer los procesos légicos asociados al funcionamiento del ordenador y aplicar el
conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y realizar operaciones de
mantenimiento y actualizacion.

Manejar herramientas y aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar y presentar informacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano. Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnolégico en la
sociedad.

Contenidos

Codificacion de la informacion. Unidades de medida.
Arquitectura y funcionamiento del ordenador.

Funciones y uso del sistema operativo.

Conexién de dispositivos.

Instalacién y desinstalacién de programas.

Almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacion.
Mantenimiento y actualizacién del sistema.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles

Distingue los conceptos de hardware y software, e

Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los distintos h s
identifica dentro de la placa base de un ordenador el

tipos de memoria y almacenamiento, el chipset, las ranuras ‘ i~
de expansion, los conectores, la fuente de alimentacion, la carcasa| —Microprocesador, RAM, las ranuras de expansion y

y los periféricos de entrada y salida. Conocer la funcion de cada| también el disco duro, la fuente de alimentacion y los
uno de estos elementos asi como su importancia y su| Puertos externos para periféricos.

funcionamiento en el conjunto del sistema. Maneja con soltura las opciones méas basicas de la
interfaz grafica de Windows y conoce las funciones mas
importantes del S.O. explicandolas de forma sencilla'y
los tipos popularmente utilizados.

i . Sabe conectar los periféricos basicos que utiliza un
Saber cdmo conectar componentes fisicos a un ordenador. usuario de informatica.

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacién con el
ordenador y Conocer las funciones del sistema operativo y
saber realizar operaciones basicas con uno de ellos.

Conocer distintas tareas de mantenimiento y actualizacion del Sabe activar las aplicaciones de seguridad del S. O. y
sistema, asi como su funcion y su forma de realizarlas. conoce las opciones de defragmentacion y liberador de

. . L . espacio del disco duro.
Gestionar, almacenar y recuperar la informacion en diferentes

formatos y soportes. Crea carpetas y subcarpetas para organizar los archivos

y realiza operaciones de copia de archivos a través del
USB
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PROGRAMACION DIDACTICA

UD 8. EL ORDENADOR, INTERNET Y NUESTROS PROYECTOS

Objetivos

Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo.

Conocer los periféricos empleados en el disefio asistido por ordenador.

Manejar programas que ayuden a elaborar memorias técnicas: procesadores de texto, hojas de
céalculo y programas de dibujo vectorial.

Intercambiar informacion entre varios programas para realizar presentaciones y ediciones finales de
memorias técnicas.

Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de ellos, como medio de
transmitir la informacion. Desarrollar las habilidades necesarias para manejar con soltura los
servicios de comunicacion en tiempo real: listas de distribucion, foros, grupos de noticias, y chats.
Identificar las caracteristicas de las conferencias y las comunidades virtuales: mensajeria
instantanea, redes sociales, blogosfera y paginas wiki.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la blusqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Contenidos

Conocimiento de las distintas aplicaciones informaticas de interés para el tecndlogo.
Procesadores de texto. Utilizacion de herramientas avanzadas: creacion de tablas, empleo de
distintos formatos, marcos, insercién de imagenes y formas de vinculacién de las mismas.

Iniciacion a la hoja de calculo: operaciones basicas, formulas sencillas y tipos de datos,
realizacion y manejo de graficos. Elaboracion de presupuestos y otros documentos de
trabajo.

Disefio de presentaciones: operaciones previas, trabajo con vistas, disefio de diapositivas, efectos,

transiciones e intervalos, animacién de objetos Yy textos, insercion de elementos
multimedia (peliculas y sonidos).
Servicios de Internet; foros, grupos de noticias, chats y conferencias. Comunidades virtuales:

mensajeria instantanea, redes sociales, paginas web, blogs y wikis.

Criterios de evaluacion

Minimos exigibles

Elaborar tablas con un procesador de texto para
presentar datos. Modificar un texto escrito con un
procesador de texto para su edicion, manejando
elementos como marcos, tablas, encabezamientos,
etcétera.

Realizar medias de notas académicas, presupuestos de
un proyecto y otras operaciones mediante un programa
de hoja de calculo.

Realizar una presentacion sencilla en
aparezcan elementos multimedia.

la que

Transferir la informacion de unos programas a otros
para obtener documentos finales.

Identificar y describir los servicios de Internet. Conocer
las condiciones para establecer una comunidad
virtual, las caracteristicas de una mensajeria
instantanea, las redes sociales, la blogosfera y las
paginas wiki. Crear una weblog.

Modifica un texto escrito con un procesador de texto
dandole formato en los aspectos relativos a la fuente,
parrafo, numeracién, encabezado y pie de pagina, datos
tabulados (tablas) e insercién de imagenes.

Realiza las operaciones aritméticas basicas y obtiene
medias, maximas, minimas de una serie de datos, asi
como elabora presupuestos de un proyecto mediante un
programa de hoja de calculo.

Realiza una presentacion sencilla que contiene roétulos,
textos, imagenes y efectos de transicion entre las
diapositivas.

Inserta en el procesador de texto imagenes, tablas, gréficas
y textos de otros programas.

Crea una sencilla pagina web utilizando las herramientas
que dispone para ello el procesador de textos. En ella
deben aparecer hipervinculos internos, externos y con
marcadores; un indice de mend y contenido en textos e
imagenes.
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PROGRAMACION DIDACTICA

SEGUNDO CURSO

UD 1. ENERGIA

Objetivos

Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos eléctricos.

Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y compararlas con las de la tensién continua.
Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

Conoce y valora las diferentes manifestaciones y fuentes de energia

Conocer y valorar criticamente las distintas formas de generacién de energia eléctrica.

Contenidos

Formas y fuentes de energia

Energia eléctrica: generacion, transporte y distribucién.

Centrales. Descripcion y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas y nucleares.
Sistemas técnicos para el aprovechamiento de las energias renovables.
Importancia del uso de energias alternativas.

Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto medioambiental de la generacién, transporte, distribucion y uso de
la energia.

Valoracion de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles

Razona el concepto de energia mecanica y sus

Conocer e identificar las diferentes manifestaciones de energia. OmT . . -
implicaciones en situaciones cotidianas.

Conocer y describir las diferentes fuentes de energia renovables y

no renovables, asi como sus ventajas e inconvenientes. Conoce el origen y aprovechamiento del petréleo y alguna de

las fuentes renovables, sus ventajas e inconvenientes.
Conocer el proceso de generacion, transporte y distribucion de
electricidad desde los diferentes tipos de centrales eléctricas hasta
los puntos de consumo.

Comprende las fases principales del funcionamiento de una
central térmica y las caracteristicas y problemas del
transporte de la energia eléctrica.

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de

conversion en otras manifestaciones energéticas. Describe las transformaciones de energia que se produce en

un electrodoméstico tipico.

Valorar los efectos de la energia eléctrica sobre el medio ambiente. . . .
Conoce los efectos negativos sobre el medio ambiente en la

produccion de la energia eléctrica mediante centrales
térmicas e hidroeléctricas.




PROGRAMACION DIDACTICA

UD 2. LAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA

Objetivos

Identificar y describir el funcionamiento de los elementos mas importantes de las instalaciones basicas de la vivienda.
Realizar planos y esquemas técnicos razonando el disefio de las instalaciones.

Valorar la importancia del uso adecuado de las instalaciones desde los puntos de vista de la seguridad y del impacto
medioambiental.

Conocer la seguridad y ahorro energético de las instalaciones.
Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y domética de la vivienda.

Contenidos

Instalacién eléctrica de un edificio y del interior de la vivienda.

Grado de electrificacion, conexiones, materiales y dispositivos eléctricos.
Circuitos interiores de agua: componentes basicos.

Instalaciones de calefaccion: tipos y componentes.

Instalaciones de gas: clases, distribucion y componentes.

Otras instalaciones de la vivienda: telefonia, radio, television.

Seguridad y mantenimiento de las instalaciones.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles

Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de los elementos que forman | Interpreta el plano de una instalacion eléctrica de una
parte de las instalaciones de la vivienda. pequefa vivienda.

Realizar distintos planos de instalaciones indicando los elementos | Realiza el plano eléctrico de una vivienda estudio.

mas importantes. Identifica los elementos principales que constituyen las

Identificar las instalaciones eléctricas interiores de un edificio y de una | instalaciones eléctricas interiores de un edificio y conoce
vivienda y conocer las normas bésicas de seguridad y mantenimiento | la funcién del ICP, diferencial y toma de tierra.

de las distintas instalaciones. Identifica sobre un plano los elementos mas importantes
Identificar los componentes basicos de las instalaciones de fontaneria, | de una instalacion de fontaneria y gas de una vivienda
calefaccion, gas y saneamiento de una vivienda. Conoce las posibilidades de aprovechamiento energético

Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y domética | de la arquitectura bioclimatica.
de la vivienda.




PROGRAMACION DIDACTICA

UD 3. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Objetivos

Disefiar y construir sistemas eléctricos y electrénicos sencillos como respuesta a problemas concretos.

Saber interpretar esquemas eléctricos y electrénicos y realizar el montaje a partir de estos, utilizando para ello distintos soportes.

Analizar sistemas electrénicos sencillos para comprender su funcionamiento, conocer los componentes que los integran y las

funciones que realizan.

Contenidos

Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Simbologia.
Ley de Ohm.

Circuito en serie, paralelo y mixto.

Corriente continua y corriente alterna. Estudio comparado.
Potencia y energia eléctrica

Electromagnetismo. Aplicaciones: electroiman, motor de corriente continua, generador (dinamo, alternador) y relé.

Aparatos de medida: voltimetro, amperimetro, polimetro.

Introduccién a la electrénica basica: la resistencia, el condensador, el diodo y el transistor.

Sistemas electrénicos: bloques de entrada, salida y proceso.

Dispositivos de entrada: interruptores, pulsadores, resistencias dependientes de la luz y de la temperatura.

Dispositivos de salida: zumbador, relé, LED, ldmpara, motor.

Criterios de evaluacién

Minimos exigibles

Diferenciar los conceptos de corriente continua y alterna y
conocer las tres principales magnitudes eléctricas, Yy
las unidades en que se miden.

Identificar y resolver circuitos eléctricos en serie, paralelo y
mixto.

Utiliza de forma adecuada el polimetro para medir las
principales magnitudes de un circuito eléctrico.

Describir el funcionamiento, aplicacion y componentes
elementales de un sistema electrénico.

Disefiar, simular y montar circuitos eléctricos y electrénicos
sencillos.

Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia electrénica.

Identificar los bloques de entrada, salida y proceso en un
sistema electrénico, y montar circuitos a partir de los mismos.

Trabajar con orden y respetar las normas de seguridad e
higiene, por los riesgos que implica la manipulacién de
aparatos eléctricos.

Comprende el sentido fisico que tienen el voltaje, intensidad y
resistencia

Identifica el tipo de circuito y resuelve correctamente circuitos
sencillos en serie y paralelo.

Selecciona la escala adecuada y coloca el polimetro de forma
correcta para medir la intensidad y el voltaje de un circuito con
una resistencia.

Describe el funcionamiento y conoce una aplicacion con
inversor de giro y finales de carrera

Disefia circuitos eléctricos elementales a partir
enunciado, los simula y los monta correctamente.

Conoce y utiliza de forma adecuada los simbolos de los
operadores mas utilizados.

Identifica los bloques de entrada, salida y proceso en un
sistema electrénico.

Adopta las medidas de precaucién en lo que respecta a la
alimentacion de los circuitos y el uso del polimetro y esta atento
a la polaridad de los componentes.

de un




PROGRAMACION DIDACTICA

UD 4. NEUMATICA E HIDRAULICA

Objetivos

Conocer los componentes de los circuitos neumaticos e hidraulicos, y las aplicaciones mas habituales en sistemas industriales.
Comprender las magnitudes y los principios fisicos basicos relacionados con el comportamiento de los fluidos neumaticos e
hidraulicos.

Analizar la constitucion y funcionamiento de los elementos componentes de los sistemas neuméticos e hidraulicos y la funcién que
realizan en el conjunto.

Aprender la mejor forma de usar y controlar los componentes de estos sistemas y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

Emplear los conocimientos adquiridos para disefiar y construir circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos utilizando los recursos
graficos, la simbologia, el vocabulario y los medios tecnolégicos adecuados.

Analizar y valorar la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologias, la automatizacion de procesos y el desarrollo de
robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, generando iniciativas de investigacion y de busqueda y elaboracion
de nuevas realizaciones tecnoldgicas.

Contenidos

Sistemas neumaticos e hidraulicos: principios, elementos componentes, funcionamiento y aplicaciones basicas.
Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales

Criterios de evaluacion Minimos exigibles

Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias neumatica e | Conoce alguna aplicacién en la que se aplica la tecnologia
hidraulica y resolver problemas relacionados con los principios | neumatica o hidraulica y sabe calcular fuerzas, presiones y
fisicos basicos del comportamiento de los fluidos neuméaticos e | caudales en casos sencillos.

hidraulicos. . ) )
Conoce los elementos basicos de estas instalaciones y su

Conocer los elementos fundamentales que constituyen estos | posiciony orden en el circuito.

sistemas y describir las caracteristicas y funcionamiento basico. - L )
Identifica los elementos que componen una aplicacién sencilla,

Identificar los diferentes elementos componentes de los sistemas | tipo prensa, y explica su funcionamiento.

neumaticos e hidraulicos y explicar su funcionamiento y funcion en ) . . »
el conjunto analizando aplicaciones habituales. Conoce la simbologia basica de la tecnologia neuméatica e

interpreta un esquema de un circuito neumatico sencillo.
Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria para representar
circuitos con la finalidad de disefiar y construir sistemas neumaticos
e hidraulicos sencillos capaces de resolver problemas cotidianos.




PROGRAMACION DIDACTICA

UD 5. EXPRESION GRAFICA: PERSPECTIVAS

Obijetivos

Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos, utilizando cédigos que aclaren y estructuren
la informacion que se pretende transmitir.

Manejar con soltura distintas formas de representacion gréfica, utilizando las mas adecuadas
segun las necesidades del proyecto técnico o produccion artistica.

Interpretar correctamente objetos tecnoldgicos representados en distintos sistemas.

Conocer el modo normalizado de utilizaciéon de lineas y cotas para aplicarlo al disefio y comunicacién de
ideas en la resolucion de problemas técnicos.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresién y comunicacién en la Tecnologia.

Contenidos

Sistema axonométrico. Perspectiva Isométrica. Perspectiva Caballera. Representacion en Perspectiva
Isométrica y Caballera de sdlidos con superficies planas y curvas. Aplicacion del 6valo isométrico para la
representacién de circunferencias.
Fundamentos de la perspectiva cénica. Perspectiva cénica frontal. Aplicaciones de la perspectiva cénical
frontal a representaciones espaciales del entorno. Apreciacion de los cambios de los valores expresivos Y
de apariencia en los volimenes, producidos al variar la distancia principal y la posicién del punto de vista.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles
Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos Elabora un boceto de un proyecto sencillo.
sencillos.
Dibuja una pieza sencilla en perspectiva isométrica a
Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a partir de sus vistas principales.
mano alzada.

Dibuja alguna de las vistas principales del proyecto de
Elaborar planos de objetos tecnolégicos representando sus vistas grupo a mano alzada de forma correcta.

principales a mano alzada, con las medidas e informacién
necesarias para su definiciobn siguiendo los criterios de




PROGRAMACION DIDACTICA

UD 6. EL ENTORNO AUDIVISUAL Y MULTIMEDIA

Obijetivos

Comprender el modo en el que se almacenan los datos que forman una imagen digital.
Distinguir entre imagenes de mapas de bits e imagenes vectoriales.
Conocer las propiedades de los diferentes tipos de imagen digital: resolucion, color...

Dominar los tipos de almacenamiento de imagenes y video digitales y su relacién con la compresion y la
calidad.

Manejar las herramientas elementales de los programas informaticos de tratamiento de imagenes y video
digitales.

Aplicar los conocimientos préacticos de los programas informaticos de tratamiento de imagenes con fines
creativos y personales.

Contenidos

Identificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

Estudio y experimentacién a través de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia, el
video y el cine, para producir mensajes visuales.

Técnicas y soportes (quimicos, épticos, magnéticos o digitales) de la imagen fija y en movimiento: cémic,
cine, fotografia, fotonovela, video, television e infografia.

Conocimiento elemental de técnicas que trabajan la imagen fija y en movimiento. Adquisicion de imagen
fija mediante periféricos de entrada.

Diferenciacion de los distintos modos de expresion a partir de la observacion del soporte y de las técnicas
utilizadas.

Realizacién de trabajos con imagenes utilizando las nuevas tecnologias: Tratamiento basico de la imagen
y video digital.

Experimentacion y utilizacion de recursos informaticos y nuevas tecnologias para la busqueda y creacion
de imagenes plasticas.

Criterios de evaluacion Minimos exigibles

Dominar los conceptos tedricos sobre la imagen digital: tipos,
caracteristicas, elementos que definen su calidad.

Conocer las herramientas principales de los
informaticos de tratamiento de imagenes.

programas

Demostrar soltura en la ejecucion de tareas basicas con
programas de tratamiento de imagenes: variar parametros,
seleccionar partes, aplicar filtros y capas...

Valorar las posibilidades creativas, de enriquecimiento y de mejora
que tiene el soporte digital de imagenes.

Conocer los procesos fundamentales de creaciéon de animaciones
y video, y las fases de trabajo para su desarrollo.

Conoce los diferentes formatos de archivos de imagen y
sus caracteristicas principales y los relaciona con el
tamafio y la resolucién.

Se familiariza con el entorno de trabajo de Gimp y realiza
las operaciones bésicas del programa.

Modifica tamafio, resolucion, brillo, color y aplica texto,
mascara y algun filtro a las imagenes.

Modifica una imagen sencilla para darle un sentido
comunicativo determinado.

Realiza un video fotomontaje sencillo con iméagenes, texto
y efectos de transicion con Photostory.




PROGRAMACION DIDACTICA

UD 7. ARTE, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Obijetivos

Conocer los lenguajes del arte y los factores que convergen en un producto artistico dado.

Comprender la evolucion tecnolégica como respuesta a las necesidades humanas: incidencia de las
maquinas, materiales y de las energias en el desarrollo social y econémico

Conocer los sectores industriales y productivos en Aragon y comprender las condiciones geogréficas,
econdmicas, técnicas, comunicaciones, recursos humanos y sociales que favorecen la implantacién de
una determinada industria en una comarca

Valorar el impacto ambiental del desarrollo tecnolégico y conocer las medidas correctoras para un
desarrollo sostenible.

Valorar y respetar el patrimonio artistico y cultural de Aragoén diferenciando los diferentes estilos y
tendencias que hay en él.

Contenidos

El arte: Los lenguajes del arte. Revision del entorno artistico de la comunidad aragonesa. Observacién y andlisis de aquellos
factores que convergen en un producto artistico dado, determinando los valores plasticos y estéticos mas destacados.

La evolucién tecnolégica como respuesta a las necesidades humanas: incidencia de las maquinas, materiales y de las
energias en el desarrollo social y econémico

Determinaciéon de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra determinada (factores personales, sociales,
tecnoldgicos, plasticos, simbdlicos...)

Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

Diferentes sectores industriales y productivos en Aragén. Condiciones geogréaficas, econdémicas, técnicas, comunicaciones,
recursos humanos y sociales que favorecen la implantacion de una determinada industria en una comarca.

Realizar esquemas y andlisis técnicos, de uso del color y teméticos sobre alguna obra de un artista, que podria ser aragonés,
para subrayar los valores que se desean destacar.

Tecnologia y medio ambiente: impacto ambiental del desarrollo tecnolégico. Contaminacion. Agotamiento de los recursos
energéticos y de las materias primas. Tecnologias correctoras. Desarrollo sostenible.

Valoracion, respeto y disfrute del patrimonio histérico y cultural de Aragon, apreciando todo tipo de manifestacion artistica,
tanto actual como de otro tiempo.

Criterios de evaluacion

Minimos exigibles

Conocer la evolucién del arte a lo largo de la historia a nivel
mundial y en Aragon en particular

Conocer los inventos y descubrimientos que han marcado
hitos y cambios drasticos en la sociedad a lo largo de la
historia.

Comprender la realidad industrial y productiva aragonesa
relacionandola con los condicionantes geograficos,
econdmicos, etc.

Valorar el impacto ambiental que produce la tecnologia 'y
conocer las medidas correctoras para un desarrollo sostenible,

Conocer el patrimonio artistico y cultural de Aragén, sus
estilos y caracteristicas principales.

Conoce las principales épocas culturales y los artistas mas
famosos de Aragon.

Comprende cémo se han producido las revoluciones
industriales y las implicaciones sociales que han tenido.

Valora de forma adecuada la importancia que tiene la
situacion geografica de Aragén y su componente productivo.

Conoce las implicaciones la contaminacién industrial
respecto al cambio climatico y las bondades del desarrollo
sostenible a través de las energias renovables.

Conoce los principales monumentos y obras de arte de
Aragon.




PROGRAMACION DIDACTICA

UD 8. EL ESPACIO REAL: EL VOLUMEN

Objetivos

Valorar y disfrutar estéticamente las imagenes y el entorno en general, y las obras de arte en particular, como componentes del

patrimonio visual y cultural.

Apreciar los diferentes aspectos que intervienen en la produccion y elaboracion de imagenes: individuales, culturales, ideolégicos,

econdémicos, funcionales, etc.

Buscar nuevas posibilidades expresivas y comunicativas experimentando sin inhibiciones con los medios, recursos y procedimientos

del lenguaje plastico-visual.

Expresarse con una intencion creativa y, en todo caso, de una manera personal, superando estereotipos y convencionalismos.
Actuar con iniciativa, tanto al trabajar en los procesos de elaboracion de composiciones pléasticas y visuales, como al desarrollar los

procesos de andlisis, lectura e interpretacion de la imagen.

Reconocer distintos tipos de manifestaciones visuales en el contexto cultural propio, contemporaneo o de otras épocas histéricas,

detectando sus analogias y diferencias esenciales.

Mostrar curiosidad e interés por comprender y disfrutar sin prejuicios los productos visuales y artisticos y los modos de expresion
diferentes de los de nuestro entorno y tradicién culturales. Respetar y apreciar las expresiones de los comparieros diferentes de las

propias.

Planificar o establecer de antemano el tipo de actuacion necesario para alcanzar las soluciones a los problemas gréficos, plasticos o

visuales que se plantee o que se le propongan.

Analizar los objetos artesanos estructuralmente, atendiendo a su forma, cualidades fisicas, a su estética y su utilidad.

Conocer y utilizar los materiales y herramientas propias de la actividad artesanal, respetando las normas de seguridad y conservacion

en su uso.

Contenidos

Breve historia y movimientos fundamentales de la escultura.
Definicion de escultura y tipos.

Técnicas y materiales.

Andlisis escultérico.

Relieve en barro, positivo en escayola mediante incisiones.
Volumen exento con espuma y escayola.

Mosaico.

Criterios de evaluacién

Minimos exigibles

Conocer las caracteristicas, procesos y materiales empleados en
las diferentes técnicas de creacién de producciones
bidimensionales y tridimensionales.

Reconocer el procedimiento utilizado en la elaboracién de una
escultura: tipo, técnica, material, herramientas empleadas....

Trazar un boceto de una obra escultérica, tanto de creacién propia
como ajena.

Elaborar creaciones tridimensionales propias a través de diversos
materiales y técnicas: barro, yeso, plastilina, superposicién de
planos, material de reciclaje, experimentando con sentido estético
las posibilidades de dichas técnicas.

Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes
de los materiales.

Elaborar de forma cooperativa un estudio o trabajo practico de las
funciones e implicaciones de la produccion artistica o tecnolégica
en el entorno cotidiano del alumno.

Conoce las caracteristicas de las técnicas mas importantes de
creacion de producciones tridimensionales.

Reconoce el procedimiento utilizado en la elaboracién de una
escultura sencilla: tipo, técnica, material, herramientas
empleadas....

Traza un boceto de una obra escultérica sencilla, tanto de
creacion propia como ajena.

Elabora creaciones tridimensionales propias a partir de barro, o
yeso teniendo en cuenta aspectos como el significado, estética
y limpieza.

Conoce las propiedades de trabajo del barro y del yeso y las
tiene en cuenta para el trabajo creativo.

Realiza un trabajo creativo cooperativo y sencillo teniendo
como argumento cualquier motivo relacionado con alguna de
las actividades de otras materias impartidas en el Centro.




PROGRAMACION DIDACTICA
LEYENDA-CUADRO RESUMEN DE EVALUACION POR TEMAS- (INFORMACION COLGADAEN LAWEB: ieshinefar.es/savonius)

CRITERIOS DE EVALUACION OFICIALES COMPETENCIAS BASICAS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: TAREAS
CRE 1. Vdorar la necesidad del proceso empleado en la resolucion de problemas o en la creacion . . . ., .
artistica analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la més adecuada, CcB1- Corr]p_etenua e interaccion con el T1- Observacion directa en clase
tanto de forma individual como colectiva. Elaborar la documentacion necesaria empleando todo tipo de mundo fisico
TECUrSos: T2- Cuaderno
CRE 2. Andlizar estructuralmente un objeto sencillo y conocido, empleando los recursos gréficos y verbales CB2- Competencia matematica
necesarios para describir, de forma clara y comprensible, la forma, dimensiones y composicién del T3- Exdmenes

conjunto y de sus partes o elementos méas importantes.

CB3- Competencia digital
CRE 3. Real_iz; las operaci_?n_es té(;:nicas pre\{istas :;11 u_r:jarilian Qe trgbajq’milizandpdlazs recurs;s n;e;:ldes T4- Ejercicios
y organizativos con criterios de economia, creatividad e imaginacion, seguridad y respeto io TP
ambiente, mostrando iniciativa y valorando las condiciones del entorno de trabajo. CB4- Competenua Imgwsuca

CRE 4. lden iscos d s disoostvos. Madiar d T5- Actividades préacticas
. Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos. Manejar _ . . .
entorno gréfico de los sistemas operativos como interfaz de comunicacion con la maguina. CBS CompetenCIa social y ciudadana T6- P
- Proyectos
CRE 5. Representar objetos, sistemas técnicos sencillos e ideas de forma bi o tridimensional, aplicando
técnicas gréficas y plésticas, criterios de normalizacion, vistas y perspectivas para conseguir resultados
concretos en funcién de unas intenciones, teniendo presentes los elementos visuales (color, luz, sombra,

CB6- Aprender a aprender

textura, efc.) y de relacion. CB7- Autonomia e iniciativa personal
CRE 6. Elaborar, macenar y recuperar documentos en soporte electronico que incorporen informacion textual
y gréfica. CB8- Competencia cultural y artistica

CRE 7. Acceder a Internet para la utilizacién de servicios bésicos: navegacion para la locaizacion de
informacion, correo electrénico, comunicacion intergrupal y publicacion de informacion.

CRE 8. Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y materiaes
en imégenes del entorno audiovisual y multimedia, segiin las intenciones comunicativas propuestas.

CRE 9. Elegir y disponer de los materiales més adecuados para elaborar un producto visua y pléstico o
tecnolégico, en base a unos objetivos prefijados y a la autoeval uacion continua del proceso de realizacion.

CRE 10. Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacion visual cooperativos, como producciones
videogréficas o plésticas, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual, pléstico y
tecnolégico.

CRE 11. Describir propiedades basicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera,
papel, metales, materiales plasticos, ceramicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y
emplear técnicas bésicas de conformacion, union y acabado, manteniendo los criterios de seguridad
adecuados.

CRE 12. Identificar y manejar operadores mecanicos y neuméticos. Conocer €l funcionamiento de este tipo
de sistemas, sus caracteristicas, aplicaciones y, en su caso, calcular larelacion de transmision.

CRE 13. vaorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones
energéticas, asi como los riesgos derivados de un mal uso y aplicacion. Utilizar correctamente
instrumentos de medida de magnitudes eléctricas bésicas. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales.

CRE 14. Identificar los elementos condtitutivos esencidles de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones crométicas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad y establecer relaciones entre laimagen y su contenido.

CRE 15. Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo, atendiendo a
ladiversidad cultural y apreciando el proceso de creacion.




PROGRAMACION DIDACTICA
PRIMER CURSO -CUADRO RESUMEN DE EVALUACION PORTEMAS

TEMA 1 -LATECNOLOGIAY LOSPROYECTOS

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOS DE 5 ’ CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOSTRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES Ti|T2| 13| T4]| 15| T6
Valorar las necesidades del proceso Conoce y ordena de forma
tecnolégico empleando la resolucion correcta las fases del proceso
técnica de problemas analizando tecnolégico y las relaciona con
su contexto, proponiendo la  principal accibn que X X X X
soluciones alternativas y desarrollando desarrolla cada una.
N . la méas adecuada.
Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas, asi
como de los documentos técnicos necesarios en todo
el proceso de elaboracion y creacion de un trabajo
(desde la idea inicial hasta el resultado final), L.
valorando la busqueda de nuevas soluciones y Elaborar documentos técnicos Elabora_ de forma correcta
facilitando la autorreflexion y autoevaluacion. empleando recursos verbales 'y una hoja de procesos y el
Planificar los pasos que hay que seguir para la graficos. Entendfa,r y respetar las preSl_Jlrlauesto de| un hproyecc;o
realizacion de un trabajo o proyecto, disefiando y normas de actuacion en el aula taller. sencillo. En la hoja de
construyendo prototipos mediante el uso de materiales, procesos deben co_nstar, al
CRE 1 CB1 herramientas y técnicas adecuadas. menos, las operaciones de X X X X1 X
. i ) ) fabricacion de las piezas que
CBZ Creacllon” colectiva de d!fgrentes produ;cmnes. componen el proyecto y en el
Apreciacion de las posibilidades creativas 'y
CB4 comunicativas que aporta la realizacion de trabajos en presupuesto, debe ser claro,
equipo. 1 concreto y debe utilizar las
CB5 ) _ _ unidades adecuadas.
Representacion personal de ideas (en funcién de TRI
CBo6 unos objetivos), usando el lenguaje adecuado
(técnico o artistico) y mostrando iniciativa, creatividad . .
CB7 e imaginacién Trabajar en grupo, de forma Conoce las funciones de los
CBS ' 5 N organizada y responsable, para la integrantes de un grupo de
AntallSlS dy ;/algramofk |'de las Condlctlonzs ?e| resolucion de problemas tecnolégicos. proyecto y las normas basicas
entorno e trabajo. plicacion y respeto e las 0
normas del aula, especialmente las relacionadas con de seguridad en el taller. x X X x
la seguridad.
Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la
actividad propia (individual o colectiva).
. . L Sigue la hoja de procesos como
Realizar las operaciones técnicas guién de trabajo en la fase de
previstas en un plan de trabajo construccion, usando las
aplicando los recursos materiales y herramientas y materiales
CRE 3 organlza'tlvos con criterios  de adecuados y cumpliendo la X X | X
economia, ;egundad y respeto al funcion que tiene asignada
medl_o_ ambiente, y valorando_ las dentro del grupo de trabajo y las
condiciones del entorno de trabajo. normas basicas de trabajo en el
taller.
10% | 10% { 30% | 10% § 10% J 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 2-MECANISMOS-

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOS DE -
EVALUACION § cBs 1 CONTENIDOSTRABAJADOS ! TEMP. CONCRECION CRES MINIMOS EXIGIBLES GALIAICACHON
OFICIALES TijT2] 13| T4 15| T6
o Identificar en maquinas complejas los Identifica y pone nombre a los mecanismos que
Andlisis _ estructural de un mecanismos simples de transformacién y | intervienen en una maquina compleja.
?Obrjri: tefgg?gvco Sc;ct:g;ano)./ transmision d_e movimient_o que las X X X X
funcional. componen, explicando su funcionamiento en
el conjunto.
Mecanismos de transmision
de movimiento  (polea, Conocer la ley de la palanca, el concepto de | Identifica los tres tipos de palancas que hay,
gg"paiﬁ?éciéﬁala;g?ém;;‘edgz ganancia mecénica, los tipos y las | nombrando cada una de sus partes. X IX IX IX
poleas, engr’anajes, tornillo aplicaciones caracteristicas.
CRE 12 sin  fin,  sistemas  de Conocer los operadores basicos de Identifica y sabe dibujar el polipasto, la transmisién
engranajes). transmision y transformacion de movimiento, simple con poleas y con engranajes, la leva y la X X X X
Constitucion, funcionamiento las caracteristicas y sus aplicaciones. biela manivela y sus principales aplicaciones.
y aplicaciones. Resolver problemas de palancas Aplica la ley de la palanca y resuelve problemas de
) interpretando los resultados. palancas de primer grado. X X X X
Mecanismos de
transformacion de
movimiento (pifion- Resolver problemas sencillos de célculo de Aplica la ley de transmision de velocidades y
cremallera, tornillo-tuerca, velocidades, didmetros y dientes y calcular resuelve problemas sencillos de transmisiones
manivela-torno, ~ biela- la relacién de transmision en los casos en | simples de poleas y engranajes indicando si son XXX |IX
CB1 | manivela, cigiefial, leva, que proceda, interpretando los resultados. reductoras o multiplicadoras
excéntrica). Constitucion, !
CB2 | funcionamiento y Seleccionar el material apropiado, con las Sabe escoger adecuadamente entre los materiales
CRE 9 CB4 aplicaciones. propiedades mas adecuadas para cada de uso en el taller a la hora de elaborar la hoja de | X X
aplicacion. procesos del proyecto
CB5 Ley de la palanca, 1TRI = m— -
momento de fuerzas y aborar documentos técnicos empleando Elabora de forma correcta una hoja de procesos y
CBGOG | relacion de transmision. recursos verbales y gréficos. Entender y el presupuesto de un proyecto sencillo. En la hoja
respetar las normas de actuacion en el aula de procesos deben constar, al menos, las
CB7 taller. operaciones de fabricacion de las piezas que X X
componen el proyecto y en el presupuesto, debe
CRE1 ser claro, concreto y debe utilizar las unidades
adecuadas.
Trabajar en grupo, de forma organizada y Conoce las funciones de los integrantes de un
responsable, para la resolucion de grupo de proyecto y las normas basicas de X X
problemas tecnol6gicos. seguridad en el taller.
Analizar objetos tecnolégicos desde los | Realiza el andlisis completo de un mini taladro de
CRE 2 aspectos formal, técnico, socioeconémico | mano, indicando dos datos para cada aspecto X X X
y funcional. formal, técnico...
Realizar las operaciones técnicas previstas Sigue la hoja de procesos como guién de trabajo en
en un plan de trabajo aplicando los recursos la fase de construccion, usando las herramientas y
materiales y organizativos con criterios de materiales adecuados y cumpliendo la funcién que X X
economia, seguridad y respeto al medio tiene asignada dentro del grupo de trabajo y las
ambiente, y valorando las condiciones del normas basicas de trabajo en el taller.
CRE3 entorno de trabajo.
Disefiar, construir y manejar maquetas Disefia, construye y hace funcionar un sistema
con diferentes operadores mecanicos. mecanico como parte de una maqueta que X X X X
contenga un operador de transmision y otro de
transformacién de movimiento.
10% | 10% | 30% | 10% | 10% | 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 3- MATERIALESPLASTICOSY PETREOS

CRITERIOS DE TAREASY CRITERIOS DE
EVALUACION | cBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES CALIAICACIOI
OFICIALES TL| T2 T3] T4] T5 ] T6
Clasificacion de los materiales Aprender a clasificar los plasticos en Conoce los tres grandes grupos de
plasticos: termopléasticos, funcion de sus caracteristicas y de su plasticos, sus principales caracteristicas X X X X X
termoestables y elastémeros. comportamiento ante el calor. y algn ejemplo de cada uno.
Procedimientos para la obtencion Describir cuéles son los principales Sabe explicar el procedimiento de
CRE 11 y transformacién de materiales procedimientos de produccion de los extrusion y los derivados de éstey sus | X | X | X | X
plasticos. materiales plasticos y a qué tipo de aplicaciones principales.
Propiedades de los plasticos y productos estan asociados.
comportamiento. S . . . .
Distinguir entre materiales pétreos y Asocia los diferentes  elementos
Técnicas de identificacion de los ceramicos, y reconocer aquellos que mas constructivos de una vivienda con el X X X X
materiales plasticos. se utilizan en la construccion. material de que esté hecho.
CB1 Reciclaje de los plasticos. Valorar las repercusiones ambientales en Conoce las ventajas e
CB4 Materiales pétreos: arena, yeso. el t c_zlelsarrollo tecnolégico de los mczpvems_ntetsl denI el damb||to < IxIx x| x
CB5 grava, marmol y granito. 1TRI materiales. medioambiental ~del uso de los
materiales  plasticos 'y  pétreo-
CB6 Materiales ceramicos y vidrios: ceramicos en la sociedad.
CB7 caracteristicas.
Materiales de construccion: Asocia los plasticos més conocidos
i96 i96 » . . con su propiedad principal sus
mortero, horm_lgc?n, hormigon Identificar las principales propiedades al Iicacionrzesp enp P roé/uctos
CRE9 armado, hormigén eblog rad, de | lasti i N p one p ¢ X | X X | x X
cemento, asfalto y elementos e 10s plasticos y aplicar €stos caracteristicos. Transparencia,
prefabricados. conoumeptqs a la hora de fabricar antiadherencia, flexibilidad,
objetos plasticos. resistencia al calor y a los golpes,
Factores a tener en cuenta en la dureza, inocuidad...
seleccion de materiales.
Propiedades de | teriales: Conocer y diferenciar las Conoce las caracteristicas, origen,
ropiedades I'e 0S materiales: propiedades mas importantes de los formas de wuso vy aplicaciones
me’c.:-tt_nlcas,’ etfectrlcats, termicas, materiales pétreos 'y cerdmicos Yy principales del yeso, cemento y X X X X
acusticas, opucas, etc. seleccionar el material apropiado arcilla.
atendiendo a dichas propiedades.
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 4 -EXPRESION GRAFICA-

CRITERIOS DE 5 5 TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES T1 T2 | T3] T4 T5] T6
Representaciones de conjunto: Representar bocetos y Distingue boceto de croquis y sabe
sistema diédrico. Vistas de un croquis de objgtos y reah;ar ambos sgbre piezas de X X X X
bieto proyectos sencillos a mano mediana complejidad.
opjeto. alzada y delineados.
Normalizacion. Relacionar correctamente Representa piezas sencillas
. perspectivas y representacion con las tres vistas
Escalas normalizadas. en el sistema diédrico. principales a partir de la X X X X X
iz figura real o representada
CB1 Acotacion. en perspectiva.
CB2 Instrumentos de medida. Emplear las escalas Asocia de forma adecuada una
CRE5 |CB4 2TRI adecuadas para la escala con un objeto que
CB5 realizacién de distintos queremos representar sobre el X X X1 X
dibujos técnicos. papel y comprende si es
CBS8 reduccion, natural o aumento.
Utilizar con correccion los Aplica correctamente sobre un
diferentes tipos de lineas sencillo dibujo técnico los tipos de
normalizados para el dibujo linea: continua con diferentes X X X X X
técnico. grosores, a trazos y trazo y punto.
Acotar correctamente piezas | Acota correctamente una figura X X X X X
planas y tridimensionales. plana sencilla.

10% 10% |J 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 5-L ENGUAJE VISUAL: LAIMAGEN Y LA LINEA-

CRITERIOS DE ) ) TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
Egé:_g&(EIEOSN CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES Til121 1311217151 16
Definicion de imagen.
Imagen y realidad. Iconicidad, Describir las fases de creacion de una Nombra las fases de creacion de una X X X X
figuracion/abstraccion. Imagen. imagen.
Relacion de los diferentes grupos de las = o ) ) ) )
formas artificiales Modificar,  sustituir o  afiadir Produce una imagen sencilla a partir
con el lenguaje plastico y visual (formas eIemer_uos formales, 0 factores de otra modificando elementos
CRE 1 funcionales con expresivos de una imagen o formales o recursos expresivos y asi

el disefio, artisticas con el arte, etc.). conjunto, a fin de enfatizar, matizar cambiar su significado XIXIXx|I x| X
Sintaxis de los lenguajes visuales o anular de forma intencionada,
especificos: comic, fotografia, aspectos de su  contenido,
publicidad y sus caracteristicas comunes. encontrandole nuevos sentido.
Imagenes fijas y en movimiento.
El encuadre. Concepto de plano y tipos:

CB1 general, medio Reconocer y nombrar los distintos Reconoce el tipo de plano y la
ycorto. . tipos de plano que caracterizan a angulacién de una imagen fotografica

CB4 | Laangulacion: normal, picado y una serie de imagenes y si esta sencilla. X X X X

CB5 Egr}:;aaplcado ) o 2TRI tomada con una angulacién normal,

gen representativa y simbdlica. en picado o en contrapicado

CBG6 § Simbolos y signos

CBS de los lenguajes visuales. Valorar imagenes de diferentes Describe adecuadamente imagenes
Estudio sistematico del comic. tipos analizando la relacion entre su que contienen recursos expresivos | X | X | X | X
Formas basicas que se utlizan en la forma y su significado como la comparacion y la metafora.
realizacion de los logotipos

CRE 14 El punto y la linea como elementos Describir imagenes, utilizando con Describe una imagen, utilizando con
expresivos, eblog radotes de formas y propiedad el vocabulario y clasificar propiedad el vocabulario, en el que
como instrumentos descriptivos, imagenes segln el tpo de aparezcan como minimo los | X X X X
e_StrUCturaJesygeomet”(_:qs' . composicion, finalidad y atendiendo elementos que lo forman y su
Tipos de lineas.Composiciones con lineas. a si predominan en ellas formas significado.
La linea como contorno: ilusiones opticas, puntuales o lineales.
fondo-figura.
Lineas a mano alzada, frente a lineas Conocer y saber utilizar los Utiliza de forma adecuada los
trazadas con instrumentos de precision. materiales, instrumentos y rotuladores, témperas y lapices con | X | X | X | X
procedimientos mas adecuados acabado puicro.
para hacer producciones sencillas.
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 6 -COLOR, FORMASY TEXTURAS

CRITERIOSDE ’ : TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EgIA:\:_(l:.:,:(EIEOSN CBs CONTENIDOSTRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES T1 T2 T3 T4 T5 T6
El color como fenémeno fisico y Conocer el sentido fisico del color y Conoce el sentido fisico del color y
visual: color luz y color materia. reconocer los colores primarios y como reconoce los colores primarios y X X X X
Fundamentos de la teoria del color se forman los secundarios y terciarios. secundarios.
considerado como pigmento. - - ) ] - - - -
Obtencion de colores por mezclas Clasificar o diferenciar una serie de Clasifica o diferencia una serie de
sustractivas.Coordenadas del color. colores atendiendo a su pertenencia a colores atendiendo a su X X X X
El color en relacién con otros gamas (_:alldas o frias, tono, saturacion y pertenencia a gamas célidas o
colores.El color en la naturaleza.El luminosidad. frias.
color en la vida cotidiana. Distinguir entre imagenes que presentan Distingue entre imagenes que
El color como uno de los elementos contrastes cromaticos y aquellas en las presentan contrastes cromaticos y
plasticos esenciales en el lenguaje que predomina la afinidad y clasificarlas aquellas en las que predomina la X X X X
visual y en los productos artisticos. teniendo en cuenta el tipo de armonia afinidad.
Cadigos y simbolismo del color. cromatica que presenta.
Procedimientos pictéricos. . . . .
La expresividad del color. Diferenciar entre texturas naturales y Diferencia entre texturas naturales
artificiales y conocer distintas y artificiales.

La mancha—textura como elemento aplicaciones de las texturas fabricadas X X X X

CB1 | configurador de formas. 3 artificialmente

CB4 Concepto de textura: Percepcion . o

CRES visual, Percepcion tactil. 3TRI Elaborar y buscar texturas matéricas y Elabora texturas graficas con
CB6 Clases de texturas. graficas experimentando con materiales, lapices de colores y diversos
CB7 | & factor tiempo instrumentos  y técnicas variadas para efectos  como sensgci_c’m de X X X X X
R conseguir resultados descriptivos 'y volumen, relieves o movimiento.

La expresividad de la textura en el eXpresivos.

arte.

La textura gréafica.

Materiales y técnicas: Collage,
Estarcido, Témperas, Rotuladores,
Ceras, Técnica mixta. Estampacion.
Formas geométricas y organicas.
Trazados geométricos.

El ritmo como frecuencia ordenada de
movimiento.

Procedimientos gréaficos: Perforados,
Collage, Tinta, Estilégrafos,

Rotuladores.

Conocer y realizar con correccion los

Sabe trazar correctamente hasta el

principales trazados geomeétricos, pentdgono y una circunferencia X X X X
operaciones con segmentos y poligonos conociendo tres puntos

regulares.

Solucionar problemas de tangencias Obtiene la tangente a una

sencillos, siguiendo los pasos circunferencia por un punto.

adecuados, utilizando los trazados X X X X

geomeétricos necesarios e indicando los
puntos de tangencias.

Idear y producir imagenes incorporando
los trazados geométricos y sus
conocimientos de tangencias como
factor expresivo.

Conoce cinco de las molduras mas
utilizadas y sabe trazar alguna de
ellas.

10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 7-HARDWARE Y SISTEMA OPERATIVO-

TAREASY CRITERIOS DE

CRITERIOS DE :
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES CALIAIGACION
OFICIALES Ti| T2 T3] T4 T5] TE
Codificacién de la informacién. Identificar en un PC la placa base, el |~ Distingue los conceptos de hardware y
Unidades de medida. microprocesador, los distintos tipos de software, e identifica dentro de la placa base
memoria v almacenamiento. el de un ordenador el microprocesador, RAM,
Arquitectura y chipset, las ranuras de expansion, las ranuras de exparjsién yt.a}mbién el disco
funcionamiento del los conectores, la fuente de duro, la fuente de‘allr_nentamon y los puertos
ordenador. alimentacion, la carcasa y los externos para periféricos. X XXX
. . periféricos de entrada y salida.
Funciones y uso del sistema Conocer la funciéon de cada uno de
operativo. estos elementos asi como su
L . . importancia y su funcionamiento en el
Conexion de dispositivos. . .
CB1 P conjunto del sistema.
CB2 Instalacion y desinstalacion de Manejar el entorno gr:f\fico como Maneja con soltura las opciones mas
CB3 programas. mtgzrfazd de comunlcaluon ; con el basicas de la interfaz grafica de Windows y
) L ordenador y conocer las funciones ; Aot
Almacenamiento, organizacion y del sistema operativo y saber conoce las ]‘uncmnes mas importantes del XIXIXIXIX
CRE 4 CB4 Iy ; I 3TRI ) ) o S.0. explicandolas de forma sencilla y los
recuperacion de la informacion. realizar operaciones bdsicas con uno . "
CB5 de ellos tipos popularmente utilizados.
Mantenimiento y actualizaciéon del
CB6 sistema. Saber c6mo conectar Sabe conectar los periféricos basicos que
CB7 componentes  fisicos a un utiliza un usuario de informatica. X X1 X1 X
ordenador.
Conocer distintas tareas de Sabe activar las aplicaciones de seguridad
mantenimiento y  actualizacién  del del S. O.y conoce las opciones de
sistema, asi como su funcién y su defragmentacion y liberador de espacio del X X X
forma de realizarlas. disco duro.
Gestionar, almacenar y recuperar la Crea carpetas y subcarpetas para organizar
informaciéon en diferentes formatos y los archivos y realiza operaciones de copia | X X X X
soportes. de archivos a través del USB
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 8- EL ORDENADOR, INTERNET Y LOSPROYECTOS

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOSDE >
EVALUACION I cBs CONTENIDOSTRABAJADOS TEMP, CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES CALIFICACIEN
ORI e Ti| T2 T3] T4 T5] T6
o o o Elaborar y modificar documentos Modifica un texto escrito con un
ﬁ?;(;:;;g;m (:12Iasin?ésrggtzsarnglcf:clagimsgo con un procesador de texto procesador de texto dandole formato
: manejando tablas, imagenes y los en los aspectos relativos a la fuente,
Procesadores de texto. Utilizacion de principales elementos de parrafo, numeracién, encabezado y X X X
herramientas avanzadas: creacién de tablas, formateo de texto. pie de pagina, datos tabulados
empleo de distintos formatos, marcos, insercion de (tablas) e insercion de imagenes.
imagenes y formas de vinculacion de las mismas.
niciacion a la hoja de célculo: operaciones Elabora_rymodi'ficar informe§ con R?qliza las qperacione_s aritméticas
basicas, formulas sencillas y tipos de datos, una holg Qe célculo, manejando be}s[cas y obtiene m_edlas, maximas,
realizacién y manejo de graficos. las principales funciones 'y minimas de una serie de datos, asi
operaciones, incluyendo como elabora presupuestos de un X XX
CRE 6 Elaboracién  de presupuestos y otros imagenes 'y los principales proyecto mediante un programa de
documentos de trabajo. elementos de formateo. hoja de célculo.
CBl Disefio de presentaciones: operaciones previas, . .. . L. .
CB2 trabajo con vistas, disefio de diapositivas, efectos, Reall_zar una presentacion Realiza una presentacion sencilla que
transiciones e intervalos, animacion de objetos sencilla en la que aparezcan contiene rétulos, textos, imagenes y
CB3 y textos, insercion de elementos multimedia elementos multimedia. efectos de transicion entre las X X X
CB4 (peliculas y sonidos). diapositivas.
. , - 3TRI
CBG | Serviciosde Internet: foros, grupos de noticias, Transferir la informacién  de Inserta en el procesador de texto
chats y conferencias. Comunidades virtuales: " P
CB7 mensajeria instantanea, redes sociales, paginas web, unos programas a _otros para imagenes, tablas, gréficas y textos de X X X
CB8 blogs y wikis. obtener documentos finales. otros programas.
Identificar y describir los servicios Crea wuna sencilla péagina web
de Internet.  Conocer las utilizando las herramientas que
condiciones  para  establecer dispone para ello el procesador de
una comunidad virtual, las textos. En ella deben aparecer
caracteristicas de una hipervinculos internos, externos y con X X1 X
mensajeria instantanea, las marcadores; un indice de menu y
redes sociales, la blogosfera y contenido en textos e imagenes.
CRE 7 las paginas ebl. Crear una
eblog.
Elaborar un  entorno  con Gestiona  (sube, baja, modifica
informacién propia utilizando los archivos...) un espacio dedicado al
servicios dedicados a tal efecto almacenamiento de archivos tipo X X X
publicandolos posteriormente en Google Docs
Internet.
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA
SEGUNDO CURSO -CUADRO RESUMEN DE EVALUACION POR TEMAS

TEMA 1 -LA ENERGIA-

CRITERIOSDE

TAREASY CRITERIOSDE

) 5 5 CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES
TL| T2 T3 T4 T5] T6
Conocer e identificar las diferentes riif:?él?]?cael Cscigcei[r)rgolicgiior?g:rgelﬁ X X X X
manifestaciones de energia. . ; y sus p
situaciones cotidianas.
Formas y fuentes de energia Conocer y describir las diferentes Conoce el origen y aprovechamiento
Energia eléctrica: generacion, transporte y fuentes de energias renovables y no del petréleo y alguna de las fuentes X X X X X
distribucion. renovables, asi como sus ventajas e renovables, sus ventajas e
CB1 Centrales. Descripcion y tipos de centrales Inconvenientes. Inconvenientes.
hidroeléctricas, térmicas y nucleares. o e
CRE 13 CB2 . L. y ) Conocer el proceso de generacion, Comprende las fases principales del
CB4 Sistemas técnicos para el aprovechamiento de transporte y distribucion  de funcionamiento de una central x| x| x| x
las energias renovables. 1TRI electricidad desde los diferentes térmica y las caracteristicas y
CB5 Importancia del uso de energias alternativas. tipos de centrales eléctricas hasta problemas del transporte de la
CB6 Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro los puntos de consumo. energia eléctrica.
energético. Impacto medioambiental de la i i i
generacion, transporte, distribucién y uso de la Va}lorgr los efectos de Ie} energla gﬁ:rcgrllge qll?: tsrgnsg?czrc?ua::c;onees Sﬁ
energia. electica y ~su capacidad de electrodoméstico tipico XXX X
conversion en otras manifestaciones P
Valoracion de los efectos del uso de la energéticas.
energia eléctrica sobre el medio ambiente. Conoce los efectos neqativos sobre
Valorar los efectos de la energia el medio ambiente en I% produccion
eléctrica sobre el medio ambiente. . s :
CRE 3 de la energia eléctrica mediante X X X X
centrales térmicas e hidroeléctricas.
10% | 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMA 2-INSTALACIONESEN LA VIVIENDA-

CRITERIOS DE . 5 TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOS EXIGIBLES
OFICIALES TL| T2 T3] T4 T5]T6
Instalacion eléctrica de un edificio y del interior Realizar  distintos  planos  de | Realiza el plano eléctrico de una
CRE 1 de la vivienda. instalaciones indicando los | vivienda estudio. X X X X
Grado de electrificacion, conexiones, materiales elementos mas importantes.
y dispositivos eléctricos. Conocer el lenguaje técnico Yy | Interpreta el plano de una instalacion
Circuitos interiores de agua: componentes simbdlico de los elementos que | eléctrica de una pequefia vivienda. X X X X X
bésicos. forman parte de las instalaciones de
CB1 Instalaciones  de calefacciéon: tipos y la vivienda.
CB2 componentes. Identificar las instalaciones eléctricas | Identifica los elementos principales
CB4 Instalaciones de gas: clases, distribucién y intgriores de un edificio y de una | que _consFitqun las instala_c_io_nes
componentes. 1TRI vivienda y conocer las normas | eléctricas interiores de un edificio y X X X X X
CB5 Otras instalaciones de la vivienda: telefonia, %a:r:(‘fgr?imientdoe de Segéndiidistintag C(ig?ncaedlifﬁer}ffn del ICP, diferencial
CRE 13 CB6 radio, television. . ) y )
) o instalaciones.
CB7 Seguridad 'y  mantenimiento de las N o N
instalaciones. Identificar los componentes béasicos | Identifica sobre un plano los
de las instalaciones de fontaneria, | elementos mas importantes de una X X X X
calefaccién, gas y saneamiento de | instalacién de fontaneria y gas de
una vivienda. una vivienda
Con(_)cer las _car_acf(-:t_rl'sticas dglla Conoce las posibilidades  de
arquitectura bioclimatica y domoética | gnrovechamiento energético de la | X X X X
de la vivienda. arquitectura bioclimatica.
10% J§ 10% | 45% | 10% J 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 3—ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA-

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOS DE S
EVALUACION | cBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MiNIMOSEXIGIBLES CALIAIC/ACIOI
OFICIALES Ti|T2| 13| T4] T5 | T6
Circuito  eléctrico:  magnitudes Diferenciar los  conceptos de Comprende el sentido fisico que tienen el
eléctricas basicas. Simbologia. corriente  continua y alterna 'y voltaje, intensidad y resistencia
Lev de Oh conocer las tres principales XIXIX]|I X
€y de Onm. magnitudes  eléctricas, y las
Circuito en serie, paralelo y mixto. unidades en que se miden.
Corriente  continua y corriente Identificar 'y resolver circuitos Identifica el tipo de circuito y resuelve
alterna. Estudio comparado. eléctricos en serie, paralelo y mixto. correctamente circuitos sencillos en serie XIX]IX]X
Potencia y energia eléctrica y paralelo.
Electromagnetismo. Aplicaciones: Utiliza de forma adecuada el Selecciona la escala adecuada y coloca
electroiman, motor de corriente polimetro para medir las principales el polimetro de forma correcta para medir X X X
continua,  generador  (dinamo, magnitudes de un circuito eléctrico. la intensidad y el voltaje de un circuito
CB1 alternador) y relé. con una resistencia.
Aparatos de medida: voltimetro, - . . ) . .
CRE 13 CB2 amperimetro, polimetro. De;cnby el funcionamiento, De;cnbg el fung|onam|ento y conoce una
_ . aplicacion y componentes aplicacion con inversor de giro y finales X X X X
CB3 L“trOdUCC'OT a la electromce: elementales de un sistema de carrera
asica: a resistencia, e electrénico.
CB4 condensador, el diodo y el 1TRI L ] o o .
CB5 transistor. Disefiar, simular y montar circuitos Disefia circuitos eléctricos elementales a
Sistemas electrénicos: bloaues de eléctricos y electronicos sencillos. partir de un enunciado, los simula y los X X X X X X
CB6 . - blog monta correctamente.
entrada, salida y proceso.
CB7 Dispositivos de entrada: Conocer y utilizar adecuadamente Conoce y utiliza de forma adecuada los
interruptores, pulsadores, la simbologia electronica. simbolos de los operadores mas XIX]IX]|X X
resistencias dependientes de la utilizados.
luz'y de la temperatura. Identificar los bloques de entrada, Identifica los bloques de entrada, salida y
Dispositivos de salida: zumbador, salida y proceso en un sistema proceso en un sistema electrénico. X X X X
relé, LED, lampara, motor. electrénico, y montar circuitos a
partir de los mismos.
Trabajar con orden y respetar las Adopta las medidas de precaucion en lo
normas de seguridad e higiene, por que respecta a la alimentacién de los
0s  riesgos ue implica Ila circuitos y el uso del polimetro y esta
CRE 3 [ q pl | t | del polimet t4 XIX]IX]IX] X ]|X
manipulacion de aparatos atento a la polaridad de los componentes.
eléctricos.
10% | 10% | 30% | 10% | 10% | 30%
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TEMA 4-NEUMATICA E HIDRAUL I CA-

CRITERIOS DE

TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION

EVALUACION CBs CONTENIDOSTRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TLE T2 T3 T4 T5| T6
Sistemas neumaticos e hidraulicos: Conocer las principales aplicaciones de las | Conoce alguna aplicacion en la que se
principios, elementos componentes, tecnologias neumaética e hidraulica y | aplica la tecnologia neumética o
funcionamiento y aplicaciones basicas. resolver problemas relacionados con los | hidraulica y sabe calcular fuerzas, | X | X | X | X
Ejemplos de aplicacién en sistemas principios fisicos 'bé5|cos ) _del presiones y caudales en casos
industriales compgrtqmlento de los fluidos neuméticos | sencillos.
) e hidréaulicos.
CB1 Conocer los elementos fundamentales que | Conoce los elementos basicos de estas
constituyen estos sistemas y describir las | instalaciones y su posicion y orden en el X X X X
CB2 caracteristicas y funcionamiento basico. circuito.
CRE12 | CB4 2TRI
Identificar los diferentes elementos | Identifica los elementos que componen
CB5 componentes de los sistemas neumaticos | una aplicacién sencilla, tipo prensa, y
CB6 e hidraulicos y explicar su funcionamiento | explica su funcionamiento. X X X X X

y funcibn en el conjunto analizando
aplicaciones habituales.

Utilizar la simbologia y nomenclatura
necesaria para representar circuitos con la
finalidad de disefiar y construir sistemas
neumaticos e hidraulicos sencillos capaces
de resolver problemas cotidianos.

Conoce la simbologia basica de la
tecnologia neumatica e interpreta un
esquema de un circuito  neumatico
sencillo.

10% | 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMA 5-EXPRESION GRAFICA-

CRITERIOSDE ) ) TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
ORTIALES Ti| 12| 13| T4 T5] TE
Sistema axonomeétrico. Perspectiva Representar bocetos y croquis de Elabora un boceto de un X X X
Isométrica. Perspectiva Caballera. objetos y proyectos sencillos. proyecto sencillo.
Representacion en Perspectiva Isométrica o . . ) o ) )
y Caballera de sdlidos con superficies Dibujar piezas sgq0|llas en perspectiva Dibuja una pieza _sencnla en X X X X
CB1 planas y curvas. Aplicacién del évalo caballera e isométrica a mano alzada. perspectiva isometrica a partir
CB2 isométrico para la representacion de de sus vistas principales.
CB4 circunferencias. Elaborar  planos de  objetos Dibuja alguna de las Vvistas
CRES Fundamentos de la perspectiva conica. 2TRI tegnqlégicos representando sus vistas principales del proyecto de grupo
CB6 Perspectiva cénica frontal. Aplicaciones de principales a mano alzada, con las amano alzada de forma correcta.
CB7 la perspectiva cénica frontal a medidas e informacion necesarias
representaciones espaciales del entorno. para su definicion siguiendo los X X X
CB8 Apreciacion de los cambios de los valores criterios de normalizacion.

expresivos y de apariencia en los
volumenes, producidos al variar la
distancia principal y la posicién del punto
de vista.

10% | 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMA 6-EL ENTORNO AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA -

CRITERIOSDE : : TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL]| T2 T3 T4| T5] T6
Identificacion del lenguaje visual y plastico Dominar los conceptos tedricos sobre Conoce los diferentes formatos de
en prensa, publicidad y television. la imagen digital: tipos, archivos de imagen y sus
Estudio y experimentacion a través de los caracteristicas, elementos que definen caracteristicas  principales y los X X X
procesos, técnicas y procedimientos su calidad. relaciona con el tamafio y la
propios de la fotografia, el video y el cine, resolucion.
para producir mensajes visuales.
CB1 Técnicas y soportes (quimicos, dpticos, Conocer las herramientas gri_ncipales Se fgmiliariza con el entorno de X X X X
magnéticos o digitales) de la imagen fija y de los programas informaticos de trabajo_ de Gimp 'y realiza las
CB2 1 en movimiento: comic, cine, fotografia, tratamiento de imagenes. operaciones basicas del programa.
CB3 fotonovela, video, television e infografia. ) y - . y )
Conocimiento elemental de técnicas que Demostrar soltura en la ejecucion de Modifica tamafio, resolucion, brillo,
CB4 : . " cas q tareas basicas con programas de color y aplica texto, mascara y algun
trabajan la imagen fija y en movimiento. . . . ) . T X X X X
CRE 8 L ! . ; 3TRI tratamiento de imagenes: variar filtro a las imagenes.
Adquisicion de imagen fija mediante A . g
CB5 oriféricos de entrada parametros, seleccionar  partes,
CB6 P ’ aplicar filtros y capas...
Diferenciaciéon de los distintos modos de
CB7 | expresion a partir de la observacion del Valorar las posibilidades creativas, de Modifica una imagen sencilla para
CBS soporte y de las técnicas utilizadas. enriquecimiento y de mejora que tiene darle un sentido comunicativo X X X
Realizacién de trabajos con imagenes el soporte digital de imagenes. determinado.
utilizando las nuevas tecnologias: Realiza un video fotomontaje
Tratamiento basico de la imagen y video Conocer los procesos fundamentales sencillo con imagenes, texto vy
digital. de creacion de animaciones y video, efectos de transicion con Photostory.
y las fases de trabajo para su X X X
Experimentacién y utilizacion de recursos desarrollo.
informéaticos y nuevas tecnologias para la
busqueda y creacién de imagenes plasticas.
10% | 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMA 7—-ARTE, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD-

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOS DE :
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MiNIMOSEXIGIBLES CALIAICACIOIY
OFICIALES TL]| T2 T3] T4]1T5]T6
aErItiiESC-J Iaoes |Ler:;%l;,?ljﬁsi dggl :rg(;br?eesv:%]bg:rlvzggrzng Conocer la e_volupién qlel arte a I_o Conoce las principales
Pt : largo de la historia a nivel mundialy | épocas culturales y los X X X X

andlisis de aquellos factores que convergen en un en Aragon en particular artistas mas  famosos  de
producto artistico dado, determinando los valores .
plasticos y estéticos mas destacados. Aragon.
La evolucién tecnolégica como respuesta a las Conocer los inventos y Comprende cémo se han
necesidades humanas: incidencia de las maquinas, descubrimientos que han marcado producido las revoluciones
matetlal_es y de las energias en el desarrollo social y hitos y cambios drasticos en la industriales y las XIXI XTI XX
economico sociedad a lo largo de la historia. implicaciones sociales que
Determinacién de los valores pléasticos y estéticos que han tenido.
destacan en wuna obra determinada (factores
personales,  sociales, tecnologicos,  plasticos, Comprender la realidad industrialy | Valora de forma adecuada la
simbdlicos...) productiva aragonesa importancia que tiene la
Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de relacionandola con los situacion  geogréfica  de X1 XXX

CB1 las artes valorando, respetando y disfrutando del condicionantes geogréficos, Aragébn y su componente
patrimonio histérico y cultural. economicos, etc. productivo.

CRE 15 CB4 Difergntes sectores industriale;_ y productiyos_ en 1 3TRI ) ) o

CB5 | Aragon.  Condiciones  geogréficas, ~econémicas, Valorar el impacto ambiental que Conoce las implicaciones la
técnicas’ comunicaciones, recursos humanos y produce la tecnologla Yy conocer las contaminacion industrial

CB8 | sociales que favorecen la implantacién de una medidas correctoras para un respecto al cambio climatico y XIXIXI1IX
determinada industria en una comarca. desarrollo sostenible las bondades del desarrollo
Realizar esquemas y andlisis técnicos, de uso del sostenible a traves de las
color y tematicos sobre alguna obra de un artista, que energias renovables.
podria ser aragonés, para subrayar los valores que se Conocer el patrimonio artistico y | Conoce los principales
desean destacar. cultural de Aragon, sus estilos y | monumentos y obras de arte de
Tecnologia y medio ambiente: impacto ambiental del caracteristicas principales. Aragon.
desarrollo tecnoldgico. Contaminacién. Agotamiento
de los recursos energéticos y de las materias primas.
Tecnologias correctoras. Desarrollo sostenible. X X X X X
Valoracion, respeto y disfrute del patrimonio histérico
y cultural de Aragén, apreciando todo tipo de
manifestacion artistica, tanto actual como de otro
tiempo.

10% | 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMA 8- EL ESPACIO REAL: EL VOLUMEN-

CRITERIOS DE ’ : TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES T1 T2 | T3 T4] T5 ) T6
Breve historia y movimientos Conocer las caracteristicas, procesos y Conoce las caracteristicas de las
fundamentales de la escultura. materiales empleados en las diferentes técnicas mas importantes de creacion X X X X
Definicién de escultura y tipos. técnicas de creacion de producciones de producciones tridimensionales.
P ) bidimensionales y tridimensionales.
Técnicas y materiales.
Andlisis escultérico. Reconocer el procedimiento utilizado en la Reconoce el procedimiento utilizado
) . elaboracion de una escultura: tipo, técnica, en la elaboracién de una escultura X X X X
Relieve en barro, positivo en material, herramientas empleadas.... sencilla: tipo, técnica, material,
escayola mediante incisiones. herramientas empleadas....
CRES Volumen exento con espumay Trazar un boceto de una obra escultdrica, Traza un boceto de una obra
escayola. S . . e . L
) tanto de creacién propia como ajena. escultdrica sencilla, tanto de creacion X X X
Mosaico. propia como ajena.
CB1 Elaborar creaciones tridimensionales propias Elabora creaciones tridimensionales
CB4 a través de diversos materiales y técnicas: propias a partir de barro, teniendo en
CB6 3TRI barro, yeso, p!astilina, §up¢rposici§n de cuenta aspectos como el significado, X X X
planos, material de reciclaje, experimentando estética y limpieza.
CB7 con sentido estético las posibilidades de
CB8 dichas técnicas.
Elaborar de forma cooperativa un estudio o Realiza un trabajo creativo
trabajo practico de las funciones e cooperativo y sencillo teniendo como
implicaciones de la produccion artistica o argumento cualquier motivo
CRE 10 tecnoldgica en el entorno cotidiano del relacionado con alguna de las X X
alumno. actividades de otras materias
impartidas en el Centro.
Conocer y diferenciar las propiedades Conoce las propiedades de trabajo
CRE 11 mas importantes de los materiales. del barro y del yeso y las tiene en X X X

cuenta para el trabajo creativo.

10% | 10% | 45% | 10% | 25%
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X. TRATAMIENTO DE LOS TEMAS TRANSVERSALES

Estos contenidos, que han de ser tratados desde todas las &reas, se incluyen en esta programacion de Tecnologia desde la
perspectiva de la creacién de actividades o situaciones de manera que queden integrados dentro de los contenidos del
area

Se pretende que los alumnos adopten una actitud de respecto por |as soluciones aportadas por otras personas, dentro de su
grupo, en principio, y se extrapolara a personas de otras razas y culturas. Se fomentard la propia iniciativa creadora, con
orden, seguridad y cooperacién con los miembros de su grupo.

El alumno efectuara una evaluacion de su propio trabajo en o que respecta a la incidencia con el medio ambiente y se
procurara que examine la explotacion y escasez de recursos, manteniendo un espiritu critico. Se hara tomar conciencia a
alumno para que adopte una actitud de respeto a los riesgos sociales del desarrollo y suincidenciaen la calidad de vida
La Tecnologia debe acercar alos jévenes alos problemas sociales que le rodean. Parafacilitarle esta tarea, es conveniente
gue se le informe y que elabore su propio discurso y juicios de valor sobre las relaciones existentes entre la actividad
tecnoldgicay cada uno de los temas transversales.

La resoluciéon de problemas técnicos ha de servir para que el alumno se sienta satisfecho de su propia obra y de las
personas que conviven con él en e grupo de trabajo, ademas de promover una actitud de cambio en lo referente a la
tradicional discriminacion de la mujer en el ambito tecnol égico. Se plantearan tareas adecuadas a la hora de la formacion
de los grupos de trabaj o, teniéndose en cuenta los intereses, motivaciones y habilidades de las alumnas.

Un punto fundamental en el estudio de la Tecnologia es la relacion existente entre ésta 'y €l medio ambiente. En la
presente programacion, como intencion educativa de primer orden, se tendra en cuenta que cada proyecto, maquina o
elemento tecnolégico elaborado o estudiado en el aula, habra de tener presente su incidencia en € medio ambiente, no
solo natural, sino también sociocultural

EDUCACION AMBIENTAL: Los contenidos relacionados se encuentra reflejados en el estudio del acondicionamiento
ambiental, ademas de introducirse elementos relacionados con los mismos en € estudio del andlisis estético los objetos y
de los diferentes tipos de materiales.

EDUCACION PARA LA SALUD: Los contenidos relativos se encuentran reflgjados en e tratamiento de los temas
relativos ala seguridad e higiene en el trabajo, los primeros auxilios, l0s riesgos profesionales y la seguridad laboral .
EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE SEXOS: La educacion para la igualdad de oportunidades entre los sexos se
manifiesta durante el desarrollé de &rea a través de un reparto no discriminatorio de los diferentes tipos de tareas,
manifestandose explicitamente laigualdad ante cualquiera de | as actividades que configuran la actividad tecnol égica.
EDUCACION MORAL Y CIVICA: Encuentra espacio de tratamiento en los contenidos relacionados con el trabgjo y el
mercado de trabajo, asi como €l tratamiento de laincidencia socia i y medioambiental de los productos tecnol 6gicos.
EDUCACION DEL CONSUMIDOR: Tiene un tratamiento general en los contenidos relacionados con € andlisis
sociologico de los objetos, la publicidad y la ofertay la demanda de los productos.

EDUCACION VIAL: Tiene un tratamiento especifico en el estudio de las sensaciones, en el marco de las normas de
seguridad en €l trabgjo.

EDUCACION POR LA PAZ: Pueden generase reflexiones y debates a través de tratamiento de diversos temas

monograficos incluidos en los textos tales como la historia la aviacién, la del automdvil o lade los satélites artificiales.



PROGRAMACION DIDACTICA

XI. PROCEDIMIENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

PROCEDIM. DE COMPETENCIAS BASICAS
EVALUACION <] 3 i
OD (OBSERVACION ol> Z = W %
DIRECTA) ) sl 31 ¢ z gl E Lolco
ggt:NLfr\IA_g?oDsE INSTRUMENTO/HERRAMIENTA/ITEM DE EVALUACION 5 LE—( 2 QE S g %é gg
PRODUCIDOS POR 3| 5| 8|z¢ > 2 E z|5<
EL ALUMNO) Z| < 51 3| g %E(L 5k
EX (PRUEBAS |z sl 2 3
SINGULARES) 3 g‘ z
P Cuaderno - ---
oD Atencién y trabajo en clase H:n
oD Ejercicios hechos en casa
oD Puntualidad .|
oD Comportamiento
oD Proyecto escrito- puesta en comun l
oD Proyecto escrito- colaboracion -
oD Proyecto construccién- asuncién de responsabilidades l .
oD Proyecto construccién- colaboracion
oD Experiencias practicas- trabajo en grupo -I—-|—!-
P Proyecto escrito- disefio previo individual -I | -l -
P Proyecto escrito- presentacion I—.I:qi
P Proyecto escrito- memoria descriptiva -| I
P Proyecto escrito- célculos m
P Proyecto escrito- planos
P Proyecto escrito- hoja de procesos .FI:H:
P Proyecto construccién- funcionalidad
P Proyecto construccién- cumple con memoria F.I:;ﬁ
P Proyecto construccion- estética y originalidad
P Proyecto construccién- evaluacion FmHi
P Laminas de dibujo
P Experiencias practicas- seguimiento del guién WT
P Experiencias practicas- hipotesis
P Experiencias practicas- resolucién practica ‘I r
P Experiencias practicas- célculos
P Experiencias practicas- conclusién | l] .|
oD Informatica, simuladores-seguimiento de guién
P Informéatica, simuladores-montaje de esquemas .'] |
P Informatica, simuladores-recogida de datos |
P Informética, simuladores-interpretacion, conclusiones -'_-.I:;H
oD Informatica, dibujo-seguimiento de guién
P Informatica, dibujo-realizacion de planos ;I .I:-i
P Informatica, ofiméatica-seguimiento de guién
P Informatica, ofimatica- redaccién guiada de documentos H .]
P Informética, ofimética- disefio de documentos
oD Informéatica, multimedia-seguimiento de guién
Informéatica, multimedia- redaccion guiada de
P presentaciones
p Informatica, multimedia- disefio de presentaciones A
EX Exposiciones orales
EX Controles y examenes tedricos
EX Exédmenes précticos de taller .] ﬂ
EX Examenes practicos de ordenador
P Tablas resimenes I Fm —“
P Ejercicios segun guién detallado -| I
P Ejercicios de resolucién mecéanica
P Problemas teorico-practicos a a

A lo largo del proceso seguido para la resolucion de problemas, se va obteniendo informacion que permite ir
valorando tanto los aprendizajes interiorizados por los alumnos como las propias Unidades Didacticas.
Para poder analizar y verificar las Unidades Didacticas y el nivel de aprendizaje del alumno, se utilizaran los
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procedimientos y herramientas de evaluacion reflejados en la tabla anterior, que a su vez se encuentran
relacionados con las competencias basicas lo que, en cualquier momento del proceso de ensefianza-
aprendizaje, nos puede proporcionar informacion acerca del grado de adquisicion de aquellas.

XII. CRITERIOS DE CALIFICACION

No se establecera una valoracion cuantitativa fija, pero se tendréan en cuenta, aproximadamente de igual manera,
tanto los trabajos de tipo de pruebas puntuales (exdmenes), como toda tarea realizada en clase, como todo trabajo que el
profesor tenga a bien realizar; el proyecto que se hara en cada trimestre se valorara méas, dado que es un trabajo un poco
de resumen. También se tendra en cuenta ala hora de calificar, la actitud en clase y la participacion en la misma, de forma
gue una actitud negativa en clase podra significar el suspenso de la asignatura. Se valorara la presentacion tanto del
cuaderno (los alumnos deberan entregarlo el dia que indique el profesor) como la de todos |os trabajos y pruebas escritas
presentadas al profesor. Podra haber gjercicios obligatorios a realizar en cada trimestre; su no realizacién podra significar
el suspenso de dicha evaluacion.

La ponderacion de cada tipo de tarea o procedimiento sobre la nota global paralas materias de Tecnologia de 2°
ESOy 3° ESO y Tecnologia de 4° ESO, asi como para el Area Préacticadel PMAR seralasiguiente:

a) Para lostemas donde haya proyecto: b) Para lostemas donde NO haya proyecto:
OBSERVACION DIRECTA: 10% OBSERVACION DIRECTA: 10%
CUADERNO: 10% CUADERNO: 10%

EJERCICIOS: 10% EJERCICIOS: 10%
PRACTICAS: 10% CONTROLES: 45%
CONTROLES: 30% PRACTICAS: 25%

PROYECTO: 30%

En todos los niveles y para todos | os tipos de tareas existird una nota minima por debajo de la cua no seredlizara
la ponderacién antes resefiada y autométicamente el &rea o materia en cuestion sera evaluada negativamente, debiendo ser
recuperada siguiendo las medidas correctoras descritas en €l apartado siguiente. Dichas notas minimas se relacionan a
continuacion:

2°ESO 3 puntos
3°ESO 3 puntos
4°ESO 3 puntos

XIII. CRITERIOS DE PROMOCION Y TITULACION. MINIMOS
EXIGIBLES

Se considera que un alumno ha alcanzado los objetivos de la materia y ha desarrollado las competencias béasicas hasta un
nivel aceptable cuando sus niveles de conocimiento sobre los diferentes contenidos acanzan los establecidos por los
minimos exigibles, medidos en forma de criterios de evaluacion, y asi se tendra en cuenta a la hora de promocionar y
titular.

Los siguientes minimos exigibles se pondran en conocimiento del alumnado al principio de curso y se especificaran
individualmente al final del mismo, previo a los exdmenes extraordinarios, advirtiéndole de aquellos en los que no ha
alcanzado €l nivel suficiente. También se publicaran en las aulas de Tecnologiay en la paginaweb del Centro.

Los minimos de las tablas siguientes se muestran distribuidos por cursos, 2°y 3° ESO por un lado y 4° ESO por otro.

En dichas tablas cada uno de los cursos se divide en temas, y en ellos se referencian por un lado los criterios de
evaluacion oficiales con los subcriterios o indicadores que corresponden a ese tema, y cada uno de éstos tendra asociado
un minimo cada uno de los cuales marcara el umbral para que el alumno pueda superar la materia. Ademas para cada
minimo se establecen las tareas y herramientas con las que se va a evaluar y la ponderacion antes comentada. Asimismo
en la tabla apareceran los contenidos aimpartir, las competencias basicas trabajadas y la temporalizacion del tema.
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CUADRO RESUMEN DE EVALUACION DE TECNOLOGIA POR CURSOS Y TEMAS

INFORMACION COLGADA EN LA WEB: iesbinefar.es/savonius

LEYENDA

CRITERIOS DE EVALUACION OFICIALES COMPETENCIAS BASICAS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: TAREAS

CRE 1 Valorar las necesidades del proceso tecnol6gico empleando la resolucion técnica de problemas, CB1- Competencia e interaccion con el mundo T1- Observacion directa en clase
analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la més adecuada. Elaborar fisico

documentos técnicos empleando recursos verbales y gréficos. T2- Cuaderno

CRE 2. Analizar anatémicamente un objeto sencillo y conocido, empleando los recursos gréficos y CB2- Competencia matematica
verbales necesarios para describir, de forma clara y comprensible, la forma, dimensiones y T3- Exdmenes
composicion del conjunto y de sus partes o piezas més importantes. CB3- Competencia digital

CRE 33| Realizar las operaciones tfécn!casdprevistas en plgg age trabajo m;:iz:gc;g los tr)gcursos T4- Ejercicios
materiales y organizativos con criterios de economia, seguri y respeto io ambiente y TR
valorando las condiciones del entorno de trabajo. CB4- CompetenCIa Ilngwstlca dad

T5- Actividades practicas

CRE 4. Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos electronicos. CB5- Competencia social v ciudadana P
Manejar el entorno gréfico de los sistemas operativos como interfaz de comunicacion con la méguina p y T6- P

- Proyectos

CRE 5. Describir propiedades béasicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera, Y
metales, materiales plasticos, cerdmicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear
técnicas bésicas de conformacion, unién y acabado, manteniendo los criterios de seguridad adecuados

CB6- Aprender a aprender

CRE 6. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos en una CB7- Autonomia e iniciativa personal

presentacion cuidada, en soporte papel y digital, aplicando criterios de normalizacion

CRE 7 Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrénico que incorporen informacion CB8- CompetenCIa cultural y artistica

textua y gréfica

CRE 8. Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos resistentes y los esfuerzos a
que estan sometidos

CRE 9. Identificar y manejar operadores mecanicos encargados de la transformacion y transmision de
movimientos en méquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular larelacion
de transmision.

CRE 10. Vaorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas, asi como los riesgos derivados de un mal uso y aplicacion. Utilizar
correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas bésicas. Disefiar y simular circuitos
con simbologia adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales

CRE 11. Acceder a Internet para la utilizacion de servicios bésicos: navegacion para la localizacion de
informacion, correo electrénico, comunicacion intergrupal y publicacion de informacion
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TECNOLOGIA 2° ESO

TEMA 7 -EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA-

CRITERIOS DE ) : TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
Eglé:_é:ﬁ(lfIEOSN CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES Til2l 3l 121151 16
Conocer y emplear con correccion las | Es capaz emplear con
-Concepto y utilidad como medio h?rrgmientas y materiales propios del dibujo correqcién las herramientas y
de expresion de ideas técnicas. técnico. materiales propios del dibujo X X X X
técnico.
-Materiales e instrumentos — —
basicos de dibujo: soportes (tipos Qonpcer los t_razados béasicos _de d_|bu10 Es capaz ] _de representar
y caracteristicas), lapices (dureza t,ecnlco: par{cllellsmo y perpendicularidad, tr'aze_ldos bésicos _de dibujo
y aplicaciones), cartabon, angulos principales técnico: 'paralehsmo’ y X X X X
escuadra, compas, regla pe_rp(_endlcularldad, angulos
CBJ1 | transportador de angulos. principales  con  escuadra,
CB2 cartabon y Goniémetro.
-Trazados basicos de dibujo Representar bocetos y croquis de objetos y | Es capaz de representar el
CB3 técnico: paralelismo y proyectos sencillos a mano alzada vy | boceto y el croquis de un objeto X X X X
CRE 6 CB4 perpendicularidad, angulos 1TRI delineados. sencillo a mano alzada vy
principa|esl delineado.
CB6 Reconocer la representacion de vistas | Sabe diferenciar la vistas
CB7 | -Boceto y croquis como elementos principales (alzado, planta y perfil) de un | principales (alzado, planta y X X X X
de expresion y ordenaciéon de objeto. perfil) de un objeto.
ideas.
o Emplear las escalas adecuadas (ampliacion, | Reconoce los tres tipos de
-Escalas  de  ampliacion 'y reduccién, natural) para la realizacion de | escalas y es capaz de ampliar o
reduccion. distintos dibujos técnicos. reducir una dimension segin una XX XX
escala sencilla.
-Introduccién a la representacion : -
de vistas principales (alzado, Acotar correctamente piezas planas y _qle Es capaz 'de acotar una pieza
planta y perfil) de un objeto a(fugrdo con las normas de acotacion | plana senpll_la de acuerdo con las | X X
’ basicas. normas béasicas de acotacion.
10% | 10% [ 45% | 10% | 25%
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TEMA 1- TECNOLOGIA. EL PROCESO TECNOL OGICO-

TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION

CRITERIOSDE
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
— TL | T2 |T3| 14| 75 | T6
Plantear distintas soluciones a un problema | Sabe plantear al menos una
tecnoldgico y aplicar los criterios necesarios | solucion a un  problema ] X X X X
para la eleccion de la méas adecuada. tecnol dgico sencillo.
Conocer e identificar las fases de un proceso | Sabe relacionar distintas acciones
tecnoldgico y las acciones que lo integran con las fases correspondientes del X X X X
proceso tecnol 6gico.
CRE 1 -Proceso tecnoldgico y fases. Elaborar documentos técnicos empleando | Elabora de forma bésica
-Organizacion: gestion de actividades en recursos verbales y graficos documentos técnicos de un ]| X X X X
el _aula taller proyecto
CB1 Unidad 3: Trabajar en grupo, de forma organizada y | Participa en las actividades de
-El ordenador y nuestros proyectos responsable, para la resolucion de un | grupo asumiendo sus| X X
CB2 | -Conocimiento de las distintas problema técnico. responsabilidades
aplicaciones informaticas de interés para . - -
CB3 | tecnologo Conocer los recursos fisicos, materiales y | Sabe nombrar las herramientas y
CB4 | -Procesadores de texto. Utilizacién de 1TRI blblloglraflcos _dlsppnlctj)lels en el taller, asi gqat;lnales basicos disponiblesen | X X X X
CB5 herramientas avanzadas: creacion de como ’a organizacion de los mismos taller.
CRE 3 tablas, empleo de distintos formatos, Entender y respetar las normas de actuacion | Entiende y respeta las normas de X X X X
CB6 marcos, insercién de imagenes y formas en el taller. actuacion en e taller.
CB7 de vinculacién de las mismas. Conocer las funciones de los integrantes de | Conoce las funciones de los
-Iniciacion a la hoja de calculo: un grupo de trabajo. integrantes de un grupo de ] X X X X
CBS8 operaciones basicas, formulas sencillas y trabajo
t|p9_s de datos, reqllzamon y manejo de Construir un objeto tecnoldgico siguiendo el | Participaen la construccion de un
graficos. Elaboracion de presupuestos y orden marcado en el plan de trabajo. objeto tecnol6gico siguiendo unas | X X
otros documentos de trabajo. i NStrucci ones precisas.
Verificar el funcionamiento del objeto | Es capaz de reconocer si e objeto
CRE 7 construido. cumple las condiciones | X X
requeridas
Elaborar el informe final de proyecto. Sabe redactar una breve memoria
del proceso tecnoldgico seguido | X X X
en e proyecto
10% 10% | 30% | 10% | 10% 30%
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TEMA 2-ORDENADOR-

CRITERIOSDE | [TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs JMINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES T1 T2 | T3 | T4 | T5 T6
5 ) . Manejo del sistema binario de | Conocey sabe utilizar e sistema binario de
CB1 -Introduccion a la informética. El numeracion y de las unidades de | numeraciény delas unidades de medida
CB2 ordenador: elementos internos, medida. X X X X
CB3 componentes y funcionamiento
basico.
CB4 -Software y sistema operativo. 1TRI L!tilizacic')n de I_as funciones basicas del | Conoce I_asfunciongs del sige_zmaoperativoy
CRE 4 Aplicaciones ofimaticas: sistema operativo. saber reslizar operaciones béasicas, entre elas X X X X
CB5 procesadores de texto, hojas de 2TRI |as tareas de mantenimiento y actualizacion.
CB6 célculo y bases de datos.
Interconexién de ordenadores. Manejo de programas sencillos: Sabe crear documentos con diversos
CB7 procesador de texto. formatos que incorporen texto e imagenes, X X X X X
CBS8 utilizando distintas aplicaciones.
10% ]10% | 30% § 10% | 10% | 30%
TEMA 3-INTERNET-
CRITERIOSDE ) 5 [TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs JMINIMOSEXIGIBLES
Identificar los elementos de una red de Sabe Identificar los
- ordenadores. elementos de una red de
- EIem_ento_§ y caracteristicas deuna ordenadores. X X 1 X X
comunicacion e identificacion de los mismos en
una comunicacion entre ordenadores.
Internet, la red de redes. Dominios de primer Distinguir los elementos de un | Conoce los elementos de un
CB1 nivel mas utilizados. navegador.  Localizar ~ documentos | navegador. X X X X
CB2 mediante direcciones URL
-Servicios que ofrece Internet.
CB3 Navegadores. Localizacion de un documento Describir los pasos para dar de altauna | Sabe una cuenta de correo
CB4 mediante un navegador. cuenta de correo electrénico y conocer | electronico 'y  conocer  su
CRE 11 C 2 TRI | su funcionamiento funcionamiento.
B5 - X X X X X
CB6 Buscadores y portales. Tipos de blusqueda.
CB7 -Caracteristicas de los dos tipos de correo
CBS electronico. Ventajas e inconvenientes. Conocer los buscadores méas Sabe utilizar los buscadores
importantes y los distintos sistemas de més importantes y los distintos
-P_qsos_ para dar de alt_a una cuenta de correo y busqueda, asi como los distintos tipos sistemas de busqueda, asi como
utilizacién de los dos tipos de correo electrénico. de portales y la utilidad de estos. los digtintos tipos de portaesy | X X 11X X X
lautilidad de estos.
10% 10% ] 30% J 10% | 10% | 30%
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TEMA 4-MATERIALES-

CRITERIOS DE

TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION

EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL) T2 T3 | T4 | 75| T6
Diferenciar los conceptos de materia | Sabe definir y distinguir los
prima, material y producto tecnolégico conceptos de materia prima, | X X X X
material y producto tecnol égico
-Clasificar las materias primas atendiendo a su Clasificar las materias primas atendiendo | Sabe clasificar las materias
origen. a su origen. primas atendiendo a su X X X X X
origen.
. o Identificar las propiedades (fisicas, | Conoce las propiedades (fisicas,
-Conocer la procedencia y aplicaciones de los quimicas y ecoldgicas) de los materiales | quimicas y ecoldgicas) de los X X X X
d|§tlntos materiales (njladera, megales, materiales de uso cotidiano. materiales de uso cotidiano
plasticos, textiles, cerdmicos y pétreos) utilizados
CB1 en la industria en la elaboracién de productos. Valorar el impacto medioambiental | Sabe valorar &  impacto
CB3 derivado de la actividad tecnolégica y | medioambiental derivado de la
-Conocer las propiedades béasicas de los materiales adquirir  habitos de consumo que | actividad tecnoldgica y adquirir X X X X
CB4 | (fisicas, quimicas y ecoldgicas) y los factores que | 2 TR| | favorezcan el medio ambiente. hébitos de consumo que
CRES5 CB5 influyen para su eleccion en un determinado 3TRI favorezcan € medio ambiente.
producto tecnolégico.
CB6 Relacionar las i i i
propiedades de los | Sabe relacionar las propiedades
CB7 | -valorar la importancia de los materiales en el materiales con la fabricacion de | de los maerides con la
desarrollo tecnoldgico y, a su vez, el impacto productos tecnolégicos. fabrlcam_on de productos
medioambiental producido por la explotacion de los tecnol ogicos

recursos haturales.

Conocer los beneficios del reciclado de materiales y
adquirir habitos de consumo que permitan el ahorro
de materias primas.

10% § 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMAS5-LAMADERAY SUSDERIVADOS -

CRITERIOS DE 5 ’ TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL) T2 T3 T4)] T5] T6
- Conocer la obtencion, la clasificacion y las Conocer las propiedades béasicas de la | Conoce  a menos  tres
propiedades caracteristicas de la madera, uno de madera como mateng! técnico, asi como | propiedades comunes y tres X X X X
los materiales técnicos mas empleados. su proceso de obtencion. especificas de la madera
Conocer los materiales derivados de la madera, sus
propiedades y su presentacién comercial con el fin Identificar los distintos tipos de maderas | Sabe identificar los tipos
de identificar su idoneidad en cada aplicacion. naturales, sus propiedades fisicas y las | habituales de maderas y de sus
aplicaciones técnicas mas usuales. derivados, propiedades fisicas y | X X X X X

-ldentificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones.
aplicaciones técnicas mas usuales.
Analizar las propiedades de los diversos tipos de Distinguir los distintos tipos de maderas | Conoce los derivados dela

CB1 | maderas ala hora de seleccionarlos para elaborar prefabricadas y conocer el proceso de | madera: maderas prefabricadasy
diferentes productos. obtencion de los materiales celuldsicos. materiales celul6sicos. X X X X

CB3 Propiedades caracteristicas y

_— licaciones.
CRE5 CB4 | -conocer y emplear correctamente las técnicas 2TRI ®

CB5 béasicas de mecanizado, acabado y union de la 3TRI _
madera, respetando los criterios de seguridad Qonpcer y gmplear correctamente _[as Conoce las técnicas manuales

CB6 | establecidos para la elaboracién de objetos técnicas basma_s' de conformacion, | elementales para medir, marcar y

CB7 | sencilosy segin el método de proyectos. acabado y union de la madera, | trazar, cortar, perforar, rebgar,

-Valorar la importancia de los materiales en el
desarrollo tecnolégico, asi como el impacto
medioambiental producido por la explotacion,
transformacion y desecho de la madera.

-Conocer los beneficios del reciclado de la madera 'y
adquirir habitos de consumo que permitan el ahorro
de materias primas.

respetando los criterios de seguridad
adecuados.

afinar y unir la madera y sus
derivados en la elaboracion de
objetos tecnologicos sencillos,
aplicando las normas de uso,
seguridad e higiene

Valorar el impacto medioambiental
producido por la explotacion,
transformacion y eliminacién de residuos
de la madera, y conocer los beneficios
del reciclado de la misma.

Sabe e impacto medioambiental
producido por la explotacion,
transformacion y eliminacion de
residuos de la madera, y conocer
los beneficios del reciclado de la
misma

10% § 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMA 6 -MATERIALESMETALICOS

CRITERIOS DE

TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION

EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL) T2 T3 T4)] T5] T6
- Conocer la clasificacion de los metales, asi como Conocer las propiedades de los metales | Conoce las propiedades de los
los métodos de obtencién, propiedades y como materiales técnicos muy | metales més utilizados como X X X X
aplicaciones més importantes. empleados. materiales técnicos.
-Analizar las propiedades que deben reunir los Distingu_ir_' los metales ferrosos, su Sgbeidentificar megal'e'sferrosos:
materiales metalicos y seleccionar los mas idéneos composicion 'y sus propiedades, asi | hierro, aceroy fundicion,
para construir un producto. como el proceso de obtencion del acero. propiedades caracteristicas y X X X X X
aplicaciones més usuales
-Ig gnrggtegr:gfetse;néfgiscggs'Cas de conformacion de Identificar los distintps metales no | Sabe identificar metales_ no
) ferrosos, sus propiedades y la | ferrosos y aeaciones
CB1 composicién de las aleaciones mas | correspondientes  Propiedades, x| x| x| x
CB3 | -indicar las técnicas de manipulacion llevadas a importantes. caracteristicas y aplicaciones més
cabo con las herramientas, los Utiles y la usuales.
CB4 maquinaria necesarios para trabajar con materiales
CRE 5 i 3TRI
CB5 | metalicos. Conocer y diferenciar las técnicas de | Conoce las técnicas  de
CB6 confp_rmacic’m de los materiales | conformacion méas comunes de X X X X
-Analizar los distintos tipos de uniones posibles metalicos. los materiales metdlicos.
CB7 | entre los materiales metalicos.

-Conocer y aplicar las normas de uso, seguridad e
higiene en el manejo y mantenimiento de
herramientas, Utiles y materiales metalicos en el
aula taller de tecnologia.

-Valorar el impacto medioambiental producido por la
explotacion, transformacion y desecho de
materiales metalicos.

Conocer y poner en practica de forma
correcta las técnicas bésicas de
manipulacién, uniéon y acabado de los
materiales metdlicos, cumpliendo las
medidas de seguridad adecuadas.

Sabe poner en practica de
forma correcta las técnicas
basicas de manipulacion,
uni6n y acabado de los
materiales metélicos,
cumpliendo las medidas de
seguridad adecuadas.

10% | 10% | 45% | 10% | 25%
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TEMA 8 -ESTRUCTURASY MECANISMOS-

CRITERIOSDE ) ) TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
Egé:.gﬁ(EIEOSN CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES Til2l3l2l 151 16
Identificar y describir los diferentes tipos de Sabe identificar estructuras entramadas,
estructuras y los elementos estructurales trianguladas y colgantes y sus dementos | X X X X
. _— caracteristicos de cada uno de ellos. estructurales caracteristicos
-Mecanismos de transmision de - . .
movimiento (polea, polipasto, Conocer y describir, las condiciones que debe ] Conoce las 3 condiciones que debe
CRE 8 palanca, ruedas de friccion, cumplir cualquier estructura. cumplir una  estructura: Resistencia, | X X X
sistemas de poleas, Estabilidad y rigidez.
engranajes, tornillo sinfin, Identificar los esfuerzos a los que estan | Sabeidentificar s un elemento estructural
CB1 | sistemas de engranajes). sometidos los elementos de una estructura estad sometido a esfuerzos de traccion, | X X X X X
Constitucién, funcionamiento y compresion o flexion
CB2 aplicaciones. » Conocer el concepto de mecanismo y Sabe diferenciar entre mecanismo y
CB3 | -Mecanismos de transformacion establecer su clasificacion atendiendo a méguina. Sabe clasificar los mecanismos X X X X X
CB4 S?emgﬁggert];?n(iﬁ:)nj&rca distintos criterios. segin  sean  de  transmision o
h ' ; ' 3TRI transformaci 6n de movimiento.
CB5 manivela-torno, biela-manivela, dendfi - - — - — P
cigiiefial, leva, excéntrica). dentificar mecanismos §|mple§ de transmision | Sabe ' |dent|f|car en  maguinas y
CB6 | constitucion, funcionamiento y lineal: palanca y poleas fija y movil y polipasto. | mecanismos simples de}ransrnlson linea: | X X X X X
CB7 aplicacipnes. o : palanca, poleasfu'ay movil
CRE 9 -Mecanismos para dirigir y Conocer Iq ley de la palancg y las ecuaciones Sabe las expreﬂones_de la ley _qe _Ia
CB8 regular el movimiento, de de equilibrio de las poleas fija y movil y palanca y de las ecuaciones de equilibrio
acoplamiento y de acumulacion polipasto. Saber calcular las magnitudes de las poless fijas y moviles y sabe | X X X X X
de energia. Constitucion, correspondientes a cada una de ellas. aplicarlas para calcular las magnitudes
funcionamiento y aplicaciones. basicas de cada unade llas.
-Ley de la palanca, momento de Saber calcular velocidades, didmetros, dientes | Sabe calcular velocidades, didmetros,
fuerzas y relacion de y relacion de transmisién en transmisiones dientes y relacion de transmision en
transmision. simples. transmisiones simples. XXX X]X]X
10% | 10% | 30% | 10% | 10% § 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA9-ELECTRICIDAD-

CRITERIOSDE ) : TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EgIA:\:_CL:,:flEOSN CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES T l121 13 Ta T5 T6
Conocer los conceptos de circuito Sabe definir € concepto de circuito eléctrico y
eléctrico y corriente eléctrica , y materiales conductores y aislantes
diferenciar corriente continua y corriente X X X
-Circuito  eléctrico:  magnitudes alterna
eléctricas basicas. Simbologia.
Disefiar circuitos eléctricos empleando la Es capaz de de disefilar un circuito eéctrico
simbologia adecuada. sencillo, en serie o paraldo, que incluya
-Ley de Ohm.
generadores, receptores, elementos de control y X X X X X
-Circuito en serie, paralelo elemgqtos de pfqtecciénl Y cumpla unas
' ' condiciones especificas, utilizando la simbologia
adecuada.
-Energia  eléctrica:  generacion, Conocer las magnitudes eléctricas: Sabe definir voltgje, resistencia e intensidad de
transporte y distribucion. voltaje, intensidad y resistencia y ytlllzar corriente'y es capaz de representar en un circuito
correctamente el polimetro al realizar las laforma de conectar un polimetro pararealizar las | X X1 X X X
CB1 | -Centrales. Descripcién y tipos de mediciones correspondientes. mediciones correspondientes.
CB2 centrales: hidroeléctricas, térmicas y
nucleares. Determinar los valores de voltaje, Sabe enunciar laLey de Ohm y aplicarla para
CB3 intensidad y resistencia utilizando la Ley calcular los valores de voltaje, intensidad y
CRE 10 CB4 -Sistemas  técnicos  para el 3TRI de Ohm en problemas de circuitos en resistencia en circitos en seriey paralelo. X X1X X
aprovechamiento de energias serie, paralelo.
CB5 | renovables. Simular y montar circuitos formados por Es capaz de simular en ordenador y de montar un
CB6 -importancia del uso de energias operadores elementales circuito emental. X X X
CB7 | alternativas.

-Energia y medio ambiente.

Eficiencia y ahorro energético,
impacto medioambiental de la
generacion, transporte, distribucion y
uso de la energia.

-Valoraciéon de los efectos del uso de
la energia eléctrica sobre el medio
ambiente

Conocer el concepto de energia eléctrica,
el proceso de generacion en los diferentes
tipos de centrales eléctricas y calcular la
potencia eléctrica de un receptor eléctrico

Conoce los distintos tipos de energia Gtil y sabe
distinguir en qué tipo de energia se transformala
energia eléctrica en distintos receptores.

Conocer los conceptos de circuito
eléctrico y corriente eléctrica , y
diferenciar corriente continua y corriente
alterna

Sabe definir e concepto de circuito eléctricoy
materiales conductores y aislantes

10% | 10% | 30% | 10% 10% 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIA 3° ESO

TEMA 1-ESTRUCTURASY MECANISMOS-

CRITERIOSDE ) ) TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
Egﬁ:_é:gflEosN CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES Tl21 3121151 16
Identificar y describir los diferentes tipos de Sabe identificar estructuras entramadas,
estructuras y los elementos estructurales trianguladas y colgantes y sus eementos | X X X X
CRE 8 caracteristicos de cada uno de ellos. estructurales caracteristicos
Identificar los esfuerzos a los que estan sometidos | Sabe identificar s un elemento estructural
los elementos de una estructura estd sometido a esfuerzos de traccion, | X X X X X
compresion o flexion
Conocer el concepto de mecanismo y establecer Sabe diferenciar entre mecanismo y méquina
su clasificacion atendiendo a distintos criterios. Sabe clasificar los mecanismos segin seande | X X X X X
-Mecanismos de transmision de transmision o transformacién de movimiento.
movimiento (polea, polipasto, Identificar en maquinas complejas mecanismos Sabe identificar en maguinas complgas los
palanca, ruedas de friccion, simples de transmision lineal: palanca y poleas fija | mecanismos simples de transmision lineal: | X | X | X | X | X
CB1 tsste_:mas_ de poleas, engranajes, y movil y polipasto. palanca, poleas fijay mavil
ornillo sinfin, sistemas de - -
: Y Conocer la ley de la palanca y las ecuaciones de Sabe las expresiones de la ley de la palancay
CB2 | engranajes). Constitucion, equilibrio de 1 leas fi Svil i ; S
funcionamiento y aplicaciones. quilibrio de las poleas fija'y movil y po |pgsto. d_(_e las ecuaciones de equ!llbno de las poleas X X X X X
CB3 | -Mecanismos de transformacion Saber calcular las magnitudes correspondientes a | fijas y méviles y’sabe aplicarlas para calcular
CB4 | de movimiento (pifion-cremallera, cada.Lfna de ella}s. . ' . Iasma.gnltgd.&sbascasge.cadaunadet.allas
tornillo-tuerca, manivela-torno, 1 TRI | !dentificar en méquinas complejas mecanismos Sabe identificar en méguinas complejas los
CBS5 | biela-manivela, cigiefial, leva, simples de transmision circular: ruedas de friccion, | mecanismos simples de transmision circular:
CB6 | excéntrica). Constitucion, poleas con correa, engranajes, tornillo sinfin, ruedas _de friqcién, ' p9|eas con correa, X X X X X
CRE 9 funcionamiento y aplicaciones. engranajes con cadena. engrangjes, tornillo sinfin, engranajes con
CB7 | -Mecanismos para dirigir y cadena.
CBS | regular el movimiento, de Saber calcular velocidades, diametros, dientes y Sabe calcular velocidades, didmetros, dientes
acoplamiento y de acumulacion relacién de transmisién tanto en transmisiones y relacion de transmision en transmisiones | X | X | X | X | X | X
de energia. Constitucion, simples como en trenes de poleas o engranajes. simples.
funcionamiento y aplicaciones.
-Ley de la palanca, momento de Identificar en maquinas complejas mecanismos Sabe identificar en méguinas complejas los
fuerzas y relacion de transmision. simples de transformacion de movimiento: pifién- mecanismos simples de transformacion de
cremallera, tornillo-tuerca, manivela-torno, biela- movimiento:  pifion-cremallera,  tornillo- | X X X X X X
manivela, cigliefial, leva y excéntrica y realizar tuerca, manivela-torno,  bidla-manivela,
célculos sencillos en algunos de ellos. cigliefial, levay excéntrica.
Disefiar, construir y manejar maquetas con al Es capaz de disefiar, construir y manejar
menos un operador de transmisién y otro de maguetas con a menos un operador de
transformacion de movimiento. transmisién de movimiento X X
10% | 10% | 30% | 10% | 10% | 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 2 -EXPRESION GRAFICA-

CRITERIOSDE ) : TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES T1] T2 T3 T4 T5] T6
Representar bocetos y croquis de objetos y Es capaz de representar e boceto y el
proyectos sencillos a mano alzada y delineados. croquis de un objeto sencillo a mano | X X X X
alzaday delineado.
Reconocer los tipos de perspectivas (isométrica 'y Sabe diferenciar la perspectiva isométrica
Representaciones de conjunto: caballera) y relacionarlas con el sistema diédrico. y la caballera y obtener las coordenadas X1 X X1X
: : de los principales vértices de una pieza.
CB1 | perspectiva caballera, perspectiva — - — —
isométrica y sistema diédrico. Vistas Dibujar piezas sencillas en perspectiva isométrica y Es capaz de representar una de las dos
CB2 | de un objeto. caballera a partir de sus vistas. perspectivas de una pieza sencillaapatir | X | X | X | X
CB3 -Dibujo en perspectiva: método desusvistas.
CRE 6 compositivo y método sustractivo. 1 TRI | Emplear las escalas adecuadas (ampliacion, Reconoce los tres tipos de escalas y es
CB4 | -Normalizacion. Escalas reduccion, natural) para la realizacion de distintos capaz de ampliar o reducir unadimension | X X X X
CB6 normalizadas. dibujos técnicos. seglin una escala sencilla.
-Acotacion. - -
CB7 Acotar correctamente piezas planas y Es capaz de acotar una pieza plana
tridimensionales de acuerdo con las normas de sencilla de acuerdo con las nomas] X | X | X | X
acotacion bésicas. bésicas de acotacion.
Dibujar objetos tecnolégicos sencillos con programas | Sabe utilizar un programa de dibujo
de dibujo (QCad, AutoCad,...) vectorial para dibujar y modificar lineas, X X
arcos, circunferencias y  trazados
geométricos bési cos.
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 3 RESOLUCION DE PROBLEMASTECNOL OGICOS-

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOS DE ’ 5 CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
— Ti|T2| 13| T4]| T5] T6
Plantear distintas soluciones a un | Sabe plantear a menos una solucién a
problema tecnoldgico y aplicar los criterios | un problema tecnol dgico sencillo. X X X X
necesarios para la eleccion de la mas
adecuada.
Conocer e identificar las fases de un | Sabe relacionar distintas acciones con
proceso tecnolégico y las acciones que lo | las fases correspondientesdel proceso | X | X | X X
CRE 1 -Proceso tecnoldgico y fases. integran tecnol 6gico.
-Organizacion: gestion de actividades en el aula Elaborar documentos técnicos empleando | Elabora de forma béasica documentos
taller recursos verbales y graficos técnicos de un proyecto XXX X
Unidad 3:
-El ordenador y nuestros proyectos Trabajar en grupo, de forma organizada y | Participa en las actividades de grupo
-Conocimiento de las distintas aplicaciones responsable, para la resolucion de un | asumiendo sus responsabilidades X X
informaticas de interés para el tecnélogo. problema técnico.
-Procesadores de texto. Utilizacion de 1TRI | Conocer los recursos fisicos, materiales y | Sabe nombrar las herramientas y
CB1 | herramientas avanzadas: creacién de tablas, bibliograficos disponibles en el taller, asi | materiales basicos disponibles en e | X | X | X X
CB2 | &mpleo de distintos formatos, marcos, 3 2TRI | como la organizacion de los mismos taller.
insercion de imagenes y formas de vinculacion -
CB3 de las mismas. Entend_gr y respetar las normas de Enump{e y respeta las normas de X X X X
-Iniciacién a la hoja de célculo: operaciones actuacién en el taller. actuacién en d taller.
CB4 o . . ; : . :
basicas, formulas sencillas y tipos de datos, Conocer las funciones de los integrantes | Conoce las funciones de los X X X X
CB5 realizacién y manejo de gréficos. Elaboracién de un grupo de trabajo. integrantes de un grupo de trabgjo
CRE 3 CB6 de presupuestos y otros documentos de Construir un objeto tecnoldgico siguiendo | Participa en la construccion de un
trabajo. el orden marcado en el plan de trabajo. objeto tecnoldgico siguiendo unas | X X
CB7 i nstrucci ones precisas.
CBS8 Verificar el funcionamiento del objeto | Es capaz de reconocer si e objeto X X
construido. cumple las condiciones requeridas
Elaborar el informe final de proyecto. Sabe redactar una breve memoria del
proceso tecnoldgico seguido en & | X | X X
proyecto
Modificar un texto escrito con un Sabe modificar un texto escrito con un
procesador de textos, dandole formato en procesador de textos modificando los
los aspectos relativos a la fuente, parrafo, aspectos relativos a fuente, parrafo, X X X X X
numeracion, encabezado y pie de pagina, | numeracion, encabezado y pie de
datos tabulados (tablas) e insercion de Agina
CRE 7 imagenes. P
Saber elaborar presupuestos de un Es capaz de utilizar las formulas
proyecto mediante un programa de hoja de | bésicas en unahojade célculo (suma, X X X X X
célculo. producto, porcentaje)
10% | 10% | 30% | 10% | 10% J 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 4-ELECTRICIDAD-

TAREASY CRITERIOS DE

CRITERIOSDE :
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MiNIMOSEXIGIBLES CALIAICACION
OFICIALES TL) T2 T3 T4 T5]| T6
Conocer los conceptos de circuito Sabe definir € concepto de circuito eléctricoy
ey o S enie | T O ae x | x| x
eléctricas basicas. Simbologia. alterna y
-Ley de Ohm.
-Circuito en serie, paralelo y mixto. Disefiar circuitos eléctricos empleando la | Escapaz de de disefiar un circuito eléctrico sencillo,
-Corriente continua y corriente simbologia adecuada. en serie o paralelo, que incluya generadores,
alterna. Estudio comparado. receptores, elementos de control y elementos de X X X1X X
-Potencia y energia eléctrica. proteccién y cumpla unas condiciones especificas,
-Electromagnetismo. Aplicaciones: utilizando la simbologia adecuada.
ggeni};ﬂgznénng?;%?? d?r?ar\:fc?te Conocer las rr]agnitudes_ eléct‘ricas: - Sabg definir voltaje, resistencia e intensi dgd dgz
alternad(’)r) y relé ' voltaje, intensidad y resistencia y gt|||zar corriente'y es capaz de representar en un circuito la
o correctamente el polimetro al realizar las forma de conectar un polimetro para realizar las X XIXIX]|X
-Aparatos de mecﬁda. voltimetro, mediciones correspondientes. mediciones correspondientes.
CB1 | amperimetro, polimetro.
-Introduccioén a la electrénica basica:
CB2 | ia resistencia, el condensador, el Determinar los valores de voltaje, Sabe enunciar laLey de Ohm y aplicarla para
diodo. intensidad y resistencia utilizando la Ley calcular los valores de voltaje, intensidad y
CB3 Energia eléctrica: i6 de Ohm en problemas de circuitos en i i ircui i el X XXX
- gia eléctrica: generacion, { p | resistencia en circuitos en seriey paralelo.
CRE 10 CB4 | transporte y distribucion. 2 TRI | serie, paralelo y mixtos.
CB5 -Centrale;. Descripcion y tipos de Simular y montar circuitos formados por Es capaz de simular en ordenador y de montar un
CB6 Eﬁzltgfess.'hldroelectncas, termicas y operadores elementales circuito elemental. X X | X
CB7 -Sistemas tépnicos para el )
aprovechamiento de energias Conocer el concepto de energia eléctrica, | Conoce los distintos tipos de energia Util y sabe
renovables. el proceso de generacion en los diferentes | distinguir en qué tipo de energia setransforma la
-Importancia del uso de energias tipos de centrales eléctricas y calcular la | energia eléctrica en distintos receptores. XIXIX1IX
alternativas. potencia eléctrica de un receptor eléctrico
-Energia y medio ambiente.
E:'g;i?g'?ﬂg;gg;ﬁ%gﬂg?ggﬁg’ Id’eqtificar Io’s componentes elegtrénicos E_s capaz fje identificar y repfesentar, ‘utilizando la
generacion, transporte, distribucion y bas_lcos: relé, reS|st_or, resistencias ) smbolog|aad¢cuada un relé, un reﬂstop una
uso de la ehergia ’ v’a_nables y depend|ente_s de un parametro | resistenciavariabley resistencias dependientes de un
: fisico, condensador y diodo, su parémetro fisico, explicando su funcion.
-Valoracién de los efectos del uso de simbologia y funcion. X XXX
la energia eléctrica sobre el medio
ambiente
10% | 10% | 30% | 10% | 10% | 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMAS5-MATERIALESDE USO TECNICO-

CRITERIOS’DE 5 ) TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL] T2 T3 T4] 15| 76
Conocer la procedencia y obtencion de los | Sabe definir que es un pléstico y
materiales plasticos. clasificarlos en naturdes o]l X | X | X | X
artificiales
Conocer las propiedades basicas de los | Conoce 4 menos  tres
plasticos como materiales de uso técnico: | propiedades comunes y tres
propiedades fisicas y ecolégicas. Proceso | especificas delos plésticos XXX X]X
de reciclaje
Conocer los tres grandes grupos de | Conoce los tres grandes grupos
-Plasticos. Procedencia y obtencién. Propiedades plasticos e identificar los correspondientes | de plasticos, su  principa X X X X
caracteristicas. Clasificacion. Aplicaciones. a cada grupo. carecteristica y nombra a menos
-Técnicas de conformacién de materiales plasticos tres giemplos de cada uno
-Técnicas de manipulacién de materiales plasticos. Saber asociar el tipo de plastico con el | Sabe identificar e tipo de
Herramientas manuales basicas, Utiles y maquinaria material del que esta hecho un objeto | plastico con que estdn hechos | X | X X X
necesarios para el trabajo con plasticos cotidiano. algunos objetos caracteristicos.
CB2 | -Union de materiales plasticos: desmontables y fijas. Reconocer las técnicas basicas de | Sabe explicar en que consisten al
-Normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y conformacién de los materiales plasticos y | menos tres de las técnicas de
CB3 rr’lan'tenlmlento de herramientas, Utiles y materiales la aplicacion de cada una de ellas en la | conformacién de los materides | X X X X
CB4 | teenicos. o L produccion de diferentes objetos. plésticos, dando algin ejemplo de
CRES -Materiales de construccién: pétreos y ceramicos. 3TRI cada caso.
Obtencion. Clasificacién. Técnicas de conformacion. - P -
R til | t de | Sab til a
Propiedades caracteristicas. Aplicaciones. econocer 'y utilizar fas tecnicas oe © reconocer 'y - utilizar
CBo6 -La evolucién tecnolégica como respuesta a las manipulacion de materiales plasticos. | menos una de las herramientas o
CB7 | necesidades humanas. La evolucion de los Egr(amlentas manuales y maquinaria | méaquinas correspondientes  a X X X X X
materiales. asica. cada una de las operaciones de
i ) ) ) ) manipulacion
-Tecnologia y medio ambiente: impacto ambiental del . - -
d llo tecnoldgico. Contaminacién. Agotamiento Recpnocer Yy ut|_|_|zar las principales | Sabe nombrar y explicar a menos
deslarro gico. & o las 9o : técnicas de union fijas y desmontables de | una técnica de union fijayuna] X | X | X | X | X
e los recursos energéticos y de las materias primas. los materiales plasticos. desmontable
Tecnologias correctoras. Criterios de reciclaje y - m— m— -
sostenibilidad. Conocer las propiedades caracteristicas | Sabe distinguir entre materiales
de los materiales pétreos y ceramicos. pétreos y cerdmicos y conoce a X X X X
menos tres caracteristica de cada
uno.
Saber asociar el tipo de material pétreo o | Sabe identificar e materia pétreo
p p p
ceramico con el material del que esta | o cerdmico con que estdn hechos | X X1 X1 X
hecho un objeto cotidiano. algunos objetos caracteristicos
Saber explicar las distintas técnicas de | Sabe explicar & méodo de
conformacion del vidrio. fabricacion de vidrio por | ¥ X X X
flotacion en bafio de estafio.
10% J 10% | 45% | 10% j 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 6 -INTERNET-

CRITERIOS DE TAREASY CRITERIOS DE
EVALUACION | CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MiNIMOSEXIGIBLES CALIAIGACION
OFICIALES T1| T2 13| T4] T5 | T6
CB1 Identificar y describir los servicios de Internet: Conoce y sabe utilizar a menos un servicio de
o foros, grupos de noticias, chat, Internet en tiempo real y uno en tiempo no real.
CB2 —Servmgs de !n.terneﬁ foros, videoconferencias. XXX X
grupos de noticias, chats y
CB3 conferencias.
CB4 | -Comunidades virtuales: Reconocer e[ Iéxico bésic_o_de Internet (términos | Conoce € significado de términos bésicos de
CRE 11 CB5 mensajeria instantanea, redes 3 TRI | de argot, acrénimos, anglicismos...). Internet y del protocolo de red X1 X1 X X
sociales, paginas web, blogs y
CB6  wikis. m— — . — —
-Creacion de paginas web. Disefiar una pagina web sencilla con Frontpage | Sabe crear una pagina web sencilla siguiendo
CB7 o similar y “subirla “ a la red. lasindicaciones del libro de texto. X X X X X
CBS -Transferencia de ficheros
10% [ 10% | 30% | 10% | 10% | 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

CUADRO RESUMEN DE EVALUACION POR TEMAS DE TECNOL OGIA DE 4° ESO

LEYENDA

CRITERIOS DE EVALUACION OFICIALES

COMPETENCIAS BASICAS

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: TAREAS

CRE 1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas
que regulan su disefio y utilizacion. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada y
montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen a ahorro energético,
habitabilidad y estética en una vivienda.

CRE 2. Describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito electrénico y sus componentes
elementales y realizar el montaje de circuitos electronicos previamente disefiados con una finalidad
utilizando simbologia adecuada.

CRE 3. Redlizar operaciones |6gicas empleando el dgebra de Boole, relacionar planteamientos légicos
con procesos técnicos y resolver mediante puertas |6gicas problemas tecnol égicos sencillos.

CRE 4. Andlizar y describir los elementos y sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica y los
principios basicos que rigen su funcionamiento.

CRE 5. Andlizar sistemas autométicos, describir sus componentes y montar automatismos sencillos.

CRE 6. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento
de forma auténoma en funcién de la realimentacion que reciba del entorno.

CRE 7. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumética e identificar y
describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas. Utilizar con soltura la
simbologia y nomenclatura necesarias para representar circuitos con la finalidad de disefiar y construir
un mecanismo capaz de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o neumética.

CRE 8. Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y su
relacion con el entorno y valorar su repercusion en la calidad de vida.

CRE 9. Utilizar e ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos y como
realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

CRE 10. Definir los criterios sobre contenidos y disefio de una pagina Web dirigida a la comunicacion,
publicidad y marketing de algin producto artesanal del entorno.

CRE 11. Conocer e funcionamiento y la forma de organizacién de una empresa o cooperativa e
investigar el desarrollo de productos o servicios.

CRE 12. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnoldgico y la evolucion de algunos objetos
técnicos, valorando su implicacion en los cambios sociales y laborales.

CRE 13. Reconocer e impacto que sobre el medio natural produce la actividad tecnol6gicay comparar
los beneficios de esta actividad frente a los costes medioambientales que supone.

CB1- Competencia e interaccion con el mundo
fisico

CB2- Competencia matematica

CB3- Competencia digital

CB4- Competencia lingtiistica

CB5- Competencia social y ciudadana
CB6- Aprender a aprender

CB7- Autonomia e iniciativa personal

CB8- Competencia cultural y artistica

T1- Observacion directa en clase
T2- Cuaderno

T3- Exdmenes

T4- Ejercicios

T5- Actividades practicas

T6- Proyectos




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA1 -HARDWARE Y SOFTWARE-

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOSDE ’ 5 CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL|T2| 13| T4| 75| T6
Describir  los tipos de redes de | Conoce los tipos de redes que hay y X X X X
comunicacion de ordenadores Sus caracteristicas principales.
CRE 4 La hoja de célculo en tecnologia: introduccién de Describir, configurar y hacer uso de las | Reconoce una LAN y los elementos
datos, operaciones y presentacién de los mismos. herramientas necesarias para la conexion | que la componen y sabe redlizar las X X X X X
Andlisis de un sensor, resolucién de circuitos, de una pequefia red local conexiones entre elos para que
CB1 | conversion analégico-digital. Funciones funcione
financieras de la hoja de célculo: facturas, la Utilizar, adecuadamente, la hoja de célculo | Redliza las operaciones bésicas en
CRE9 CB2 | bolsa, créditos e hipotecas. para el tratamiento de la informacion | Excel, da formato a tablas e inserta | X X1 X
L, o numérica raficos sencillos
CB3 Redes de comunicacion de datos: comunicacion 1 2
CB4 entre ordenadores. Tipos de redes de datos: red | TRI Conocer los elementos y la estructura | Conoce € nombre de los elementos
de 4rea local (LAN), red inalambrica (WLAN) y red necesarios para hacer funcionar una | minimos para e disefio y gestion de
CB6 | de area amplia (WAN). pagina web, sabiendo interpretar el | una pagina web y sabe interpretar los X | X X | X
CB7 lenguaje de marcas utilizado en ella y | comandos y atributos bésicos de
Documento de hipertexto. Disefio de un sitio web. modificando parametros sencillos | lengusje de marcas que incluye un
CRE 10 Marketing y publicidad en Internet. relacionados con el formato contenido textual de una péagina web.
Analizar una pagina web en términos de | Realiza un andlisis critico y coherente
comunicacién, publicidad y marketing | de una web de una empresa en X X X X
relacionada con un producto artesanal del | términos publicitarios siguiendo un
entorno guion establecido
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 2 -DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR-

CRITERIOSDE

TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION

EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES T1 | T2 T3] T4)T5]T6
Reconocer el tipo de aplicacion | Conocelas diferencias entre dibujo
Conceptos de CAD, CAM y CAE. informatica  utilizado en  distintos | vectorial y rasterizado. X1 XX
CB1 Relacién de los conceptos anteriores con el productos y servicios
proceso tecnolégico en el aula 'y en la vida real. Elegir el programa adecuado segin las | Conoce y relaciona tres aplicaciones
CB2 brincioal lcaci forméticas d necesidades de cada fase del proceso | utilizadas en fases diferentes de | X X X
rincipales aplicaciones informéticas de: tecnolégico roceso tecnolégico
CB3 Dibujo vectorial. Disefio gréafico. Maquetacion. . - p' . d
CB4 Retoque fotografico. Calculo de estructuras Elaborar planos técnicos utilizando una | Dibuja en un programa de CAD las
CRE 9 Calculo y disefio de circuitos. Control de | 1 TRI aplicacion informatica de dibujo vectorial wstqsll principales de una pieza| X X X X
CB5 | produccién. Simuladores virtuales. Animacion. senciila
CB6 o 3 ) Dibujar planos acotados en escala | Imprime un dibujo de una figura
Principales ordenes y opciones de un programa absoluta y configurar las opciones de | sencilla de gran tamafio acotado a X X X X
CB7 | de dibujo vectorial. impresion para imprimir a distintas | tamario de folio
CBS8 ! Proporcionalidad entre dibujo y realidad. escalas
) y Elaborar circuitos sencillos con una | Sabe dibujar un circuito eléctrico de
Escalas de impresion aplicacion informatica la complejidad de un inversor degiro | X X
en un simulador de PC
10% | 10% | 45% [ 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 3-ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA-

CRITERIOSDE

TAREASY CRITERIOSDE

CALIFICACION

EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES Ti|T2| 13| T4 T5 | T6B
L. Describir el funcionamiento, aplicacion vy | Describe e funcionamiento y conoce una
Cpmpor.\entes electronicos componentes elementales de un sistema | aplicacion del condensador, diodo y transistor. XX XX
basicos: . resistencia, electrénico
condensador, diodo, transistor y o . o P i S . s
circuitos integrados simples Disefiar, simular y montar circuitos electronicos | Disefla  circuitos sencillos de aplicacion
' sencillos préctica con transistoresNPN y losmontasobre | X | X | X | X X X
Sistemas electronicos: bloques placa de prueba
CB1 | deentrada, saliday proceso. Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia | Conoce y sabe representar sobre un esquema
cB2 | Disposiivos de entrada: electronica todos los eementos dectronicos hasta e | X | X | X | X | X X
CRE 2 interruptores, pulsadores, transistor.
CB3| resistencias dependientes de la Identificar los bloques de entrada, salida y | Identifica qué componentes forman parte de
luz y de la temperatura. 1TRI | Proceso en un sistema electrénico, y montar | cada uno de los bloques (entrada, proceso y
CB4 . . . circuitos a partir de los mismos salida) en un circuito con cuaquiera de los XX XX
CB5 Dlls’p(?_séfllz\)/ols: de salida: tzumbador, componentes del tema.
CB6 rele, » 1ampara, motor. Trabajar con orden y respetar las normas de | Adopta las medidas de precaucion en lo que
CB7 Dispositivos de proceso: seguridad e higiene, por los riesgos que implica | respecta a la alimentacién de los circuitos y € X X X X
comparador, circuito  integrado la manipulacion de aparatos eléctricos uso del polimetro y esté atento a la polaridad de
555, puertas légicas. |0s componentes.
Aplicacién del algebra de Boole y Relacionar planteamientos ldgicos con procesos | Obtiene la tabla de verdad y la funcién légica
puertas l6gocas a problemas técnicos, a través de funciones logicas y el | simplificada e implementa € circuito con
CRE 3 tecnolégicos bésicos algebra de Boole, y resolver mediante puertas | puertas Iégicas de un proceso tecnoldgico de | X | X X X X X
l6gicas problemas tecnoldgicos sencillos. dos entradas.
10% [ 10% | 30% | 10% | 10% | 30%
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TEMA 4-TECNOLOGIASDE LA INFORMACION. INTERNET-

CRITERIOS’DE 5 ) TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL] T2 T3 T4] 15| 76
L 3 . o . Representar un sistema de telefonia | Conoce los diferentes medios de
Comunicacion alambrica e inalambrica. alambrica con los distintos elementos que | comunicacion de la telefonia
Transmisién de sefiales eléctricas. intervienen (terminal telefénico, diferentes | aldmbrica, las partes de un
medios de transmisién y centrales de | td&onoy o papel delacentra | X | X | X | X
Medios de comunicacién alambrica: cable de pares, conmutacion) utilizando algunos | tdefénicaen d sistema.
cable coaxial y cable de fibra éptica. conceptos asociados, como ancho de
El sistema telearéfico banda y formas de transmision
9 ' Ser capaz de interpretar textos sobre el | Interpreta la frecuencia, amplitud
El sistema telefénico. espectro radioeléctrico como recurso | y longitud de onda de una sefial
limitado, la necesidad de repartir las | eectromagnética stia d | X X X X
Medios d icacion inalambrica: el ¢ ] ag y
edios de comunicacion inalambrica: el espectro frecuencias para su  uso y las | espectro radioeléctrico dentro del
(reellgclzct)ﬁ)l?ncai”f\%t ca PrOFgZ‘:]z‘;‘:S d(le flzcuezi?;amon caracteristicas generales de propagacion | espectro de electromagnético.
aplicacionges. Réparto del espectro. Requisitos d()e/ Describir un sistema de radio, reconocer la | Comprende la modulacién de las
ancho de banda de sistemas de comunicaciones necesidad de la  modulacion  y | emisiones deradioy enumera las X X X X
tipicos amplificacion en el emisor e indicar los | etapas de recepcion.
' distintos bloques del receptor y su funcién
Comunicacién via satélite: elementos, satélites. El Analizar cémo se forman las imagenes en | Describe de forma sencilla la
CRE4 sistema de posicionamiento global (GPS). la television y conocer las imperfecciones | tecnologia CRT 'y nombra algin x I x 1 x| x
CB1 La telefonia mvil, caracteristicas principales que nuestro cerebro aprovecha para | componente caracteristico de la
CB2 ' ' captarlas CRTylaTFT-LCD.
CB3 La radio. Emisor y receptor. Modulacion AM y FM. > TRl | Realizar un esquema del proceso: desde | Enumera los medios empleados
Funcionamiento. la grabacion de una secuencia hasta que | paralatransmision televisiva X X X X
CB4 La television. Fundamentos. Receptores de television. llega a nuestros receptorgs : :
CB5 | Medios televisivos. Conocer y comprender diversos conceptos | Comprende el sentido préctico de
o N béasicos de Internet: proveedor, direccion | los conceptos 1P, dominio, | X X X X
Efectos de las radiaciones electromagnéticas en la IP, dominio, servidor, protocolo, etcétera servidor y protocolo.
salud. Describir basicamente el funcionamiento | Enumera los niveles en la
Transmision de datos: control y protecci(’)n. de Internet desde las funcionalidades del transmision de informacion del X X x x
Caracteristicas de un protocolo de comunicacion. protocolo TCP/IP protocolo  TCPIP y la
funcionalidad de cada uno.
ganscepto de ISP, direccion IP, nombre de dominio y Identificar las distintas tipos de conexion a | Conocer tres tipos de conexiones
: internet y sus caracteristicas principales a Internet y los elementos X X X X X
El protocolo TCP/IP. necesarios para una conexion tipo
ADSL.
E%S(eonsa dgtjz InStZrniteben seguir para conectar un Conocer los efectos de las radiaciones | Conoce agunos aparatos que
) electromagnéticas, qué aparatos emiten | emiten radiaciones  electro-
Conexiones a Internet: RTB, RDSI, ADSL, cable, via radia_lciones, qué'un'idades se ut’ilizan para magnéticas, d rango de
CRE 13 teléfono mévil, PDA, via satélite, por la red eléctrica y medir estas radiaciones y qué medidas | frecuencias y sus bioefectos | w | ¥ | X | X
mediante  redes inaldmbricas.  Caracteristicas preventivas pueden tomarse genéricos y aguna medida
principales de los distintos tipos de conexion. preventiva
Configuracion de una conexion WIFI.
10% | 10% | 45% | 10% [ 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA5-CONTROL Y ROBOTICA-

CRITERIOS DE TAREASY CRITERIOSDE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES T1|T2) T3 T4)T5] T6
. ) Analizar la funcién y las partes que | Distingue y comprende los sistemas de
Sistemas de control. Tipos. componen los sistemas automaticos funcionamiento en lazo abierto y lazo cerrado X XXX
Realimentacion. - : . . .
Utilizar sensores en sistemas automaticos | Comprende e funcionamiento de una NTC,
Sensores. Tipos, caracteristicas y para adquirir informacion del entorno. | LDRYy finalesde carrera. X X X X
CRE5 utilizacion en sistemas de control. Describir 'y clasificar distintos tipos de
Control electromecénico. Leva, final d SENsores
CB1 c:rr:errc;l € f:ecléromecamco. eva, final de Disefiar y construir un sistema automatico | Disefia y construye un sistema automético en
CB2 y ' sencillo que sea capaz de mantener su | d que se active un motor o bombilla en X X X X X X
Control electrénico. Transistores. funcionamiento en funcién de la informacion | funcion de la luz, temperatura o de que haya
CB3 Comparadores. que recibe del entorno presencia.
CB4 Control por ordenador. Entrada y salida 2TRI Analizar 'y desarrollar  programas | Disefia un programa en LOGO para activar
informaticos para controlar  sistemas | una sdida de un sistema automético en | X X X X X X
CB5 | de datos. o 5 ) >
automaticos funcioén de varios condicionantes de entrada.
CB6 | sefiales analégicas y digitales. Utilizar  simuladores  informaticos  para | Poneen practicadl programay @ cableado de
CB7 Programacion. verificar y comprobar el funcionamiento de | un sistema automético sencillo a través de un X X X
CRE 6 Robots. Arquitectura, Programacion de los sistemas automaticos, robots y | simulador deLOGO.
robots programas de control disefiados
Utilizar el ordenador como herramienta de | Conectala controladoraal ordenador, realiza
adquisicion e interpretacion de datos, y | lasconexionesen € sistemay pone en marcha X X
como realimentacion de otros procesos con | e programade LOGO para que funcione un
los datos obtenidos proceso sencillo.
10% | 10% [ 30% | 10% § 10% | 30%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 6 -NEUMATICA E HIDRAULICA-

CRITERIOSDE ) ) TAREASY CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION CBs CONTENIDOSTRABAJADOS | TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES
OFICIALES TL| T2 | T3 T4 T5] T6
. L Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias | Conoce aguna aplicacién en la que se aplica
Sistemas neumaticos e neuméatica e hidraulica y resolver problemas | la tecnologia neumética o hidraulica y sabe x I x| x| x
hidraulicos: principios, relacionados con los principios fisicos basicos del | calcular fuerzas, presiones y caudales en
CB1 flementos_co?wponentes, comportamiento de los fluidos neumaticos e hidraulicos. | casos sencillos.
uncionamiento
aplicaci Y Conocer los elementos fundamentales que constituyen | Conoce los elementos béasicos de estas
plicaciones bésicas. . o - . . .
CB2 estos sistemas y describir las caracteristicas y | instalaciones y su posicion y orden en & | X X X X X
CB3 Ejemplos de aplicacion en funcionamiento basico. circuito.
CRE 7 CB4 sistemas industriales. 3 TRI | identificar los diferentes elementos componentes de los | Identifica los elementos que componen una
sistemas neumaticos e hidraulicos y explicar su | aplicacion sencilla, tipo prensa, y explica su X X X X
CB6 funcionamiento y funcién en el conjunto analizando | funcionamiento.
CB7 aplicaciones habituales.
Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria para | Conoce la simbologia basica de la tecnologia
representar circuitos con la finalidad de disefiar y | neumética e interpreta un esguema de un X X X X X
construir sistemas neumaticos e hidraulicos sencillos | circuito neumético sencillo.
capaces de resolver problemas cotidianos
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 7-LASINSTALACIONESEN LA VIVIENDA-

TAREASY CRITERIOSDE

CRITERIOS DE S
EVALUACION CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CREs MINIMOSEXIGIBLES CALNAIGACICIY
OFICIALES TL)T2) T3] T4 T5] T6
o L e Conocer el lenguaje técnico y simbdlico | Conocer € nombre, las siglas y & simbolo de los
Instalacion eléctrica de un edificio y de los elementos que forman parte de las | elementos del cuadro de mando y proteccion, yde ] X | X | X | X
del interior de la vivienda. instalaciones eléctricas de la vivienda los dispositivos del interior de una vivienda.
Grado de electrificacion, Realizar e interpretar distintos planos de | Representa einterpreta sobre un plano € esquemade
conexiones, materiales y instalaciones indicando los elementos | unainstalacion eléctrica de un apartamento con una X X X X X
dispositivos eléctricos. mas importantes y monta sencillas | habitacion y monta una caga de derivacion con
CB1 - o instalaciones de interior a partir de ellos. enchufe y punto de luz.
Circuitos interiores de agua: — i i o .
CB2 componentes basicos. Identificar las instalaciones eléctricas | Identifica sobre un esquema o plano los elementos
interiores de un edificio y de una vivienda | que conforman la instalacion eléctrica de una
CB3 Instalaciones de calefaccion: tipos y vivienda desde la conexion alared hastael interior, | X | X | X | X
CRE 1 CB4 | componentes. 3TRI y d grado de electrificacion segiin los circuitos de
CB5 Instalaciones de gas: clases, — — distribucion.
distribucion y componentes. _Identlﬂc_ar los componentes basnggs de las Enumqa los elementos Que componen  una
CB6 instalaciones de agua, calefaccion y gas | instalacion de aguay saneamiento. XIX]IX]X
CB7 Otras i'nstala_ciones _dt‘e’ la vivienda: de una vivienda
telefonia, radio, television. Conocer las normas basicas de seguridad | Explica e funcionamiento del interruptor diferencial
Seguridad y mantenimiento de las y mantenimiento de las distintas | ydelatomadetierraen unainst. eléctrica XIXIX]| X
instalaciones. instalaciones.
Conocer las caracteristicas de la | Conoce tres medidas y sus efectos sobre una
arquitectura bioclimatica y domotica de la | vivienda con vistas a conseguir un mejor conforty | X | X | X | X
vivienda ahorro energético.
10% § 10% j 45% § 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

TEMA 8- LA TECNOLOGIAY SUDESARROLLO HISTORICO-

TAREASY CRITERIOS DE

CRITERIOS DE :
EVALUACION | CBs CONTENIDOS TRABAJADOS TEMP. CONCRECION CRES MiNIMOSEXIGIBLES CALIFICACION
OFICIALES T1) T2 T3] T4 T5] T6
— T , Descubrir y comprender la relacién existente | Comprende que e  desarrollo
Significado de ciencia, técnica y tecnologia. entre la evolucion histdrica de la tecnologia y | tecnolégico y de la humanidad estan x I x| x| x
Vias principales del desarrollo tecnolégico. el desarrollo de la historia de la humanidad :felagli%r;dgs pc&r undar?n de gf]ejora de
acali e viday de los artefactos.
CRES8 P enoc_:lo_sl tecnologicos:  azar, artesano e Caracterizar los modelos de sociedad desde la | Caracteriza cada uno de los modelos
Ingeniertl. Prehistoria hasta nuestros dias en sus facetas | sociales que ha habido alo largo de la x I x| x| x
Hitos fundamentales en la historia de la social, ~energética, econdmica, laboral y | historia con @ tipo de fuente
tecnologia. Ubicacién histérica de los mismos. tecnolégica energéticay tecnologia gue utilizaban.
c terizacion de | del ial Realizar una investigacion del funcionamiento | Obtiene informacion delaempresay el
teac;ac;oer;asc'%ne m:rcaﬁslosngl?st‘ian?cfs Seor‘l,:(')%g? y organizacion de una empresa de la zona y | producto fabricado respecto a materia
CRE 11 CB1 glas g p ' del producto o servicio que desarrollan prima y  recursos utilizados, | X X
CB3 Relacién de la tecnologia con el modelo organizacion,  tecnologia  utilizada,
social. 3TRI normalizacion y desarrollo sostenible.
CB4 E | i6n. D llo d duct Conocer los hitos fundamentales en la historia | Conoce los descubrimientos més
CB5 mpresa. innovacion. Desarrollo de producto de la tecnologia y saber cudles fueron las | importantes que han marcado cada | y | v | % | x
CRE 12 Evolucion de los objetos tecnoldgicos. teczollogias qule dieron lugar a cambios en los | edad histérica.
modelos sociales.
Concepto y necesidad de la normalizacion. Conocer la evolucién de algunos objetos | Conocer la evolucién histérica con
Aprovechamiento de materias primas y técnicos fechas de los medios de transporte f X | X | X | X
recursos naturales. terrestres.
. Concienciar sobre todos los aspectos | Conocer e concepto de desarrollo
Desarrollo sostenible relacionados con las materias primas y los | sostenible y aguna medida para
CRE 13 recursos naturales recordando el concepto de | fomentarlo. XIX]IX]| X
desarrollo sostenible y las politicas necesarias
para llevarlo a cabo.
10% | 10% | 45% | 10% | 25%




PROGRAMACION DIDACTICA

XIV. METODOLOGIA EN LA ESO

Seintentard, en lamedidade lo posible, quela préactica educativa se gjuste alos siguientes principios:

Principalmente, trataremos de seguir una metodologia que implique una integracion activa, en la medida que las
circunstancias lo permitan. Esto se refiere al aspecto del trabajo en equipo por parte de los alumnos, a la participacion en clasey ala
incentivacion por parte del profesor de laintegracién en el grupo de trabajo.

Participar en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje redundando en motivar a los alumnos a participar
en el desarrollo del proceso productivo.

Motivacion desde varias lineas de accion. Es fundamental tener muy en cuenta los intereses, demandas, necesidades y
expectativas del alumnado, sobre todo teniendo en cuenta que se enfrentan a una asignatura nueva y que no tienen una referencia
anterior al respecto. No se trata solo de ensefiar, sino que se trata de invitar al alumno a aprender por el gusto de saber.

No se debe pretender que todos los alumnos lleguen al mismo punto en la resolucion de problemas, |o que hade tratarse es de
fijar una forma aceptable de trabajo y observar si todos ellos son capaces de seguir las pautas marcadas por €l profesor. En este punto
conviene aclarar la situacion del profesor en €l proceso y concretar que el profesor no es un observador, que si bien puede opinar y dar
una idea del fin que se pretende, no debe dar ideas concretas o al menos debe intentar no darlas hasta que se perciba que €l colectivo
de alumnos no son capaces de elaborar latarea propuesta.

Evaluacion del proceso educativo. Se tratara de analizar todos los aspectos del proceso educativo y admitir la aportacion de
informacion precisa que permita estructurar la actividad en su conjunto.

Atencion aladiversidad. Laintervencion educativa con los alumnos y alumnas asume como uno de sus principios basicos
tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje y en una materia como la que nos compete es muy importante este punto, porque
no todo el alumnado tiene la misma facilidad para enfrentarse a un proceso tecnoldgico y salir airoso. También habra que tener en

cuenta los diferentes intereses y motivaciones de cada personareal.

XV. RECUPERACION DE AREAS Y MATERIAS EVALUADAS NEGATIVAMENTE
PRUEBA EXTRAORDINARIA

En el area de Tecnologia de la ESO se prevé que € propio método de proyectos ayude a asimilar conceptos que introducidos
de manera tradicional serian dificiles de comprender. Aun con todo, cuando la dificultad de comprensién es grande y un alumno no
alcanza el minimo de formacién normal se estableceran actividades preferiblemente procedimentales de apoyo alas del programay se
seguira un control individualizado del progreso realizado desde |a deteccion del problema. En cualquier caso se distinguiran |os tipos
de contenidos evaluados negativamente para dar cabida asi a material de recuperacion especifico, incluyendo los relacionados con
contenidos actitudinales.

La temporalizacién de las recuperaciones ira en funcion de las necesidades del alumnado, teniendo en cuenta que parte de los
contenidos tiene caracter continuo y es susceptible de ser tratado en todo momento. En cualquier caso las actividades o pruebas de
recuperacion se entregaran o realizardn siempre a partir de mayo para los tres trimestres; de forma escalonada con un margen entre
pruebas de cada trimestre de dos semanas como minimo. Como Ultima oportunidad para la promocion o titulacién quedara la prueba
extraordinaria que se realizara en septiembre.

La prueba extraordinaria versara sobre los minimos exigibles, por 1o que a finalizar €l curso en junio se informara por escrito,
a los alumnos evaluados negativamente, de los minimos que les corresponde alcanzar. Como medida de apoyo, se les mandara
actividades de repaso para que vayan trabajando hasta la fecha de la recuperacion.

Paralos alumnos con la materia de 2° o 3° pendiente del curso anterior, se realizard una prueba o entrega de actividades durante
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el primer y segundo trimestre, de tal manera que en cada trimestre quede evaluada parcialmente la materia pendiente. Si 1a materia
contintia evaluada negativamente al final del curso todavia tendra la oportunidad de evaluacién extraordinaria de septiembre. Para el
mismo caso, pero con la particularidad de que ese alumno no curse la materia de Tecnologia de 4° ESO, se redlizara el seguimiento
desde e primer momento através de actividades y propuestas tedrico-précticas, distribuidas segin el temario y teniendo en cuenta los

minimos exigibles. Para ello se puede establecer una hora semanal s fuera preciso, pararealizar dicho seguimiento.

XVI. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los libros de texto que se utilizaran los alumnos serén los siguientes:

- Para2°ESO: Tecnologias| Proyecto ANFORA. Oxford Educacion.

- Para3°ESO: Tecnologias |l Proyecto ANFORA. Oxford Educacion.
- Para4°ESO: Tecnologia4® Proyecto ANFORA. Oxford Educacion.
- Informética4° ESO: Santillana. La Casadel Saber.

- Para1° Bachillerato: Tecnologia Industrial | Ed.: McGraw Hill.

- Para2°Bachillerato: TecnologiaIndustrial 11 Ed.: McGraw Hill.

- Adaptaciones curriculares:

Ademas se les suministrara todas las fotocopias que se consideren convenientes, se les dara apuntes de todo el material que se
vaya a usar y de todos los temas que se den en clase, la forma de dar los apuntes sera bien como material fotocopiado, bien de forma
oral invitdndoles a que tomen nota de los mismos.

En la medida de lo posible, se proyectaran videos y animaciones haciendo uso de la pizarra digital y/o videoproyector
disponible en todas las aulas de Tecnologia. Para ello se mantiene la suscripcién a recurso online Tecnol2-18.com que dispone de
multitud de miniunidades interactivas sobre todos |os temas impartidos.

En €l presente curso se prevé larealizacion de una visita de tipo didéctico a una empresa de proceso productivo.

Otro tipo de materiales fisicos de que se dispondra sera de herramientas, materiales fungibles o no, de cuyo gasto se hara
responsable el Centro, a través del departamento de Tecnologia, 0 bien si el presupuesto no llega a cubrir los gastos que suponga €l
material, cabe la posibilidad, que en muchos de los casos sera una realidad, de que los propios alumnos traigan a centro los materiales
necesarios para la realizacion de los trabaj os que se indiquen, o bien los utilicen en su casa cuando el temalo requiera.

Se prevé que alo largo del curso que los dumnos de la ESO realicen, al menos dos proyectos técnicos con todas sus partes

bien delimitadas y siempre que las condiciones del aulalo permitan.

XVII. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para atender a las distintas capacidades e intereses del alumnado, se tratara de realizar actividades con las cuales se sientan
todos més 0 menos interesados. No obstante siempre hay alumnos y alumnas que se quedan descolgados del resto del grupo, bien
porgue sean de retencion mas lenta, bien porque precisen necesidades educativas especificas; no obstante sea cual sea su caso hay que
intentar adaptar el tema que nos ocupa de forma que llegue a todos ellos, aungque principalmente las clases se enfoquen hacia lo que
podriamos llamar un alumno medio.

El uso de una metodologia que se dirigia principalmente a un alumno medio, se suele basar en que todos trabajen a mismo
tiempo sobre el mismo punto y eso hace que algunos alumnos se sientan descolgados de la asignatura. Asi, para atender a la totalidad
de €ellos, deberiamos combinar diferentes metodologias con € fin de que en el aula haya de vez en cuando, al mismo tiempo, distintos
niveles y ritmos de aprendizaje. También se tratard de favorecer €l trabajo en grupo, integrando a alumnos con diferentes niveles de
aprendizaje. Se intentara ademds, encontrar un sentido préactico a todo lo aprendido, de forma que motive €l interés hasta de los
alumnos y alumnas que vayan rezagados, de forma que el aprendizaje resulte mas activo e integrador. Todo esto, en e &rea de

Tecnologia es primordial, ya que €l proceso tecnoldgico de resolucién de problemas exige tener muy en cuenta lo anteriormente
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citado.

Llegado €l caso y con algunos muy concretos, se pueden utilizar adaptaciones curriculares especificas, pero este tipo de
medidas sdlo se tomaran con alumnos con fuertes dificultades en el aprendizaje. Con este tipo de alumnado, €l profesor se asesorara
por el Departamento de Orientacion del centro, con € fin de buscar la mejor forma de seguir un proceso de aprendizaje paralelo a del
resto de los comparieros, pero dedicado a él en concreto. Asi pues se buscaran en conjunto, los criterios de evaluacion exigibles a cada
caso concreto, asi como los objetivos y contenidos que se le van a dar. Ademas de todo lo dicho desde el departamento se ha
adquirido un material especifico de Ediciones Aljibe paralos alumnos con adaptaciones significativas, con tres niveles de adaptacion y
con actividades distribuidas por temas segin la programacion. En general, se parte de un contenido de nivel de 5° o 6° de primaria
para que lo realicen, sobre todo, aquellos alumnos de integracién con problemas graves de comprension lingliistica.

Por otra parte, se estableceran las medidas oportunas cuando se presenten casos con problemas de psicomotricidad. Si las
minusvalias son psiquicas se contara con la ayuda de una persona de apoyo al profesor de aula para que la atencion sea individualizada
y constante. Si son minusvalias motoras se facilitardn en todo momento los accesos a las aulas, talleres y se le adecuaran todos los

instrumentos y utillajes necesarios para la perfecta realizacion de préacticas.

XVIII. PROGRAMA DE LECTURAS TECNICAS

Como apoyo a los contenidos introducidos a lo largo de todas las unidades didécticas y a modo de trabajo especifico de la
competencia linglistica en los aspectos de lectura'y comprension, se dedicard no menos de una hora lectiva por unidad didactica o
tema (unas dos horas lectivas por mes), ala lectura comprensiva de textos en los cuales se profundizara no solo en los contenidos sino
también en el uso del vocabulario y notacion cientifico-técnica, asi como en la estructura de los textos. Ademas, a partir de éstos se
potenciarala busqueda de informacion y la produccién oral y escrita.

Larelacion de textos que forman parte del programa son los siguientes:

» Textos obtenidos de la siguiente pagina web: http://www.tudiscovery.com/guia_tecnologia/index.shtml

o Acero — hierro refinado

o0 Materiales Sintéticos — los versatiles polimeros

o0 Materiales Inteligentes — los materiales del futuro

o La Maquina de Vapor, motor de la industrializacién

0 La Bombilla de Luz Incandescente - jy se hizo la luz!

o El Teléfono - un invento que hizo sonar algunas campanas

o El Motor de Combustién, una maquina compacta de energia

o El Microchip — un pequefio chip con una gran capacidad

0 La Computadora — de la calculadora a la computadora personal
o El Ferrocarril — desde la “Locomotora N°1” al ICE

o El Automévil — el vehiculo motorizado para todos

o El Aeroplano - juno de los suefios de la humanidad se hace realidad!

50 afios después del eniac. La maquina que cambié el mundo_. Alfredo Gonzalez (TERCER MILENIO n° 86, Heraldo de Aragén)
Fibra éptica. Autopistas transparentes para los rayos de luz. Alfredo J. Hernandez (TERCER MILENIO n° 60, Heraldo de Aragén)

Horno microondas. Un baile molecular que pone a punto los alimentos. Fernando Abad Montes. (TERCER MILENIO n° 100, Heraldo de
Aragon)
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XIX. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Debido a bajo nimero de alumnos matriculados en nuestras asignaturas a partir de 4° de ESO y la dificultad que
entrafia debido a elevado precio de los transportes nos vemos obligados a desistir en la realizacion de actividades
por iniciativa propia. Esto no significa que no vayamos a realizar algunas actividades que vayan surgiendo alo largo
del curso, pero siempre en colaboracion con otros departamentos y por iniciativa de éstos. De dichas actividades se
informara detalladamente en la memoriafinal de curso.

Binéfar, atrece de octubre de 2015

El Jefe del Departamento de Tecnologia

VicterCastillo Castan
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INTRODUCCION

Durante mi estancia en el practicum en el Centro de los Enlaces pude presenciar en varias
ocasiones las jornadas del proyecto Cole Television que realizaon. En este proyecto lo que mas
me llamé la atencién fue el entusiasmo e involucracion de todos los alumnos participantes, desde
los alumnos de primaria que vienen de sus centros a ser los protagonistas de un programa de
televisién, a los alumnos de formacion profesional que contribuyen, cada uno con sus
conocimientos, para realizar un proyecto en el que participan diversas familias profesionales con
mucha ilusion y alegria. Pocas veces he visto tanta motivacién para realizar actividades en un
centro como en estas jornadas, por eso he querido realizar una amplicacion del proyecto para
poder involucrar a los alumnos de formacion profesional de informatica, para que elaboren una
web para el Cole Televisién contagiandose del ambiente que se crea y aprendiendo partes de su
curriculum en el proceso.

Aclarar que no pude llevar a cabo el proyecto porque seria necesario comenazarlo a principio de
curso para llevarlo a cabo desde septiembre hasta mayo.
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CONTENIDO DEL PROYECTO

1. CARACTERISTICAS DEL CENTRO:

UBICACION.

Se trata del Centro Publico Integrado de los Enlaces en el que se imparten las familias de
Comercio y Marketing, Imagen y Sonido e Informatica y Comunicaciones de Formacion
Profesional.

TOTAL DE ALUMNADO IMPLICADO EN EL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA.

En el proyecto de Cole Television, en las ediciones que ya se han celebrado, participan alumnos
de varios centros y de distintas etapas educativas. Del centro de los Enlaces alumnos de los
ciclos superiores de Realizacién, Produccion, lluminacion y Animacion, todos ellos pertenecientes
a larama de Imagen y Sonido, ellos se encargan de la parte técnica audiovisual.

Ademas de los alumnos de este centro, en el proyecto participan alumnos de Panaderia,
Reposteria y Confiteria del CPIFP de Movera, que se encargan del catering, y alumnos de Imagen
Personal del IES Santiago Hernandez, que se encargan del maquillaje y la peluqueria.

También acuden alumnos de primaria, cada ano de unos centros distintos.

También se cuenta con las empresas unicadas en el Vivero del centro, que se encargan de las
fotografias de grupo en el photo-call, de la edicion final de los programas, etc.

PROFESORADO IMPLICADO.

El profesorado implicado es el que se encuentra impartiendo clase a los alumnos de segundo de
dichos ciclos que en el tercer trimestre se liberan de horas de clase, ademas de todos los
profesores que acuden al centro de los Enlaces acompanando a los grupos de primaria de los
colegios que participan.
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FECHA DE INICIO.
El proyecto se realiz6 por primera vez en el curso acadmémico 2014-2015, este afo es la
segunda vez y se preveen mas ediciones.

El proyecto tiene lugar durante el tercer trimerstre, un dia a la semana durante varias semanas,
dependiendo del numero de colegios que intervengan.

Los alumnos de primaria comienzan a preparar los contenidos para sus programas a lo largo del
curso, desde Los Enlaces se les facilita una guia didactica durante el primer trimestre del curso.

PORCENTAJE DEL HORARIO LECTIVO DEL CENTRO.
Como los alumnos de Formacion Profesional que participan se encuentran en segundo y a estas
alturas del curso ya estan en las practicas en empresas, no afecta al horario lectivo.

Participan grupos de alumnos de manera que a cada jornada de Cole Televisidon acuden unos
alumnos distintos, asi todos participan por igual y como se turnan basta con que participen una o
dos veces. Esto ha sido previamente acordado entre los tutores del centro y las empresas en las
que realizan las practicas.

2. BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO.
El proyecto Coletelevision permite que los alumnos de primaria trabajen conocimientos del
curriculo con la ilusién de hacer un programa, a la vez que aprenden como se hace television vy, al
mismo tiempo, los alumnos de los ciclos ya mencionados ponen en practica sus conocimientos y
se implican haciendo un programa de verdad.
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3. RESUMEN BREVE DEL PROYECTO.

Pretenndo realizar una modificacion del proyecto para que intervengan los alumnos de los
moddulos superiores de informatica aportando sus conocimientos y haciendo crecer el proyecto.

El motivo para realizar esta ampliacion del proyecto es aprovecharlo para que ellos también
pongan en practica partes de su curriculo en el ambiente que supone Coletelevisidon, que ha
resultado todo un éxito y en el que he podido disfrutar del ato grado de implicacién de los alumnos
y de la ilusién que les hacia participar en él.

En la actualidad todo lo que se produce durante las jornadas de Cole Television se cuelga en la
web del centro, y se enlazan canales de youtube para poder visualizar los programas, lo que
pretendo es que los alumnos de informatica creen un sitio web en el que se encuentre todo lo
relacionado con el proyecto de manera que tengan que abordar esto tal como se llevaria a cabo
un proyecto en en una empresa informatica.

A diferencia que en los otros médulos de formacion profesional, se llevaria a cabo desde el
comienzo del curso, de manera que tendra lugar en horario lectivo. Al comienzo del curso se
estableceran los requisitos del proyecto informatico que debera estar listo para cuando las
jornadas de Cole Television tengan lugar y poder realizar la presentacion del resultado en el que
los alumnos de primaria puedan ver las grabaciones de los programas, participar en foros, subir
fotos y todo lo que se establezca en la reunion de inicio. Mas adelante se detallan las fases y los
contenidos.
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OBJETIVOS

Se busca aprender de una manera muy cercana a la realidad las diferentes fases de un proyecto
de aplicacion informatica integrando a los alumnos de primero de DAM y DAW que tendran que
colaborar en equipo y coordinarse para lograr el objetivo. Esta experiencia les aportara
conocimientos de cara al proyecto final que tendran que entregar al terminar sus estudios y
tendran nociones de lo que pueden encontrar en las empresas que realicen tareas de este tipo.

Para medir el los resultados, se hara un analisis del proceso que aprece detallado mas adelante.

4. DESCRIPCION DE LA PRACTICA INNOVADORA.

PUESTA EN MARCHA DE LA INNOVACION Y PARTICIPACION

Se debera reunir a los profesores ya implicados en el proyecto de Cole Television con los
profesores de informatica que participen. En principio se prentende involucrar a los profesores que
impartan la materia de Entornos de Desarrollo en DAM y DAW, pero seria bueno que todos los
que piensen que puden sacar provecho del proyecto Cole Televisién de alguna manera de cara a
sus materias participasen.

ANALISIS DE LA SITUACION DE PARTIDA.

Lo primero sera ponerse de acuerdo entre los coordinadores del proyecto con los profesores de la
asignatura de Entornos de Desarrollo en lo que se quiere conseguir ya que el concepto de crear
una web es muy amplia, puede ser muy simple o tan complicada como se quiera. En principio no
conviene complicar mucho el proyecto, ya que lo deseado es que aprendan las diferentes fases
pasando por ellas, mas que el producto resultado en si mismo.

PERSONAS IMPLICADAS EN EL PROYECTO.

Se implicaran los profesores de la materia de Desarrollo de software, impartida en primero de los

modulos de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma y Desarrollo de Aplicaciones Web ademas
de los profesores que ya estaban implicados en el proyecto de Cole Television. Los alumnos que

participaran seran los grupos de primero de ambos médulos.

PLANIFICACION DE LAS DISTINTAS FASES DEL PROYECTO.
La temporalizacion de las diferentes fases del proyecto seria la siguiente:
* Septiembre: reunion de acuerdo entre los profesores. De una a dos horas.

* Septiembre: toma de requisitos. Reunion de los profesores del proyecto con los alumnos
de DAM y DAW en el que se especificaran el producto que debe crearse y elaboracion de
los documentos necesarios. La reunién de toma de requisitos durara una hora y la
elaboracion de los documentos se realizara en torno a dos horas.

* Octubre: analisis y disefio. Una hora para cada una de ellas.
* Noviembre, diciembre, enero y febrero: codificacion y pruebas. Dos horas de cada mes

para estas fases.
* Marzo: entrega. Presentacion del producto a los profesores y entrega de documentacién
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de manual de usuario. Una hora.

* Apartir de abril: presentacion, una por cada jornada de coletelevision, cada vez la
realizaran unos alumnos distintos. Media hora o un recreo.

METAS PROPUESTAS.

Se pretende que se conozca el ciclo de vida de un proyecto informatico y se experimienten cada
una de sus fases, no se pretende elaborar un producto muy completo, lo importante es la
compresion de lo que conyeva un proyecto por lo que tal ve se opte po el uso de un gestor de
contenidos para simplificar la labor de los alumnos tras haberles informado de otras alternativas
mas completas y complejas.

Se pretenden lograr los siguientes resultados de aprendizaje de la materia de Entornos de
Desarrollo que aparecen en el curriculo:
* Reconoce los elementos y herramientas que intervienen en el desarrollo de un programa
informatico, analizando sus caracteristicas y las fases en las que actuan hasta llegar a su
puesta en funcionamiento.

* Verifica el funcionamiento de programas disefiando y realizando pruebas.

Los contenidos que se prenteden trabajar durante estas jornadas mediante su experimentacion
son:
* Ingenieria del software. Ciclo de vida. Fases del desarrollo de una aplicacién: analisis,
disefio, codificacién, pruebas, documentacién, explotacion y mantenimiento, entre otras.
* Modelos del proceso de desarrollo de software. Agentes participantes.
» Disefo y realizaciéon de pruebas: Planificacion de Pruebas, y Tipos de pruebas.

Ademas se les informara de otros contenidos tales como:
* La utilizacién de las herramientas software disponibles.
* La elaboracion de documentacién interna y técnica de la aplicacion.
* Laelaboracion y ejecucion de pruebas.
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EVALUACION DEL PROYECTO E INDICADORES.
Para medir los resultados del proyecto se emplearan diversos métodos:

Examen de los contenidos trabajados durante el proyecto. No se realiara un examen de lo
trabajado tras el proyecto sino que se trata simplemente de los examenes que se van
realizando durante el curso en los que se evaluan las unidades didacticas que comprenden
la parte de Ingenieria del software, Modelos del proceso de desarrollo de software y
Disefio y realizacion de pruebas. Lo interesante sera la comparaciéon que se efectuara con
los resultados obtenidos los afos anteriores en los que no se realizaba el proyecto para
averiguar si implica una mejora en la comprension y estudio de los contenidos.
Indicadores: las calificaciones de este afio han sido mas bajas que la media de los afios
anteriores, las calificaciones de este afio han sido mas altas que la media de los anos
anteriores o las calificaciones de este afo han sido iguales a la media de los afos
anteriores.

Seguimiento de los alumnos a lo largo del proyecto desde el punto de vista de la

involucracién y colaboracion, para los cuales se elaboraran unas rubricas en las que se

tendran en cuenta los siguientes indicadores:

o Interactia activamente con sus compaferos, interactia ocasinalmente con sus
compafieros o no interactua con sus companeros.

o Colabora con los compafieros en la toma de decisiones/se mantiene al margen en la
toma de decisiones/impone sus ideas en la toma de decisiones....

o Muestra su interés sobre los aspectos trabajados, muestra algo de interés, no muestra
ningun interés sobre los temas trabajados.

o Aporta nuevas ideas o amplia las ya existentes, trata de aportar nuevas ideas , no
realiza aportaciones.

o Aplica o relaciona con los conceptos trabajados con la teoria, aplica o relaciona
algunos de los conceptos trabajados con la teoria, no aplica ni relaciona los conceptos
trabajados con la teoria.

Se realizaran encuestas a los alumnos para tratar de averiguar el grado de satisfaccion
con este proyecto como método de aprendizaje, de modo que sepamos si prefieren
trabajarlos asi o del modo tradicional como se venia haciendo en afios anteriores. También
se realizaran preguntas para concluir si ayuda a la mejor comprension de la materia y de la
utilidad de la misma. También se les preguntara sobre posibles mejoras.

También se haria una encuesta entre los profesores que han participado para que den su
opinion y completar la informacion de los estudiantes de manera que pueda concluirse si el
proyecto ha sido util para que los alumnos se motivasen con la materia, si ha servido para
que aprendiesen mejor los contenidos, de si aporta una experiencia util en general y de si
estan satisfechos con la implicacién del alumnado, ademas de recoger las posibles
mejoras que pudieran aportar.

Evaluacién del producto final: la web para los contenidos de Cole Television.

Indicadores:

o La web contiene todos los elementos que se indicaron en la toma de requisitos, la web
sélo contiene parte de los elementos que se indicaron en la toma de requisitos, la web
no contiene los elementos que se indicaron en la toma de requisitos.

o Los elementos de la web funcionan de forma correcta, parte de los elementos de la
web funcionan correctamente, ningin elemento de la web funciona correctamente.

o El proyecto se ha concluido en la fecha acordada durante la toma de requisitos, el
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proyecto se ha retrasado pero ha llegado a tiempo para el comienzo de las jornadas de
Cole Televisién, no se ha entregado el proyecto de la web a tiempo para su empleo en
alguna de las jornadas de Cole Television.

INNOVACION

NOVEDAD INCORPORADA LAS METODOLOGIAS UTILIZADAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE.

El nuevo elemento es la experiencia: no sélo se contara a los alumnos como es el ciclo de vida de
un proyecto como se venia haciendo, sino que lo experimientaran ellos mismos, se realizara una
simulacion tratando que todo lo que se hace sea lo mas parecido a estar trabajando en un equipo
dentro de una empresa, de manera que comprendan todo lo que conyeva cada una de sus fases y
tratando de sacarlo adelante ellos mismos.

Ademas otro de los elementos sera la participacion de dos grupos de primero de DAM y DAW, dos
modulos distintos que no suelen interactuar en el aula a pesar de compartir materias, haciendo
que amos trabajen en el mismo proyecto y de modo que deberan coordinarse, repartir las tareas y
solucionar los conflictos que puedan darse.

ASPECTOS MAS INNOVADORES DEL PROYECTO.

Los aspectos mas innovadores seran el hecho de que tengan que tomarse el proyecto como algo
real, desde la toma de requerimientos que realizaran con los coordinadores del Cole Television
como si fueran el cliente, el propio proceso del proyecto y al finalizar la presentacion del producto,
tanto a los coordinadores como a los alumnos de primaria, donde deberan aprender que
dependiendo de las caracteristicas del usuario al que vaya dirigido el producto deben saber
adaptarse en vocabulario para poder transmitir de un modo que sea compresinble.

ORIGINALIDAD EN EL TEMA ELEGIDO EN ESTE CONTEXTO

El mezclar elementos de un proyecto ya existente en el centro (Cole Television) y que funciona
muy bien, con en el hecho de que los alumnos realicen un proyecto informatico mediante el cual
aprendan contenidos del médulo y aprendan a trabajar en equipo de manera que el producto final
(la web) sea util a los participantes del proyecto, pertenecientes a diversos centros, ya que
dispondran de un lugar donde poder subir y visualizar contenidos e interactuar entre ellos.

FOROS DE GENERACION DE IDEAS.

Se contara con foro en Moodle del centro para poder realizar comunicaciones y compartir ideas
relativas al proyecto. Ademas de la posibilidad de realizar algunas reuniones con el Departamento
de Innovacion del Centro.

COORDINACION Y SEGUIMIENTO DEL PROYECTO

La coordinacion sera sencilla en la mayor parte de las fases ya que solo los dos profesores de la
materia de Desarrollo de Sofware estaran en conacto y se irdn poniendo al dia en el propio
departamento de informatica.

En la fases finales, las de presentacion a los alumnos de primaria de la web seran las que
conyevaran mas dificultades ya que tendran que coincidir en los dias que se desarrollen las
jornadas con las materias mencionadas.
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Se dara a conocer a los profesores de informatica las fechas de las jornadas por parte de los
coordinadores del Cole Televisioén lo antes posible, de modo que puedan intercambiar horas con
otros profesores o usar recreos con el fin de poder realizar las presentaciones.

DOCENTES ESTARAN INVOLUCRADOS EN LA COORDINACION.

Estaran involucrados los dos coordinadores del proyecto Cole Television mas los dos profesores
de la materia de Desarrollo de Sofware, en caso de que haya dos, ya podria ser posible que el
mismo profesor impartiese en ambos grupos. Otros docentes se involucran en Cole Television
como son los de los centros de primaria visitantes o de los otros centros cuyos alumnos de
formacion profesional colaboran y que ya fueron mencionados anteriormente. Aaunque seran
informados de la creacion de la web, no los incluyo aqui porque ellos no tienen participacion en la
parte del proyecto de la Web.
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