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“El error constante es querer en esta materia hacer algo definitivo e inmutable. La obra

de la educacion méas que cualquier otra ha de ser &gil, plastica, capaz de evolucionar. Es
absurdo querer preparar para la vida social de mafana con procedimientos que convenian a la
sociedad de ayer. En educacion nada hay definitivo, siempre ha de haber investigacion,
siempre experiencia’,

Ovide Decroly

“El aprendizaje se produce de mejor manera cuando es consecuencia de experiencias
significativas, ya que esto le permite al estudiante ser coparticipe en la planificacion,
produccion y comprension de una experiencia”.

William Heart Kilpatrick
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JUSTIFICACION

Durante el curso 2014/2015 participé en el programa ERASMUS, Bélgica fue mi
destino. Mi estancia en dicho pais fue anual, hecho que me permitié llevar a cabo tanto
practicas de observacion como activas en las que el alumno que las realiza, pasa a ser el
profesor durante todo el periodo de las mismas. Todo ello me obligé a adaptarme a un nuevo
sistema educativo, los libros pasaban a un segundo plano, el profesor y los propios alumnos,
creaban todo el material que empleaban (fichas, juegos, tarjetas,...); ademas la manipulacién
era uno de los puntos clave. Todo era nuevo para mi, pero en todo ello habia un nicleo coman,
la palabra proyecto.

La metodologia empleada en estos centros es la llamada Metodologia de Trabajo o por
Proyectos. Una metodologia en la que el alumno es duefio de su propio aprendizaje y el
profesor es un mero guia. Haciendo memoria y revisando algunos apuntes de la carrera fui
consciente de que no era la primera vez que oia hablar acerca de este tipo de aprendizaje,
incluso que dicha metodologia se remonta al siglo XVI.

El hecho de emplear una metodologia en la que se quiere llegar a algo, a un producto,
un resultado, algo que se puede oir, ver y tocar, en la que se pretende meter la sociedad en
clase a través de situaciones reales donde el nifio es duefio de su propio aprendizaje, me
embeleso.

Mi interés e implicacion aument6 durante las practicas activas debido a que tuvimos
que llevar a cabo un proyecto acerca de la Prehistoria en el que debiamos crear todo el
material que se les proporcionaria a los alumnos. Debiamos llegar a un resultado partiendo
desde cero, todo un reto.

Gracias a esto y a todo lo visto en clase comencé a ver las posibilidades que dicho
método podia ofrecer al aprendizaje del francés, por ello he querido seguir investigando acerca
de este tema y llevar a cabo diferentes proyectos a lo largo de mis practicas asi como basar mi

trabajo de fin de grado en dicha metodologia.



INTRODUCCION

El aprendizaje de una lengua es algo activo, es un aprendizaje en movimiento. No es
algo estético, inamovible, que se pueda aprender sin practicar, empleando Unicamente
ejercicios de gramatica y clases magistrales de teoria inacabable. Si ya comenzamos a ser
conscientes de que el aprendizaje enfrentado a situaciones reales, cotidianas, del dia a dia y
basadas en nuestros centros de interés (Trilla i Bernet & Cano Garcia, 2001) es mas efectivo
que el mero aprendizaje memoristico, ¢ por qué seguimos teniendo una escuela fundamentada
en concepciones y practicas establecidas en el siglo XVII (Hernandez, 2000)? ¢Por qué
seguimos aferrados a viejas metodologias?

En la actualidad una metodologia, a la que se le ha colgado el cartel de innovadora, se
abre camino en los centros educativos, se trata de la Metodologia por Proyectos, también
conocida como Aprendizaje basado en Proyectos (ABP) o Enfoque por Tareas. En ella los
alumnos pasan a un primer plano, se hacen responsables de su propio aprendizaje. Son
expuestos a situaciones reales en las que deben emplear aquello que han aprendido como
herramienta para enfrentarse a ellas. Se trabaja haciendo, interactuando con los demas,
trabajando en equipo, de forma cooperativa para llegar a un resultado, lo que ademéas nos
permite abrir el aula a la sociedad y al medio en el que vivimos.

Con este trabajo se pretende profundizar en dicha metodologia asi como ver sus
posibilidades en la ensefianza de una lengua extranjera, en este caso el francés. Si tenemos
en cuenta el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas vemos que éste, al igual
que la Metodologia por Proyectos:

“considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente
como agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no
s6lo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de
circunstancias, en un entorno especifico y dentro de un campo de accién concreto.
Aungue los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman
parte de un contexto social mas amplio, que por si solo puede otorgarles pleno sentido.
Hablamos de “tareas” en la medida en que las acciones las realizan uno o0 mas
individuos utilizando estratégicamente sus competencias especificas para conseguir un

resultado concreto. El enfoque basado en la accion, por lo tanto, también tiene en



cuenta los recursos cognitivos, emocionales volitivos, asi como toda la serie de

capacidades especificas que un individuo aplica como agente social” (Consejo de

Europa, 2002, p.9)

Dicho esto el trabajo que se desarrolla a continuacidn presenta en primer lugar una
parte tedrica que aborda el Aprendizaje por Proyectos y el empleo de documentos auténticos y,
en segundo lugar una parte practica donde se propone un proyecto para abordar la cultura

francesa a través de la gastronomia del pais.



ANTECEDENTES

La metodologia por proyectos tiene un largo recorrido histérico ya que, esta basada en
diferentes tradiciones pedagdgicas, pese a no ser nueva, es innovadora.

El primer indicio que se tiene de educacidon por proyectos se encuentra en la
ensefianza de la arquitectura del siglo XVI italiano, pasando més tarde a Paris. En el siglo XVIII
se establece en América del Norte y el resto de Europa y es en el siglo XIX cuando empieza a
emplearse en estudios secundarios y en la Educacién Primaria (Pozuelos Estrada, 2007)
(Barbosa & Moura, 2013).

Debido a esto podemos decir que los antecedentes de la metodologia empleada en
educacion primaria se remontan al siglo XIX y surgen de uno de los mas grandes
representantes de la pedagogia, John Dewey (1859-1952).

La metodologia que imperaba en esta época era aquella en la que la informacion
estaba organizada en disciplinas, el alumno era un mero receptor de conocimiento, era un actor
pasivo dentro de su propio aprendizaje, y donde el docente era el responsable de organizar y
transmitir dicho conocimiento también denominado magistrocentrismo (Ferrereiro Gravié,
2007).

Dewey vivio la transformacion social de EE.UU, derivada del desarrollo de la industria,
del comercio y de las comunicaciones; la sociedad estaba cambiando y por lo tanto la escuela
debia preparar a los alumnos para dicho cambio. Dewey creia en la necesidad de combinar el
enfoque activo centrado en las capacidades infantiles con el enfoque social del proceso
educativo. Por todo ello la educacién debia de estar basada en experiencias, entendiendo
como experiencia “el intercambio de un ser vivo con su medio ambiente fisico y social y no
meramente un asunto de conocimiento” (Trilla i Bernet & Cano Garcia, 2001).

La escuela tenia que ser el escenario en el que los alumnos pudieran poner en practica
aguello que habian aprendido, y asi desarrollar las competencias necesarias para resolver
problemas y que nacen de aspectos relacionados con la vida cotidiana de los alumnos, en cuyo
desarrollo pudieran hablar y moverse mientras estudiaban temas de su interés.

Por todo ello, Dewey da origen al Método del Problema, que “consiste en un proceso
secuenciado a través del cual se plantea el aprendizaje como una actividad de investigacion

llevada a cabo por grupos de alumnos bajo la tutela y orientacion del educador” (Trilla i Bernet



& Cano Garcia, 2001) . Dicho método esta basado en el método cientifico ya que se plantea el
aprendizaje como una actividad de investigacion dividida en cinco partes:

1. Considerar experiencias reales y actuales.

2. ldentificar el problema a partir de la experiencia.

3. Analizar lo obtenido.

4. Formular una hipotesis.

5. Comprobar la hipotesis.

Se trata de replantear la organizacién del curriculum que se encuentra dividido en
materias y la manera de llevarlo a cabo. Es una contraposicion al tipo de metodologia
implantada en la época y que, con el paso de los afios, dio lugar al Método por Proyectos
(1918) de la mano de William Heard Kilpatrick (1871-1965) (Pozuelos Estrada, 2007).

El discipulo de Dewey creia que la educacion era la reconstruccion de la vida donde
tiene lugar el aprendizaje, el cual se basa siempre en la actividad del sujeto. “El aprendizaje se
produce de mejor manera cuando es consecuencia de experiencias significativas, ya que esto
le permite al estudiante ser coparticipe en la planificaciéon, produccién y comprension de una
experiencia” (Barbosa & Moura, 2013). Debemos transformar la escuela en un pequefio mundo
real en contacto con la vida.

De manera paralela en Europa, Ovide Decroly (1871-1932) planteaba una educacién
por y para la vida a través de nucleos unitarios, vitales y significativos, mas conocidos como
centros de interés extraidos del entorno real, necesidades e intereses del nifio, en
contraposicion a la escuela contemporanea, ya que consideraba sus précticas educativas
contrarias a la forma natural del aprendizaje espontaneo del nifio (Muset Adel, 2001).

Los Centros de Interés deben promover la curiosidad y la expectacion del alumno
atrayendo de este modo su atencién, haciendo asi que sean ellos mismos quienes busquen
aprender, sin interés no se da el aprendizaje. Se debe dotar al alumno de dos tipos de
conocimiento: en primer lugar aquel que se refiere a si mismo, sus necesidades, posibilidades
y aspiraciones y, en segundo lugar, los conocimientos sobre el medio natural y social donde
vive y donde ha de satisfacer sus necesidades, posibilidades y aspiraciones.

Célestin Freinet (1896-1966) también formé parte de esta metodologia ya que dio lugar

a la Escuela Nueva, cuya pedagogia gira en torno a los intereses del nifio y a la importancia de



un material didactico que promueva la actividad del mismo. Donde se considera que el uso
exclusivo de un manual es un error, donde el aprendizaje se lleva a cabo mediante la
experiencia y donde el trabajo del nifio, no es aquél impuesto por el adulto, sino aquél que
responda a sus necesidades (Imbernon, 2010) ;donde se proponen actividades que responden
a sus necesidades, satisfacen su deseo de curiosidad y crecimiento y, a través de las cuales,
pueden desarrollar su capacidad creadora (Trilla i Bernet & Cano Garcia, 2001) . Estamos ante
una escuela basada en su totalidad en el Trabajo por Proyectos.

Todas estas ideas llegaron a Espafia de la mano de L. Luzuriaga (1889-1959), a través
de la revista “Pedagogia” que funda y dirige en 1922, aunque todo esto se detuvo debido al
sistema educativo impuesto por las autoridades franquistas de la postguerra. Se tardari
sesenta afios para que, poco a poco, esta metodologia vuelva a abrirse camino (Pozuelos
Estrada, 2007) .

Las metodologias no son estaticas, avanzan, evolucionan y esta no es una excepcion.
El Trabajo por Proyectos actual ha integrado teorias y desarrollos de corte constructivistal que
van desde Piaget hasta Vygotsky (Garcia-Vera, 2012). Acomodandose a las necesidades

especificas de cada momento y lugar asi como a sus usuarios, en este caso los alumnos.

1 El constructivismo es una corriente pedagdgica basada en la teoria del conocimiento constructivista, que
postula la necesidad de entregar al estudiante herramientas que le permitan construir sus propios procedimientos para
resolver una situacién problematica, lo que implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo.


https://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Constructivismo_(filosof%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Estudiante

EL TRABAJO POR PROYECTOS

Los antecedentes de esta metodologia son variados como acabamos de ver, pero
todos ellos intentan crear un método totalmente distinto al método convencional, en el que se
lleva a cabo un alto nivel de automatizacion, entendiendo esto como un aprendizaje basado en
un patrén que se debe seguir donde no hay cabida para el error (Barbosa & Moura, 2013). De
este modo el Trabajo por Proyectos esta basado en el constructivismo apoyandose en un
aprendizaje cooperativo, sin olvidar la importancia que tienen tanto el aprendizaje individual

como el aprendizaje significativo.

El aprendizaje cooperativo

Ya en el siglo XVIIl Joseph Lancaster (1778-1838) divulgé en Inglaterra las ventajas de
trabajar de manera cooperativa introduciendo, mediante la pedagogia del trabajo, la nocién de
equipo. También Dewey habla, dentro de La Escuela Activa del siglo XX, de la necesidad de la
interaccién entre los alumnos, asi como, de la ayuda mutua (Ferreiro Gravié & Calderén
Espino, 2006).

Es necesario hablar de aprendizaje cooperativo cuando se trata de la metodologia por
proyectos, ya que este tipo de aprendizaje esta muy presente en la realizacién de los
proyectos. Para llevar a cabo la metodologia por proyectos los alumnos van a tener que
trabajar en numerosas ocasiones en grupos y, como consecuencia, deberan cooperar entre si
y es aqui donde entra el aprendizaje cooperativo. Se podria decir que la metodologia por
proyectos y el aprendizaje cooperativo se complementan mutuamente.

El ser humano necesita vivir en sociedad para poder desarrollarse plenamente, ya que
como dijo Aristoteles (384 a.C. — 322 a.C.) “el hombre es un ser social por naturaleza” (Tierno,
n.d.). Completamos lo que somos dando a otros y recibiendo de ellos. El aprendizaje
cooperativo nos ensefia a convivir y a trabajar con otras personas como lo hacemos en la
sociedad. Facilita el trabajo con grupos heterogéneos donde encontramos alumnos con
necesidades educativas especiales ya que permite agrupar a los alumnos mas aventajados con
los menos capaces reforzando asi su aprendizaje al mismo tiempo que se favorecen las
relaciones entre los miembros de la clase, ademas es un excelente recurso para observar la

diversidad del alumnado. (Pujolas Maset, 2011).
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Uno de los objetivos de la escuela es ensefiar a los alumnos a relacionarse y participar
con sus semejantes, en un entorno controlado en el que podemos poner en practica
situaciones reales haciendo que comiencen a ser conscientes y participes de la sociedad en la
que viven pudiendo cometer errores que los ayuden a mejorar y a aprender.

Este tipo de aprendizaje hace posible que los alumnos sean conscientes de la
importancia de trabajar juntos, de comprometerse y responsabilizarse con su aprendizaje y el
de los deméas en un ambiente que favorece la cooperacion permitiendo que se desarrollen
aspectos como la solidaridad, el respeto, la tolerancia, el pensamiento critico y creativo asi
como la toma de decisiones, la autonomia y la autorregulacién. (Ferreiro Gravié & Calderén
Espino, 2006).

El aula pasa a ser un equipo, una comunidad de aprendizaje que necesita asumir
funciones, interactuar para llegar a una meta, favoreciendo a su vez el crecimiento de todos
sus miembros. Se crea de este modo una relaciéon cooperativa a través de la cual cada uno
puede lograr sus objetivos si y sélo si los otros comparieros alcanzan los suyos y entre todos
construyen el conocimiento aprendiendo los unos de los otros. Donde el maestro tiene un papel
de guia, de mediador favoreciendo el aprendizaje, estimulando el desarrollo de cada alumno, y
corrigiendo problemas y deficiencias.

En la sociedad no estamos solos, no trabajamos siempre de manera individual, por ello
el Trabajo por Proyectos es una manera de hacer que los alumnos tengan que trabajar entre si
organizandose entre ellos y trabajando para alcanzar un objetivo comun.

El trabajo cooperativo tiene como objetivo la construccion de conocimiento y la
adquisicién de competencias y habilidades sociales y comunicativas.

Ademés de todo lo mencionado anteriormente este tipo de metodologia favorece la
adquisicién de una serie de valores fundamentales para el individuo y su integraciéon en la
sociedad. Dichos valores son:

e El respeto por la diferencia, ya que hace que los alumnos trabajen con
compafieros que pueden tener caracteristicas distintas a las suyas lo que hace
gue la diferencia se convierta en una oportunidad de aprender.

e La responsabilidad, individual y colectiva. Cada miembro del equipo va a

aprender algo por el simple hecho de formar parte de un equipo, ademas de
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por su colaboracion y las aportaciones de cada miembro. El éxito del equipo

depende del trabajo de todos sus miembros.
e La capacidad de reflexion y sentido critico. Capacidad de reflexionar
criticamente para asi poder modificar situaciones injustas en otras que

beneficien a la sociedad. (Garcia et al., n.d.)
Cabe destacar que, en la actualidad, en la ensefianza de idiomas extranjeros, en los
proyectos y programas mas novedosos que se emplean para tal fin se utiliza en gran medida

este tipo de aprendizaje (Ferrereiro Gravié, 2007).

El aprendizaje significativo

Fue el psicologo y pedagogo estadounidense David Ausubel (1918-2008) quién cred la
teoria cognoscitiva del aprendizaje significativo (Garcia-Vera, 2012). En ella Ausubel entendia
este tipo de aprendizaje como el mecanismo humano por excelencia para adquirir y almacenar
la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier campo del
conocimiento. A través de este tipo de aprendizaje, que se basa en aprender haciendo, el
alumno es capaz de relacionar lo que sabia con lo que sabe o esta aprendiendo gracias a los
materiales y actividades ofrecidas (Chavez Cazares, 2003).

Este tipo de aprendizaje esta presente en el Trabajo por Proyectos ya que, como se ha
nombrado anteriormente, se trata de aprender haciendo, de un aprendizaje funcional gracias al
cual los contenidos asimilados estaran disponibles para ser utilizados en el momento que sea
necesario. Para que esto sea posible tiene que existir una coherencia entre lo que se esta
haciendo y lo que se esta estudiando o lo que se quiere aprender sin olvidar que tiene que
haber una conexion entre el contenido a trabajar y la estructura mental del nifio (Duarte de

Ojeda, 2008).

¢, Qué es un proyecto?
Como se ha dicho anteriormente, la palabra proyecto se emplea en diferentes ambitos.
Por ello hay que tener muy claro a qué tipo de proyecto nos referimos, el contexto en el que se
va a llevar a cabo y con qué fin. En nuestro caso nos vamos a centrar en los proyectos
educativos, se estable la definicién de proyecto educativo como:
“Iniciativa o conjunto de actividades con objetivos claramente definidos en

funcion de problemas, necesidades, oportunidades o intereses de un sistema
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educativo, de un educador, de grupos de educadores o de alumnos, con la finalidad de

realizar acciones orientadas a la formacién humana, a la construccién del conocimiento

y a la mejora de los procesos educativos” (Barbosa & Moura, 2013).

Debemos diferenciar entre proyectos de Ensefianza y proyectos de Trabajo o
Aprendizaje. Mientras que en el primero de ellos el proyecto esta desarrollado casi en su
totalidad por el profesor, esto quiere decir que tanto el tema como la manera de abordarlo han
sido elegidos por el mismo. En el segundo el proyecto ha sido desarrollado por los alumnos,
siguiendo las pautas de las que se hablara mas adelante, bajo las orientaciones del profesor.

Uno de los primeros problemas que encontramos para poner en practica este tipo de
metodologia es el miedo a que el proyecto se desborde debido a que se ha querido abarcar en
exceso. También puede ocurrir que no se haya planificado correctamente o incluso que la
planificacién haya sido tan cerrada que no hay oportunidad de cambio siendo este uno de los
peores errores ya que toda planificacion debe estar abierta a una posible modificacién, ademas
de todo el trabajo que lleva la organizacion del mismo. Por ello debemos saber que no todo
proyecto de gran envergadura es complejo, que no todo proyecto de pequefia envergadura es
sencillo y que no todo proyecto complejo tiene un nivel alto de incertidumbre o riesgo.

Ya hemos visto en la definicién que el proyecto se puede poner en funcionamiento por
varias razones y por eso mismo se pueden ver una gran variedad de productos al final de cada
uno de ellos. Por ejemplo se puede hacer una exposicién, una visita al sitio sobre el cual se ha
trabajado (granja, fabrica, museo,...), crear un periddico, un espectaculo musical,...todo
aquello que se nos pueda ocurrir y que sea motivador para el alumno, lo que incentive la
competencia artistica en los alumnos. Respecto a esto debemos decir que el Trabajo por
Proyectos es muy motivador ya que se ve un resultado final al que hemos llegado poniendo en
practica lo aprendido y a través del cual hemos seguido aprendiendo. Esta caracteristica es
muy importante a la hora de aprender un idioma, ver que lo aprendido tiene una funcién; en
este caso, la funcién de comunicar, ademas de permitirnos llevar a cabo situaciones del dia a
dia en otra lengua y de este manera aprender de ellas porque podemos llegar a los resultados

citados anteriormente pero en un idioma diferente.
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No debemos olvidar que la Metodologia por Proyectos es una mas de todas las que
hay y que no todo aprendizaje puede estar basado en el empleo de un proyecto debido a que

se necesita una elevada inversién de tiempo y trabajo.

Como poner en ejecucion el Proyecto

Dentro del Trabajo por Proyectos todo el proceso metodoldgico es importante, no solo
nos interesa el producto final, sino que todo el proceso que se ha seguido para poder
alcanzarlo es igual de importante. Para llevar a cabo este tipo de trabajo debemos poner en

marcha una metodologia no lineal que se divide en cuatro etapas:

Proyectar

- RN

Evaluar

k,

Realizar

Las etapas tienen que estar conectadas entre si para poder llevar a cabo los reajustes
en la planificacion en el caso de que sean necesarios. Dewey ya decia que no existen métodos
cerrados envasados de una manera completa para ser transferidos a la praxis escolar (Trilla i
Bernet & Cano Garcia, 2001). Todo proyecto es susceptible de cambio, pueden y deben ser
corregidos para ajustarlos a las situaciones reales que se presenten, debido a que en muchas
ocasiones existen factores como pueden ser el tiempo, las interrupciones, el estado emocional
tanto de los alumnos como del docente, entre otros, que son imposibles de prever.

Antes de poner en marcha la planificacién de un proyecto se tiene que tener claro su
porqué asi como los objetivos tanto generales como especificos a los que se quiere llegar a
través del mismo, ya sea tanto para solucionar un problema como para ampliar conocimiento.
Cuando sabemos esto podemos pasar a la organizacién de nuestro proyecto ayudandonos de

los siguientes pasos:
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A. Proyectar: {Qué vamos a hacer?
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20
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Proyectar es elegir el proyecto.

Debemos informarnos de:

Los intereses de los alumnos a través, por ejemplo, de una caja de

sugerencias.

- Los recursos a nivel local: museos, patrimonio...

- Los eventos de la localidad: manifestaciones, celebraciones, deportivos...

- Los recursos de informacion: personas (testimonios, entrevistas,...),
bibliotecas, centros de documentacion...

- Los materiales disponibles o que habra que crear para poder llevar a cabo

el proyecto.

Recoger ideas de proyectos potenciales

Cada alumno es libre de proponer un tema, dichos temas se llevaran a
votacion y se elegira sobre cudl se trabaja. Se puede llevar a cabo una puesta
en comun de los proyectos de cada uno o incluso hacer una lluvia de ideas
(brainstorming).

Eleqir el tema

Para llevar a cabo la eleccion del tema se puede crear una tabla en la
que se iran anotando los diferentes proyectos y los criterios del mismo. Es
recomendable que sean los propios alumnos los que seleccionen sobre qué
criterios quieren evaluar las diferentes proposiciones. Es importante que el
estudiante sea participe de su aprendizaje, debemos escucharle, animarle a
participar y tener en cuenta sus inquietudes y necesidades (Ver Anexo I). Una
vez hayamos elegido el tema tenemos que tener claro qué es lo que sabemos
y sobre que queremaos investigar.

Analizar el proyecto elegido para evaluar su viabilidad

Después de haber seleccionado el tema sobre el que vamos a basar
nuestro proyecto es necesario poner en evidencia las limitaciones y los
recursos que hacen posible o no el proyecto.

En relacion a las limitaciones tenemos que tener en cuenta:
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- Las limitaciones espaciales: si el espacio en el que se desarrollara el
proyecto permite su realizacion.

- Las limitaciones temporales: es necesario tener en cuenta cuanto tiempo
necesitamos y cuanto tiempo tenemos.

- Las limitaciones materiales: a qué tenemos acceso y a qué no.

- Las limitaciones institucionales: se deben de tener en cuenta las normas
establecidas por el centro en el que vamos a llevar a cabo el proyecto.

- Las limitaciones econémicas: qué cantidad de dinero vamos a necesitar y
si tenemos fondos para poder cubrir los gastos producidos.

Con respecto a los recursos debemos de tener en cuenta aquellos
relacionados con: el espacio, el tiempo, el material, las instituciones y lo
econdmico, por esto debemos diferenciar entre:

- Recursos directos: aquellos de los que disponemos de manera directa,
inmediata, que estan a nuestra disposicion.

- Recursos indirectos: aquellos que vienen del exterior como por ejemplo
una conferencia, acceso a una biblioteca,...

El proyecto tiene que tener una base realista, ser factible. No debemos
planear un proyecto en el que se necesiten recursos que se encuentren fuera
de alcance como por ejemplo ir a la Luna o creer que disponemos de ellos y
que finalmente, resulten inaccesibles; ya que, en este caso el proyecto seria
inviable y estariamos haciendo todo lo contario a lo que al Aprendizaje por
Proyectos se refiere. Es por todo esto que se debe prestar mucha atencion a la
hora de organizar un proyecto ya que se tiene que conseguir un resultado.

Como se va a materializar el proyecto

Ya se ha dicho a lo largo del trabajo que en este tipo de metodologia el
resultado va a ser algo tangible, algo que se pueda oir, ver o tocar. Debido a
esto se tiene que especificar cual va a ser este resultado (un periédico, una
visita al sitio sobre el cual se ha trabajado, una obra de teatro...). Tenemos que

tener claro a qué se quiere llegar.
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B. Planificar: ¢Coémo vamos a llevarlo a cabo?

Una vez elegido nuestro tema de proyecto y considerados todos los puntos citados

anteriormente es hora de decidir como se va a poner en marcha el proyecto, es hora de llevar a

cabo el plan de accion.

10

20

Cuéando y dénde

En primer lugar debemos determinar cémo se va a llevar a cabo el
proyecto en el tiempo, cuando se va a trabajar sobre él, en qué momentos y
cuantos periodos se van a necesitar. En segundo lugar tenemos que tener en
cuenta los espacios que se van a emplear para ello, hay que establecer los
lugares de trabajo (salas multiusos, el aula, el recreo, el laboratorio, el
huerto...). Mas adelante se hablard de manera méas detallada acerca de la
organizacién del proyecto a este nivel.

Acciones, actividades v tareas

Esta es la fase sobre la que mas peso recae del proyecto pues la
realizacion de las actividades hard que el alumno logre los objetivos
propuestos.

Para llegar al resultado tenemos un camino que recorrer, esto no
quiere decir que haya una Unica manera de llegar a la meta. La realizacion del
proyecto se puede llevar a cabo a través de muchas y diversas acciones,
actividades y tareas por ello la clase debe ponerse de acuerdo en qué es lo
que se quiere hacer para llegar al objetivo final. Este punto es importante para
luego poder realizar un cronograma mas especifico de las actividades
ordenadas en el tiempo y en el espacio, entendiendo como cronograma “la
linea de tiempo del proyecto que muestra cuando debe llevarse a cabo cada
actividad o tarea en el desarrollo del mismo" (Barbosa & Moura, 2013).

Para realizar el cronograma podemos ayudarnos de una plantilla en la que
organizaremos las actividades propuestas asi como quién las realiza, cuando y
donde van a llevarse a cabo. Tabla que puede ser completada a lo largo de la
planificacién y que obviamente puede ser modificada (Ver Anexo Il). Se trata

de una tabla sencilla para que los alumnos puedan entenderla facilmente, el
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profesor puede ayudarse de un cronograma de Gantt o también de un
diagrama de Pert? para poder ver la organizacién del proyecto de una manera

mas detallada.

C. Realizacién: Hagamos lo que hemos planeado.

Llegados a este punto el profesor tiene que organizar detalladamente todo el desarrollo

del proyecto. Como maestro tiene que poner en relacion lo que se va a trabajar con las

competencias y objetivos establecidos en el curriculum. Por ello tenemos que:

10
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Ver la_ relacion que existe entre las actividades disciplinares y las

interdisciplinares.

Como ya hemos podido ver el proyecto puede llevarse a cabo de
muchas maneras por lo que tendremos que tener en consideracion todas las
actividades que forman parte de nuestro proyecto, ya que en este sentido se
podra trabajar el proyecto en otras asignaturas diferentes dado el caracter
globalizador o, en su caso interdisciplinar de los proyectos.

Construir el horario o cronograma

Ya hemos citado en los apartados anteriores la importancia y dificultad
que conlleva la buena organizacién de un proyecto. De la misma manera se ha
nombrado el uso de diagramas para la correcta organizacion del mismo, como
el diagrama de Pert o el cronograma de Gantt, por todo ello consideramos
que este punto debe ser llevado a cabo exclusivamente por el profesor ya que
se trata de introducir, en un horario ya establecido, una serie de actividades
que no estaban planificadas cuando este se realiz6. Esto no quiere decir que el
alumno vaya a ser excluido en su totalidad a la hora de realizar el cronograma,
el alumno debe saber qué es lo que va a hacer y cuando. Podemos hacer que
los alumnos reflexionen en relacion a la organizacion del proyecto haciéndoles
ver, por ejemplo, que cierta actividad no puede ir antes que otra. No hay que
olvidar que en esta metodologia el alumno es duefio de su propio aprendizaje,

tampoco que se trata de llevar a cabo un trabajo en equipo y por ello dentro de

2 El diagrama de Pert es una representacion grafica de las relaciones entre las tareas del proyecto que
permite calcular los tiempos del proyecto de forma sencilla. Inventado en 1958 por la Oficina de Proyectos Especiales
de la Marina de Guerra del Departamento de Defensa de los EE.
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la organizacién tenemos que reservar fechas para llevar a cabo un consejo de
grupo en el que se hablara de problemas que se hayan podido dar y en este
caso se buscara una soluciéon, de donde nos encontramos a nivel de
realizacion,...todo aquello que tenga que ver con la realizacion del mismo.

En lo que se refiere a la organizacion es necesario saber que cada
proyecto tiene que tener un inicio y un final determinado. Para llegar a un
aprendizaje realmente significativo, del que ya se ha hablado anteriormente, el
proyecto tiene que empezar y tiene que terminar, se necesita ver un resultado
ser consciente de que se ha llegado a la meta.

D. Evaluar: ¢Qué pensamos acerca de nuestro trabajo?

Hemos llegado al Gltimo punto dentro de la organizacién de nuestro proyecto en él nos
centramos en llevar a cabo un plan de control o de supervision, entendiendo supervisién en
este ambito como un “seguimiento continuo y sistematico de las actividades previstas,
verificando si la ejecucion del proyecto se estd produciendo de acuerdo con lo planeado”, asi
como una evaluacién del mismo, siendo la evaluacion “un andlisis de los resultados obtenidos
a través de la realizacion de las actividades del proyecto verificando en qué medida se han
alcanzado los objetivos” (Barbosa & Moura, 2013).

La evaluaciéon es una de las partes que puede provocar mas controversia ya que
evaluar un proyecto como tal no es complicado lo que si que conlleva mas trabajo y
problematica es la evaluacion individual de cada uno de los alumnos. Es dificil precisar
exactamente qué es lo que cada alumno ha aprendido durante la realizacion del trabajo,
durante todo el proceso.

Este problema se simplificaria si consideramos que: la evaluacion no puede ser algo
que se lleva a cabo Unicamente al finalizar el proyecto. Si no que la evaluacién en este tipo de
metodologia debe realizarse desde que se inicia el proyecto con la eleccién del tema hasta el
cierre del mismo, por ello se dice que se emplea una evaluacién continua. Esta presente en
todas las actividades que se realizan, se tiene en cuenta la participacion del alumno, en cémo
hacen cada una de las actividades, como realizan los ejercicios planteados (descripciones,

dibujos, recetas...).
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Cuando el proyecto se ha terminado es conveniente hacer una recopilacién de lo que
se ha estudiado, asi como exponer qué se ha aprendido tanto de manera grupal como de
manera individual. De la misma manera se puede comprobar si los conocimientos que
gueriamos adquirir y que han sido expuestos en la organizacién de nuestro proyecto han sido
alcanzados.

Para poder llevar a cabo la recogida de informacién es necesario emplear una serie de
instrumentos como por ejemplo:

- La observacion directa.

- El cuestionario, donde se presentan las mismas preguntas a todas las
personas involucradas en la actividad. Nos permite medir actitudes, opiniones y
comportamientos ya sean individuales o colectivos. Ademas de esto el tipo de
respuesta puede ser abierta, cerrada, multiple o de si 0 no dependiendo de la
finalidad del cuestionario.

- La entrevista, nos permite obtener informacion cualitativa que nos seria dificil
obtener a través de un cuestionario.

- El andlisis documental, en algunos centros existen registros (documentos,
fichas, informes o archivos informéticos) que hablan del mismo tema que
hemos tratado y podemos comparar lo que se hizo con lo que se ha hecho.

- Grupos de debate, se trata de grupos de discusién informal a través de los
cuales vamos a obtener informacién cualitativa en profundidad (Barbosa &
Moura, 2013).

Habiendo seguido todos los puntos expuestos anteriormente las dificultades que se nos
pueden presentar y que se deben evitar son:

- Hacer del proyecto un fin en si mismo: creer que el producto es lo mas
importante de su desarrollo dejando de lado los aprendizajes y los procesos
humanos.

- Pecar de exceso o de defecto: no se puede planificar todo y tampoco no
planificar nada.

- El profesor no es el centro del proyecto: hay que tener consciencia de que el

maestro en esta metodologia tiene un papel de guia y que los alumnos no
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deben ser Unicamente ejecutores de 6rdenes (Robert, Rosen, & Reinhardt,

2011).
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EL ROL DEL MAESTRO TUTOR DENTRO DEL PROYECTO

Como ya se ha dicho en apartados anteriores en este tipo de metodologia el profesor
pasa de ser el centro del aprendizaje como en la escuela tradicional a ser un mero guia. La
relacion entre maestro y alumno pasa a ser horizontal, esto quiere decir que las relaciones en
el proceso educativo se dan en dos sentidos profesor — alumno, alumno — profesor y no
unidireccionalmente profesor — alumno.

No por esto debemos de entender que el profesor tiene menos responsabilidad, al
contrario, aqui el maestro debe emplear una gran cantidad de estrategias y debe estar
involucrado en el aprendizaje de sus alumnos de una manera muy elevada. Ya no tiene que
dar unicamente un contenido, una materia, tiene que intentar que los alumnos lleguen por si
mismos a adquirir conocimiento. Por todo ello el profesor debe tener un papel democrético,
debe promover la participacion de todos mediante el consenso, tiene que escuchar a sus
alumnos y valorar todas y cada una de sus aportaciones, ademas debe reconocer y
recompensar el buen rendimiento. A su vez tiene un papel de entrenador, ya que debe
promover el desarrollo de cada miembro del equipo, saber identificar los puntos fuertes y los
puntos que hay que superar asi como estimular el desarrollo personal.

En resumen el rol del profesor en este tipo de metodologia se caracteriza por:

e Escuchar con atencion, respeto e interés.

e Hacer preguntas que promueven el ejercicio de la reflexion y el analisis.
e Observar lo que ocurre y tomar nota.

e Saber lo suficiente para saber que no sabe todo.

e Estar disponible cuando se requiere su presencia.

e Tomar decisiones en cuestiones relevantes del proyecto.

o Delegar actividades y tareas y hacer un seguimiento de las mismas.

e Mantener la visién de todo sin perderse en detalles relevantes.

e Se encarga de mantener integrado y motivado al equipo.
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EL APRENDIZAJE DE UNA SEGUNDA LENGUA

Vivimos en una sociedad conectada 24 horas gracias a la tecnologia, en una sociedad
donde la comunicacion entre seres humanos siempre ha sido importante, una sociedad que es
plurilinglie y en la que debemos poder tener la posibilidad de comunicarnos entre nosotros
gracias a la posibilidad de hablar otras lenguas.

En la actualidad en el sistema educativo se ha incrementado notablemente la
importancia que se le da al aprendizaje de una segunda lengua, pese a todo ello seguimos
teniendo una visién centralizada en el inglés y desde hace unos afios el aleman empieza a
tomar importancia. Dejando de lado a muchas lenguas simplemente por el hecho de que no
son “funcionales” o por pensar, de manera erronea, que solo se hablan en su pais de
procedencia. Pese a todo esto todas ellas tienen algo en comdn y es que todas ellas siguen el
mismo patrén de ensefianza como lenguas extranjeras.

El aprendizaje de la lengua materna da comienzo cuando se nace, desde el primer
momento que se escucha hablar nuestro cerebro empieza a trabajar para terminar llegando a
entender aquello que se esta diciendo ya sea en la lengua que sea.

Actualmente en la multiculturalidad de la sociedad en la que vivimos encontramos un
elevado nimero de familias multiculturales o multilingties en las que se habla mas de una
lengua dentro del seno familiar y donde los nifios son capaces de hablar dos lenguas casi a la
perfecciéon en un mismo entorno y de manera automatica. El nifio recibe datos linglisticos que
gracias al mecanismo de adquisicién de lenguas también conocido como MAL genera una serie
de hipétesis sobre el funcionamiento de la lengua haciendo que el nifio ponga en
funcionamiento todo esto (Luci Nussbaum , Merce Bernaus Queralt , Beatriz Caballero de
Rodas , Cristina Escobar Urmeneta, 2001), de aqui derivan algunos problemas visibles a la
hora de hablar de los nifios, como por ejemplo en la lengua espafiola el uso de la forma verbal
ponido en vez de puesto ya que la formacion de otros verbos como por ejemplo el verbo traer,
caer, comer o sentir en su participio pasado siguen la misma estructura traido, caido, comido,
sentido. Dichos errores seran corregidos de una manera automatica siguiendo el desarrollo del
mismo y tomando como ejemplo los hablantes de su alrededor asi como durante su
escolarizacién. Por todo ello debemos hacer una clara diferencia entre el concepto de aprender

y adquirir:
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e Adquisicién: proceso de apropiacion natural, implicito e inconsciente que implica
una focalizacion sobre el sentido. Es la forma natural de aprender una lengua
segln Stephen Krashen (1941) se trata de un proceso automatico que se
desarrolla en el nivel del subconsciente (Dulay & Burt, 1974).

e Aprendizaje: proceso de adquisicion artificial, explicito y consciente que implica
una focalizacion sobre la forma. En este caso para Krashen se trata de un
proceso consciente, como resultado del “conocimiento formal sobre la lengua”.

Expuesto todo lo anterior, habiendo visto cual es la diferencia entre adquirir y aprender
y sabiendo que adquirir es el proceso natural para prender una lengua ¢por qué basamos el
aprendizaje de una segunda lengua en una ensefianza totalmente artificial que se aleja tanto
del proceso natural que sigue el cerebro?

Pese a todos los avances tecnoldgicos y todo lo que ello conlleva dentro de la
ensefianza, tradicionalmente en el contexto escolar el aprendizaje de una segunda lengua se
ha llevado a cabo a través de una metodologia que va de lo escrito a lo oral, la gramatica
prevalece por encima de lo demas. En el aula se le da demasiada importancia a la ortografia y
a la gramatica dejando en un segundo plano la fonética, la correcta pronunciacién de la lengua
y su utilizacién, sobre todo oral en distintos contextos comunicativos, que es, al fin y al cabo, lo
que nos permitira hablarla con cierta fluidez.

El objetivo especifico de una lengua es comunicar y el ser humano lo hace hablando,
cierto que es que en la actualidad las redes sociales han adquirido mucha importancia
haciendo que la escritura esté méas presente en nuestro dia a dia y dejando la comunicacién
oral en un segundo plano, pero pese a ello tenemos que recordar que el hombre se ha
comunicado antes hablando que escribiendo. Hoy en dia siguen existiendo lenguas que no
tienen escritura por ello se puede afirmar que no todas las lenguas que se hablan se escriben,
pero todas las que se escriben se hablan.

La manera idilica de aprender una segunda lengua seria emplear el mecanismo de
adquisicién de una lengua, siguiendo de esta manera su proceso natural de adquisicién, pero
es muy dificil crear un entorno para que se lleve a cabo este tipo de aprendizaje fuera del seno
familiar. Esto es lo que se pretende hacer en los colegios bilinglies, aunque muchos de éstos

fallen, ya que crear un entorno que nos permita dar lugar a este tipo de aprendizaje necesita
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personas nativas o profesores realmente capacitados para llevarlo a cabo. Hay que reconocer
sin embargo, que cuanto mayor sea el contacto con la lengua, mas se favorecera el
aprendizaje. Se debe considerar también que crear un entorno educativo en el que se hable en
su totalidad otra lengua diferente a la lengua materna puede hacer al mismo tiempo que los
nifios presenten carencias dentro de la suya propia, por ello se debe encontrar un equilibrio que
no es facil de alcanzar.

Cuando se habla de aprender una segunda lengua se encuentran a disposicién de esta
una infinidad de manuales y materiales creados para llevarlo a cabo; dichos materiales han
sido elaborados para este fin, ensefiar una lengua extranjera, en este sentido a veces tanto los
textos como las audiciones presentadas en las aulas son excesivamente artificiales. Esto se
debe a que dicho material ha sido creado de manera simulada con el fin de alcanzar el objetivo
principal del curriculum, dominar una serie de contenidos minimos en dicha lengua.

Hoy en dia, y gracias a al uso de las nuevas tecnologias, este tipo de material ha sido
mejorado y se propone, cada vez mas, el uso de documentos que ponen al alumno en
situaciones semejantes a las que se puede encontrar en la realidad.

El aprendizaje de una segunda lengua es un fendmeno muy complejo pero muy
importante en la sociedad actual, es por esto que se plantea como algo obligatorio y donde en
muchos casos el alumno no puede elegir qué lengua quiere estudiar. Este puede ser un punto
negativo que no va a favorecer la adquisicion de la segunda lengua, como se ha sefialado
anteriormente, para que el alumno aprenda debe de estar motivado y el aprendizaje debe girar
en torno a sus intereses.

En la ensefianza de una segunda lengua el profesor juega un papel muy importante. En
su trabajo no solo entran en juego los conocimientos que tiene sobre la lengua y la eficiencia
con la que la usa, sino también su capacidad para adaptarse al ambiente en el que se produce
la adquisicién, el dominio de métodos, técnicas o estrategias de ensefianza o instruccién que
emplea asi como ciertas cualidades personales como la empatia, la comunicacion, la
capacidad persuasiva, la motivacién y las actitudes (Mayor, 1993). Ademas, el profesorado que
ensefia un idioma debe ser expresivo y capaz de transmitir su entusiasmo hacia la lengua que
esta dando, ya que de lo contrario puede que el alumno pierda totalmente su interés y se dé

por vencido.
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Para ensefiar un idioma es necesario dar la palabra a los alumnos, permitirles expresar
sus ideas, que se comuniquen y que se equivoquen, de forma que sus errores se produzcan
porque no conocen la materia y que no se deban a tener miedo a la comunicacién y al empleo
de una lengua que no manejan con precision o por el hecho de sentirse incbmodos ante las
opiniones negativas de los demas, ya que de los errores se aprende (Mayor, 1993). El profesor
tiene que estar presente alli para ayudarlos y corregirlos, pero sin desanimarlos, el alumno
tiene que ser parte activa del aprendizaje.

Se puede decir que el proceso de ensefianza aprendizaje de una segunda lengua no
es un proceso simple sino todo lo contario. Como se ha dicho anteriormente llevar a cabo el
proceso natural de aprendizaje de una lengua es muy dificil pero no imposible, ya que se
puede crear este escenario dentro de la clase. También se ha hecho referencia a la
importancia del alumno a la hora de aprender una segunda lengua asi como la importancia e
implicacion que tiene que tener el profesor en dicho proceso. Ademas, se ha hablado de que se
aprende mas frente a situaciones reales empleando material real, se aprende haciendo. Por
todo ello podemos decir que la metodologia por proyectos encaja a la perfecciéon dentro de la

ensefianza aprendizaje de una segunda lengua.

El uso de documentos auténticos

Para llevar a cabo la ensefianza de una segunda lengua se debe considerar el aula
como un espacio real de comunicacién, es un espacio social donde va a tener lugar dicho
proceso de comunicacién entre un grupo de personas con muchas experiencias, intereses,
historias que contar y muchas cosas que hacer juntos y, donde debemos acercar lo maximo
posible la sociedad al alumno; por esto se quiere potenciar el uso de materiales auténticos

dentro de la misma.

Cuando se estudia una lengua siempre se quiere o se intenta emplear elementos
reales de dicha lengua para llevar a cabo el aprendizaje de la misma, por ello no es de extrafiar
gue se empleen articulos de prensa, videos, juegos o publicidad. Ya que son este tipo de
elementos, presentes en toda lengua, los que te sitdan frente a situaciones reales de las que

aprender y a partir de las cuales podemos llevar a cabo un proyecto (Febas, 1985).
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Estos tipos de elementos también son conocidos como materiales reales o auténticos y
realia. Todos estos términos tienen en comudn la manera de ser presentados, ya que son
elementos reales que no han sido modificados ni producidos especialmente para la ensefianza
de una lengua en concreto, sino que son muestra de la lengua real y pueden ser manipulados
por los alumnos debido a que son elementos tridimensionales, son reales (Monchén Ronda,
2005) (Cancelas y Ouvifia, n.d.).

Cabe precisar que el término realia no esta aceptado por la RAE en la actualidad, pero
encontramos un gran nuimero de definiciones dentro del &mbito de la ensefianza de lenguas
extranjeras como por ejemplo (Mennuto, 1996):

e “Objetos reales que se usan en el aula como ejemplos o ayudas didacticas
para la ensefianza” (Richards, Platt, y Platt, 1992).

e “Objetos de cualquier origen que son utilizados para ilustrar vocabulario y
estructuras en L2” (Celce-Murcia y Hilles, 1988).

e “Cualquier cosa que tenga un propésito por fuera del aula de lenguas
extranjeras y que pueda ser traida al aula”. (Dickens, Robertson, y Hofmann,

1995).

Cuando se habla de realia se hace referencia a objetos del mundo real como por
ejemplo: mufiecos, mapas, puzles, menus, frutas, monedas, postales, periodicos,...que se
pueden usar con frecuencia en el aula como recurso didactico con el que se pueden realizar
actividades como:

e Describir objetos: tamafos, usos, formas...

e Como material auxiliar para juegos de roles.

e Para establecer situaciones reales de comunicacion.

e Describir cobmo hacer algo, como preparar crépes.

e Practicar algunas estructuras gramaticales como los grados del adjetivo
ensefiando objetos de distintos tamafios.

e Presentar vocabulario, debido a que se puede ilustrar la palabra que se

quiere ensefiar sin necesidad de recurrir a la lengua materna.
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Por todo ello este término también es conocido como objetos reales. Cuanto mayor
sea el nimero de objetos incorporados por el profesor de lengua extranjera en el aula mas

alta sera la motivacion del alumno y sus resultados.

Podemos clasificar las realias en:

e Medios visuales: fotos, recortes de periddicos o de revistas, laminas,
postales, carteles, etc.

¢ Medios auditivos: canciones, musica tradicional, rimas, nanas, cuentos, etc.

e Medios audiovisuales: videos de programas en la lengua extranjera,

anuncios, video clips, cortos, etc.

Pese a que se trata de términos muy cercanos existe una diferencia muy marcada
entre la realia y el material auténtico, ya que en este ultimo, los elementos que lo forman
estan destinados a hablantes nativos, lo que conlleva que incluyan muestras de la lengua real
tanto de manera oral como escrita 0 pueden ser elementos tipicamente caracteristicos de esa
cultura. Todo ello nos permite trabajar al mismo tiempo aspectos socioculturales de la lengua
sobre la que se incide, gracias a que se muestran aspectos de la vida real del pais o paises
donde se habla la lengua que se esta estudiando, de esta manera se acercan la lengua y la

cultura al alumno, aspecto del que se hablara mas adelante.

Se trata de una cantidad innumerable e ilimitada de objetos que pueden ser
introducidos en el aula a la hora de llevar a cabo el aprendizaje, rompiendo de esta manera
la monotonia, ya que este material pasa a formar parte de una secuencia didactica cuyo fin
es el mismo que en la vida cotidiana. Es decir, son objetos que estan destinados al desarrollo
e integracion de las cuatro destrezas de la comunicacion: la comprension lectora, la
comprensién auditiva, la expresion escrita y la expresion oral. Un ejemplo de realia
audiovisual y con un gran nimero de posibilidades en la ensefianza del francés es Ce n’est
pas sorcier, se trata de un programa infantil en el que se llevan a cabo explicaciones muy
claras acera de diversos temas como por ejemplo: los dinosaurios, la comida, la prehistoria...
Dicho material ademas de aportarnos informacion en la lengua que se esta trabajando nos da
la posibilidad de crear en clase nuestro propio programa tratando el tema que se este
trabajando.
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Como se ha ido repitiendo a lo largo del trabajo, la ensefianza debe emplear los
intereses del alumno como estrategia para llevar a cabo un mejor aprendizaje. Por esto los
objetos que sean elegidos para la ensefianza de una segunda lengua deben ser acordes a la
edad de los alumnos, a su interés y a su nivel de formacién, ademas de ser proximos vy

adecuados.

El uso de material real es muy Util en la Metodologia por Proyectos, ya que se
puedan realizar microtareas con un Unico elemento o llevar a cabo proyectos involucrando
mas de un objeto. Por ejemplo se puede desarrollar una tarea relacionada con imagenes que
han sido tomadas por el profesor o incluso por los alumnos e integrar en esta actividad unos
contenidos funcionales, gramaticales, léxicos o culturales que se correspondan con los

niveles establecidos por el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

Para llevar a cabo un correcto uso de este tipo de material es fundamental que el
profesor tenga una base cultural solida y que emplee tiempo y medios para encontrar el
material adecuado formando asi su propia biblioteca de recursos didacticos. En la actualidad
se tiene acceso a un elevado namero de recursos, pero hay que llevar a cabo un arduo
trabajo de seleccion y, ademas, cabe destacar que si los objetos empleados tienen una
historia real detrds van a ser mucho mas valorados por el alumno que si se trata de un mero

elemento obtenido de internet.

Cabe destacar que este tipo de material no sirve Unica y exclusivamente para
trabajar sobre ellos sino que estos objetos pueden aportarnos ideas para poder desarrollar

una escenificacion, para ambientar la clase, crear un diccionario de objetos...

Por todo lo mencionado anteriormente se quiere relacionar el aprendizaje de una
segunda lengua con la Metodologia por Proyectos y el uso de material real en el aprendizaje
de una segunda lengua. Cabe destacar también que dentro del Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas se ve respaldado el uso de la metodologia por proyectos asi

como el uso de realias, exponiendo que:

‘La comunicacién y el aprendizaje suponen la realizacién de tareas que no

son solo de cardcter linguistico, aunque conlleven actividades de lengua y requieran
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de la competencia comunicativa del individuo; en la medida en que estas tareas no
sean ni rutinarias ni automaticas, requieren del uso de estrategias en la comunicacion
y en el aprendizaje. Mientras la realizacion de estas tareas suponga llevar a cabo
actividades de lengua, necesitan el desarrollo (mediante la comprension, la
expresion, la interaccion o la mediacién) de textos orales o escritos” (Consejo de

Europa, 2002).
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PROYECTO

A continuacién se va a exponer un ejemplo de trabajo por proyectos relacionado con el
aprendizaje del francés como lengua extranjera; en este proyecto se recogen todos los
aspectos de los que se ha hablado a lo largo del trabajo. Por ello uno de los elementos mas
importantes en la realizacién de este proyecto es el empleo de documentos auténticos para
llevarlo a cabo.

A través de él se quiere potenciar el aprendizaje de la lengua francesa y el
conocimiento de los alumnos de la cultura de la misma ya que, no se debe olvidar la
importancia que tiene el estudio de la cultura dentro del aprendizaje de una lengua, debido a
que en el aprendizaje de una segunda lengua no solo se adquiere otra lengua sino también una
nueva cultura.

Para poder realizar el proyecto y poder unir en el mismo la lengua francesa, la cultura y
el empleo de documentos auténticos, el tema sobre el que se va a trabajar es la gastronomia
francesa. Cabe destacar que la gastronomia francesa esta considerada como una de las mas
importantes del mundo y esta caracterizada por su variedad, fruto de la diversidad regional
francesa, por lo que trabajar con ella ofrece una gran riqueza cultural.

El proyecto se va a llevar a cabo durante las clases previstas para la ensefianza del
francés a través de una serie de sesiones donde los alumnos trabajaran en pequefios grupos o
como grupo clase sobre el proyecto, con la finalidad de poder crear un album con todo lo
aprendido a través de las actividades realizadas a lo largo del mismo, afiadir vocabulario a la
Boite a Vocabulaire® de cada uno de ellos, hacer una exposicion de las diferentes regiones
trabajadas y llevar a cabo la representacién de un pequefio pueblo en clase con sus tiendas,

Sus restaurantes...

Contexto
El siguiente proyecto se ha creado para llevarse a cabo en un colegio bilingtie Francés.
Si nos fijamos en el Programa Integral de Bilingliismo en las Lenguas Extranjeras en Aragon

(PIBLEA) se puede ver que existen dos modalidades para la ensefianza bilingle:

3 Boite a Vocabulaire: se trata de una caja que se va completando a lo largo de todo el periodo
educativo. En ella encontramos el vocabulario en francés con la traduccion en espafiol, asi como juegos
que han podido ser creados y empleados en clase. Cada alumno tiene una; dicho material es un elemento
muy positivo a la hora de estudiar ya que cada uno puede llevarsela a su casa, disponiendo asi de ella en
todo momento.
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e CILE 2: deberan impartir la asignatura de lengua extranjera y al menos otras
dos areas, materias 0 mddulos en lengua extranjera, que elegira cada centro.
En el caso de los centros de Infantil y Primaria como minimo abarcara el 30 por
ciento del horario escolar.

e CILE 1: deberan impartir una asignatura en lengua extranjera, lo que es mas
frecuenta en Secundaria que en Primaria. Impartira al menos otra area. Materia
0 médulo, hasta un 20 por ciento del horario curricular (Consejeria de
Educacion del Gobierno de Aragon, 2013).

Se trata de un proyecto en el que es necesario que los alumnos tengan cierta soltura a
la hora de trabajar con el idioma ya que, se van a emplear documentos auténticos durante el
proceso de desarrollo del proyecto y esto conlleva buscar informacién en francés, ser capaz de
trabajar con ella,... Aunque todo proyecto es modificable para poder ser adaptado al nivel de
los alumnos el proyecto que se va a llevar a cabo conlleva un elevado nivel de implicacién y de

madurez. Por todo ello el curso para el que ha sido creado el proyecto es cuarto de Primaria.

Marco legislativo

La ley sobre la que se trabaja para la realizacion del proyecto es: la Ley Organica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE); el Real Decreto
126/2014, de 28 de febrero por el que se establece el curriculo basico de Educacién Primaria y
el curriculo aragonés ORDEN ECD/850/2016, de 29 de julio, por la que se modifica la Orden de
16 de junio de 2014, de la Consejera de Educacién Universidad, Cultura y Deporte, por la que
se aprueba el curriculo de la Educacién Primaria y se autoriza su aplicacién en los centros
docentes de la comunidad Auténoma de Aragon.

A lo largo del proyecto van a trabajarse aspectos de distintas materias como por
ejemplo las medidas de capacidad (litro, gramo,...) de matematicas o las regiones de Francia

de geografia. Debido a esto se puede afirmar que se trata de un proyecto interdisciplinar.

Objetivos
En los proyectos educativos es muy importante la formulacion de objetivos ya que guia
el trabajo que se va a llevar a cabo. Se debe entender la palabra objetivo como “la expresion

de un propésito, intencion o fin que se desea alcanzar por medio de la realizacion de un
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proyecto” (Barbosa & Moura, 2013). Dichos objetivos deben estar perfectamente definidos y
todo el mundo tiene que saber cuales son para no desviarse durante el proceso, y para ello se
realizara un panel que se colocara clase para que los objetivos estén visibles durante todo el
proceso.
Los objetivos establecidos en este Proyecto son los siguientes:
A. Objetivos generales:
- Enriquecer los conocimientos de los alumnos sobre la cultura francesa asi
como dar a conocer la Francofonia gracias al trabajo realizado.
- Desarrollar la capacidad tanto de trabajo en grupo como individual.

B. Objetivos especificos:

Llevar a cabo la realizacion de un &lbum y la ejecucion de una

escenificacion.

- Producir, tanto de manera oral como escrita textos en francés.

- Identificar las diferencias y las semejanzas de una cultura con la propia.

- Fomentar el interés por el aprendizaje de una lengua extranjera.

- Crear actitudes y valores de respeto y tolerancia tanto dentro del grupo
como hacia otras culturas.

- Hacer que el alumno sea consciente de la importancia y responsabilidad
de ser duefio de su propio aprendizaje.

- Fomentar el trabajo en equipo asi como la colaboracion entre grupos.

- Aumentar la fluidez al oral y al escrito.

Puesta en marcha

No se debe olvidar que la metodologia que va a ser empleada para la ejecucion de
dicho proyecto es la Metodologia por Proyectos, donde se va a potenciar el aprendizaje
cooperativo y significativo y en la que, el alumno forma parte del proceso de aprendizaje y el
profesor es un mero guia.

Al tratarse de un centro Bilinglie se debe tener en cuenta que la materia de francés, a
pesar de ser considerada como segunda lengua extranjera es impartida 2 dias a la semana

haciendo un total de dos horas semanales ya que, las clases son de 60 minutos cada una.
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Teniendo en cuenta las horas de Ciencias Naturales y Sociales impartidas en francés los
alumnos reciben un total de 5 horas y media semanales en dicha lengua.

El inicio del proyecto va a tener lugar el dia 2 de febrero con motivo de la celebracion
de la Chandeleur, actividad que va a permitir introducir el tema de la gastronomia. Hemos
escogido esa fecha porque es un festivo celebrado de forma diferente en Espafia y en Francia,
pues alli la tradicién es comer crépes.

Como se ha mencionado anteriormente el proyecto es interdisciplinar por lo que se va a
trabajar sobre él en las diferentes materias impartidas en lengua francesa, lo que nos permite
situarlo en el espacio y en el tiempo.

El tiempo que va a ser empleado para poder llevar a cabo la realizacién del proyecto
son ocho semanas haciendo un total de 43 horas trabajadas, durante las cuales se va a seguir
todo el procedimiento expuesto en el apartado Como poner en ejecucién un Proyecto presente
en este mismo trabajo. Durante las dos primeras semanas se procedera a llevar a cabo la
leccién del tema y cdmo va a ser desarrollado a lo largo de las préximas semanas.

Debido a que el proyecto no ha podido ser llevado a cabo y no ha tenido la posibilidad
de ser creado exclusivamente por los alumnos se debe de dar por supuesto que los alumnos,
con la ayuda del profesor, han llegado a seleccionar y a organizar todos los aspectos que se

deben de llevar a cabo en la realizacion del mismo y que van a ser expuestos a continuacion.
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ACTIVIDADES

Introduccion del Tema: Realizacion de las crépes de la Chandeleur

Debido a que se esté haciendo referencia a cuarto de Primaria tenemos la posibilidad
de emplear una placa de induccion portatil y utensilios de cocina para poder llevar a cabo la
realizacion de las crépes en clase.

Esta actividad conlleva un trabajo previo que ya ha sido realizado anteriormente, los
alumnos deben haber visto la receta (Véase Anexo lll) antes de cocinar, conocer los
ingredientes, los utensilios de cocina que van a ser empleados...

Como se va a cocinar se debe promover el uso de un lenguaje adecuado para poder
hacer referencia a todo el material que se va a emplear durante la realizacién de la receta, por
ello una vez trabajada la receta el vocabulario que se ha adquirido durante este procedimiento
como pueden las cantidades o los materiales empleados pasa a formar parte de la Boite a

Vocabulaire de cada uno de los alumnos.
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12 SESION

Duracion 60 minutos

Organizacion Grupo clase

Material Video: “Cliché!” https://www.youtube.com/watch?v=0CIAYHEFTrQ
Pizarra
Proyector

Un mapa del mundo

Fichas (Anexo IV)

Objetivos Introducir la nocion de cliché, estereotipo sobre todo en lo que concierne

especificos a la cocina del mundo.

1°Avtividad: Cliché

Para comenzar se va a llevar a cabo una lluvia de ideas a cerca de los habitos
alimenticios en todo el mundo, seguidamente y con la ayuda de un mapa del mundo se va a
proceder a sefialar distintos paises; los alumnos deben dar algin ejemplo de habito y de plato
caracteristico de dicho pais. Los paises sefialados pueden ser por ejemplo: ltalia, México,
China, Espafia...

A continuacion van a tener que expresar qué es lo que piensan sobre los franceses,
sus habitos alimenticios, como visten... Toda esta informacion va a ser escrita en la pizarra y
un alumno har& de secretario, debera anotar en un folio lo mismo que aparecera en la pizarra,
para asi mas adelante poder tener constancia de lo que se ha dicho.

2° Actividad: Comprension audiovisual

Seguidamente se va a proceder a la proyeccion del video “Cliché!” en version
francesa. Dependiendo del nivel de los alumnos se pude elegir la opcién con subtitulos o sin
subtitulos.

Durante la visualizacion del video se va a proceder a la detencion del mismo en puntos
especificos como la imagen estereotipada del francés (segundo 0:12) vestido con una camiseta

a rayas, boina, pafiuelo rojo y baguette de pan bajo el brazo; aqui los alumnos deberan
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comentar la imagen y deberan decir si todos los franceses son asi, ademas se trabajara sobre
la imagen: los franceses solo se alimentan de (segundo 0:30), en la que se comentara si estas
afirmaciones son verdaderas o falsas.

Podemos trabajar el video en mayor profundidad a través de una serie de fichas que
pasaran a formar parte de nuestro album (Véase Anexo IV ejercicio del alumno y véase Anexo
V correccion del profesor). Solo se trabajara sobre el 1:50 del video, el resto del mismo no nos
interesa para llevar a cabo el proyecto.

Gracias a lo trabajado durante esta sesién se pueden crear enlaces entre lo que esta
escrito en la pizarra y lo que se ha visto en el video para hacer ver a los alumnos que hay
estereotipos comunes como por ejemplo, la comida, el vestuario, las viviendas, la geografia del

pais...
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22 SESION:

Duracion 60 minutos
Organizacion Pequefio grupo de cuatro
Material Ficha de las regiones francesas (Anexo VI)

Ficha con las especialidades gastrondmicas de cada region (Anexo VIII)

Documentos y utiles de busqueda (periddicos, revistas, libros...)

Enlaces web :

http://www.cuisinealafrancaise.com/fr/regions

http://www.marmiton.org/

Objetivos Tomar contacto por la geografia de las regiones francesas y los

especificos productos regionales.

1° Actividad: Las regiones francesas

En primer lugar se va a trabajar sobre las regiones francesas y las ciudades mas
representativas de cada una de ellas ya que, de este modo sera mas facil situar los platos
tipicos de cada region. Para ello se va a emplear un mapa mudo (Véase Anexo VI) de las
regiones que los alumnos deberan completar empleando diferentes elementos como pueden
ser: ordenador, libros, mapas, periodicos...

Deben completar la tabla que se encuentra en la ficha con el nombre de la regién vy el
de las ciudades que se encuentran marcadas con un punto.

22 Actividad:

Una vez completado el ejercicio anterior se va a proceder a su correccion y se van a
escuchar los posibles comentarios acerca del mismo ya que, puede darse la situacion de que
algun alumno haya ido a alguna de las regiones y pueda facilitar informacion interesante acerca
de la misma.

Queremos trabajar la cultura a través de la gastronomia pero se desconocen los
habitos alimentarios de los alumnos, por ello se va a trabajar sobre sus gustos y preferencias a

la hora de comer (Véase Anexo VII) de esta manera se van a trabajar estructuras gramaticales
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como: jaime/je n‘aime pas, je préfére manger, jadore manger, je déteste manger... No es
obligatorio que usen la ficha, pueden crear una ellos mismos haciendo el trabajo mas personal.

Seguidamente se les va a hacer entrega de una ficha en la que se ven las regiones de
francesas pero en esta ocasion encontramos el nombre de platos tipicos regionales (Véase
Anexo VIII). A través de este Ultimo documento se va a asociar la region con un plato.

A continuacion los grupos de trabajo deben elegir una region sobre la que tendran que
trabajar a lo largo de las siguientes sesiones con el objetivo de llevar a cabo una presentacién
de la region elegida delante de la clase. Los alumnos tienen que presentar la region como si
hubieran estado de vacaciones en la misma y se lo cuentan al resto de compafieros.

Para la realizacion de esta tarea se les hace entrega de una ficha que deberan rellenar
(Véase Anexo IX) y que mas tarde les serd entregada al resto de sus compafieros, de esta
manera se ira completando el album.

Para finalizar esta actividad se les deja tiempo para que comiencen a buscar

informacién sobre la region elegida.
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32 SESION:

Duracion 60 minutos
Organizacion Pequefio grupo de cuatro
Material Receta de las crépes (Anexo lll)

Aula de informatica

Documentos y utiles de busqueda (periddicos, revistas, libros...)

Objetivos Tomar contacto con las recetas de cocina (vocabulario, estructura...)

especificos

1° Actividad:

La realizacién de los crépes ya nos permitié trabajar sobre una receta de cocina pero
en esta sesién se va a trabajar mas en profundidad ya que, unos de los objetivos de este
proyecto es crear un recetario con las recetas elegidas de cada region asi como las recetas
mas populares dentro del aula.

Durante esta actividad se va a trabajar sobre las caracteristicas del discurso presente
en la receta (estructuracion, utilizacion del verbo en infinitivo, vocabulario...) para ello se va a
emplear la receta de las crépes (Véase Anexo llI).

2° Actividad:

Una vez terminado lo anterior los alumnos van a comenzar a buscar informacién sobre
las regiones que tendran que exponer mas adelante.

Para rellenar la ficha de la region y llevar a cabo la relacién de las recetas el alumno
puede emplear distintas fuentes, como se quiere potenciar el empleo de documentos
auténticos se va a poner a disposicién de los alumnos manuales de cocina, revistas, recetarios
y ademas, se va a tener acceso a la sala de informética para que puedan trabajar a través de la

pagina web http://www.cuisinealafrancaise.com/fr/regions donde encontramos un documento

muy util para el desarrollo de nuestro proyecto ya que, en este enlace se encuentran en la
seccién de Régions de France todas las regiones del pais con un gran nimero de ejemplos de

recetas de cada una de ellas.
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Durante el transcurso de las siguientes sesiones se les dejara avanzar en su tarea,
como se desconoce qué numero de sesiones van a ser necesarias para llevar esto a cabo ya
que, no disponemos de un grupo en el que basarnos vamos a dar por hecho que los alumnos
van a emplear dos sesiones para la realizacion de esta tarea y por lo tanto las siguientes

sesiones corresponden a la 5° y 6°.
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52y 62 SESION:

Duracion

120 minutos

Organizacion

Pequefio grupo de cuatro

Material Presentacion de las regiones (Anexo IX)

Pizarra

Ordenador
Objetivos Exponer las diferentes regiones francesas y hablar de sus
especificos caracteristicas mas relevantes.

Durante esta sesién los alumnos deben exponer frente a la clase las regiones

trabajadas de la manera en la que ellos lo hayan dispuesto, lo Gnico que deben de presentar de

manera obligatoria es la ficha de la regiébn que serd entregada a cada alumno antes de

empezar con las exposiciones.

Como ya se ha comentado anteriormente en el apartado Evaluacion el proceso que se

va a emplear para llevar a cabo este punto del proyecto es una evaluaciéon continua apoyada

en diferentes aspectos como la observacién directa o la toma de notas a lo largo de todo el

proceso. Esta exposicidn es un punto importante dentro del proceso de evaluacion.
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72 SESION:

Duracion 60 minutos
Organizacion Grupo clase
Material Pizarra

Documentos y utiles de busqueda (periddicos, revistas, libros...)

Cartulina

Objetivos Exponer las diferencias horarias existentes entre Espafia y Francia.

especificos

En las anteriores sesiones ya se ha trabajado sobre las regiones y los platos tipicos de
las mismas, asi como trabajar sobre recetas. En esta sesién se van a tratar las diferencias
existentes en relacién al horario entre Espafia y Francia asi como, las costumbres de ambos
paises a la hora de comer.

Para llevar a cabo esta actividad se va realizar una tabla en la pizarra que se va a ir
rellenando a lo largo de la sesién con la informacién encontrada por los alumnos empleando los
distintos elementos de los que disponemos. Como en otras sesiones, uno o varios alumnos van
a encargarse de copiar dicha informacién en una cartulina para poder tenerla en la clase.

2° Actividad:

Una vez trabajado las diferencias horarias los alumnos deben crear trabajando en
grupo un menud completo en el que aparezcan todas las comidas que se llevan a cabo con sus

elementos mas caracteristicos.
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82, 92, 102, 112,122 SESION:

Duracion 300 minutos

Organizacion Pequefio grupo

Material Documentos y utiles de buscar (periddicos, revistas, libros...)
Ordenador
Pizarra

Boite a Vocabulaire

Objetivos Llevar a cabo la preparacion para la representacién de un pueblo con

especificos todos sus comercios

Ya hemos trabajado diferentes aspectos relacionados con la gastronomia pero no
hemos tratado la procedencia de los alimentos que empleamos. Por ello el trabajo que se va a
llevar a cabo durante esta sesion tiene relacién con las diferentes profesiones relacionadas con
la alimentacion.

Los alumnos van a dividirse por grupos y van a representar un sector alimentario (la
pescaderia, el restaurante, la fruteria, la panaderia,...) o un grupo de clientes. Esta es la
actividad que nos introduce el objetivo final del proyecto llevar a cabo la representacion de un
pueblo con todos sus comercios.

A partir de este momento comienza un trabajo individual por parte de los grupos para
poder llevar a cabo la realizaciéon del proyecto. Los alumnos deben de preparar conversaciones
entre los clientes y los dependientes, entre el camarero y el cliente, entre vecinos asi como

toda la decoracién que quieran emplear para la puesta en escena.
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132 SESION:

Duracion 120 minutos
Organizacion Grupo clase
Material Pizarra
Documentos y utiles de busqueda (periddicos, revistas, libros...)
Cartulina
Objetivos Exponer las diferencias horarias existentes entre Espafia y Francia.
especificos

Debido a que la representacion puede alargarse se ha previsto emplear dos horas

seguidas de clase para asi poder emplear la clase o el espacio que se haya dispuesto para ello

sin tener que montarlo y desmontarlo.

Durante esta sesion se va a proceder a llevar a cabo la representacion del pueblo por

parte de los alumnos. En dicha presentacion se van a representar:

Una panaderia.
Un restaurante.
Una tienda de alimentacion.

Una carniceria.
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142 SESION:

Duracion 60 minutos
Organizacion Grupo clase
Material Postres
Jurado
Objetivos Llevar a cabo la preparacion, presentacion y posterior cata de diferentes
especificos postres franceses

Para concluir definitivamente nuestro proyecto se ha propuesto en el Gltimo momento
llevar a cabo un concurso de postres francés. De manera individual o por parejas los alumnos
deberan realizar la receta de un postre francés, para evitar que todo el mundo haga crépes se
va a proceder a introducir en una caja los nombres de los distintos postres a realizar, no se
tratara de recetas muy dificiles de realizar.

Antes de llevarlo a cabo se hara llegar a los padres una nota informativa para tener su
aprobacion ya que, los postres los von a hacer en casa y de esta manera podran aportar sus

ideas y recetas.
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CONCLUSION

En un primer momento este trabajo se planteé como un marco teérico acerca de la
Metodologia por Proyectos. Segun se iba avanzando en el trabajo se observé que no se podia
hablar de proyecto sin poner un ejemplo del mismo.

La realizacion de este trabajo nos ha permitido conocer los antecedentes de esta
metodologia y todo el proceso que conlleva la puesta en marcha de un proyecto. A través de él
hemos podido ver la importancia de una metodologia apropiada en cada momento asi como la
importancia de trabajar tanto en grupo como de manera individual potenciando, a su vez un
aprendizaje significativo.

Se ha llevado a cabo una reflexion acerca del aprendizaje de la una segunda lengua
que nos hace pensar en cémo se imparten estas clases y que materiales se emplean con este
fin, como por ejemplo las realias y todas sus posibilidades.

En cuanto a la realizacién del proyecto, se trata de un elemento que necesita mucho
tiempo para ser organizado correctamente. Al pretender seguir todos los pasos expuestos en el
trabajo y que sea un proyecto de trabajo o aprendizaje y no un proyecto de ensefianza, nos
hemos encontrado con muchas dificultades a la hora de organizarlo ya que, hay que basarse
en un supuesto y no en una realidad. Se podrian detallar todos los pasos que se han seguido
(preguntas, presentacion de objetos...) y los resultados que se esperan (respuestas,
presentaciones...) pero aun haciéndolo no se pondria de manifiesto todo la organizacion y
trabajo que la realizacién del proyecto necesita. Por ello se ha preferido una presentacion mas
general.

Ademas de ello cabe destacar la dificultad de poner en marcha un proyecto en segunda
lengua, tal es el caso que se propone que el proceso de toma de decisiones se lleve a cabo en
la lengua materna o que reducir dicho proceso para que todo aquello que se decida en relacion
al proyecto se entienda.

Pese a todo, la realizacién del trabajo ha sido muy enriquecedora a nivel de
conocimiento debido a la cantidad de documentos sobre los que se ha trabajado, todos los
nuevos autores que se han dado a conocer y todas las preguntas que te crea llevar un trabajo

como este.
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ANEXOS

ANEXO |

CRITERIOS

PROYECTOS A FAVOR EN CONTRA ACCESIBILIDAD UTILIDAD INNOVACION TOTAL

10

20

30

40

ANEXO Il

ACTIVIDAD ¢QUIEN? ¢CUANDO? ¢ DONDE?
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ANEXO 1l

Pour 4 personnes
Difficulté
Préparation5'

Cuisson25'

125 g de farine

- 2oceufs

- 25cldelait

- 20 g de beurre fondu

- 20 g de beurre pour la cuisson
- 1 pincée de sel

- Versez la farine et le sel dans un saladier et creusez un puits.

- Dans un autre bol, fouettez les ceufs, le lait et le beurre fondu, puis versez dans le puits
de farine.
- Fouettez a nouveau pour obtenir une pate fluide.

- Laissez reposer 30 minutes.

- Mettez le beurre a fondre dans la poéle et versez I'excédent dans un petit bol. Essuyez
le surplus avec un papier absorbant.

- Quand la poéle est bien chaude, versez rapidement une petite louche de péate et
tournez la poéle en tous sens pour bien répartir la pate sur toute la surface de la poéle.
Dosez bien la quantité de pate dans votre louche : si vous avez trop de péate votre crépe
sera trop épaisse, mais si vous n’en avez pas assez, elle sera pleine de trous !

- Quand la surface de la crépe devient séche et qu’elle a doré en dessous, au bout de 2
minutes environ, il est temps de la retourner.

- Faites-la sauter si vous étes habile ou bien retournez-la a la spatule.

- Laissez cuire 1 minute sur l'autre face.

- Déposez vos crépes au fur et a mesure sur une assiette pour former une pile
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ANEXO IV
Exercice 1 : visionnez attentivement le film et choisissez la bonne réponse.
1. L’auteur (voix off) O
o donne son avis sur la France et les Frangais.
o dit ce que les étrangers pensent des Francais.
o dit ce que les Frangais pensent d’eux-mémes.
2. Lettitre du film « Cliché ! » signifie dans le contexte de ce film :
o photo réaliste de la France et des Francais.
o photo négative de la France et des Francais (caricature).

o idée toute faite sur la France et les Frangais (stéréotype).

Exercice 2 : visionnez attentivement le film et complétez les phrases suivantes
Bien quon mange de la .......ccccooeeiiiiinn. ,des ydes

.................................. , hotre cuisine est connue comme 'une des meilleures du monde.
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ANEXO V
Exercice 1 : visionnez attentivement le film et choisissez la bonne réponse.
1. L’auteur (voix off) O
o donne son avis sur la France et les Frangais.
o dit ce que les Frangais pensent d’eux-mémes.
o dit ce que les étrangers pensent des Francais.
2. Lettitre du film « Cliché ! » signifie dans le contexte de ce film :
o idée toute faite sur la France et les Francais (stéréotype).
o photo réaliste de la France et des Francais.

o photo négative de la France et des Francais (caricature).

Exercice 2 : visionnez attentivement le film et complétez les phrases suivantes

Bien qu’on mange de la viande de cheval, des grenouilles, des escargots ou des fromages
puants, notre cuisine est connue comme l'une des meilleures du monde.

En France, notre alimentation est a base de croissants, de froid gras, d’ail et d’'oignons et nous

ne buvons que du vin ou du champagne.
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ANEXO VI

REGION

VILLAGES CARACTERISTIQUES

10.

11.

12.

13.
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ANEXO VIl

Moti et la nourriture

Dessine et parle avec tes amis !

Ma foisson prejeree

Mon plat prejere

Ce que je deteste manger

Ce que jadore manger

Je suis allergique

Je n'ai jamais mange

Je veux manger maintenant

bonjourfle.wordpress.com B Bonjour FLE!
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ANEXO VI
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ANEXO IX

\%FZ de Jz réqgion

Drapeaun

PAYS:
CAPITALE:
GENTILE:
LANGUE: CARTE

OFfIELLE:

REGIOMALES:

VIILLAGES CARACTHERISTIQUES

55




BIBLIOGRAFIA

Barbosa, E. F., & Moura, D. G. (2013). Proyectos educativos y sociales : planificacion, gestion,
seguimiento y evaluacion / Eduardo F. Barbosa, Dacio G. Moura. 17 - 21; 104; 200.
Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=cbzara.b1681808
&site=eds-live

Cancelas y Ouvifia, L. P. (n.d.). Realia o Material Auténtico ¢ Términos diferentes para un
mismo concepto? Retrieved from
http://www.quadernsdigitals.net/datos/hemeroteca/r_11/nr_183/a_2324/2324.htm

Chévez Cazares, A. (2003). El método de proyectos: una opcion metodolédgica de ensefanza
en primer grado de educacién primaria (Tesis doctoral, Universidad de Sinaloa). 20-25;
81. Retrieved from
https://www2.sepdf.gob.mx/proesa/archivos/proyectos/guia_general/metodo_proyectos_u
pn.pdf

Consejeria de Educacion del Gobierno de Aragén. (2013). Orden de 14 de febrero de 2013, de
la Consejera de Educacion, Universidad, Cultura y Deporte, por la que se regula el
Programa integral de bilingliismo en lenguas extranjeras en Aragén (PIBLEA) a partir del
curso 2013/14., 11947-11949. Retrieved from
http://www.educaragon.org/Files/Files/UserFiles/File/Programas/Orden bilingismo 13-
14.pdf

Consejo de Europa. (2002). Marco Comun Europeo De Referencia Para Las Lenguas. Centro
Virtual Cervantes. 9.

Duarte de Ojeda, E. (2008). La significatividad del aprendizaje. Retrieved from
http://www.abc.com.py/articulos/la-significatividad-del-aprendizaje-1073053.html

Dulay, H. C., & Burt, M. K. (1974). NATURAL SEQUENCES IN CHILD SECOND LANGUAGE
ACQUISITION’ Heidi C. Dulay and Marina K. Burt State University of New York at Albany.
English, 123-124. http://doi.org/10.1111/j.1467-1770.1974.tb00234.x

Febas, J. L. (1985). Aspectos didacticos de francés. 1: bachillerato / J.L. Febas... [et al.]. 1-20.
Retrieved from

http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=cbzara.b1126093

56



&site=eds-live

Ferreiro Gravié, R., & Calderon Espino, M. (2006). El ABC del aprendizaje cooperativo : trabajo
en equipo para ensefiar y aprender / Ramén Ferreiro Gravié, Margarita Calderén Espino.
16; 76. Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=cbzara.b1468362
&site=eds-live

Ferrereiro Gravié, R. (2007). Nuevas alternativas de aprendizaje y ensefanza : aprendizaje
cooperativo / Ramoén Ferreiro Gravié. 16 - 30; 46; 76; 97. Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=chzara.b1496480
&site=eds-live

Garcia, P., Lopez, A., Martin-Lunas, P., Figueroa, V., Solari, M., & Raskkin, I. (n.d.).
Aprendizaje Cooperativo Primaria. 2-8. (M. Fuentes del Rio, Ed.) (Savia SM).

Garcia-Vera, N. (2012). La pedagogia de proyectos en la escuela: una revision de sus
fundamentos filéficos y psicolégicos. Revista Internacional de Investigacién En Educacion,
4(9), 685-707.

Hern&ndez, F. (2000). Los proyectos de trabajo: la necesidad de nuevas competencias para
nuevas formas de racionalidad. Educar, 26, 39-51.

Imbernén, F. (2010). Las invariantes pedagdgicas y la pedagogia Freinet cincuenta afios
después / Francisco Imbernén. 53 - 105. Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=cbzara.h1585041
&site=eds-live

Luci Nussbaum , Mercé Bernaus Queralt , Beatriz Caballero de Rodas , Cristina Escobar
Urmeneta, D. M. (2001). Didactica de las lenguas extranjeras en la Educacién Secundaria
Obligatoia. 42, 43; 211. (Sintesis).

Mayor, J. (1993). Adquisicién de una segunda lengua. Problemas Y Métodos En La Ensefianza
Del Espafiol Como Lengua Extranjera. Actas Del IV Congreso Internacional de ASELE,
(1994), 21-57. Retrieved from http://cataleg.udg.edu/record=b1045713~S10*cat

Mennuto, A. A. (1996). Objetos valiosos en la clase de ELE, 24-29.

Monchén Ronda, A. (2005). Los materiales reales en la formacion y docencia del profesorado

para la ensfianza y cultura espafiola (I Congreso Internacional: El espafiol. lengua del

57



futuro). 1- 15. Retrieved from http://www.mecd.gob.es/dctm/redele/Material-
RedEle/NumerosEspeciales/2005_ESP_05_ActasFIAPE/Comunicaciones/2005 ESP_05
34Mochon.pdf?documentld=0901e72b80e4d5be

Muset Adel, M. (2001). Ovide Decroly : la pedagogia de los centros de interés y de los métodos
globales. 110. Retrieved from http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=998178

Pozuelos Estrada, F. J. (2007). Trabajo por proyectos en el aula: descripcion, investigacion y
experiencias. 15 - 20; 256.

Pujolas Maset, P. (2011). 9 ideas clave : El aprendizaje cooperativo / Pere Pujolas Maset. 14.
Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=cbzara.b1657557
&site=eds-live

Robert, J.-P., Rosen, E., & Reinhardt, C. (2011). Faire classe en FLE : une approche actionnelle
et pragmatique / Jean-Pierre Robert, Evelyne Rosen, Claus Reinhardt.55-61. Retrieved
from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=cbzara.h1680460
&site=eds-live

Tierno, P. (n.d.). Etica y politica en Aristételes : Bien humano , z 6 ion politikén y amistad, 1-37.

Trilla i Bernet, J., & Cano Garcia, E. (2001). El legado pedagdgico del siglo XX para la escuela
del siglo XX1/ J. Trilla (coordinador) ; E. Cano ... [et al.]. 20-28; 100; 256. Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat00574a&AN=chzara.b1167626

&site=eds-live

58



