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1. PROLOGO

En 2003 la Diputacion Provincial de Zaragoza (DR@ugurd el nuevo
edificio destinado a ser la sede de la Biblioteenodhinada lldefonso Manuel
Gil, en memoria del escritor aragonés y Directodalénstitucion Fernando el
Catolico. Al edificio, obra del arquitecto Pedrovdaro Trallero, se accede desde
la sede de la Diputacion Provincial en la plazaEdpafia n° 2 y esta anejo al
palacio de los Condes de Sastago. La bibliotece tseis plantas, de ellas dos
sétanos destinados totalmente a depdsito, la ptatiadedicada al publico en la
que se encuentran situadas la sala de informaciansgla de investigadores y
tres plantas destinadas a area de trabajo y deposit

La creacion de estos nuevos espacios hizo posibleuhion en el mismo
ambito de tres de las bibliotecas gestionadas @dDiputacion, es decir, la
biblioteca central, la biblioteca del Casino Metdary la biblioteca de la
Institucion Fernando el Catdlico, quedando la bielta del Casino Principal en
su ubicacion original en el palacio de los Conde$S$dstago y ahora comunicada
por medio de un pasadizo con el nuevo edificio.

B. CASINO PRINCIPAL B. CASINO MERCANTIL
(Ubicada en el Palacio de Sastago) (Ubicada en el edificio nuevo,
1851-1981 anejo al Palacio de Sastago)
Contiene 10 044 monografias 1858-1984

Contiene 11.246 monografias

y 4780 volimenes de revistas T 158 ok RS et

BIBLIOTECA
ILBEFONSO MANUEL GIL

e

B INSTITUCION
B. CENTRAL :
{Ubicada de en el edificio nuevo, FERNANDO EL CATOLICO

: : = {Ubicada en el edificio nuevo,
e ﬁg?ﬂg&jﬁ Sedano) anejo al Palacio de Sastago)

. - 1945-2011
Contiene 27 105 monografias : .
y 2.385 voldmenes de r%vistas Contiene 25}'600 monogralﬂas
: y 9.000 volimenes de revistas

Esguema de distribucion, fundacion y contenido
de las Biliotecas que forman parte de la
Biblioteca lldefonso Manuel Gil

Jaime Pérez Ferrer Pagina 2



PROYECTO FIN DE CARRERA FONDO ANTIGUO CIENTIFICO-TECNICO
DE LA BIBLIOTECA ILDEFONSO MANUEL GIL

Diputacion Provincial de Zaragoza

Las diputaciones provinciales nacieron en las sode Cadiz y, en
concreto, tuvieron su origen en la Constitucion1l@42. La de Zaragoza se
establecié en 1814 desapareciendo durante unosyafdgiendo a funcionar en
el trienio liberal entre 1820 y 1823Se instal6 definitvamente en 1837
ocupando los edificios del antiguo convento de Bamcisco y su iglesia en la
plaza de Espafa, donde permanece en la actualidad.

Desde mediados del siglo XIX va asumiendo comp&sn por
transferencia de otras instituciones y por ley.U8dg ley provincial de 1877 la
finalidad de las diputaciones era “el establecitgignconservacion de servicios
que tengan por objeto la comodidad de los hab#gadee las provincias y el
fomento de sus intereses materiales y morales’ 4drtlf. Por lo tanto, la
principal linea de trabajo es la asistencia técaittzs municipios de la provincia
en los mas variados aspectos: instruccion pubbemeficencia, caminos y
carreteras, cultura, industria y comercio, agrigcalty ganaderia etc.

Con similares campos de actuacion actualmente gigsionando ayudas
técnicas y econdmicas a los 292 municipios de daipcia desde los servicios
englobados en las é&reas de Bienestar Social, @ult@ooperacion e
Infraestructuras y Economia y Hacienda.

1véase SANCHEZ LECHA [1998, p. 71y ss.]
?Véase MARTINEZ ALCUBILLA [1878, t. 4 p. 961]
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La Biblioteca Central

Las primeras noticias referidas a la bibliotecdadBiputacién Provincial
de Zaragoza se remontan a 1864 y unos afios mé&s eéard 875, ya existia un
funcionario destinado al negociado de archivo yidiiéca’. La biblioteca se cre6
con el fin de dotar a los funcionarios de la insitbn provincial de los textos
legales, juridicos o técnicos necesarios paraafajo, bien para su consulta en la
sala de la biblioteca, bien en préstamo en lasntlist dependencias. Con el
mismo fin, habia suscripciones a gacetas, boletfiesles o repertorios legales.
Este mismo funcionamiento continda en la actualidad

Ya en el siglo XX, hacia 1940, se inicio la compistematica de fondos
aragoneses de todas las épocas, es decir, obragtates aragoneses, o bien
impresas en Aragon, o sobre cualquier tema arag&sés es la especializacion
de la biblioteca llegando a reunir un fondo antiguegonés importante.

La biblioteca cuenta también con obras de refeaedeilibre acceso para
lectores e investigadores y una completa hemeraleqaensa local zaragozana
desde 1932 hasta la actualidad en papel y micefiEn total, a fines de 2010,
existian en la biblioteca 27.105 monografias y 2 83umenes de revistas.

3 Véase MUNDO DE PAPEL [2003, p. 17]
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Institucion Fernando el Catolico

La Institucion Fernando el Catdlico nacié el 15 fédrero de 1943
promovida por la Diputacion Provincial de Zaragozaadscrita al Consejo
Superior de Investigaciones Cientificas (C.S.l.E3ta dedicada al estudio y
promocion de la cultura y ciencia aragonesas Yy @iflsion en Aragon de las
expresiones de la cultura y la ciencia univeréales

Como lineas de actuacion, tiene la defensa delimpatio cultural
aragones y la tutela de las tradiciones, asi cammJestigacion en diversos
ambitos y la divulgacién a través de cursos, cenfgns, coloquios, jornadas,
congresos y publicaciones de los mas diversosstentare Aragéh

En 1984 la institucion cambié de estatuto juridicgpasé a ser una
Fundacién Publicday segin los Ultimos estatutos, aprobados en 269@,n
Organismo Auténomo de la Diputacion Provincial deafjoza, esta regida por
un Consejo Rector con representaciones institulgeng asesorada por un
Consejo Académico

La Institucion se organiza en centros filiales aotaos, en concreto el
Centro de Estudios Bilbilitanos en Calatayud, aige Cultural Caspolino en
Caspe, el Centro de Estudios de las Cinco VillagEjea de los Caballeros, el
Centro de Estudios Borjanos en Borja, el CentroEdtudios Darocenses en
Daroca y el Centro de Estudios Turiasonenses exxda&.

El trabajo cientifico se organiza a traves de Esothinadas Catedras, que
en la actualidad son quince. Entre ellas se puedan la Catedra Galiay de
Argueologia, la Catedra Ramén Pignatelli de Ecoaomila Céatedra Ricardo
Magdalena de Arquitectura.

* Véase SERRANO MONTALVO [1993, vol. 1, p. 101]

® Ibidem [pp. 108-110]

® Ibidem [pp. 116]

" véasehttp://ifc.dpz.es/institucionquees. [consulta de 2011-02-26]
8 véase CINCUENTA ANOS [1993, vol. 1, pp. 209-267]
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Una de las actividades mas sobresalientes detitutién es la vertiente
editorial, recientemente se present6 a los mediasodchunicacion la publicacion
namero 3.000, incluyendo aqui las monografias y Hameros de revistas.
Algunas de estas ultimas son coediciones comojpompdo la revistaluria, que
se edita en colaboracion con el Centro de Estudioslenses dus fugitcon la
Universidad de Zaragoza.

La Biblioteca

Entre las primeras ideas de los promotores destunion estuvo la de
contar con una biblioteca con objeto de que recagmda la cultura aragonesa
para consulta y divulgacion. En el afio 1945 el €mnde la Institucion acordo
realizar esa idea especializandola en Aragon, sagodistintos aspectos tanto
cientificos como historicos o literarios.

A la vez que la Institucion fue editando sus pdiones e
intercambidndolas con las distintas universidadeagdemias, centros cientificos
o bibliotecas con seccion de canje, asi como sadexiculturales e institutos, su
biblioteca fue aumentando en voliumenes y ampliatado materias de su
catalogo.

Se instalé definitivamente en el edificio de la dgrion Provincial en el
aflo 1955, inaugurandose oficialmente. En ese afipezd a realizar sus
funciones de informacion, consulta y préstanimsta el afio 1980 en que por
problemas de espacio quedd paulatinamente sinceerai los usuarios, sin
embargo la biblioteca sigue adquiriendo fondos maakenandolos en los
depdsitos.

La Biblioteca de la Institucién desde su fundagémutre esencialmente
pues del intercambio de sus publicaciones con a@entsemejantes Yy
universidades de toda Espafia y del resto del muadtg de monografias como
de publicaciones periddicas, pero ademas se adqui¢odas aquellas
publicaciones necesarias para el trabajo cientifectas catedras.

° Véase CINCUENTA ANOS [1993, vol. 1, p. 11]
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La temética de los fondos es tan variada como pacéalizacion de las
secciones y catedras (Derecho, Genealogia y Heasaldirqueologia, Arte,
Literatura, Geografia, Linguistica, Musica Antiguaconomia, Arquitectura e
Historia).

Desde 2003 todos los fondos de la biblioteca sealaren en las
dependencias del nuevo edificio de la Biblioteckeftbnso Manuel Gil donde
estan, ya desde entonces, a disposicién de inadstigs y usuarios, después de
haber permanecido 23 afios cerrada.

A finales de 2010 contaba con 28.600 monografi®000 voliumenes de
publicaciones periddicas.
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Casino Principal

El Casino Principal de Zaragoza fue fundado el &0edero de 1843,
como lugar de reunion y recreo de la aristocra@iagozana.

Entre los fundadores del Casino figuraban Florer@@avero Tarazona,
conde de Sobradiel; Mariano Aisa Cabrerizo, barénlal Torre; Francisco
Moncasi, el marqués de Montemuzo y Jerénimo Bfrao

En un principio se instal6 en la casa de Zapoda ta Infanta; en 1846 se
trasladd a la antigua casa de Zapater (Coso, atd, gcupar, en diciembre de
1848, el palacio de los condes de Sastago hasta'197

El casino principal se ocup6 con especial cuidagtacdrnamentacion de
su sede, destacando valiosos muebles, la colead®rmretratos de reyes
aragoneses y la decoracién de sus salones, sabnesakl salon principal o
salon del trono proyectado por el arquitecto Ricdvthgdalena, asi como la sala
de lectura de la biblioteta

A finales de los aflos 70 del pasado siglo el pala@ los condes de
Sastago empez0 a tener serios problemas, incoandaseediente de ruina. En
ese momento el Casino Principal tuvo que abandenedificio y se trasladé a
un piso, por lo que le fue imposible llevarse cgados muebles y la biblioteca.

Ante esta situacion y para salvar de la demolicidm de los edificios mas
emblematicos de Zaragoza, la Diputacion Provind@l adquiri6 a sus
propietarios, los condes de Sastago y asi mism@oai Casino, los muebles y
la biblioteca. A partir de ahi se iniciaron unastoeas obras de restauracion bajo
la direccion del arquitecto José Maria Valero quém@aron varios afios
después.

0yéase Ibidem p. 6
Hyéase BLASCO IJAZO [1972, p. 7]
12yéase Ibidem pp. 14, 19-27
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La Biblioteca

Situada en la planta noble del palacio de los c®mite Sastago, antigua
sede del Casino, se accede desde el patio rerstaemtiravés del llamado salon
azul o a través del nuevo edificio de la bibliotddafonso Manuel Gil.

La sala de lectura de la biblioteca es una satlanmgualar de 6 x 13,90 m,
iluminada por dos amplios ventanales. Esta amualiad una mesa central con
capacidad para 20 lectores y dotada de armariosavien dos alturas, la segunda
es una galeria corrida, asi mismo cuenta con dpésides anejos donde se
encuentran ubicados los fondos de la hemeroteca.

El fondo bibliografico se remonta al siglo XVI st las obras mas
antiguasTercero y cuarto libro de Arquitecturale Sebastian Serlio, Toledo
1573,

Es una biblioteca que contiene “las mejores obuasppdian adquirirse en
cada momento, las mas interesantes, las de notgbdmdos y preciosas
encuadernacione¥” Su coleccién contiene abundante literatura edpagio
francesa de los siglos XIX y XX, asi como fondoBreanedicina, textos legales,
agricultura, viajes, arte, acontecimientos bélicogncias y tecnologia. Es
también abundante el fondo antiguo con obras dsifppes XVI, XVII y XVIII
sobre todo aragonesas, asi los Opusculos Variogrdgon, una coleccion
facticia de publicaciones encuadernadas en 23 wigmde impresos datados en

estos sigloS.

Muy importante es la coleccion hemerografica queseova revistas de
gran tirada y difusion en la época, como la llustiaes Espafiola, Inglesa,
Italiana, Francesa y Alemana, asi como los pera&dae tipo satirico y de las
mas variadas tematicas coincidiendo con los avgeiinperantes de los socios
encargados de las adquisiciones.

13yéase MORALEJO ALVAREZ, PEDRAZA PRADES [1982, jj. 9
14 yéase Ibidem p. 3
15yvéase MUNDO DE PAPEL [2003, p. 18]
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En 1981, como se ha dicho anteriormente, la Dipitade Zaragoza
adquirio a los Condes de Sastago su palacio, ucoyss inquilinos era, en esos
momentos, el Casino Principal de Zaragoza, que almauasi toda la planta
noble en una de cuyas salas estaba instalada liatdsh, que también fue
adquirida por la Diputacion. Desde entonces seidersun fondo cerrado (no se
adquieren mas libros) y como tal se conserva hdolénaccesible a todos los
usuarios.

Sus fondos ascienden a 10.044 monografias y 388stile publicaciones
periddicas en 4.790 tomos y también algunos maitoscntre los que cabria
destacar, de tema cientifico lescciones de matematicas de don Eugenio de la
Camarg que datan de 1843 a 184£&ementos de matematice Benito Bails
gue datan de 1783.

Imagen de la sala de lectura de la biblioteca dsir® Principal
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Casino Mercantil Industrial y Agricola

El Casino Mercantil, Industrial y Agricola tuvo stigen en la tertulia del
Comercio que surgid en Zaragoza en el afio 1839 con@ sociedad de
comerciantes para fomentar la actividad de susanegjoAdemas, contaba con
una vertiente mas recreativa, social y cultural.

Cuando la tertulia del Comercio se disolvio en 186806 a llamarse
Casino Mercantil, Industrial y Agricola en ese matoecontaba con 275 socios
y fue su primer presidente Ramon Quer.

El casino tuvo siempre una gran implicacion endows econdémicos y
sociales de la ciudad, como por ejemplo impulsaiderrocarril a Canfranc o
participando en reformas de todo tipo. Tambiémlmmé muy activamente con
el Ateneo, club creado en 1850 en Zaragoza dedi@ada exposicion y
divulgacion, oral y escrita, de las ciencias, &dsak y las artes, con el que lleg6 a
compartir su sede. Las actividades culturales fuepmmnstantes, desde
representaciones teatrales hasta conciertos, ash exposiciones de pintura,
escultura o fotografia.

Entre los legados para la ciudad cabria destaelifedio que fue sede del
Casino Mercantil entre los afios 1875 y 1986 ubi@del Coso n°29.

El edificio original fue un palacio del siglo XVHe Juan de Coloma,
secretario del rey Fernando el Catélico. Mas tqraed a ser propiedad de la
familia Azara hasta que en 1875 lo alquilé al Cadwercantil, que lo adquirié
en 1910.

A lo largo de los afios se fue reformando y afadieastilos tanto
artisticos como arquitecténicos de los que cabestadar el Historicismo el
Romanticismo o el Modernismo en Aragon.
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La dltima gran reforma durd desde 1911 a 1934 eamfigue se terminaron
las obras para convertir el caser6n aragonés deAklasa en el edificio
modernista que en lo fundamental se puede admirda actualidad, debido al
arquitecto Francisco Albifiana, y en la que colatmoraartistas como Dionisio
Lasuen.

En la actualidad después de la restauracion realizeor José Maria
Valero el edificio pertenece a Cajalén de la csaede?®

La Biblioteca

En 1984 la Diputacion de Zaragoza se plante6 addpibiblioteca creada
a lo largo de los afos por el Casino Mercantil dasedificultades econdmicas
por las que atravesaba dicha entidad, fue a prosxcigel afio siguiente cuando
los fondos se depositaron, de forma todavia pmvéien dependencias de la
Diputacion sin poderlas ofrecer a la consulta adtafde espacio, hasta que en
2003 se inauguro el edificio de la nueva bibliotecga integrados en el catalogo
informatizado, se hicieron accesibles a los usgdrio

La biblioteca es rica en monografias de literagspafiola y francesa de
los siglos XIX y XX, aunque también hay obras dega y teatro, filosofia,
religion, derecho, arte militar, ciencias purasjuaologia, bellas artes, literatura
técnica o bibliografia.

Entre sus obras cientifico-técnicas podemos dest&t@ementos de
matematicasle Ricardo Baltzer publicado en 187&lanundo fisicale Amadeo
Guillemin editado en Barcelona en 1884.

En total la biblioteca, que se considera un fondoraclo desde su
adquisicion, esta formada por 11.246 monografiad 6 volumenes de revistas.

16 yvéaseGran Enciclopedia Aragonesf2000, vol. V pp. 1220-1221]
7yvéase MUNDO DE PAPEL [2003, p. 19]
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2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

Fondo Antiguo Cientifico-Técnico de la Bibliotedddfonso Manuel Gil,
es una aplicacion multimedia realizada con el @ogr Adobe Director 11.5. La
aplicacion, incluye imagenes, un video e informagobre la biblioteca en un
archivo ejecutable en cualquier ordenador. El gepelegido para su difusiéon
sera el DVD debido al gran contenido de fotografjae en tamafo supera los 2
Gb de memoria.

Cuenta con dos partes bien diferenciadas, por dm la historia de la
Biblioteca, sus origenes y de donde provienen sndds. Para lo que se han
empleado diferentes escenas con texto y fotogrdéda Biblioteca.

En la otra parte de la aplicacion se puede accedes libros del fondo
antiguo de materias cientifico-técnicas que hao diditalizados. Las materias
gue hay son matematicas, fisica, quimica y elecory el fondo antiguo
comprende 329 libros y revistas anteriores a 1R&8.bibliotecas que mas libros
cuentan en esta coleccion cientifico-técnica satelaCasino Mercantil con 177
y la del Casino principal con 77 respectivamente.

La digitalizacion incluye la portada, los indicealgunas de las imagenes
mas destacables como pueden ser: la lAminas dabfdedglel final de los libros,
tablas, dedicatorias de personajes ilustres depdaae fotografias cientificas o
retratos de los autores.

3. JUSTIFICACION Y OBJETIVOS

El presente proyecto nacio con la idea de acepramocionar y dar a
conocer, el fondo antiguo cientifico-técnico deBlalioteca lldefonso Manuel
Gil, dependiente de la Diputacién Provincial de agmza. Los posibles
destinatarios son la comunidad universitaria, gesida el caso, el publico en
general mediante la difusion del DVD o mediantpublicacion en la web.
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La manera de hacerlo es mediante una presentatiéradtiva con un
fundamental componente visual. Los contenidosuyent un video a modo de
visita por las instalaciones donde se aloja laididda. Algunos de los lugares
gue muestra son la sala de lectura, los depdésitbiblioteca de Sastago.

Mediante la digitalizacion de las distintas mondigase consigue acercar
la informacion contenida en las mismas de una naanercho mas atractiva.
Todo ello nos permite ver las instalaciones deildidbeca ademas de poder
disponer de la informacion mas relevante de losodibportada, indice y las
imagenes destacadas.

La extension del proyecto podria haber sido muclayam debido al
extensisimo deposito de la Biblioteca lldefonso MANnGil que cuenta con
76995 monografias y 14.879 volumenes de revigtasello, y debido al mayor
interés que presenta el fondo antiguo, se decididatizar todos los libros
anteriores a 1958 que versaran sobre matematisas, fquimica y electronica,
llegando a 329 entre revistas y monografias. Patotaqueda abierta la
posibilidad de continuar con el resto de mater&sitas como mecanica,
electricidad e industria, ademas de otra parte todos los libros cientifico-
técnicos que no forman parte del fondo antiguo.

Por otro lado, a nivel personal el proyecto me livado debido a su
parte histérico-técnica, ya que soy un gran af@itma la historia y es algo con
lo que no habia tenido oportunidad de trabajar rdaréga carrera. Ademas he
podido ver y digitalizar una gran cantidad de I#rantiguos, algunos datan
incluso del siglo XVIII.

Otro aliciente afiadido fue el hecho de tener queejaa muchos datos
con la herramienta de software utilizada, Adobe&or 11.5, lo que conlleva un
nivel de programacién mayor que en otros proyegeosste tipo. Lo que me ha
dado la oportunidad de utilizar mis conocimientespdogramacion, adquiridos
durante la carrera de ingenieria técnica electadgicha afiadido un plus de
complejidad a la elaboracion del proyecto.
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4. PLANIFICACION TEMPORAL

A continuacion se muestra una aproximacion dedaifitacion temporal
llevada a cabo en el proyecto.

Tarea Inicio Fin Duracion

Recopilacion de informacion 01/09/2010 30/09/2010| 9d 2

Tecnologias: aprendizaje 20/09/2010 18/10/2010 28d
Digitalizacion 25/10/2010| 14/03/2011 143d
Disefio: pelicula 20/01/2011 19/04/2011 119d

Implementacion: programaciony  17/01/2011  03/05/2011 99d

Documentacion 25/04/2011 11/05/2010 17d

Tabla de planificacién temporal.

Se trata de una aproximacion llevada a cabo prerntan con
actualizacion tras la finalizacion del proyecto.

Se aprecia como la fase de digitalizacion ha sadonés extensa en el
tiempo. Esto se debe a la gran cantidad de fotegray al hecho de tener que
retocarlas una a una con Photoshop.

Los solapamientos entre varias tareas reflejaoitzcencia temporal de
diferentes partes del proyecto. Por ejemplo, lasdale digitalizacion, disefio de
la pelicula e implementacion de la programacionsskparon en diferentes
momentos. Estas coincidencias temporales no sauités, sino que se deben,
por un lado al proceso natural de trabajo en Doreeh el que el disefio de la
pelicula va unido a una posterior programacion. &oo lado el proceso de
digitalizacion se ha dilatado en el tiempo inteneidamente para intercalarlo con
otros procesos menos repetitivos y mas interesantes
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5. DEFINICIONES

Adobe Director: Es una aplicacion de DesarrolloSdétware (o Autoria
de Software) Multimedia destinado para la produtdé programas ejecutables
ricos en contenido multimedia.

Lingo: Lenguaje de programacion que lleva incordorAdobe Director.

Lista de propiedades: Es una variable que contigagos datos
clasificados, por un nombre de propiedad y el valeresa propiedad. Por
ejemplo: listalibro = [#aut: "Autor", #tit: "Titulg #lug: "Lugar de Edicion",
#ano: "Afo", #edi: "Editorial”, #sig: "Signaturafmat: "Materia"]

Fondo Antiguo: En el ambito bibliotecario espafiel ®nsidera fondo
antiguo, toda publicacion realizada anteriormentd9&8, fecha en que se
establecié el deposito legal para los impresossastonstata en el Catalogo
Colectivo del Patrimonio Bibliografico que realieh Ministerio de Cultura en
colaboracion con las comunidades autonomas.

Tesauro de la Unesco: es una lista controladaryatstada de términos
para el analisis tematico y la busqueda de docwsentpublicaciones en los
campos de la educacién, cultura, ciencias natyraiescias sociales y humanas,
comunicacion e informacion.

Jaime Pérez Ferrer Pagina 16



PROYECTO FIN DE CARRERA FONDO ANTIGUO CIENTIFICO-TECNICO
DE LA BIBLIOTECA ILDEFONSO MANUEL GIL

6. METODOLOGIA DE TRABAJO

En este apartado se detallan los pasos seguidaslgaealizacion del
proyecto asi como los problemas encontrados ydagienes utilizadas para
resolverlos.

En mayo de 2010 viendo las ofertas de proyectofindde carrera me
interesé por “Exposicion real/virtual de fondos liograficos antiguos” del
departamento de historia de la técnica. Siendocamtar de la biblioteca y el
archivo de la Diputacién Provincial de Zaragozagidiepostular un proyecto
sobre una exposicion virtual de dichos fondos.

Contacté con las profesoras M2 Angeles Velamazére y Pilar Ferrer
y les propuse la idea. La gran variedad de doctosghbros, planos y revistas
con que contabamos creo la necesidad de acotapy#qgbo a los libros de la
biblioteca Ildefonso Manuel Gil de materias cigntiftécnicas-industriales por
ser éstas mas cercanas a la formacion universiapiatida en la EUITIZ.

6.1. Recopilacion de informacion

El paso posterior, fue crear una lista aproximada el nimero de
monografias por temas. La elaboracion de la Ist&alizé mediante la busqueda
por materias generales como “matematicas”, en &logo de la biblioteca
(http://bibliotecadpz.absysnet.com/cgi-bin/abwebdpgponible en internet o en
los ordenadores de la sala de usuarios.
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A continuacién se muestra la tabla de la primesgbéda.

Todas las bibliotecas, monografias y revistas poemas.

TEMAS N° de libros | N° de revistas N° de volimenes destayi
Matematicas 101 2 2
Electricidad 47 3 55
Mecanica 47 2

Quimica 82 2

Fisica 58

Electrénica 5

Industria en Aragén 81

Industria en Espafia 85 11 33
Industria en el Extranjerq 42 1 4
Ingenieria 40 5

Total 588 26 98
Revistas+libros 686

Tras comprobar el volumen de trabajo que seridatigar todo ello se
delimité que el trabajo seria solamente del fonutigao. Se elaboré una nueva
lista con los libros anteriores a 1958 con todas haaterias de tema cientifico-
técnico-industrial indicadas y los resultados fudos siguientes.

Todas las bibliotecas, fondo antiguo por temas

TEMAS N° de N° de revistas N° de vol. de revistas
libros

Matematicas 39 2 2

Electricidad 31 3 55

Mecanica 12 2

Quimica 49 2

Fisica 38

Electrénica 1

Industria en Aragon 35

Industria en Espafia 41 8 27

Industria en el Extranjero 12 1 4

Ingenieria 10

Total 268 23 92

Revistas+Libros 370
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El siguiente paso fue elaborar una lista mas exivaude los libros por
materias, que se fue introduciendo en tablas deelEron la siguiente
informacion: autor, titulo, lugar de edicion, feda edicion, editorial, signatura
y materia.

Conforme se fueron elaborando las listas, se cdmipgoe algunos libros
estaban en dos materias al mismo tiempo, y québasizatalogados en la base
de datos de la biblioteca de forma muy dispersa.

Esto conllevo un replanteamiento del sistema dgueda, ya que podrian
haberse pasado por alto libros pertenecientes anatexia, por estar catalogados
en otra. Por ejemplo, se encontraron cuatro lilqos tenian como materia
“logaritmos” que no aparecian en una busqueda degmaticas”.

La solucién consistié en organizar la busquedala@yuda detTesauro
de la Unescpque me orientd en las posibles materias de dasibn de los
libros. Por citar algunas de las busquedas reagzadra matematicas: algebra,
analisis matematico, aritmética, céalculo, combinatoecuaciones, estadistica,
funciones, geometria, logaritmos, matematicas, ideade los numeros,
trigonometria, teoria de los conjuntos... etc.

Con dichas busquedas el numero de monografiadstag\se incremento
de forma notable en comparacion con lo que se hetidabilizado en un
principio, como muestra, los libros de mateméatieasun principio eran 39 y 2
revistas, y al final han sido 133 libros y 10 réass

Jaime Pérez Ferrer Pagina 19



PROYECTO FIN DE CARRERA FONDO ANTIGUO CIENTIFICO-TECNICO
DE LA BIBLIOTECA ILDEFONSO MANUEL GIL

Este nuevo incremento llevd a tomar la decisiompaleer el limite en el
namero de materias. Al final las elegidas fueroatamaticas, fisica, quimica y
electronica. Quedando el cuadro de la siguientador

Todas las bibliotecas, fondo antiguo por temas.

Materia N° de libros N° de revistas N° de vol. de revistas
Matematicas 133 3 10
Quimica 109 1 1

Fisica 74

Electrénica 1

Total 317 4 11
Revistas+libros 328

6.2. Tecnologias: aprendizaje

Antes de terminar la recopilacion de informaciore procedio al
aprendizaje en el uso de Adobe Director 11.5. Bscahocimiento, se comenzé
con una version anterior del programa: Macromedieedibr Mx, pero el
funcionamiento basico es el mismo, con lo que esa&tipa sirvio para el
posterior uso del programa.

El aprendizaje del uso de la herramienta Directoiha sido el habitual
debido a las caracteristicas particulares del ptoyeLas funcionalidades
necesarias para llevarlo a cabo han tenido que cseadas mediante
programacion en Lingo. Por tanto ademas de teneraguender a utilizar las
funcionalidades que incorpora Director se ha teryde estudiar Lingo en
profundidad para poder implementar las propiapuostecto.

En esta etapa, ante las dificultades encontradks leora de crear un
sistema de busqueda eficiente mediante programacidingo, se contactd con
la profesora Pilar Ferrer Lépez para la orientagida ayuda en el uso de Adobe
Director 11.5.

Para la digitalizacion de los libros se presentddeesidad de utilizar un
programa de tratamiento de imagenes. El elegidoPtugtoshop CS4. Lo que
conllevo, un aprendizaje para poder realizar lagata de retoque de las
fotografias. La mayor parte ser aprendié mediasrasfo buscando en YouTube.
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6.3. Digitalizacion

Conforme se terminé la recopilacion de informacié®,comenzo6 con la
digitalizacion de las imagenes de las monografiasvistas, comenzando por
matematicas, después fisica posteriormente quiynpa ultimo electronica. El
proceso de digitalizacion de las imagenes tuvasgrartes.

La primera de ellas fue la toma de fotografias ddaclibro en la
biblioteca. Previamente, se eligié una resoluciértad mismas adecuada para su
posterior visualizacion, en torno a 1,3 megapixebeshicieron pruebas de luz y
brillo en las fotografias para obtener la mayoideal posible. A la vez se llevaba
un control de los libros fotografiados mediante tiaslas Excel, y de que los
datos obtenidos a través de la base de datosiifeédaran correctos.

El paso posterior de consistia en el retoque déotagrafias mediante un
programa de edicion de imagenes. La complejidackletratamiento de las
fotografias no era el problema, sino mas bien Hidad de ellas con las que
habia que tratar y el tipo de proceso. Debido eal@acidad para automatizar
tareas, el programa elegido fue Photoshop CS4.0Akner experiencia previa
con dicho programa, se debié seguir un periodo mtendizaje, para poder
retocar las fotografias convenientemente.

Para avanzar mas rapidamente, se implementaromasgacciones
automaticas, que permitian procesar lotes de fati@gr.Algunas de las acciones
fueron el cambio de formatos, giro de imagenes mhias de tamafio en la
imagen. Por el contrario, hubo diferentes acciguesno pudieron automatizarse
y se realizaron manualmente una a una.

Para la visualizacion final de las imagenes nemesis la identificacion de
las mismas de una manera Unica y estructurada.stractura elegida fue
identificar las fotos de cada libro por su signatafiadiendo un punto y el
namero del orden que llevan. Lo cual nos permigatificarlas con el libro y el
orden en que tienen que ser mostradas. Por tabm due renombrar todas las
imagenes del proyecto.
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Las fotografias que finalmente se han utilizadoekproyecto estan en
torno a las 2200, por ello todo el trabajo de digiacion ha sido el mas largo en
el tiempo y el mas repetitivo.

En la imagen inferior se muestran dos capturashigoBhop durante el
proceso de digitalizacion. Como se puede apreaqida erimera imagen, el libro
esta fotografiado lo mas recto posible, pero airs@wve cierta inclinacion que
hay que corregir, ademas hay que girarlo, cortar Hordes, afiadir brillo,
cambiarle el formato y darle el tamafio deseadoe entos retoques.
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6.4. Diseiio de la aplicacion

La aplicacion disefiada debe ser de facil uso, cemisisencillos y con un
alto componente visual. Esta dirigida a la comuhidaiversitaria y los usuarios
0 investigadores de la Biblioteca de la DPZ, querqm consultar virtualmente
los fondos antiguos de temas cientifico-técnicomdiblioteca.

Teniendo en cuenta lo expuesto arriba, lo primer® sg realizé fue un

esquema general de las pantallas necesarias ylen. @e indica en el diagrama
de abajo.

C PANTALLA DE ENTRADA )

b

—)| PANTALLA DEINICIO I(—

b

HISTORIA DE LA v
BIBLICTECA

SELECGIONAR CATEGORIA
DE BUSQUEDA
¥ 3
£q BIBLIOTECA |
CENTRAL DIPUTACION

Y
INTRODUCCION DE
DATOS DE BUSQUEDA

N BIBLIOTECA A
CASINC PRINCIPAL

v

Y

LISTA DE RESULTADOS
Ly BIBLIOTECA Y SELECCION DE LIBRO
CASINO MERCANTIL Y

b 4

BIBLIOTECA INSTITUCION MOSTRAR LIBRO
FERNANDO EL CATOLICO SELECCIONADO

¥

Esquema general de la navegacion
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En el diagrama, observamos dos partes claramerigzenitiadas a
izquierda y derecha, la izquierda nos llevara ahissoria de las diferentes
Bibliotecas que contiene la denominada lldefonsma Gil. La rama derecha
nos lleva a la busqueda y seleccién del libro queramos consultar. La pantalla
de ayuda es accesible desde el resto de pantatiapte la de entrada y la de
inicio.

No se ha incluido la pantalla de créditos por carele importancia en la
estructura ya que aparece solo al final de la ptas®n, antes de salir de ella. Se
le han incluido el botén atrds y el de inicio pader volver en caso de no
querer salir.

Una vez se establecieron las pantallas, se patiéediio de las mismas en
Director. La estética de las escenas del proyé&etoal principio bastante dificil
de elegir, ya que nunca antes se habia estadestateituacion y no se tenian
nociones de disefio grafico.

La eleccion de los fondos se hizo de forma quevisan lo mas
relacionados posible con la pantalla en la quebastsituados, e intentando
mantener un estilo sobrio, y con un matiz de artigi.

En la pantalla de inicio, se eligio la fachada @a®PZ por representar el
lugar donde se ubica la Biblioteca lldefonso Mari¢l

En las pantallas de historia de la Biblioteca sdizaton imagenes
representativas de cada biblioteca. En la de int@dn, una imagen de libros
antiguos de la Biblioteca de Sastago. En el foreltadBiblioteca Central, la sala
de usuarios, en la Biblioteca del Casino Princilgadala de lectura del palacio de
Sastago. Para el fondo del Casino Mercantil laddalde su antigua sede y para
la Institucién Fernando el Catdlico su logotiporsotondo plano color granate.

En la pantalla de seleccion del criterio de busgusdpuso la entrada a la
Biblioteca lldefonso Manuel Gil, para escenificaehtrada al fondo antiguo.
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Para las diferentes categorias de busqueda se aomhocfondos
directamente relacionados con el criterio en elegiaban ubicados. En autor, se
coloco una imagen de Marie Curie, por ser autorastadios quimicos muy
importantes y por haber, entre los libros del fomdtiguo, dos suyos. Para el
fondo de titulo se cred un collage con imagenegottadas de diferentes libros.
En signatura se fotografio el lomo de varios liboms la signatura visible y
mediante el uso de filtros de Photoshop se le aliaplariencia de un cuadro de
acuarela. En fecha se utilizé una imagen de unf $elar obtenida de internet. En
materia se eligidé una lamina del libro de Benital8&lementos de matematica
gue representa un puente. Para editorial se toradimagen de una imprenta
antigua, y para la de lugar de edicién una fotégrdé Zaragoza en la Memoria
extraida dehttp://www.rafaelcastillejo.com/zaragoza001.htm

En la escena en la que se muestran los librosiles utna imagen de la
mesa de la sala de lectura de la Biblioteca deddRalde Sastago, y para los
créditos otra imagen de dicha Biblioteca, desdéngulo en el que se puede
apreciar la chimenea y los ventanales, asi commédaa de lectura y las
estanterias del fondo.

Una vez elegidos los fondos y los botones de lesnes se colocaron el
resto de elementos, los titulos y textos, cuyorcetopezé siendo rojo para los
titulos y negro para los textos. Cambiando al felabjo por azul por combinar
mejor con los botones, y ser un color mas fresttanquilizante que el rojo.

Los titulos se crearon todos en Director, los taoeafarian en funcion de
cada pantalla. En algunos de ellos como el de ldaffa de entrada, se
aprovecharon las caracteristicas de Director pande dmovimiento y que
aparezcan de los lados, y en otros se uso el aleaoie aparezcan por un orden
determinado.
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La tipografia, cambria, se eligi6 mediante la Viga&ion de varias
diferentes. Al ser una tipografia tipo “serif” easrelegante, y esta variedad esta
disefiada para poder leerse bien incluso en tampgqgsefios. Viene con
Microsoft Windows Vista, Microsoft Office 2007 y khosoft Office 2008 para
Mac. Para que pueda visualizarse en ordenadoresajlee tengan instalada se
incrusto en el cast de Director.

Los botones se realizaron del siguiente modo, pdree buscoé en internet
posibles modelos, luego se eligid entre diferenpdmntillas de botones
preparados para su uso con el editor de imagenasstgriormente se adaptaron
a las necesidades del proyecto mediante Photophog,conseguir los efectos y
motivos necesarios.

Este proceso facilita el trabajo debido al uso dpas, que permite
modificar cada parte de la imagen por separadoalsgmar al resto. Por tanto
usando de fondo la plantilla del botén, resultacdencambiar la capa superior
para dar la apariencia deseada. Abajo, podemas heizquierda la plantilla y a
la derecha, el boton de inicio utilizado en nuegéiécula de Director.

® 0

La pantalla en la que se muestra el libro ha sadque mas trabajo ha
llevado elaborar, debido a varios factores reladas con los datos que habia
gue mostrar por un lado, y con las imagenes déistimtos libros por el otro.

La escena en cuestion esta formada por la fichdibae| con el texto de
las caracteristicas del libro, por la botonera gipal, y una botonera de las
miniaturas de los libros para poder seleccionamkgen que mostrar en grande
(en la parte superior derecha) y para poder padarapidamente las paginas del
libro. La escena es la misma para todos los liboogue cambia son los datos y
las fotos.
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Imagen de pantalla ficha de libro

Los datos del libro se muestran en la llamada fagddibro, en un campo
de texto de Director. Este debe tener un tamafermetado en pantalla, para
poder hacer la composicién de la escena, el pr@blesnque nuestros datos
varian de un libro a otro, es decir, que el titdeo un libro puede tener 50
caracteres y otro 250, por lo que el primero ocluparespacio y el segundo otro
mucho mayor.

Esto afecta al decidir el espacio que se deja atala para el campo de
texto, y por otro lado porque hay caracteristi@$adicha del libro que cambian
de numero de caracteres de un libro a otro porul ip se puede usar una
plantilla igual para todos.

Otro problema se debe a que la escena tiene queamtEs imagenes
digitalizadas de cada libro. Estas varian de um libotro, por lo que la escena
tampoco sera igual para todos los libros. Por do las botones en miniatura
dependen del numero de paginas digitalizadas, yebootro las imagenes
cambian durante la ejecucion de la aplicacion.

Las soluciones empleadas se explicaran en la gagpeogramacion.
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6.5. Programacion

El lenguaje de programacion utilizado ha sido Lingsto conllevé un
aprendizaje del mismo, ya que se contaba con negida programacion en C y
en ensamblador, por lo que las estructuras y leodo&igia de trabajo en
programacion eran conocidas, pero no asi el leagragi mismo.

La programacion ha jugado un papel determinantesté® proyecto, ya
que las caracteristicas particulares del mismoexagido la implementacién de
varias utilidades que no estan disponibles en Rirec

En este apartado de programacion se mostraranidostas problemas
encontrados para la realizacion del proyecto quesido solucionados mediante
programacion.

La experiencia previa de un proyecto de este tp@yudado a ver que
funcionaba mal y cuales eran los puntos que seapodiejorar para hacer la
aplicacion lo mas rapida y eficiente posible.

En el proyecto anterior de este tipo, se cre6 sonara por cada imagen de
cada libro que se queria mostrar, todas ellas astaicluidas en los casts
internos. Esto implicaba que la aplicacion debiaewer todas esas imagenes, lo
gue dio como resultado un archivo ejecutable queaza gigas de memoria.
Esto conllevaba larguisimos tiempos de carga yjeeueion de la aplicacion
llegando a colgarse en multiples ocasiones.

Por tanto, se vio la necesidad de por un ladoy enea escena Unica para
mostrar los libros y cambiar las imagenes de laresenediante programacion y
por el otro, crear casts externos en los que alnaadas imagenes de los libros y
cargarlos y descargarlos convenientemente en elemmmen el que fueran
necesarios.
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Se eligié crear un cast externo por cada libro babia para poder
manejarlos de manera mas rapida, tiempos de cargaara identificarlos
univocamente de modo que fueran mas manejableamedgirogramacion.

El nUmero de casts externos final fue de 317 cotammafio de 2,37 Gb y
se nombraron con la signatura de cada libro. Sardnen mas detalle de la
solucion tomada mas adelante.

Para nuestra aplicacion, lo fundamental es redbzabisquedas de libros.
Por tanto el primer paso fue crear una utilidas debia de poder buscar segun
las caracteristicas del libro, a saber: autorlotitiecha, lugar de edicion,
editorial, signatura y materia. Para conseguir uachdor rapido y eficiente,
primero se necesitaba contar con una “base de”datofa cual se podrian hacer
luego las busquedas mediante Lingo.

Como Director no tiene ninguna utilidad que sirzigrara ello se debio
preparar la informacion para meterla dentro y abnada en una variable con la
gue Lingo pudiera trabajar y esa variable es ka.lislay dos tipos de listas,
normal y de propiedades, la normal almacena item®&rden pero solo los
distingue por el orden que ocupan, mientras que lpropiedades almacena cada
dato relacionandolo con una variable.

Por tanto cada libro sera una lista de propiedadaslas caracteristicas
del libro como variable y los datos relacionados etba y nuestra base de datos
estara formada por una lista de listas de propesjags decir una lista de libros.
El separador que usa Lingo entre un item y el sigai de una lista son las
comas.

Sabiendo lo anterior y teniendo la informacion delos los libros
digitalizados en tablas Excel, se ordenaron estosaptor y se procedié a
meterlos en un campo de Director. Para ello se gasé tabla Excel a un fichero
de texto, es decir un archivo .txt. En él se carmbidas comas por puntos y
comas (para que al meterlo en Lingo no confundadasas del texto con las que
separan los items), y las tabulaciones (que esp seypara Excel las columnas al
pasar a un txt) a comas.
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Una vez contamos con la informaciéon preparada ydaen el campo de
Director, mediante programacioén creamos la utilidaé leera y cargara todos

los datos metidos en el campo, en nuestra lististds de propiedades.

Seguidamente, se muestra el diagrama de flujzaditi para conseguir
crear la lista de listas de propiedades, a pagticdmpo con los datos extraidos

de la tabla Excel original.

Crear lista
Crear lista de propiedades
Cuenta el ndmero de libros
Crea contador

v

3 Buscar siguiente libro en datosy
cargarlo en la lista de propiedades <

NO

¢.5e ha cargado el libro
correctamente?

Carga la lista de propiedades en
la lista y borra los datos de la lista

Incrementa el
contador de libros
en 1

de propiedades

¢ Estan pasadostodos NO

A

libros?

Lista terminada

Diagrama de flujo de creacién de lista de libros
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Abajo se muestra el codigo en Lingo, utilizado paear la lista. En él se
pueden apreciar los comentarios, en rojo y preosdake dos guiones, para
aclarar paso a paso lo que el codigo va haciendo.

on preparemovie --se ejecuta al principio de la pelicula
_global .clearGlobals () —pon a cero las variables globales de la
pelicula
global listaLibros -- definicién de variables globales
global gbusqueda
global listatras
global marcador
listatras=[] -- listaatras sera una variable lista
addAT listatras, 1, "inicio" -- colocamos el valor de la pantalla actual
en la lista atras
gbusqueda= 0 --damos un valor inicial a la variable
set listaLibros =[] -- listalibros sera una variable lista
lista = [ #aut: ", #tit: ", #lug: ", #ano: ", #edi: "M #sigr M #mat "] --
lista sera lista de propiedades
trozo = --definimos variable
trozo y le damos valor de string
k= 1 --creamos y damos valor a la variable k
repeat with i = 1 to member ("Datos" ). text .line .count --creamos un
bucle que se repite tantas veces como libros hay
repeat with j= 1 to member("Datos" ). text .line [i]. items .count --
creamos un bucle que se repite tantas veces como pr opiedades tiene el libro
trozo = trozo & member ("Datos" ). text .line [i]. item [j] -- trozo = al
item j de la linea i
if k= 1 then --sik=1enla propiedad autor metemos trozo y
asi con todos los demas
lista.aut = trozo -- hasta completar un libro, acaba el bucle j
y volvemos a empezar otro libro
trozo =
else if k= 2 then
lista.tit = trozo
trozo =
else if k= 3 then
lista.lug = trozo
trozo =
else if k= 4 then
lista.ano = trozo
trozo =
else if k= 5 then
lista.edi = trozo
trozo =
else if k= 6 then
lista.sig = trozo
trozo =
else if k= 7 then
lista.mat = trozo
end if
k = k+ 1
end repeat
add listaLibros, lista -- afiadimos a listalibros el libro metido en
lista
lista = #aut: ", #tit: ", #lug: ", #ano: " #edin "M, #sigr M, #mat: "] --
borramos lista
trozo =
k= 1
end repeat
end
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Una vez creada la lista, se debe buscar la coimcigeentre lo que
introduzca el usuario y los valores que tenemas dista. La adquisicion de los
datos que introduce el usuario ser realiza cuast®igtroduce en el campo de
texto colocado lo que quiere y lanza la busquedsapdo el botén de buscar.
Posteriormente en la pantalla de resultados delsmueda se mostraran las
coincidencias entre lo tecleado por el usuario pfiarmacion almacenada en la
lista de libros. El proceso de comparacion se zadlie la siguiente forma, si
alguna cadena de las almacenadas en nuestra dist&ne lo escrito por el
usuario esto dara resultado positivo. Las mayuscota se distinguen de las
minusculas pero la acentuacion debe ser la corrédtadiagrama de flujo
utilizado fue el siguiente.

Pantalla de busqueda esperando
gue el usuario introduzca algo.

&3e haintroducido algo?

Guardar la entrada en una varible. L i
Pasar a pantalla de resultados. Mostrar lo que el usuario introdujo
Esperar orden del usuario

A

NO

iHay coincidencia?

Mastrar los resultados coincidentes
en una lista y lo que el usuario introdujo

Diagrama de flujo de busqueda de coincidencias
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Este codigo es el que se ejecuta al entrar erckEnage resultados de la
basqueda, como variables introducidas por el usuariemos en textobusqueda
la cadena que introdujo y en gbusqueda el critigibUsqueda, es decir si es por
autor, por titulo o alguna de las otras caracteaist

Estos valores nos vienen de las pantallas antsrierelas que se elige el
criterio de busqueda y en la que se introduce elotele la busqueda
respectivamente.

global gbusqueda -- Definicion de variables globales y llamada
global listaLibros
global textoBusqueda

on exitFrame  me -- Comportamiento se ejecuta al salir del
primerframe
sprite  (3). member. text ="Ha introduido: " & textobusqueda --pone lo que
el usuario a introducido en el titulo
sprite  (4). clear () -- borra lo que pueda haber en la lista de
resultados
sprite  (4).setStyle( "fontFamily" , "Courier New" ) --Da las
caracteristicas de letra a la lista flash
sprite  (4).setStyle( "fontWeight" , "Bold" )
data =] -- crea variables data y labels como lista
labels =]
case gbusqueda of -- el valor de gbusqueda determina si se busca por
autor o por titulo.....
4
repeat with i= 1 to listalLibros. count
if textoBusqueda <> " and getprop (listaLibros]i], # aut)
contains textoBusqueda  then
add (labels,LibroToText(listaLibros[i])) --librototext da
formato a los datos del libro para mostrarlos en la lista
add (data,i) --busca coincidencia entre lo buscado y los datos
de los libros, si la encuentra
end if -- La pone en la lista labels y el nimero en que
se encuentra en data para mostrarla
end repeat
5
repeat with i= 1 to listaLibros. count
if textoBusqueda <> " and getprop (listaLibros]i], # tit)
contains textoBusqueda  then
add (labels,LibroToText(listaLibrosl[i]))
add (data,i)
end if
end repeat
6
repeat with i= 1 to listaLibros. count
if textoBusqueda <> " and getprop (listaLibros]i], # lug)
contains  textoBusqueda  then
add (labels,LibroToText(listaLibros[i]))
add (data,i)
end if
end repeat
7
repeat with i= 1 to listaLibros. count
if textoBusqueda <> " and getprop (listaLibros]i], # ano)
contains textoBusqueda  then
add (labels,LibroToText(listaLibros[i]))
add (data,i)
end if
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end repeat
8
repeat with i= 1 to listalLibros. count
if textoBusqueda <> " and getprop (listaLibros]i], # edi)
contains textoBusqueda  then
add (labels,LibroToText(listaLibros[i]))
add (data,i)
end if
end repeat
9
repeat with i= 1 to listaLibros. count
if textoBusqueda <> " and getprop (listaLibros]i], # sig)
contains textoBusqueda  then
add (labels,LibroToText(listaLibros[i]))
add (data,i)
end if
end repeat
10 :
repeat with i= 1 to listaLibros. count
if textoBusqueda <> " and getprop (listaLibros]i], # mat)
contains textoBusqueda  then
add (labels,LibroToText(listaLibros[i]))
add (data,i)
end if
end repeat
end case
sprite (4).labels = labels --coloca labels y data en la lista flash.
sprite (4).data = data
end

Con lo expuesto anteriormente, hemos construidbuscador que se
pretendia, que nos da como resultado una lista gud apareceran los libros que
coinciden con los criterios de busqueda del usuario

Ahora surgen dos necesidades, la de mostrar loiadss y la de poder
elegirlos. Director nos da dos opciones, podemas us campo de texto para
mostrar los resultados de la buUsqueda, pero lacéle no puede hacerse
directamente de la lista, lo que quiere decir gabrila que colocar un nuevo
campo de texto en el que introducir un dato quatifigue el libro que se quiera
visualizar.

La otra opcion era utilizar la lista flash que eancorporada en Director,
pero que no viene con ningun comportamiento asociddlas instrucciones
sobre como usarla. Se indagé en los foros de mitenmencionados en la
bibliografia y se vio que se podian cargar datosdama lista y luego
seleccionarlos y guardarlos en una variable. Adedeggener una apariencia
mejor y de cambiar el color del elemento sobrauel @sta posicionado el cursor.

Jaime Pérez Ferrer Pagina 34



PROYECTO FIN DE CARRERA FONDO ANTIGUO CIENTIFICO-TECNICO
DE LA BIBLIOTECA ILDEFONSO MANUEL GIL

Se eligi6 usar la lista flash y se implement6 a@ligd necesario. Con ello
se consiguio una lista con mejores funcionalidgdess comoda para el usuario,
ademas de mejorar la apariencia final de la escena.

Cuando se ha seleccionado el libro que se quistelzar se llega a la
pantalla en la que se muestra la ficha y las imé&gdel libro. Como se explico al
final del apartado de disefio de la pelicula estaepas la que mas
complicaciones ha tenido.

Tenemos pues, el dato de que libro se va a mogtrares la signatura, ya
gue como se explico anteriormente es la maneradeldificar cada libro de
manera Unica. Los casts estdn nombrados mediansggiatura y las fotos
contenidas en los casts, también, pero afadiendonéas el orden en que se
deben mostrar, es decir el cast 2867 estara compppeslas fotos 2867.1 2867.2
y 2867.3 si tiene tres fotos.

Para preparar la escena, primero se cargara etxiasho en el cual estan
contenidas las fotos del libro seleccionado. PHoase utiliza la signatura y se
busca la ruta en la que esta el archivo ejecutdbleje tenemos en otra carpeta
al mismo nivel los casts. Se cambia el cast quatsrs como plantilla por el
cast del libro seleccionado.

Una vez tenemos el cast, creamos una lista comdosbres de las
imagenes contenidas en él y las ordenamos. Tarfdsécontaremos para saber
el nimero de imagenes que tenemos y cuantos bottmasiniatura seran
necesarios.

Creamos una rutina de carga para preparar la escel@ague se colocan
las fotografias en las miniaturas, y en la imagamcgal. En ella hay que tener
en cuenta todas las posibilidades en cuanto al mime imagenes, de ello
dependera el nimero de miniaturas que halla esciena y si el boton de flecha
a la derecha se muestra o no. Ademas el marcoidadgen seleccionada en las
miniaturas se coloreara en amarillo para distinguaiel resto.
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La otra cuestion al cargar la escena es el textmocya se explico el
tamafo del mismo puede variar mucho de un libroe@ por lo que se cred una
utilidad especifica para resolver el problema.

Se eligio el espacio que ocuparia el campo de txta escena. En un
principio el nimero de caracteres que cabia enlinea con ese tamafo era
superado por algunos libros en las caracteristieasutor, editorial y titulo. Para
simplificar se amplié el espacio para que solo mdgutitulos sobrepasasen el
tamafio de una linea. Con lo que la rutina que ggementd debia coger la
cadena correspondiente a titulo del libro, de laabée #tit de la lista de
propiedades, contar el nimero de caracteres yraofude ellos ir cortando la
cadena en lineas sin cortar ninguna palabra.

Cuando ya tenemos el numero de lineas que ocupiaté t sus
correspondientes lineas cortadas, almacenadas@asseariables, podremos dar
formato a todo el texto de ficha del libro mediantie rutina. Esta ultima debera
sacar los diferentes campos de la lista de progesddel libro y colocarlos en
orden teniendo en cuenta el nimero de lineas eue titulo.

Luego se cambian los puntos y comas por comas,ugacgando los
metimos en el campo hicimos el proceso contrari@a paeservar las comas y
para que no interfirieran en la creacion de lalist

Para terminar, decir que se ha utlizado una tiidgr sans serif
monoespaciada, primero para su mejor legibilidadodal tamafio, y segundo
porque al ser monoespaciada todas las letras @ughrmismo espacio y asi
gueda todos los comienzos de campos a la misma,adtu vertical.

Cuando todo estd cargado y en orden, el usuanne ti@a opcion de
seleccionar la imagen que desee ver en grandede [agasar las imagenes en
miniatura (si hay mas de cuatro) para pasar pagdieldsoro.
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Esto hizo que se tuviera que crear un comportamieata los botones en
miniatura y las flechas de izquierda y derecha gjnen para seleccionar una
imagen o para pasar a las siguientes miniaturas.

Por ultimo, para las laminas de final de libro, @tgmarfo y proporciones
son distintas a las paginas normales del libro,btém se ha creado un
comportamiento que detecta si lo que tenemos sefemo es una lamina y da la
oportunidad de verla a pantalla completa pulsatioesella. Esto se nos indica
con un cambio de cursor de flecha a lupa, y cocamel debajo de la imagen.
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7. CARACTERISTICAS DEL DVD

El DVD est4 dirigido a quienes tengan interés endés antiguos
cientifico-técnicos o en saber un poco de la hestde la biblioteca de la DPZ y
sus origenes.

El nivel de conocimientos informaticos necesari®@smely basico, ya que
el DVD contiene todo lo necesario para poder @il por lo que no hay que
descargar o buscar aplicaciones, ni tener Adobeckir instalado para poder
reproducirlo.

Es una aplicacion muy facil y simple de usar del@tdmanejo de pocos
botones y a una estructura bastante lineal qua Béwsuario a donde quiere de
forma sencilla.

7.1. Requisitos de Hardware y Software

Para su correcto funcionamiento el DVD necesitasigsientes requisitos
minimos:

> Procesador 1.6 GHz

» 960 Mb de memoria RAM

» Unidad lectora de DVD

» Tarjeta grafica con resolucion minima de 1024 x 768

» Sistema operativo Windows 2000, Windows XP o Winslista.

La resolucion esta planteada para 1024 x 768 potasestandar que
utiliza la mayoria de los equipos informaticos. &so de tener una mayor, la
presentacion no tendra ningan problema para sahdsigion. Si por el contrario
es menor, la imagen se saldra de la pantalla pquéosera necesario cambiarla
en el menu de propiedades de su pantalla pulsdrmmén derecho del raton en
el escritorio.
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Cualquier equipo con mayores prestaciones a lagioradas, tendra una
mejor velocidad de carga, por lo que las transasoentre pantallas seran
menores.

7.2. Prestacionesy caracteristicas basicas de la aplicacion

El uso del soporte multimedia DVD conlleva las sgtes prestaciones y
caracteristicas basicas:

>

La aplicaciobn es autoejecutable, lo que signifiecee e reproduce
automaticamente al introducir el DVD.

No necesitaremos tener instalado Adobe Directaa f@wrisualizacion,
ya que el archivo .exe se ejecuta en modo proyesitse quisiera ver
el archivo .dir (extension de Director) si seriacesario tenerlo
instalado.

El DVD incluye una seccion de ayuda que puede aclas dudas
surgidas en el usuario durante su utilizacion.

Todos los botones cuentan con alguna animaciéregangediante el
cambio de su apariencia o el cambio de la apagdethel cursor, que
pasa de ser la punta de flecha comun, a una manelaedo indice
extendido. Dichas animaciones indican que los lestotienen una
utilidad.

El nimero de pantallas es limitado, ya que lo reabmimportante son
los libros, cuyas digitalizaciones se podran vgraam tamafio y con una
calidad muy buena.

Para la visualizacion de las laminas se ha afatidoncionalidad de
pantalla completa para poder observarlas de unaenmamas
satisfactoria, pudiendo discernir los detalles m@yor claridad.

Al comienzo de la presentacion, se reproduce unebrddeo con
imagenes tomadas de la biblioteca, que lleva misicarporada y
pude ser saltado en cualquier momento, mediant®téh dispuesto
para ello.
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7.3. Medios utilizados en la elaboracion del DVD

Este apartado describe con detalle los progranfasriaticos y medios
utilizados para la realizacion del proyecto.

Los medios utilizados han sido, un ordenador pbr&tmsung con las
siguientes caracteristicas:

» Procesador Intel Core i5 2,67GHz
» Tarjeta grafica

» Memoria RAM 4GB

» Unidad lectora y grabadora DVD

» Sistema Operativo Microsoft Windows 7 Home Premium

Una camara fotografica Sony, para la digitalizaai@los libros, cuyas
caracteristicas son:

» Resolucion 7.2 Megapixeles

> Zoom Optico de 3x / Zoom Digital de Alta Precisi6r / Zoom
Inteligente 14x (VGA)

> Visor Optico y Pantalla LCD 2.0"

» Procesador de Imagen Real

Varios han sido los programas utilizados para l&sinths tareas
relacionadas con la elaboracion del proyecto.
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El principal, ha sido Adobe Director 11.5 con élhsecreado la pelicula,
gue contiene las fotografias, los datos, textos ®ctrata de un programa de
disefio multimedia que ofrece muchas posibilidad®s,anicamente para la
creacion de DVDs sino también para crear peliouks

Para el retoque y edicién de fotografias, botonas ymagenes empleadas
se ha utilizado Photoshop CS 4 Portable. Los faysndé las fotografias han sido
en su mayoria png (Portable Network Graphics) ya @ermite guardar
imagenes con mas de un canal y ademas, la relaocidpresion y calidad de
imagen es muy buena.

Los programas utilizados en la elaboracion de leud@ntacion y de la
memoria son Word y Excel de Microsoft Office 201(Qpgra el paso a PDF, pdf
Creator.

Para la creacién de los esquemas y los diagraméisjdese ha utilizado
Dia. Es una aplicacion informatica, de propositoagal, para la formacion de
diagramas y es software libre.

La edicién del video se realiz6 con Magix Video &l 2008 y el
formato elegido finalmente para el video es el EmQuickTime ya que era el
que mejor compatibilizaba con Director. Esto exage al reproducir se necesite
tenerlo instalado por lo que se ha afadido unaidoatdad a la aplicacion que
comprueba si QuickTime esta instalado y sino laopaejecutable que o
instalara, si el usuario quiere.
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8. APLICACION MULTIMEDIA

El DVD multimedia Fondo Antiguo Cientifico-Técnico de la Biblioteca
lldefonso Manuel Gise basa en una serie de mends muy simples e\ogjiti
que llevaran al usuario a la zona de historia deblkoteca o realizar la busqueda
de un libro.

8.1. Aspectos Generales del DVD

Se expondran en esta parte los elementos comuritederel DVD, como
pueden ser los botones principales, a continuas@baxplicardn sucesivamente
las distintas pantallas, con sus funcionalidadearticularidades de la forma mas
llustrativa posible.

| conos principal es:

> Botdn de Inicio: Aparece en todas las pantallas, excepto en la
introductoria, en la principal y en la de créditBs. funcion es ir al menu
principal y esta situado en la parte inferior izgda de la pantalla

> Botdn de salir: Esta presente en las mismas pantallas que el ce Wi
ademas, en la de créditos. Su funcion es salia dplicacion. Al pulsarlo,
una ventana pregunta si se quiere salir, en casoadif/o ird a la pantalla
de créditos, una vez alli si vuelve a ser pulsaddré de la aplicacion.
Esta situado a la derecha del boton de inicio.
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» Botdn de ayuda:Esta en todas las pantallas, excepto en la inttodagc
en la principal, en la de créditos y en la de ay&aafuncion es mostrar al
usuario la seccion de ayuda, en la cual se resuédgedudas que puedan
surgir durante la reproduccion del DVD. Esta situaimediatamente a la
derecha del botén de salir.

> Boton atras: Como su propio nombre indica, su funcion es voklda
pantalla anterior, muy util para realizar busquegasara navegar por el
DVD sin que tener que volver al principio del mismmiempre que se
quiera retroceder. El botdn esta presente en lamas pantallas que el
boton de inicio y esta situado junto al boton deday a su derecha, en la
parte inferior izquierda de la pantalla.

» lcono DPZ: El logotipo de la DPZ estd presente durante toda la
presentacion, excepto en la pantalla introductgrien la principal. Su
funcién es la de ir a la pagina web del catalogo ldebiblioteca. Esta
situado en la parte inferior derecha de la pantéfidica que se puede
pulsar mediante una animacién en la que el trigngojo se une a los

' A
7Y
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8.2. Pantallas del DVD

En esta seccion se describen las distintas panhfakgentes en la pelicula,
con sus caracteristicas basicas.

8.2.1 Pantalla de inicio

Es la pantalla que sale tras la de introduccidrlegma a ella saltando el
video del comienzo o al finalizar el mismo.

El disefio es simple, al fondo la fachada de la Débfivenientemente
difuminada para resaltar el titulo del proyectoneaylsculas en el centro. Los
botones en la parte inferior, son de un tamafio exente para llamar la
atencion del usuario ademas, su color contragtaetoesto de la escena. Al
parar el cursor por encima de cualquiera de losbddgnes, éste cambiara de
forma pasando a ser una mano con el dedo indieadigb, indicando al usuario
gue puede ser pulsado.

FONDO ANTIGUO CIENTIFICO-TECNICO
DE LA BIBLIOTECA

ILDEFONSO MANUEL GIL

Historia de la Biblioteca Fondo Bibliografico

Imagen de la pantalla de inicio.
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8.2.2 Pantalla de Historia de la Biblioteca

Podemos apreciar el titulo, arriba en la zona erglai y el texto en la parte
central izquierda. La botonera principal queda @&marte inferior izquierda,
como sera a partir de ahora en el resto de laglfEmtMas abajo se muestra el
esquema general de las pantallas de historia.

TITULQ

BOTONES
DE LAS
TEXTO BIBLIOTECAS

BOTONERA PRINCIPAL

Esquema pantallas de historia

Los botones para pasar a la historia de las difesdnbliotecas estan
situados a la derecha del texto. Como se apredaisragen de debajo de la
pantalla “Historia de la Biblioteca”.

Pantalla Historia de la Biblioteca
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8.2.3 Pantalla Fondo Antiguo

En ella, el usuario tiene la oportunidad de elegicriterio por el cual
realizara la busqueda en el fondo antiguo. Lasooes se muestran en la captura
de la pantalla, y son las caracteristicas de tafael libro.

La pantalla esta dividida en dos grandes zonasei@ral es para elegir
entre las distintas opciones, y las partes supenoferior quedan para el titulo y
la botonera principal respectivamente. Los titgesan remarcado con un filtro
de sombreado, para que destaquen mas sobre e] fofadidlitar su lectura.

En la imagen se puede apreciar como “materia”’ ssbdiayada, lo que
indica que el cursor esta sobre él y que es udnbdtodos los titulos de cada
materia tienen habilitada esta funcion y la de gamdle cursor, para indicar al
usuario su disponibilidad para ser pulsados, y ¢geen una funcién
determinada. La imagen del fondo, es la entradabéblioteca lldefonso Manuel
Gil, en el edificio de la DPZ en Plaza Espafia naner

Imagen de la Pantalla Fondo Antiguo (seleccionriderio de busqueda)
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8.2.4 Pantalla de busqueda

Las capturas de abajo nos ilustran en la composi#la escena, en la
que cabe destacar la zona superior, en ella sectnauel campo en que el
usuario introduce el texto de lo que precisa bysgael boton que lanza la
blusqueda situado a su derecha.

Imagen de la pantalla de buqueda

Si pasamos el ratén por encima del interroganteeapea en pantalla un
bocadillo con un texto en el que apareceran ciéndisaciones para realizar la
busqueda de manera efectiva.

Debe escribir todas Ia palabras
con su correcta ion. Si se

informacion consulte la seccion
de ayuda

Imagen de la pantalla de busqueda con ayuda entergen
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8.2.5 Pantalla de resultados de busqueda

Aqui se muestra una lista con todas las coincidsneintre lo introducido
por el usuario y los libros que estan en la basgados.

En la parte superior tenemos un titulo, en el quensestra al usuario lo
gue introdujo en el campo de busqueda anteriog gae pueda comparar con
los datos obtenidos y tenerlo en cuenta para nua¥sguedas, si no obtuvo los
resultados esperados.

Los datos se muestran en una lista flash, la cosldaba méas opciones
que usar un campo de texto. Como se puede obsgraado se pasa el cursor
por encima de un elemento de la lista, éste camahiaolor, lo que indica al
usuario de forma mas clara sobre que elemento éleogrsor y ayuda a leer los
datos de la misma fila. Ademas la lista flash r@$adposibilidad de seleccionar
los elementos de la lista mediante un clic conagbrr, lo que afiade mayor
comodidad.

Ha introducido: matematicas

Imagen de la pantalla de resultados de la bisqueda.
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8.2.6 Pantalla de ficha del libro

En esta seccion, es donde se muestran los dedelléibro. Por un lado,
tenemos la ficha del libro con los datos técnices mismo, y por el otro,
tenemos las imagenes digitalizadas. La ficha estada en la parte central
izquierda y la imagen del libro ocupa la parte dese La botonera principal se
sitia en su lugar habitual, en la parte inferioquierda, y en la parte
inmediatamente superior, tenemos la botonera deatmias de libros. Su
funcién, es la de poder seleccionar la pagina qastmar del libro, y ademas
permite pasar las hojas de cuatro en cuatro putsasdlechas.

Imagen de la pantalla ficha del libro.

Se puede comprobar que el libro seleccionado estarcado en naranja
en la botonera de miniaturas. Las flechas de dareclizquierda solamente
aparecen cuando hay imagenes anteriores a izqueepieteriores a derecha.

El tamafo de la imagen del libro, asegura su lkg#a, pero no llega a
ser un tamafio desproporcionado con el resto denipasicion de la escena.
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En la imagen inferior, se muestra otra situacioriadescena anterior, en
ella, vemos como a derecha de la ultima imagetethd ha desaparecido. Esto
es debido a que esa fotografia del libro es lendlti

Por otro lado vemos como la forma de la imagen sgiemuestra en
tamafio grande, es apaisada, esto quiere deciregtrata de una lamina. Estas
tienen tamafos y proporciones diferentes al resttasl paginas normales de un
libro, por lo que se ha implementado la funciérpdetalla completa, para poder
verlas con mayor calidad de imagen. Para elloabaisichar con el ratdn sobre
ella, como se indica en el texto debajo de la imag@aiando se quiera salir de
pantalla completa se pinchara sobre la lamina\a@ver a la situacién inicial.

En principio puede parecer que queda espacio soveghar en la parte
central. Este espacio ha sido dejado a proposhade la existencia de libros
con titulos muy largos que llegan incluso a ocupatro lineas.

La imagen de fondo esta tomada en la sala de éedwita biblioteca del
Casino Principal, en el Palacio de Sastago.

. Deguin

Imagen de la pantalla ficha del libro con lamindamagen grande.
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8.2.7 Pantalla de ayuda

A ella se accede desde cualquier parte del proyeaepto desde el mend
de inicio. Aqui se explican brevemente las pargallaus funciones
fundamentales y los botones que hay.

La navegacion por la seccion de ayuda es sendifiauigiva. Para acceder
a las distintas partes, basta con pulsar en éb tgue corresponda, debajo de

contenidos de ayuda, e inmediatamente aparecdadpante media de la pantalla
el texto que se requiere.

Pulsando el botdn atras se retrocedera a la padiegide la que se pulso el
boton de ayuda, ya que la navegacion dentro depastalla se realiza mediante
el uso de los titulos que hay en la parte sup@arpierda.

Contenidos de ayuda: “TODO DEBE SER HECHO TAN SIMPLE
Introduccién y pantalla de inicio. comMo SFA POSIBLE, PERO NO MAS
Pantalla de biisqueda. SIMELE

Pantalla de resultados.
Pantalla ficha del libro.

Botonera principal.

Albert Einstein.

Relacion de materias incluidas.

Las distintas secciones de ayuda, estan disefiadas
para aclarar las cuestiones que puedan surgir al
usuario en cada pantalla, o sobre algiin aspecto
concreto del DVD.

La pelicula comienza con una pantalla de
presentacién y un video que puede saltarse, pulsando el
botén saltar video, dando paso a la pantalla de inicio.
Esta tiene dos botones, pulsando el de la izquierda,
Historia de la Bibilioteca, lleva a la seccién con ese
nombre, donde se explica el origen de la Biblioteca.

Si se pulsa el boton derecho, Fondo Bibliogrifico, se
accedera a dicha seccién, para poder comenzar la
biisqueda segiin el criterio que el usuario especifique.

& I D

Imagen de la pantalla de ayuda
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8.2.8 Pantalla de créditos

Se accede a ella pulsando en el boton de saliedasalquier ubicacion.
Si se vuelve a pulsar el botén de salir, la api@rase cerrard y se saldra de ella.

Aqui se resefan los datos del proyecto como el,acgatro de estudios,
especialidad, las Directoras y la convocatoria.

Ademas se incluyen los logotipos tanto de la Usidaxd de Zaragoza,
como de la Escuela Universitaria de Ingenierianibécindustrial de Zaragoza y
de la Diputacién Provincial de Zaragoza.

AUTOR L s Universidad
Jaime Pérez Ferrer S CL Zaragoza

CENTRO
Escuela Universitaria de
ierfa Técnica Industrial de
. Laragoza

} 4 ECIALI[’)AD
Eleditronica llldllbﬂ"l . ”m

DIRECTORAS
M2 Anfml(m. Velamazan Gimeno

=5 CONVOCATORIA
Junio 2011

J Pilar Ferrer Lépez “
1

)

Imagen de la pantalla de créditos.
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