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1.-INTRODUCCION

A lo largo de la historia se han ido cambiando las formas de crear y
reproducir informacion. Estos métodos han variado desde tiempos
ancestrales empezando por gestos, pasando por el papel, y acabando
en métodos digitales.

El presente proyecto consiste en un CD MULTIMEDIA DE SENSORES
EN LINEAS DE PRODUCCION en el cual esta desarrollada toda la
informacién necesaria sobre los mismos de manera que el usuario
pueda acceder a ella de forma interactiva sin que este necesite
conocimientos informaticos avanzados.

El proyecto esta dedicado en su totalidad a facilitar la consulta,
bdsqueda y aprendizaje de cuestiones relacionadas con los sensores
electronicos discretos, de esta manera el ordenador sirve al usuario
como instrumento para conseguir estos fines.

No solo esta orientado a personas que posean algun titulo orientado a
la electronica, si no que los algo iniciados en este mundo también
seran capaces de adquirir su informacion. Todo ello es posible gracias
a las explicaciones béasicas dadas en el propio CD MULTIMEDIA.

Para conseguirlo el proyecto se ha apoyado en numerosas imagenes
y graficas que de manera clara y concisa ayudan a que los contenidos
se puedan asimilar de forma clara y amena, y haciendo que el
aprendizaje sea mas sencillo y entretenido.

Dada la importancia que actualmente tiene Internet en nuestras
vidas, que este es conocido universalmente, que cuyo acceso esta
llegando cada vez a mas lugares, y que podemos obtener de el
infinidad de informacién, es casi obligatorio que Internet este
integrado totalmente en el CD MULTIMEDIA.

La primera inclusiéon de Internet en este CD MULTIMEDIA se hace
patente en el formato en el que ha sido presentado: una PAGINA
WEB. La interactuacion con el usuario es plena e igual de manejable
que de otras maneras posibles.

La segunda inclusion de Internet se ha efectuado por medio de
enlaces a distintas paginas de las cuales se han recogido imagenes de
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los distintos sensores y las cuales contienen informacién sobre los
mismos, del mismo modo también se han incluido enlaces a las
paginas de los distintos fabricantes de sensores. De este modo
podemos hacer un uso simultdneo de ambas herramientas CD e
Internet para que el usuario pueda acceder a la informacion en linea
en busca de mas conocimientos o apoyo a lo encontrado en el CD.
Aunque existe la posibilidad de que dichos enlaces que aparecen en
las imagenes o en los logotipos de los fabricantes no permanezcan
activos en el momento de la busqueda.

Con todo lo expuesto lo que realmente se pretende con la realizacion
del CD MULTIMEDIA es conseguir una serie de objetivos entre los que
se encuentran:

1. Introducir contenidos multimedia (sonidos, imagenes..) que
resulten atractivos para el espectador.

2. Comprender aspectos basicos sobre el tema del proyecto de
manera grafica.

3. Aprender de forma amena sobre el tema del proyecto.

4. Que el presente proyecto sirva de método didactico para completar
apuntes.

5. Recopilar informacion de numerosas fuentes (libros e Internet
principalmente) y plasmarla en un solo lugar de acceso en formato
CD, y ademas, traducirla al castellano.

6. Que el archivo final tenga un tamafo adecuado para su difusion.
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2.-ANTECEDENTES

La multimedia tiene su antecedente mas remoto en dos vertientes:

a) El invento del transistor, a partir de los afios 50, posibilitd la
revolucion de la computadora, con la fabricacion del chip, los circuitos
eléctricos y las tarjetas electronicas, los cuales propician unidades
compactas de procesamiento y la integracion del video. Todo esto,
junto con los desarrollos de discos duros, flexibles y, dltimamente, de
los discos Opticos, se ha concretado en la tecnologia de las PCs.
Posteriormente, una serie de accesorios y periféricos han sido
desarrollados para que la computadora pueda manejar imagen,
sonido, gréficas y videos, ademas del texto. Las primeras PC de fines
de los 70, "tenian algunas capacidades de audio, bocinas pequefas
que producian un rango muy limitado de chillidos, beeps y zumbidos,
que se podian afadir a algun arreglo musical®.

b) Por otro lado, la comunicacion desarrolla, a partir de los 70s, en la
educacion, la instruccion, la capacitacion y la publicidad, el concepto
operativo de multimedia. Por tal concepto se entiende la integracion
de diversos medios (visuales y auditivos) para la elaboracion y envio
de mensajes por diversos canales, potencializando la efectividad de la
comunicacion, a través de la redundancia; pues, asi, la comunicaciéon
resulta mas atractiva, afecta e impacta a mas capacidades de
recepcion de la persona y aumenta la posibilidad de eliminar el ruido
que puede impedir la recepcion del mensaje.

En el ambito de la computaciéon el término multimedia es mas nuevo
y designa el uso de varios recursos o medios, como audio, video,
animaciones, texto y graficas en una computadora. Sin quedarse,
solo, en un collage de medios, al integrar los datos que puede
manejar la computadora, la multimedia ofrece posibilidades de
creatividad mediante los sistemas de computacion.

La Multimedia se inicia en 1984. En ese afio, Apple Computer lanzd la
Macintosh, la primera computadora con amplias capacidades de
reproduccion de sonidos equivalentes a los de un buen radio AM. Esta
caracteristica, unida a que: su sistema operativo y programas se
desarrollaron, en la forma que ahora se conocen como ambiente




CD Multimedia sobre sensores en lineas de | Revision n°:
produccion

Memoria Fecha Revision:

windows, propicios para el disefio grafico y la ediciéon, hicieron de la
Macintosh la primera posibilidad de lo que se conoce como
Multimedia.

El ambiente interactivo inicié su desarrollo con las nuevas tecnologias
de la comunicacion y la informaciéon, muy concretamente, en el
ambito de los juegos de video. A partir de 1987 se comenzd con
juegos de video operados por monedas y software de computadoras
de entretenimiento.

Por su parte la Philips, al mismo tiempo que desarrolla la tecnologia
del disco compacto (leido 6pticamente: a través de haces de luz de
rayos laser) incursiona en la tecnologia de un disco compacto
interactivo (CD-1): Segun Gaston A.J. Bastiaens, director de la Philips
Interactive Media Systems, desde noviembre de 1988 la Philips hace
una propuesta, a través del CD-1 Green Book, para desarrollar una
serie de publicaciones sobre productos y disefios interactivos en torno
al CD-l1 con aplicaciones en museos, la industria quimica vy
farmacéutica, la universidad o la ilustre calle; la propuesta di6 lugar a
varios proyectos profesionales surgidos en Estados Unidos, Japon y
Europa.

La tecnologia de multimedia toma auge en los video-juegos, a partir
de 1992, cuando se integran: audio (musica, sonido estereo y voz),
video, graficas, animacion y texto al mismo tiempo. La principal idea
multimedia desarrollada en los videojuegos es: que se pueda navegar
y buscar la informacion que se desea sobre un tema, sin tener que
recorrer todo el programa, que se pueda interactuar con la
computadora y que la informacién no sea lineal sino asociativa.

En enero de 1992, durante la feria CES (Consumer Electronics Show)
de Las Vegas, se anuncido el CD multiusos. Un multiplayer interactivo
capaz de reproducir sonido, animacioén, fotografia y video, por medio
de la computadora o por via 6ptica, en la pantalla de television. La
multimedia que estd a punto de desarrollarse busca la television
multimedia, a partir del empleo de una CPU multimedia. Con esta
tecnologia se desarrollara la television interactiva, que aplicara el
principio de aprender haciendo y tendra capacidad para crear el
sentimiento de comunidad, a partir de la interactividad.

Mediante la interaccion con la maquina, la multimedia tendrad una
funcion semejante a la de los libros en el aprendizaje e informacion,
tendrda su base en las imagenes interactivas y en la premisa de que
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"la gente adquiere sus conocimientos de manera mas efectiva
manejando la informacion de manera interactiva".

Hoy en dia los sistemas de autor (auhoring systems) y el software de
autor (authoring software), permiten desarrollar lineas de multimedia
integrando 3 o mas de los datos que son posibles de procesar
actualmente por computadora: texto y numeros, graficas, imagenes
fijas, imagenes en movimiento y sonido y por el alto nivel de
interactividad, tipo navegacion. Los Authorin Software permiten al
"desarrollador de multimedia" generar los prototipos bajo la técnica
llamada "fast prototype” (el método mas eficiente de generar
aplicaciones). Se reconoce que los "authoring software" eficientizan el
proceso de produccion de multimedia en la etapa de disefo, la
segunda de las cuatro etapas que se reconocen para el desarrollo de
la misma, porque alli es donde se digitaliza e integra la informacion.

Relativo a sus aplicaciones:

La multimedia es una tecnologia que actualmente esta encontrando
aplicaciones, rapidamente, en diversos campos, por la utilidad social
que se le encuentra.

Comenz6 por aplicaciones en la diversion y el entretenimiento a
través de los juegos de video. De alli se paso6 a las aplicaciones en la
informacién y la educacion, para pasar al campo de la capacitacion y
la instruccion, a la publicidad y marketing hasta llegar a las
presentaciones de negocios, a la oferta de servicios y productos y a la
administraciéon. Inicialmente, lo que se aprovecha de este recurso es
su enorme capacidad de ofrecer informacion atractiva. En México,
aparte de la aplicacién de los juegos de video y de los programas de
coOmputo empleados para el autoaprendizaje de software, el
desarrollo de la multimedia se impulsa gracias a las aplicaciones en
las presentaciones de negocios, la industria, la capacitacion y los
kioskos de informacion.

En la diversion y el entretenimiento

Multimedia es la base de los juegos de video, pero también tiene
aplicaciones en pasatiempos de tipo cultural como cuentos infantiles
interactivos, exploracion de museos y ciudades a manera de visitas
digitales interactivas.
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Multimedia en los negocios

Las principales aplicaciones se dan en: la induccion, capacitacion y
adiestramiento de personal, la disposicion rapida, accesible vy
procesamiento de altos volumenes de informacion, los kioskos de
informacioén, las presentaciones, intercambio y circulacion de
informacion. El trabajo en grupo o de equipo para elaborar proyectos.

Carlos E. Thomé, gerente de Mercadotecnia de Productos de Sybase
de México sefiala como beneficios de multimedia en los negocios: el
incremento del rendimiento del usuario, la reduccion de costos en el
entrenamiento, la reduccién del retraso de la productividad de los
programadores, al acortar la curva de aprendizaje; lo que permite
tomar ventajas e incrementar la utilizacion del equipo. Sefala el
problema de la administracion del cambio de un sistema viejo a uno
nuevo, cuando éste es sustancial, puesto que exige reaprender
secuencias; sin embargo, afirma que no hay tanto problema cuando
el cambio agrega el atractivo visual. Otro problema, que sefala, lo
constituyen los errores de requerimiento del recurso, cuando no se
conoce la herramienta o la estructura de la aplicacion: redunda en
pérdida de tiempo para gente de soporte o desarrollo y representa un
alto costo.

En publicidad y marketing

Las principales aplicaciones son: la presentacion multimedia de
negocios, de productos y servicios, la oferta y difusion de los
productos y servicios a través de los kioskos de informacion.

Los kioscos de informacion son maquinas multimedia situadas en
espacios publicos estratégicos, con determinado tipo de dispositivos
que, mediante una aplicacion, accesan datos y permiten al usuario
interactuar con ellos, obteniendo, asi, informacion.

El kiosco proporciona informacion de forma atractiva, sirviendo de
apoyo a museos, centros comerciales, salas de espera de bancos,
restaurantes, hospitales, consultorios, etc. La funcion del kiosko es
transmitir informacion cultural, comercial o de tramite de servicios y
proporcionar acceso a la informacion para involucrar en el
adiestramiento o el aprendizaje. Para cumplir tales funciones, se
requiere evaluar periddicamente la informacion que proporciona,
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actualizarla y presentarla permanentemente con cambios esporadicos
(ibidem).

En la difusiéon del saber y conocimiento

La caracteristica de la interactividad de multimedia, que permite
navegar por el programa y buscar la informacion sin tener que
recorrerlo todo, logra que la tecnologia se apligue en los nuevos
medios de dos modos diferentes y se use de tres formas alternativas.

En la administracion

Multimedia permite tener a la vista los acostumbrados inventarios de
productos, mas que por columnas de numeros, por registros e
inspecciones de camaras de video de los estantes de almacén,
realizados por el administrador de éste. Igualmente permite revisar y
analizar reportes de clientes realizados por video, de manera mas
rapida y efectiva. La realizacion del trabajo en colaboracion es, asi
mismo, posible, alun con personas que estan en lugares distantes o
diferentes.

10
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3.-POSIBLES SOLUCIONES

Tras la busqueda de informacion de diferentes formas y a través de
diferentes fuentes deberemos ordenarla y plasmarla en una
plataforma adecuada tanto para su difusibn como para tu
visualizacion. En este caso realizaremos un CD MULTIMEDIA
ayudandonos de algunos programas. Dado que nunca hay una
manera unica de llegar a un fin, deberemos barajar varias opciones
de realizacion del nombrado CD MULTIMEDIA.

3.1-“Authoring” o Programas de Autor

Los Programas de Autor o “Authoring” se centran en el uso de
aplicaciones que permiten a sSus usuarios crear sus proyectos
multimedia con poca o nada de programacion, que funcionen con
cualquier sistema operativo y sin necesidad de que esté instalada la
aplicacion de creacion.

3.1.1-Macromedia Director

Adobe Director es una aplicacién de
Desarrollo de Software (o Autoria de
Software) Multimedia (que inspiro a
Adobe FlashR ) destinado para la
produccién de programas ejecutables
ricos en contenido multimedia. Es
considerada una de las herramientas
mas poderosas de integracion vy
programacion de medios digitales,
debido a su versatilidad de poder
incorporar imagenes, audio, video
digital, peliculas flash, y un engine
3D, en wuna sola aplicacion, vy
manipularlas a través de un lenguaje de programacion (Lingo;
Javascript).

Desarrollado originalmente por Ila empresa Macromedia, es
actualmente distribuido por Adobe Systems Incorporated.

11
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Las presentaciones multimedia generadas por Director pueden ser
distribuidas a través de diversos medios, como discos digitales CD,
DVD o cualquier otro soporte de informacion binaria pendrives,
tarjetas de memoria, discos duros. También permite ser distribuido y
ejecutado directamente en plataformas Web gracias al formato
Shockwave (creado para esos fines). Con Director también es posible
programar una amplia gama de aplicaciones basadas en redes, lo que
ha permitido crear innumerables sistemas y juegos multiusuario a
través de la red.

Director también permite la manipulaciéon
de modelos en 3D, gracias a Shockwave
3D. Es asi como diversos programas de
modelamiento, como 3D Studio MAX (de
la empresa Autodesk), permiten exportar
sus modelos (incluyendo las
- animaciones) en formato Shockwave 3D,

el que puede ser importado a Director, y
Al TODESK manipulado a traves de instrucciones. A
través de variados Xtras (como Havok),
Director también puede manipular propiedades fisicas de modelos 3D
(como por ejemplo, gravedad, coeficientes de roce, restitucion, etc)
que permiten lograr simulaciones mas realistas, tanto para software
de ingenieria avanzada, como para juegos.

Ademas del potente lenguaje incorporado (Lingo), una de sus
principales ventajas radica en el uso de los llamados xtras. Se trata
de “pequefios programas” (plugins) desarrollados en lenguaje C++
por otros usuarios o terceras empresas, que proporcionan al usuario
infinidad de utilidades.

Se pueden generar varios tipos de archivos,
sin embargo lo mas normal es crear un
archivo ejecutable para Windows (.exe) o
Macintosh (.app). De esta forma puede verse
la presentacion en cualquier ordenador, sin
tener instalado Adobe Director.

Con el lanzamiento de Director 11 y su
evolucién a la version 11.5, de la mano de
Adobe, se incorporo soporte para DirectX y se
extendieron las capacidades en 3D basadas
en el engine PhysX de NVIDIA, importacion

12
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de 3D desde Google SketchUp, asi como también filtros de bitmaps,
canales de audio 5.1, video en alta definicion, soporte para H.264, e
integracion de Adobe Flash CS3 y Shockwave Player 11.

3.1.2-Flash

Flash es wuna herramienta de
creacion y entrega interactivas de
experiencias virtuales Yy
envolventes presentadas de
manera uniforme en ordenadores
personales, dispositivos moviles y
pantallas de practicamente
cualquier tamafo y resolucion.

Creamos disefos web y
S 4 experiencias en linea completos
con contenido interactivo, tipografia excepcional, video de alta calidad
y animaciones fluidas para entregar experiencias web realmente
atractivas.

Adobe Flash es una herramienta en forma de estudio que trabaja
sobre "fotogramas", destinado a la produccion y entrega de contenido
interactivo para las diferentes audiencias alrededor del mundo sin
importar la plataforma. Es actualmente desarrollado y distribuido por
Adobe Systems, y utiliza gréficos vectoriales e imagenes raster,
sonido, codigo de programa, flujo de video y audio bidireccional (el
flujo de subida soOlo esta disponible si se usa conjuntamente con
Macromedia Flash Communication Server). En sentido estricto, Flash
es el entorno y Flash Player es el programa de maquina virtual
utilizado para ejecutar los archivos generados con Flash.

Los archivos de Flash, que tienen generalmente la extension de
archivo SWF, pueden aparecer en una pagina web para ser vista en
un navegador, o pueden ser reproducidos independientemente por un
reproductor Flash. Los archivos de Flash aparecen muy a menudo
como animaciones en paginas Web y sitios Web multimedia, y mas
recientemente Aplicaciones de Internet Ricas. Son también
ampliamente utilizados en anuncios de la web.

En versiones anteriores, Macromedia amplié a Flash mas all4 de las
animaciones simples, convirtiéndolo en una herramienta de desarrollo

13
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completa, para crear principalmente elementos multimedia e
interactivos para Internet.

Originalmente Flash no fue un desarrollo

propio de Adobe, sino de una pequefa

empresa de desarrollo de nombre

FutureWave Software y su nombre original

fue FutureSplash Animator. En diciembre de

1996 Macromedia adquiere FutureWave

Software, y con ello su programa de

animacion vectorial que pasa a ser conocido FLASH
como Flash 1.0. Fue hasta 2005

perteneciente a la empresa Macromedia

conocido hasta entonces como Macromedia

Flash y adquirido por Adobe Systems (y desde entonces conocido
como Adobe Flash) ampliando con ello su portafolio de productos
dentro del mercado.

3.2-Programas de creacion WEB

Otra manera de realizar un CD
MULTIMEDIA consta de la
realizacion de una pagina web vy
hacer que se “autoarranque”
usando como base cualquier tipo
de navegador. Debido a que la
programacion en .html puede ser
abierta por cualquier navegador el
CD MULTIMEDIA sera visualizable
en todos los sistemas operativos. Asi pues solo nos hara falta un
navegador (los tienen todos los ordenadores) cualquiera.

3.2.1-Usar un editor de textos o de HTML

Si sabes HTML una buena opcidn es programar tid mismo todo el
codigo de tu web mediante editores de cédigo fuente como el
Block de notas de Windows (no esta disefiado para eso pero puede
usarse), o algunos un poco mas especializados como Notepad. Este
ultimo te colorea el codigo de diferentes tonos segun el tipo de codigo
que tenga la pagina, lo cual resulta muy util para buscar fragmentos
de un vistazo.

14
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A) Los editores de texto son programas simples pero muy eficaces
que permiten guardar documentos de texto sin formato. Al no ofrecer
ningun tipo de guia visual, al contrario que los editores HTML o
WYSIWYG, son los mas complicados de utilizar para los que empiezar
a hacer paginas web.

B) Los editores de HTML son basicamente editores de texto
diseflados especificamente para hacer paginas web, por tanto traen
incorporadas funcionalidades que no tienen los editores de texto
genéricos, y que facilitan mucho las cosas.

3.2.2-Usar un editor visual de HTML (WYSIWYG)

Algunos editores muy conocidos son Dreamweaver, Go Live, NVU o
FrontPage de Microsoft. Son software especializado en la creacion de
sitios web, construidos para crear y modificar el cédigo HTML, CSS,
PHP, etc. de tus paginas web. Tienen funciones muy utiles para un
disefiador web, como el editor grafico, que te permite crear webs con
pocos conocimientos de HTML ya gque se asemeja a un procesador de
textos. Otras funciones muy interesantes de estos programas son el
permitir remplazar coédigo de mdaltiples péaginas a la vez, la
comprobaciéon de errores de programacion en el cédigo, previsualizar
las paginas en diferentes navegadores, etc.

Lo mas interesante sin duda para una persona que esta aprendiendo
a hacer webs es el editor gréafico. Tu creas la pagina como si del Word
se tratara; escribes el texto, los titulos, pones las imagenes, eliges
los colores, etc. y el programa te guarda la pagina con el cdédigo
HTML listo. Es lo que se llama What You See Is What You Get
(WYSIWYG), lo que ves es lo que obtienes. Se les llama asi con
razon, puesto que utilizandolos no es necesario escribir nada de
codigo HTML para crear una pagina web.

La desventaja que tienen estos programas es que si no sabes nada de
HTML el disefio de tu pagina va a estar algo limitado, porque con el
editor grafico se pueden hacer cosas basicas o intermedias, pero para
funciones mas complicadas es muy recomendable saber un poco de
HTML.

15
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->Microsoft FrontPage es un editor de paginas web para el sistema
operativo Windows. Formd parte de la suite
Microsoft Office. Muchos consideran que el codigo
HTML generado por esta aplicacion es un poco
descuidado y muchas veces reiterativo,
especialmente en versiones antiguas. Como un
ejemplo de esto, cabe sefalar que la aplicacion
inserta todavia la etiqueta font, que ya ha sido
declara obsoleta por la World Wide Web
Consortium. Otro ejemplo es que posee
funciones que solo funcionan en Internet Explorer (como los
WebBots).

Microsoft ha dejado de producir FrontPage en 2006, y ofrece
actualmente dos productos alternativos, con tecnologias mas
actualizadas: SharePoint Designer (parte de Microsoft Office) y
Expression Web. Este ultimo puede considerarse el sucesor directo de
FrontPage.

Pese a todo ello ofrece una gran facilidad de uso para principiantes en
la realizacion de paginas. Con su gran variedad de librerias de
botones y otras muchas necesidades nos ahorraremos gran trabajo y
anadiremos sencillez a la creaciéon de la web.

16
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http://es.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=SharePoint_Designer&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
http://es.wikipedia.org/wiki/Expression_Web
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4.- SOLUCION ESCOGIDA

La solucion escogida para la realizacion del CD MULTIMEDIA es la
realizaciéon de una pagina web con autoarranque del navegador. He
escogido esta solucién debido a la gran importancia de Internet en
nuestros dias y a la posibilidad de visualizaciéon a través de cualquier
navegador y por tanto sistema operativo.

Después de decidir “qué hacer” necesitamos saber “con qué”. Para la
realizacion de la web usaremos FrontPage que formd parte de la suite
Microsoft Office.

= FrontPage: Contenido

-Creacion del sitio WEB

Para poder empezar a crear un sitio .
Web primero creamos una carpeta
en el escritorio del computador. Matematicas

Esta carpeta va a ser la que contiene
todo nuestro sitio

Web. Las iméagenes, archivos,
archivos de power point,
documentos de Word, de Excel,
adobe pdf, etc. Estaran dentro de
esta carpeta. En el ejemplo tenemos
la carpeta de matematicas. Un . - Lr*.

ejemplo muy importante es no usar M“ HORedd “
acentos, ni la letra A, ni usar espacios. Si tenemos una materia que
se llama Método Enlaces de

Investigacion, la carpeta creada se debera llamar metodologias de
investigaciéon. Sin usar acentos ni espacios.

Microsoft FrontPage - pagina_nueyd

drehivo | Edicidn Wer  Inserkar  Eon Nuevo * x Para e m pezar a d esarro I Iar
- PO nuestro sitio web tenemos que
L Abrir... ueva pagina . ;
[ = F= ) péanaenblnca abrir el programa de Microsoft
% abeir sitio... | =] Archivo de texta
E L o e N L..jj A partir de una pagina existents, , F rO nt Pag e -
E‘ . e Mas plantilas de paginas. ..
By G Nuewo sitio Web
Guardar como, . G S?t\o ‘Weh de una pagina. . Las Ve rSI(’)n 2000 y 2003 Son
J Guardar todo @ Sitio del grupao de ShareFoint... A
™, Buscar archivo... [ soluciones de paquete Web. .. muy parecldas aunque puede
&8s plantilas de sitio Web. .. - - ~
e cambiar un poco el disefio.
Importar. .. uscar en linea:
[ Ir
Vista previa en el exploradar b 033 Plantillas en Cffice Online
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Daremos clic en el menud de Archivo->Nuevo y nos aparecera de esa
forma un menud en la parte izquierda de la cual tendremos que
seleccionar el enlace que dice: “Sitio Web de una Pagina”

x

GE”“' Paquetes | harePolnt Services | = De eSta fo r m a n OS

% @ @ @ o= aparece qna ventanzjl

Sitio Web de  Asistente ﬁuara Asistfentzpara Asistente para ODCIOHEFS - ol q u e n OS d I Ce CU al Se ra

unapagina  importar &l ... interfazde ... presenciac... Especifique la ubicacidn del nuevo sitio

=G : : e | icacion

@ Iﬂ Eg Iﬁ [hetpiffiscserver/misitio | a u b caclo . (j_e

Asistente para  Sitio Wweb de  Sitio web de  Sitio W% . n U eSt rO n U eVO S I t I 0

sitin Web d...  proyecto soporte al...  grupode .. Examinar... |

' Web.

Buscar en: I:ﬁ Desktop j @~ X Ci ~ Herramientas ~ ra (55L) Vam os a d ar I e en
o =y My Documents Buscar en el Wweb -

- EXAMINAR y
Eﬂ D et o o seleccionamos la
e  Eer carpeta que acabamos
o /| de crear.

Una vez dandole clic en la carpeta
nos muestra la siguiente pantalla.
Veremos que hay carpetas que
dicen images (donde
guardaremos todas las imagenes
que queramos introducir en la
pagina web) y un archivo llamado
index.htm. Esa es nuestra
ubicacibn para poder insertar
nuevos documentos, paginas Web
etc. Una vez creado nuestro sitio

Microsoft FrontPage - C:\Documents and Settings',oarzate.ISC2003'Deskl
Archivo  Edicion  ¥er Insertar Formato  Herramientas Tabla  Datos
O -6 -3 d 3 0m- -7 & Ga
\ -l -l IN & s

Listade carpe... | ] (4 X | |[ (i@ Sitio Web

{2l Ci\Documents and Setings | onrenida de "C:\Documents and Settingsioarzate, [SC2

0 privat= Norbre Titulo I
(1 images e
{3} indes.hem images
fﬁmdex‘htm indes.htm

tenemos que empezar a crear nuevos documentos para nuestro sitio.

Para poder

isfpde carpe.., ] 0 X
(] I:'l,Documents and Settings | o ovenida de o

g e e IMAagenes.

oy indes.hitm images
¥ indes. hem
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Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm U na vez cre ad a nue Stl’ a
frchivo | Edicisn  Yer  Insertar  Eormato  Herramientas  Tabla  Datos  Marcos  Wepbana , . ,
3 thewo.. Lo - a7 4-~. o, PAgina nos aparecera del
& i, Ca -smm- N x s ====4 + lado derecho un archivo que
s . E=E) pagina_nueva_l.htm\l_ dice pagina_nueval.htm.
A cil;m [ e Ese es el nuevo documento
S S que acabamos de crear.
Li oo Vamos a darle en el mena
B, tuscar rchivo.. de archivo y después
ublear st Guardar
e Como para poder guardar
nuestra pagina.

-Barra de herramientas de formato

E Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm

Archivo  Edicion  Wer Insertar Formakto  Herramientas Tabla  Daktos  Marcos  Wepkana 7 Escriba una
N-E-HA2[-1GQ-F A I -0 @@ EB A
—_ - i— P P

Narmal i ‘3(12ptl:|v ulf s | = A A
tstad.. ] (fuente predeterminada) =
‘3 C:\Documents T ALGERIAN —
[:l _private
(1 imagenes | T Arial Black
Cdimages | % Arial Marrow

faf index.bkm| gy il Unicode WS
T Baskerville Old Face
i Bavhaus 93
T Bell BT
T Berlin 5ans FB
T Berlin $ans FB Demi
® Bernard M (ondensed d|

I
11
Ed]
“m
¥
"

La barra de herramientas da formato a nuestro texto. Empezando por
poner el formato del tipo de letra que queremos dentro de nuestra
pagina. También el tamafio de la letra, si queremos negritas (N)
Cursivas (K) o subrayado (S). El tipo de alineacion de nuestro texto
(justificacion, centrado) Vifietas y color de la letra. Todo eso esta en
la parte superior de nuestra aplicacion.
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Tabla | Dstos  Marcos  Veptana 2 ts= Para crear tablas en una
[/ Tablas y celdas de disefio. . 2, M 4| @ pagina web lo primero que
& = &= - . A sSeleccionamos es Tabla en
A Dibujar tabla el menud principal como lo
| Insertar 4 EEET | muestra la pantalla. Nos
[ - iremos a insertar. Después
de seleccionarlo nos
aparecera el siguiente
menu.
Aqui nosotros 21
defl n | remos como Hetramientas de disefio

gqueremos que nuestra

tabla se vea. Por
ejemplo tenemos en el
Tamano de la tabla
cuantas filas y
columnas queremos
dentro de nuestra
tabla.

En el area de Disefio
tenemos el margen y el
espaciado que
queremos en nuestras
celdas de las tablas.
También del lado
derecho podemos

especificar el ancho de
la tabla en pixeles de la

pantalla o] en
porcentaje.

Asimismo el tamafio de
los bordes, colores y

fondo de la tabla.

" Hahilitar herramientas de disefio
" Deshabilitar herramientas de disefio
¥ Hahilitar automaticamente herramientas de disefio seglin contenida de |3 tabla

Tamario

Filas: |2 i’ Columnas: |2 i’
Diserio

Alineacian: IPredeterminado j ¥ Especificar ancho:

" En pixeles
Flakanke: IPredeterminado j IlEID B
' En porcentaje
Margen de celdas: Il ﬁ [ Especificar alto:
. ) En pixeles
Espaciado entre celdas: |2 = ID
B :I " En porcentaje

Bordes

Tamario: |1 ﬁ Borde claro: I [] Automéatica j

Calar: I j Borde oscuro: ||:| Aukamatico j

™ Contraer borde de tabla
Fondo

Calor: ||:| Aukomdtico j

[ Utilizar imagen de Fondo

I Examinar. .. | Propiedades, . |
Establecer

[ Establecer como predeterminadn para tablas nuevas

Estila. .. | Aceptar I Cancelar |
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— % — Una vez creada la tabla podemos Insertar
nuevas filas o nuevas columnas segun sea el

B peosr . )

T [— caso si es que nos faltaron. Vamos a darle clic

% Insertar columnas con el botén derecho del Mouse para qué abra

M Do collas. este nuevo menu que nos indicia si queremos

o insertar nuevas filas, columnas o dividir celdas.
bropiedades do cods... Incluso podemos modificar las propiedades de
Bropiedades de tabl... la celda o de la tabla.

Propiedades de pagina...

A Fuente...

2?_,) Hipervincula, ..

Para poder darle un formato predeterminado a la tabla podemos
seleccionar del menud Tabla la opcion de autoformato de tablas.
Dentro de esa seleccion (como se muestra en la figura) podemos
tener formatos preestablecidos para las tablas y con solo
seleccionarlas pondra automaticamente el formato a nuestra tabla.

Tabla | Daktos Marcos  Wepkana 2

Autoformato de tablas x|

Formatos: Vista previa

Calumna 1 ;I =
Columina 2 —I
Columna 3 Ene.  [Feb. |Mar, [Total

1

Tablas v celdas de disefio...

HEE

Dibujar tabla -

Insertar Ll Columna 4 Este |7 7 H 19
L L ED'UI;“PEFI J Deste |6 4 7 17
padriola s |5 B o |4

Cuadricula 2
Cuadricula 3

1 Combinar celdas i
Cuadricula &
i@ Dividr celdas, .. Cuadricnla 6 7| =
Dividir tabla Farmatos para aplicar
|'/_=| Aukoformabo de tablas, . I Bordes [ Fuente ™ Autoajuste
HF  pistribuir Flas unFarmements V¥ Sorbreado [ Calar
5 Distribuir columnas uniformemente Aplicar farmatos especiales a
H Autoajustar &l contenido ¥ Filas de titulos I Ultirna Fila
CalRErty » ¥ Primera columna [~ Oltima columna
Rellenar 4 ITptarl Cancelar
Propiedades de tabla »
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-Insertar imagenes y WORDART

Para poder insertar imagenes daremos clic en el menu de insertar.
Este menud tiene un Submenud llamado Imagen y ahi podremos

'@ Componente Web...

d 1 ]

[CLista de carpetas ‘ 44| |Ca Disefio | B Dividir FlCadigo ‘Qvista previa Jj

-lnsertar imagenes predisenadas

Las imagenes prediseiadas | suowe | pagna_neva_thim*
son aquellas iméagenes que M=l

imagenes ahi.

¥ Imagenes prediseiiadas

[ @R

ya estan precargadas en el
programa. Para acceder
vamos a darle en el Menu

Insertar -> Imagen ->
Iméagenes Predisefadas. En
ese momento se abrira un
menu del lado izquierdo.

Vamos a darle en el botén
buscar y apareceran las
imagenes que podemos
usar. Con solo seleccionar

1
TN

HLERe
e ang

;I Buscar:

encontrar la seleccién de
Archivo  Edicion  MWer | Insertar | Formato  Herramientas Tabla  Dakos  Marcos  Mentana 7 ,
05~ d & J .. b9 reariamE IMagenes
< Tt Linea horizontal #s ==== 5 , = Predisefadas, desde
H & - archivo, de escaner o
CiDocuments and ¢ b ,
200 e IR ey camara, wordart entre
(21 imagenes Simbola. ..
@ 1 mages NV D otros.
£} indese.hem -4 Comentari..
Explaracidn...
T pE R Es esencial que |las

imagenes que queramos

Base de datos »
Formulrio > integrar a nuestra pagina
| - Imagen L3 | g Imagenes predisefiadas. .. We b esté n d e n tr‘o d e
S Botdn interactivo... 3l Desde archiva... .y
archiva... G} Desde escaner o cdmara... n u eStrO Sltl O We b - H ay
[Marcador... AlE+HCEr+G .@] Nueva galeria de fotografias. .. una Carpeta q ue se I I ama
Qg Hipervinculo...  Alk+HCErK =7 Pelicula en Farmato Elash, . H ih
. e images, podemos utilizar
@ ssbormas esa carpeta para poder
A ot guardar nuestras
Y2 Yideo, ..

T X

Detener

Buscar en:

|Tudas las colecciones

‘V|

Los resultados deben ser:

|Tndns los tipos de archivas multir‘ v|

{Buscando,..)

T4

|8] organizar clips. ..

la imagen con el Mouse esta se pondra automaticamente en la pagina

que estamos realizando.
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-Insertar imagenes desde un archivo

21x

Las iméagenes de

un

uscaran [ magenes =1 @- 3 @ X L 3 - eramentas- archivo son aquellas que
el %iiﬁ?“ tenemos  nosotros  en
m % nuestra co_mputadora.
Podemos  bajarlas  del
: Internet o] tenerlas
d@ guardadas en alguna
=) carpeta.

MR Daremos clic en Insertar -
W wootrede o | 3 [ w= > Imagen -> Desde
R e | s _@=s | Archivo. Pueden ser fotos

carpeta de images o imagenes

también de camaras
digitales o del escaner. Simplemente tenemos que seleccionar la

R GR- -V BB 9-o-EH
(esta carpeta debe estar dentro de .. .uromen B3 (12 pto [
nuestro sitio web) El sitio web x|[5 s | pogine_neva_thtmr

almacena todas las paginas y
archivos que queramos incluir. (Ver
creacion del sitio web)

Seleccionamos el archivo o la foto
que gueramos Yy le damos clic en

nd

] <oty )

insertar.

Automaticamente la
aparecera en la pagina
estamos creando.

-Insertar WORDART

imagen
web que

[l St Web | pagina_nueva_Lhkm* < maen  WOrdArt es una herramienta que
TN 2l nos ayuda a poder seleccionar letras
s vy | Para titulos u otras funciones en
n”ﬁ‘“m|“"""mrt werdve [Wordht Moraar| £ nuestra pagina. Asi se vera mas
Pl (WordArt ordiet 12002 (wontit | ® | atractiva y no tan monoétona. Para ir
WO [ e | Worciet [Vorda — | ahi daremos clic en el menu de
) Insertar -> Imagen -> WordArt.
wondet [WrdAre [Wordhet |t [l £ * [ Aparecera una pantalla como la del

\ o etk .| 2 @ | lado derecho.
mw&%w@i% H Seleccionamos el tipo de letra que
;l queremos y a  continuacién

escribimos el titulo etc. Finalmente
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aparecera en la pagina web el titulo con las caracteristicas
predefinidas de WordArt.

Finalmente puedo tener una pagina que tenga imagenes
insertadas dentro de una tabla con texto y ademas un titulo
como el que se muestra en el ejemplo.

322 [E S« &SR

imes New Roman - 3ilzptlo- | N £ § = = = .
x| Nombre de la pagi
< ] oo ]
) Word Art 2 EJ&JI]@EI[&JSJ
J Loy
Insercion de b %’
Imagenes q} o e Baseball

Footbail (R Tablas

§ socar @ forte o

r’l.m—-‘h:.,. ™= ~ Il

-Enlaces a otras paginas con texto
: Corter Para poder crear enlaces a otras

3 Copiar , .

al o... paginas que yo he _creado,
. —— selecciono el texto que quiero que
" Insertar colunnss sea la enlace (en el ejemplo es la
D eelds. . palabra baseball) y doy clic con el

Abrir pagina en ventana nueva

botén derecho y selecciono Ila
opcion de Hipervinculo.

Administrar dreas modificables. ..
Propiedades de celda...

Propiedades de tabla...

Propiedades de pagina...

A Fuente...

) QUvista previa ]ﬂ |§) Hipervincula. .. |Q
=

1 dl @ @ A 4. A= — I
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Una vez que di clic me

rivate | Loy ) | ) S LS ] S SR [ e e )

T —— #x| aparece una ventana que
g Vlncu_l;a: Texto: [Baseball Trio, de pantall... me dice ArChiVO o pé.glna
) e e R g oz b  Existente y se
o [ ai woeesw. || €NCUENtra  colocado en
N nzes s % ;r:gng:zssjrthivns Parémetros... Carpeta actual. De ahi
T - _ = || debo seleccionar la pagina
e =l Web a la que quiero que

N —— E se vaya mi texto.
— =T o=l En el caso del ejemplo
‘ . Seecer quiero que el texto
baseball se vaya a la

pagina baseball.htm

Finalmente la palabra baseball aparecera de
color azul y subrayada (baseball) generando
asi el enlace a la pagina baseball.htm que se
encuentra en mi sitio Web.

Cortar

4 Copiar

Peqar

Abrir can

o5 Wiska en miniatura automatica

Cambiar tipo de archivo de imagen...
Mostrar barra de herramientas de imagenes
Insertar Filas

Insettar columnas

Dividir celdas. ..

Abrir pigina en ventana nueva

Administrar dreas modificables.. .
Propiedades de imagen. ..

Propiedades de celda...

Propiedades de tabla...

Propiedades de pagina. ..

EX

Hipervinculo. ..

Muchas veces gueremos gue una imagen
sea el enlace a otra pagina. Repitiendo el
proceso anterior lo que ahora
seleccionamos es la imagen en lugar de
texto. Damos clic con el boton derecho y
nos vamos al area de hipervinculo.

Al abrirme la siguiente pantalla selecciono
el archivo football.htm y doy aceptar.
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Winculat a: Texto: I<<Seleccl6n del documento = Info. de pantalla... | F I n al rr,] e nte I a I m ag e n
O = &l ezl tendra el enlace al
Archivo o uscar en: eportes hd + .
prE — 2| o | grch ivo football.htm. ) La
9 LT e e || jNAgen entonces sera el
Lugar de este i asehal - , -
e 5] o, === | enlace hacia esa pagina
Crearievo Archivos i LI We b -
documento recientes (& soccer L
s i Direccién: Ifootbal\‘htm |
gl;cntrrrc'llénulcu Cancelar |

-Enlaces a otros sitios en Internet

Insertar hipervinculo

Vincular a:

i
Archivo o
pagina ek
existente

(3
Lugar de este
documento

i

Crear nuevo
documento

Direccidn de
COFrea
electrdnico

2|x|

Texto: ISnccEr

Info. de pantalla... |

Buscar en: I deportes

-l @l el

Ej deportes.htm {abrir}
[:[ _private
I _wti_cnf
_vti_pwt

Paginas |1 deportes_archivos
consultadas | imagenes

] images

Carpeta
ackual

Marcadar, .. |
Marco de destino. .. |

Parametros... |
Estilo... |

Archivos (&) basehall
recientes (&) deportes
=| desktop ;I
Direccidn: |http:n’www‘saccar.com LI

Muchas veces queremos
que nuestro enlace vaya
directamente a un sitio
en especifico en la Web.
Primero tendremos que
seleccionar el texto (o la
imagen) y vamos a darle
clic con el botdn derecho
y selecciono
Hipervinculo. (Este paso
es como en los ejercicios

anteriores) Me desplegara un cuadro de dialogo como este.

Ahora en lugar de seleccionar un archivo, en el area donde dice
Direccion introduzco la direccion Web del sitio a la que quiero que se
vaya (en este caso http://www.soccer.com) y asi estamos haciendo
referencia a otros sitios web.
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5.-EQUIPO NECESARIO

Dado que FrontPage se encuentra dentro del paquete de Microsoft
Office 2003, los requisitos necesarios los impondra éste ultimo. Asi
pues los requisitos seran:

-CPU

Microsoft Office 2003 requiere un procesador Pentium con una
velocidad de reloj de al menos 233 megahercios (MHz). Microsoft
recomienda un equipo con un procesador Pentium IlIl o mas rapido.

-Sistema operativo

Microsoft Office 2003 se puede ejecutar en los siguientes sistemas
operativos:

« Windows Server 2003 o una version posterior

« Windows XP o0 una version posterior

e Windows 2000 Service Pack 3 (SP3) o una versién posterior
e« Windows Vista

e« Windows Server 2008

-Memoria
Microsoft recomienda que el equipo tenga un minimo de 128 MB de

RAM. Se requieren 8 MB de RAM mas por cada programa de Office
2003 que se ejecuta al mismo tiempo.

-Espacio disponible en disco duro

Microsoft Office 2003 requiere 400 MB de espacio disponible en el
disco duro. Los requisitos de disco duro varian, dependiendo de la
configuracion. Las opciones de instalacion personalizada pueden
requerir mas o menos espacio en el disco duro.
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Por otro lado para la visualizacion del CD MULTIMEDIA también
recomendaremos unos requisitos minimos de sistema que pueden ser
estos:

- Procesador Intel Pentium 4 o equivalente a 2GHz (Recomendado 2,4
GHz).

- 0,5 GB de memoria RAM (Recomendada 1GB segun version del SO).
- Microsoft Windows XP con SP2, Windows Vista o Windows 7.

- 300MB de espacio disponible en el disco duro si se va a producir la
copia del CD.

- Disponibilidad de unidad de CD-ROM/DVD-ROM.

- Tarjeta grafica y monitor con una resolucion minima de 800x600
pixeles y 256 colores.

- Tener instalado cualquier navegador.
Actualmente todos los equipos disponen de estos requerimientos

minimos por lo que el equipo tiene que ser muy antiguo para no
poder visualizar el CD MULTIMEDIA.
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6.-ESQUEMA Y CONTENIDO DEL CD
INTERACTIVO

MENU PRICIPAL

1.-Generalidades

1.1.-Introduccién
1.2.-Clasificacion

1.3.-Criterios de seleccidén

2.-Tipos
2.1.-Final de carrera y microrruptores
2.1.1.-Final de carrera

2.1.1.1.-Introduccién
2.1.1.2.-Realizacion fisica
2.1.1.3.-Caracteristicas

2.1.2.-Microrruptores

2.1.2.1.-Introduccién
2.1.2.2.-Realizacion fisica
2.1.2.3.-Caracteristicas
2.1.2.4.-Instalacion
2.1.2.5.-Fallos y averias
2.1.2.6.-Aplicaciones

2.2.-Inductivos

2.2.1.-Fundamentos
2.2.2.-Funcionamiento
2.2.3.-Caracteristicas técnicas
2.2.4.-Montaje
2.2.5.-Ejecuciones especiales
2.2.6.-Aplicaciones

2.3.-Magnéticos
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2.3.1.-Introduccion
2.3.2.-Interruptores Reed
2.3.3.-Magnetorresistivos
2.3.4.-Sensor Hall

2.4 .-Capacitivos

2.4.1.-Fundamentos
2.4.2.-Funcionamiento
2.4.3.-Caracteristicas técnicas
2.4.4.-Protecciones
2.4.5.-Senales de salida
2.4.6.-Aplicaciones

2.5.-Opticos

2.5.1.-Generalidades
2.5.2.-Barrera de luz
2.5.3.-Reflexion

2.5.3.1.-Reflexién por objeto
2.5.3.2.-Reflexién por espejo

2.5.4.-Fibra optica
2.5.5.-Laser
2.5.6.-Aplicaciones

2.6.-Ultrasoénicos

2.6.1.-Fundamentos
2.6.2.-Funcionamiento
2.6.3.-Caracteristicas técnicas
2.6.4.-Montaje
2.6.5.-Protecciones
2.6.6.-Aplicaciones

2.7.-De seguridad

2.7.1.-Introduccion
2.7.2.-Aplicaciones
2.7.3.-Normativa
2.7.4.-Evaluacion de riesgo

3.-Fabricantes

3.1.-Final de carrera y microrruptores
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3.2.-Inductivos
3.3.-Magnéticos
3.4.-Capacitivos
3.5.-Opticos
3.6.-Ultrasonicos

3.7.-De seguridad

4.-Créditos
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7.-DESCRIPCION DE LAS PANTALLAS

7.1.-Pantalla de presentacion

Es la que aparece al introducir el CD. Presionando el icono de inicio
apareceremos en la pagina del menu principal.

Escuela de
Ingenieria y Arquitectura
Universidad Zaragoza

AUTOR DIRECTOR

Ignaclo Alecha Hernandez Francisco J. Arcega Solsona

dnicio

7.2.-Pantalla del menu principal

En ella podremos leer un breve comentario sobre el contenido del CD.
Ademas son proporciona el acceso a las partes mas importantes del
mismo

= INICIO

BAN Escusla de
Ingenieria y Arquitectura
v Universidad Faragoza

F~<' Generalidades

fj Tipos . _ _ o«

. En este coftware se presentan los distinfos fipes de semsores presentes em las lineas de produccibn de muesira tria: los
cemcores de provimidad (capacitives, inductives, optoelectromicos, microrruptores, finales de carrera y mageéticos) y los censores de
seguridad. E| comtenido coneta de una profumdiracion en lo referente a ificaziém, principios de i i caractericticae téenicas,

fones. montajes, Tguracl fipleas y

@
= A fravés de animaciomes, sxplicaciones tedricas, grificos de ayuda y vidsos se muesira uma visitn completa de los diferestes

@ Fabl'icantes censores involucrados en la [ineas de produccion actusles,

También s¢ aportan bojas de caracteristicas, catilogos y s¢ establecen accesos via Web a piginas de fabricantes para conocer los
productos existentes actualmente en el mercado.

e
\

&% | Créditos
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7.3.-Pantalla de generalidades

Nos describira las maneras de clasificar los sensores existentes en las
lineas de produccién.

7w GENERALIDADES

Racusla de
Inpenieria y Arquitectura
ABL g Zaragoza

[ Introduccién | | Clasificacion | | Criterios seleccion |

Log elementos de £nfrada que A0S isforman de loc &vetos que TrascenTTen £ ona linea de produceidn purden cer doc:

@ Tipos
Los activadores manwales con glementss que se emplean pars imiciar lag actividades de on precess de produceidn, @ para deteseris, Log activaderes
manualec con botomas que puedes pocear costactos sormalmente ablertec (NSA) o mormalwants corrados (N/C) o lncluchve umo de cads ume. Ectoc botomes
poieden cor pulsadsras tips (puch buton) © con InterTupter que Und vez fue fURron Setivados requieren da uns live apesisl pars pader decactivarios,

ol Lex activadores manudles con elementos de enfrads m mu wed gefial de tipo digcretn, esto £ oo encuentra pulssds (1 lgica™ o g¢ encuentra en

=) - repost (70 Bgice™. Sew indi o los i perque siempre hice Talta la intervencite bamind.
Fabricantes

’@5 Créditos

e sy de e BTORES MANIES

Loc semcores bos pedemoc deffalr coma dispocitivos alecirinleos que comvierten una varlsble ficlea a un comecpondients valor elictrics, acte vaber elictrics
putds astar & tarminos 26 la corriente, veltaje & ragichancis,

7.4.-Pantalla de tipos de sensores

Nos presenta todos los tipos de sensores existentes en las lineas de
produccion y pinchando sobre cada tipo nos dara mas informacion
sobre cada uno de ellos.

- TIPOS DE SENSORES

Universidad Zaragozs

=

f<. Generalidades
v -
=2
@ Tipos ’ - - oo
- _wa

Final 42 zarrers y microrrupteres Magaiticos

@ Fabricantes t_ i ‘.\
(= Créditos
=X

Uttrasbaices
Capaitives
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7.5.-Pantalla de fabricantes

Nos muestra los fabricantes de cada tipo de sensor.

|- FABRICANTES

" Universidad Zaragoza

AU PRESENTAMOS & ALGUNOS FABRICANTES DE SENSORES INDUSTIVOS

F~< Generalidades

| : a2l DIE“ OMRON
|l Tipos ,
SiEmens |

P cfector oo

@ Fabricantes
[ PEPPERL+FUCHS SUNX

2 | Créditos

ku'lu

7.6.-Pantalla de créditos

En ella podemos ver los nombres tanto del autor como del director de
este proyecto.

= CREDITOS

Inpenieria y Arquitectura
ABL g Zaragoza

. Generalidades AUTOR
IGNACIO ALECHA HERNANDEZ
1 Tipos
" DIRECTOR
@ Fabricantes FRANCISCO JAVIER ARCEGA SOLSONA
& | créditos g
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8.-LISTADO DE CARPETAS DEL CD
INTERACTIVO

En ella encontraremos todos los archivos
de la pagina, desde los archivos .htm hasta
los videos, fotos y aplicaciones usadas en

ella

pagina web

Este es el archivo de la memoria. Contiene
toda la informacion relacionada con el

P proyecto.

o

MEMORIA. pdf

El archivo Autorun.inf es el que permite al
) CD interactivo “autoarrancar” al
introducir el CD a nuestra unidad de CD.

Autorun.inf
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