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Programa formativo del Centro Aragonés de Disefio Industrial: Disefio para
Joévenes Estudiantes

Resumen

Con el estudio previo del servicio se detect6 que uno de los puntos criticos del
mismo era la falta de una forma sencilla de identificacién. Hasta el momento
se le denominaba por el nombre del pack de libros o como “Programa
formativo para jovenes estudiantes”, estos nombres resultaban muy largos
y nada atractivos. De este modo se decidi6 crear una imagen de marca que
permitiera identificar facilmente el servicio. Se debian sentir identificados los
dos tipos de usuarios, profesores, que solicitan las actividades, y alumnos
que son los que las realizan. También debia recordarse con facilidad, ser
llamativo y facil de pronunciar. Por ultimo debia de reflejar los valores
propios del servicio: reto, disefio, equipo y “esto es para ti".

En el manual mostrado en este documento se muestran las normas de
utilizacion del logotipo de la marca asi como sus posibles aplicaciones.
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Presentacion

El contenido y las aplicaciones que recoge este Manual de
identidad corporativa tienen como objetivo expresar de una
manera clara y sencilla los valores que representan al servicio
“Disefioindustrial parajévenesestudiantes”. Esteesimpartido
por el Centro Aragonés de Disefio Industrial (Cadi) a todos los
centros de ensefianzas medias de Aragdn que lo deseen.

Se ha creado un nuevo nombre y logotipo con fondo para
englobar y dar a conocer de una manera mas sencilla y eficaz
el servicio. Se incorporan ejemplos de los casos de utilizacién
tanto fisicos (cartas, sobres, documento, etc.) como digitales
(presentaciones Power Point, etc.) que puedan darse. Se ha
definido este Manual para asegurar la correcta utilizacion de la
imagen grafica.

Para las necesidades de comunicacién no contempladas en este
documento, se elaboraran adaptaciones y criterios especificos
de uso a partir de los modelos recogidos en este Manual, de
manera que garantice la coherencia conceptual y plastica de
toda la identificacion visual relativa al servicio.



1. Capitulo previo

1.1 Mensaje que quiere transmitir



1.1 Mensaje que se quiere transmitir

El servicio consiste en la imparticion de charlas y la realizacion
de ejercicios, talleres y proyectos relacionado con el disefio. Esta
destinado aalumnos de ensefianzas medias de las asignaturas de
tecnologia y dibujo, aunque los primeros en tener contacto con el
programa son los profesores. Por este motivo es importante que
se sientan identificados con la marca tanto los docentes (que son
los que deciden si realizar la actividad o no) como los alumnos.

Los valores principales que se quieren transmitir son:

Trabajo en equipo: capacidad de trabajo con otras personas,
cooperacion y los beneficios de este modo de trabajo.

Disefio: bases en las que se fundamenta el disefio, aspectos que
hay que tener en cuenta a la hora de disefiar, metodologias de
trabajo, etc.

Reto: superaciéon de problemas, actividad, mejora de las
habilidades propias, superaciéon personal, dinamizacién.

Esto es para ti: identificacion del usuario como parte del servicio.
Se quiere crear una fidelizacion por parte de los institutos, que
vean los beneficios que aporta el servicio y los demanden los
proximos cursos.

Como resumen global se quiere transmitir que se ofrecen unas
actividades dinamicas, con las cuales se desarrollan capacidades
propias a partir del conocimiento y uso del disefio.
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2.1 Identificador principal

Laidentidad de imagen del servicio esta formada por un logotipo
con fondo. El logotipo estd formado con las palabras jWow!
DISENO. De este modo se reflejan los valores comentados en
el apartado 1.1: trabajo en equipo, disefio, reto y esto es para
ti. Wow! Se encuentra entre exclamaciones para reforzar los
sentimientos de sorpresa, reto y descubrimiento. Todas las
palabras de la denominacién van en mayusculas.

El fondo de color es un post-it, elemento que comunmente se
relaciona con el disefio ya que es empleado en sus metodologias.
El color elegido es un verde ya que es una de las posibilidades de
color que se encuentran dentro de los post-its.

En sus aplicaciones se utilizara la versidon horizontal principal,
salvo en los casos excepcionales en los que sea imposible por
las caracteristicas fisicas del soporte (p.e. un boligrafo). En estos
casos se utilizara la segunda construccion horizontal secundaria.

Construccion horizontal principal

iwow!
DISENO

Construccion horizontal secundaria

iwWow!DISENO



2.2 Construccion
I T

Se muestra la construccién del logotipo basandose en una
cuadricula. A cada recuadro se le ha asignado la denominacion
“X" creando unarelacion entre toda la estructura del logotipo. Las
proporciones entre las partes del mismo deberan mantenerse
en todo momento.

Construccion horizontal principal

Construcciéon horizontal secundaria

X

.3 x 54x

|iwcsw!' DISENO|

10.4 x




2.3 Area de respeto
I

El area de respeto es el espacio minimo que hay que dejar
alrededor del logotipo sin que interfieran con él otros elementos.
De esta manera se asegura la legibilidad y la calidad visual del
mismo. La relacidon de este espacio se basa en las dimensiones
del logotipo con fondo.

Construccion horizontal principal

10x

10x

2x

Construcciéon horizontal secundaria

X

iWow! DISEN%




2.4 Tamano minimo
I T

Sonlasdimensiones minimas conlas cualesseaceptalautilizacién
del logotipo y son las que aseguran su correcta legibilidad. En el
caso de que las dimensiones fueran excesivas para el soporte se
utilizaria la construccién horizontal secundaria del logotipo.

Construccion horizontal principal

15 mm

Construcciéon horizontal secundaria

[‘Wow! DISEI'\'Ij
25 mm



2.5 Posicidon
I T

iWOW! DISENO aparecera siempre en relacion con el mensaje
que se quiere transmitir. No debe interferir con la comunicacion
del mensaje, pero debe relacionarse con él.

Cuando no pueda situarse en dicha localizacién aparecera
preferiblementeenlapartesuperiorizquierdadelosdocumentos
que ésta emita.

En aquellos casos en los que por motivos justificados no pueda
ocupar dicha posicion, pasara a estar, a poder ser, en la parte
superior derecha.

También se acepta su utilizacion en la parte inferior derecha en
los casos que el formato sea el adecuado.

Posicion superior izquierda

25mm

Posicion inferior derecha




2.6 Colores corporativos

El color corporativo es el verde, haciendo referencia a uno de los
colores de los post-its que se comercializan. Se han elegido colo-
res que creen un fuerte impacto visual para llamar la atencién.
Ademas se ha procurado que el contraste entre ellos consiga
una buena legibilidad.

CMYK CMYK
C:63 C: 71

M: O M: 53

Y: 100 Y: 67

K: 0 K: 63
RGB RGB

R: 51 R: 51

G: 255 G: 58
B:0 B: 48
Pantone: Pantone:

802 433



2.7 Tipografia corporativa

Los caracteres tipograficos con los que se compone el logotipo
son dos. Para el {WOW! se ha utilizado la tipografia “Permanent
Marker”y para DISENO la “Open Sans”.

PERMANENT MARKER (REGULAR)

ABCDEFOHITKLMNNOPARSTUVWXYZ
ABCDEF&H!JKLMN&GP&&STVVWXYZ
012486789 . :,;()il!E? "+ -*/%=_

Open Sans (bold)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnfiopqrstuvwxyz
012456789 .:,;()i'¢?""+-*/%=_

Para los documentos se podran utilizar también las siguientes
tipografias:

Open Sans (regular)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnfiopqgrstuvwxyz
012456789 .:,;()ile¢?""+-*/%=_

Open Sans (semibold)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnfiopgrstuvwxyz
012456789 .:,;()i!le¢?""+-*/%=_

Open Sans (italic)

ABCDEFGHI/KLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnfiopqrstuvwxyz
012456789 .:,;()il¢?""+-*/%=_

B



2.7.1 Tipografia aplicable

En el caso de no poder utilizar las tipografias anteriormente
descritas se utilizaran las siguientes:

Arial (regular)
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnfiopqgrstuvwxyz
012456789 .:,;()i'le¢ ? ' “+-"1%=_

Arial (bold)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimniopqrstuvwxyz
012456789 .:,;()jile? “+-*1%=_

Atrial (italic)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnriopqrstuvwxyz
012456789 . :,;()il¢ ? " “+-"/%=_

B



2.7.2 Tipografia de sustitucion
[

En el caso de no poder utilizar las tipografias anteriormente
descritas se utilizaran las siguientes:

Verdana (italic)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
012456789 . :,,;()i!é?'""+-*/% =

Verdana (regular)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnfopqgrstuvwxyz
012456789 . :,; ()il é?2" V" +-* /0% =

Verdana (bold)

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnhnopqrstuvwxyz
012456789 .:,; ()ilé?*'V" +-% /0 =

B



2.8 Version a una tinta

La versidn a una tinta se reserva para situaciones en las que los
recursos disponibles asi lo exijan o0 aconsejen.

Version a una tinta negra

iwow!

DISENO

En caso de que no fuera posible reproducir de esta manera el
logotipo con fondo se utilizaran las siguientes variantes:

Version a una tinta negra con fondo blanco

iwow!

DISENO

ﬁj



2.9 Version sobre fondo de color
I T

El logotipo con fondo podra utilizarse sobre distintos fondos, se
muestran a continuacién las distintas posibilidades :

Fondo blanco: se
utilizara el logotipo
principal.

Fondo verde: se utilizara

iwo’:‘/-' la versidon en blanco del
DISENO logotpo.

iwow! o

DISENO Foto oscura: se utilizara
la version en blanco del
logotipo.




2.9 Version sobre fondo de color
I T

Fondo de color claro: se
utilizara la version a una
tinta negra.

Fondo de color negro
u oscuro: se utilizara la
version en blanco del
logotipo.

Foto clara: se utilizara

. ’WOQ’- la versién a una tinta
DISENO [ hegra

B



2.10 Relacién con otros identificadores
I T

Cuando el logotipo de jWOW! DISENO aparezca junto a otros
identificadores, la posicion preferente sera para el de jWOW!
DISENO excepto si aparece con el logotipo del Cadi o con la
logomarca del Gobierno de Aragon o ambos. En estos casos la
posicion preferente sera siempre para estos.

La distancia minima que hay que dejar estos casos es:

Posicion Gobierno de Aragon

Posicion Cadi

6Xx 4x ) 4x

Los otros identificadores, distaran del logotipo un espacio
minimo igual al area de respeto.

En el caso de que convivieran los tres logotipo dentro de un mismo
documento se realizaria una combinacién de los casos anteriormente
descritos.



2.11 Usos incorrectos
I T

En ninguln caso se permite la deformacion del logotipo. Sus
dimensiones deberan variar de forma proporcional siempre.

Uso incorrecto

Uso incorrecto
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3.1 Formatos de papel
I

Se recomienda la utilizacion de formatos normalizados UNE
(DIN), que comprenden las siguientes tres series:

A. Para productos acabados: cartas, carteles,...

By C. Para contener los formatos de la serie A.

Serie A Serie B Serie C
Formato Dimensiones Formato Dimensiones Formato Dimensiones

AD 841 x 1.189 BO 1.000 x 1.414 Co 017 % 1.207
Al 504 x 841 B1 707 % 1.000 c1 648 x 917
A2 420 x 594 B2 500 x 707 c2 458 x 648
A3 207 x 420 B3 353 x 500 C3 324 x 458
A4 210 x 297 B4 250 x 353 C4 229 % 324
A5 148 x 210 B5 176 x 250 C5 162 x 229
A6 105 x 148 B6 125 x 176 C6 114 x 162
A7 74 x 105 B7 88 x 125 C7 81x114
AB 52x74 B8 62 x 88 C8 57 x 81
A9 37 x 52 B9 44 x 62
A10 26 x 37 B10 31x44

B



3.2 Sobres y bolsas normalizados
I

Prevalece el criterio de normalizacion UNE, DIN. La seleccidn
de los modelos de sobres y bolsas se efectuaran en funcién
del contenido. De manera visual, se muestran las principales
correspondencias.

Ad fit 4

\l

Ad Ad V
AG
...................... s
cr
Schre amencand
155 » 255 mm
LA
ca
A5 AL




Formato

3.3 Carta, modelo general, primera hoja
I

Soporte

Identificador

Tintas

Tipografia

DIN A-4
210 x 297

51

22

Offset reciclado
tipo Cyclus Offset
o similar

Logotipo con
fondo

Color corporativo

Autoedicion:

100 g/m2 negro
18 38 85 20
| | | |
X I X '
1 1 1 1
-_——- 1 1 !
=GOBIERNO I !
_ ___ ===DE ARAGON ! :
[ B — 1
1 ki 1 | e 1 1
1 1 1
1 1
1 ! 1
! f[nstituto, de Educacién Secundaria DE =~~~ 7 7 1Tt
: CASTEJON DE SOS !
14 A/a. Jose Maria Escalona Berges :
. Pza. Costitucion, s/n :
' ' 22466 Castejon de Sos 1
1 Huesca !
1 1
_______ : Zaragoza, 12 de septiembre de 2016I
DISERID

Att: Director del centro educativo,

Le rogamos haga llegar esta informacion a los departamentos de dibujo y

tecnologia de su centro.

El Departamento de Economia, Industria y Empleo del Gobierno de Aragdn, a
través del Centro aragonés de disefio industrial (Cadi), viene impulsando desde
hace mas de dos décadas diversas actuaciones con el objetivo de fomentar la
incorporacion del disefio industrial en la estrategia de las empresas aragonesas,
por considerarlo una herramienta basica de gestidén para la mejora competitiva.
También realiza labores de asesoramiento, divulgacion y formacion.

Open Sans
regular (10)

38

32



3.4 Segundas hojas
I

Las segundas hojas mantendran la misma solucién compositiva
que su correspondiente primera hoja.

En el caso de el presidente, se mantienen los colores amarillo

y rojo. En los demas casos, las segundas hojas se imprimiran a
una tinta: color corporativo tierra. Y si es autoedicién, en negro.

14

|

N

Medidas en milimetros. .



3.5 Tarjeta, modelo general
I

Formato Soporte Identificador Tintas Tipografia
DIN A-8 Offset reciclado Logotipo con Color corporativo | Open Sans
210x 297 tipo Cyclus Offset fondo bold (11)

o similar Autoedicion:

250 g/m2 negro Open Sans

Blanco regular (6)

—
8 L
I I
¢ |~ |~ === GOBIERNO
1 _—-<""PE ARAGON
9 |
S, R
g__ | _ Cadi
- | ElenaBernia
cadi@aragon.es
ebernia@aragon.es
- - — — 976796581
6




3.6 Sobre, modelo general
T

Formato Soporte Identificador Tintas Tipografia
225 x 115* | Offset reciclado Logotipo con Color corporativo | Nombrey
tipo Cyclus Offset | fondo contacto:

o similar
95 g/m2
Blanco

Autoedicion:
negro

HelveticaNeueCyr
medium (12)

25

I
— _L.‘
== GOBIERNO

DE ARAGON
|
[
|
|
[
[
|

T Cedi

alle Monasterio de
ISamos, 42, 50013
Zaragoza

iwow!
DISENO 20

|
| 15

*Medidas en milimetros.

—

20

Ademas del formato del ejemplo puede utilizarse cualquier otro sobre
normalizado manteniendo las mismas pautas de maquetacion.

B



3.7 Sobre, modelo general con ventana
I

Formato Soporte Identificador Tintas Tipografia
225 x 115* | Offset reciclado Logotipo con Color corporativo | Nombrey
tipo Cyclus Offset | fondo contacto:
o similar Autoedicion:
95 g/m2 negro HelveticaNeueCyr
Blanco medium (12)
20
15 |
. ~ T '==GOBIERNO
| _ _ ===DE ARAGON
|
|
|
| - — 4 —
|
|
S O
6 | [T T T K i 45
T e ey’ sk |
Zaragoza [ |— + L - — 41
> | I |
! Lo ! “
J_ L L —

*Medidas en milimetros.

1

20 10

100

20

Ademas del formato del ejemplo puede utilizarse cualquier otro sobre
normalizado manteniendo las mismas pautas de maquetacion.

B



3.8 Sobre, modelo libro

Formato Soporte Identificador Tintas Tipografia
229 x 324* | Bolsa armada Logotipo con Color corporativo Nombrey
kraft, cierre fondo contacto:
autodex Autoedicion:
negro HelveticaNeueCyr
medium (14)
32
22 i
I ‘=== GOBIERNO
_____ ==<DE ARAGON
Instituto de Educacion™ ~ ~ ~ ~ | T_
Secundaria PARQUE !
GOYA |
A/A. Director |
C/ Eugenio Lucas s/n |
50018 Zaragoza |
Faragoza |
: : 102
| |
| |
I I
| |
- |
,,,,,,, Codi : |
S I ICalle Monasterio de Samos, | -1
42, 50013 Zaragoza |
21 1 | 30
| |
5 ZZ:ZZZZ]I_IBROS : L
22 ! ! ! 22
| | |
I - | n

32

*Medidas en milimetros.

52

32



3.9 Carpeta
T

A continuacién se muestra la carpeta utilizada normalmente en
el Cadi, se ha adaptado para ajustarse a la nueva imagen del

servicio.

172

GO, [ 9 GOBERNG — — ~ | T [
(L R [
| | 20 | ! 20
| | | |
| T T 1
40 30 250 40 30

180

20

93

T 4

2

15

20

6

T b

o 20




3.10 Sello y pegatinas

Para fomentar la difusién del servicio se realizara promocion
con pegatinas y sellos. Estos pueden utilizarse como regalo,
como recuerdo o como herramienta en el desarrollo de las ac-

tividades.

Pegatina de promocion

|_15_|
15[ .
Sello de promocion

I 30 |

| |
iwow!
DISENO

16.5
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4.1 Boligrafos, material de oficina

Para promocionar la marca se realizardn elementos de oficina

con la imagen de marca.

SRR

iWew! DISENO




4.1 Boligrafos, material de oficina

Para promocionar la marca se realizardn elementos de oficina
con la imagen de marca.




4.2 Tazas
I T

Se han creado dos variantes para la promocion de la marca con
tazas, una con fondo blanco y otro en negro.




4.3 Camisetas

Para promocionar la marca se realizardn camisetas. Podran re-
partirse tras la realizacién de alguna actividad o como premio.




4.4 Bolsa

Se realizaran dos versiones de la misma, una con fondo blanco
y otra con fondo verde. Se utilizaran para la entrega de premios
o transporte del material complementario necesario para la
realizacion de las actividades.
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5.1 Cartel

Se utilizara para promocionar las actividades del servicio, en
este caso una exposicion final de todos los trabajos realizados
durante el curso.

)6 ExPASICION
PROYECTOS

Bias 15 ¥ 16
bE TuNia

Tecnologia

Ergonomia

Dibujo Entorno de uso

Bocetos

Testeo | #’ i
Usuario e,

Presentaciones

Funcion

Pre-maquetas

Calle Monasterio de
Samos, 42, 50013 Zaragoza



5.2 Certificado

Se entregara en la exposicion de final de curso. Servira como
reconocimiento atrabajorealizado durante ese afio en cualquiera
de las actividades: charlas, talleres o proyectos.

Los certificados se asignaran uno por instituto que haya
participado.

Certificado

El Centro Aragonés de Disefo Industrial certifica la
participacidn del centro educativo

en el programa formatiec “Disefo industrial para
javenes estudiantes”

a i del

Cadli




5.3 Diploma
I

Se entregara en la exposicion final de curso. Servird como premio
por destacar en alguna de las modalidades propuestas por el
Cadi. Se entregaran al grupo de alumnos ganador.

%% Diploma

El Centro Aragonés de Disefo Industrial entrega el diploma al
provecto mas creativ a:

en el programa formativo "Disefio industrial para
jdvenes estudiantes” curso 2017-2018

130 Warss Ublerga, director

Cadi




5.4 Pagina web
I

Disefio de una pagina web propia del servicio. Servira como
soporte de informacion acerca del servicio y como referencia de
las actividades que ya se han realizado.

%DEM

Te presentamos el nuevo servicio: “ jWOW!
DISENO”, dirigido principalmente a los
alumnos de tecnologia y dibujo.

Los objetivos del servicio son: la adquisicién
de habilidades y metodologias propias de
disefio y el refuerzo de las competencias y
capacidades en ESO y Bachillerato.

Por nuestra experiencia de estos afios,
consideramos que es muy importante que
exista una colaboracién entre los
departamentos de tecnologia y dibujo para
realizar conjuntamente las actividades, sobre
todo en el caso de los proyectos.

Coste: gratuito

Es obligatoria la asistencia de un profesor
durante la realizacion de la actividad.

El nimero aproximado de alumnos por
actividad es 20.

%DEM

Es la propuesta pensada por el Cadi para servir de introduccién al disefio. El centro puede elegir la que mejor se ajuste a
sus necesidades, no hay un orden establecido ni es necesario realizarlas todas. La duracion de cada una de ellas es de 1
sesion de 50 min. A continuacién mostramos una breve explicacién de cada una de ellas:

1- “El disefio industrial” (3°-4° ESO):

Un repaso de los conceptos basicos
que aparecen en la publicacion:
“Diseno industrial para jévenes
estudiantes” del Cadi.

El usuario, el entorno de uso, la
ergonoml’a, el proceso de
fabricacion, las funciones, la estética,
el medio ambiente, el trabajo del
disefiador...Todo ello con explicacion
conceptual, ejemplos y ejercicios.

IES de Castejon de Sos (Huesca)




i Universidad
i Za ragoza

1542

Trabajo Fin de Grado

Programa formativo del Centro Aragonés de Disefio
Industrial: Disefio para jovenes estudiantes

ANEXO II:
ESTUDIOS REALIZADOS

Autor:

Ana Montdn Hernadndez

Directores:
Carlos Romero Piqueras

Elena Bernia Armengod



Indice

Resumen
Estudio de los institutos:
- Encuestas
- Resultados
Experiencias durante las actividades
Journey Map profesores
Journey Map alumnos

Blueprint profesores

Blueprint alumnos



Programa formativo del Centro Aragonés de Diseino Industrial: Disefo para
Joévenes Estudiantes

Resumen

Al comienzo del proyecto se realizé una investigacién de distintas entidades
con caracteristicas similares a la del servicio. También se realizaron
busquedas sobre informaciéon acerca de nuevos métodos de ensefianza
y cdmo aprender. Se realizé un estudio intensivo de las caracteristicas y
materiales que tenia el servicio en ese momento detectando sus puntos
fuertes y débiles. Ademas se realizaron entrevistas y encuestas tanto a
profesores como a alumnos, con toda esta informacion se elaboraron
Journey Maps del estado del servicio en ese momento.

Posteriormente cuando se desarrollé en su totalidad el nuevo servicio se
realizaron Blueprints del mismo como muestra del servicio.



Estudio institutos

Charlas de otros ainos:

Curso 2015-2016:
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Curso 2014-2015;
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Por poblacion
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Encuestas realizadas a alumnos:

Primera encuesta realizada

ENCUESTA ALUMNOS

Centro educativo:

Asignatura

Dibujo Tecnologia

Tipo de charla

El disefio industrial

Proyecto de disefio en un caso real (carrito de compra)
Le disefio esta en todas las partes

Mixta (combinacién de dos, marquelas)

Proyecto

Curso al que se le imparte la charla

ESO: 1° 2° 3° 4°
Bachiller: 1° 2°
FP: Medio Superior

. Te han quedado claros los conceptos explicados en la charla? ;Por qué?



Indica lo que mas te ha gustado y por que

Valoracion final de la charla

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Muchas gracias por tu colaboracion

Cadi



-
Segunda encuesta realizada MI

Encuesta realizada por:

Centro Aragonés de Diseno Industrial, CADI.
Calle Monasterio de Samos 42, 50013 Zaragoza.
+34 976 796 581 / cadi@aragon.es

IES Cabanas

"Tu opinidn sobre el proyecto nos ayuda a mejorar"

Asignatura

Dibujo Tecnologia

Curso al que perteneces:
ESO: 10 20 30 40

Bachillerato: 10 20

- Titulo de la charla: El diseno industrial (incluido ejercicio practico)

éLe ha quedado claro el concepto de disefio y para qué sirve? é¢Por qué?

qué?

éCrees que tu capacidad de critica sobre los objetos ha aumentado a partir de esta charla?
éPor qué?

GOBIERNO
DE ARAGON

M



éCrees que esta charla y este ejercicio fomentan el desarrollo de tu creatividad? éPor qué?

éTe han resultado Gtiles las explicaciones y la ayuda del personal del Cadi durante el
ejercicio? Explicalo.

Valoracion final del proyecto

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

iii Muchas gracias por tu tiempo y colaboracién !l
Cadi

GOBIERNO
DE ARAGON

]
—
-



2017-6-14 Encuesta alumnos taller Cadi

Encuesta alumnos taller Cadi

Estamos realizando un re-disefio de nuestro servicio de formacién para alumnos de ensefianzas
medias con el nuevo nombre de jWow! DISENO. Gracias a las encuestas realizadas anteriormente
hemos podido disenar esta nueva actividad para poder dar un servicio mas completo. Se trata de
unos talleres en los que se realizaran sencillos re-disefios de los productos propuestos. Su duracién
seria de entre 2 y 4 sesiones de 50 min.

iiMuchas gracias por tu participacién!!

*Obligatorio

1. Centro educativo

2. Asignatura *
Selecciona todos los que correspondan.

Dibujo

Tecnologia

3. Curso al que se le imparte el taller *
Selecciona todos los que correspondan.

1-2° ESO
3°-4° ESO

Bachiller

4. ;Crees que el contenido del taller tiene relacién con los conocimientos vistos en clase de
tecnologia/dibujo? *
Marca solo un évalo.

Poco Mucho

5. Valora tu adquisicion de conocimientos extra en relacion con la asignatura, como por
ejemplo en la utilizacion de vocabulario especifico *

Marca solo un évalo.

6. ¢ Como valoras tu conocimiento del disefio antes del taller? *
Marca solo un oévalo.

https://docs.google.com/forms/d/1YaVb7sdhmSogwkeua-upTOJPNNmMC81lym6ubli841_c/edit

13



2017-6-14

7.

10.

1.

12.

13.

Encuesta alumnos taller Cadi

¢ Cémo valoras tu conocimiento del disefio después del taller? *
Marca solo un évalo.

. ¢Crees que la metodologia explicada por el Cadi te ayuda a la resolucion de problemas? *

Marca solo un évalo.

. ¢Crees que la actividad propuesta por el Cadi te ayuda a aumentar tu capacidad de

critica? *
Marca solo un évalo.

Valora el incremento de tu creatividad *
Marca solo un o6valo.

Valora la aportacion de la utilizacion de dimensiones y proporciones en el taller *
Marca solo un ovalo.

Valora tu mejoria a la hora de comunicar ideas y defender proyectos *
Marca solo un évalo.

Valora el aprendizaje con respecto al uso de nuevas tecnologia (tics) durante el taller *
Marca solo un 6valo.

https://docs.google.com/forms/d/1YaVb7sdhmSogwkeua-upTOJPNNmC81lym6ubli84l_c/edit

2/3



2017-6-14 Encuesta alumnos taller Cadi

14. ¢ Crees que el taller te ha ayudado a analizar objetos de tu entorno?
Marca solo un ovalo.

15. ¢Crees que el taller fomenta la importancia del trabajo en equipo?
Marca solo un ovalo.

16. ¢Crees que has tenido que utilizar tu capacidad de toma de decisiones?
Marca solo un dvalo.

17. ¢Crees que la realizacion de pre-maquetas te ha ayudado a una mejor comprension del
producto?

Marca solo un évalo.

18. Modificaciones, sugerencias, cambios, ect. que realizarias en los talleres

Con la tecnologia de

B Google Forms

https://docs.google.com/forms/d/1YaVb7sdhm5ogwkeua-upTOJPNNmMC81lym6ubli84l_c/edit 313
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Encuestas realizadas a profesores: .
CEﬂi

Encuesta realizada por:

Centro Aragonés de Diseno Industrial, CADI.
Calle Monasterio de Samos 42, 50013 Zaragoza.
+34 976 796 581 / cadi@aragon.es

IES Cabanas

“Tu opiniéon nos ayuda a crecer y mejorar, rellene tantas encuestas como
charlas haya presenciado.”

- Departamento de:
DIBUJO TECNOLOGIA

- Titulo de la charla: El diseno industrial (incluido ejercicio préctico)

- Cursos en los que se ha impartido la actividad:

E.S.O. Bachillerato F.P.
1° 2° 3° 4° 1° 2° Medio Superior

¢Le ha quedado claro el concepto de diseho y para qué sirve?
Si NO
¢Cree que a sus alumnos también? ;Por qué?
Si NO

¢Ha sido Util esta charla para poder aplicar en clase los conceptos vistos?
Si NO
En caso afirmativo, {Qué es lo que ha observado que pueda ser de mayor utilidad en el
aula?, en caso contrario ¢Por qué no?

OBIERNO
E ARAGON

I



Cedi

Senale las competencias que cree que se fomentan con el desarrollo de esta actividad:

- Trabajo en equipo - BUsqueda de informacion

- Capacidad critica - Comunicacion de ideas

- Desarrollo de la creatividad - Bocetos/normalizaciéon/escalas

- Toma de decisiones - Organizacioén y gestion de proyectos

- Técnicas de andlisis S OMMOS e
(@] 0 01T o) 1o [ 3O

Si NO

¢Recomendaria esta actividad a sus companeros de profesion?

Ve

Sl NO

¢Interesado en realizar algin proyecto con el que podamos colaborar?
Si NO
En el caso de que asi seq, ¢tiene alguna idea en mente?

iii Muchas gracias por su tiempo y colaboracion!!!
Cadi

= GOBIERNO
==DE ARAGON



Cadi

Encuesta realizada por:

Centro Aragones de Diseno Industrial, CADI.
Calle Monasterio de Samos 42, 50013 Zaragoza.
+34 976 796 581 / cadi@aragon.es

PROYECTO DE DESIGN THINKING IES PEDRO DE LUNA

"Tu opinion sobre el proyecto nos ayuda a mejorar"

Departamento de:

Dibujo Tecnologia

Datos laborales:

Funcionario interino Funcionario de carrera
Edad
<30 30-40 41-50 >50

Objetivo del proyecto:

Cursos a los que se ha impartido la actividad:
ESO: 10 20 30 40

Bachillerato: 10 20

éLe ha quedado clara la metodologia del desarrollo del proyecto? ¢éY a sus alumnos?éPor
qué?

éCrees que este proyecto y las técnicas utilizadas en él seran (tiles en el desarrollo de
proximos proyectos y/o actividades realizados en clase?

OBIERNO
E ARAGON

00

NN



¢Realizarias otro proyecto de estas caracteristicas? éPor qué?

Senala la sesién que te ha parecido mas interesante de las dinamizadas por el Cadi éPor
qué?

SESION 1 SESION 2 SESION 3 SESION 4
(Presentacion (Creativa) (Concrecion) (Preparacion de la
del proyecto) presentacion)

Seiiala la sesion que te ha parecido menos interesante de las dinamizadas por el Cadi é¢Por
qué?

SESION 1 SESION 2 SESION 3 SESION 4
(Presentacion (Creativa) (Concrecion) (Preparacion de la
del proyecto) presentacién)

éTe han resultado qtiles las explicaciones y la ayuda del personal del Cadi durante el
proyecto? Explicalo.

Propuestas de mejora/sugerencias para este proyecto.

(@00] g} =Y 1 Te Lo PR .
DUFACION A 188 SESIONES ... ettt e et e et e e et e e e et e e e eaeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeateeeeaateeesneeeseteeeesneeseaaeesaeees .
{1 p ol e [T o =T o = | [0 H USROS PRRRO
MAEEITA] IR CHICO oottt e ettt e et e e et e e et e e et e e e et e e e eueeeeeteeeeeteeeee e e e e e e e e et e e e aeeeeeareeaateeens
L@ 1 = [ B o LT <] o [l = 1SRN
- GOBIERNO
=—=DE ARAGON



é{Recomendarias esta actividad a tus compaiieros de profesion?éPor qué?

Valoracion final del proyecto

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

iii Muchas gracias por tu tiempo y colaboracion !l
Cadi

= GOBIERNO
="

E ARAGON



2017-6-14 Encuestas profesores talleres Cadi

Encuestas profesores talleres Cadi

Estamos realizando un re-disefio de nuestro servicio de formacién para alumnos de ensefianzas
medias con el nuevo nombre de jWow! DISENO. Gracias a las encuestas realizadas anteriormente
hemos podido disenar esta nueva actividad para poder dar un servicio mas completo. Se trata de
unos talleres en los que se realizaran sencillos re-disefios de los productos propuestos. Su duracién
seria de entre 2 y 4 sesiones de 50 min.

iiMuchas gracias por tu participacién!!

1. Centro educativo

2. Asignatura
Selecciona todos los que correspondan.

Dibujo

Tecnologia

3. Curso al que crees que es interesante impartir el taller
Selecciona todos los que correspondan.

1-2° ESO
3°-4° ESO

Bachiller

4. ;Crees que el contenido del taller refuerza o complementa los conocimientos vistos en tu
asignatura?

Marca solo un o6valo.

Poco Mucho

5. ¢Crees que el contenido del taller fomenta la adquisiciéon de vocabulario especifico de la
asignatura y la comprension de informacion relativa?

Marca solo un 6valo.

6. ¢Crees que el taller muestra estrategias de resoluciéon de problemas?
Marca solo un ovalo.

https://docs.google.com/forms/d/1pRLa3bN CNIK66R 983chkge7gdSh03K8JhBwiYachGls/edit



2017-6-14

10.

1.

12.

13.

Encuestas profesores talleres Cadi

. ¢Crees que el taller muestra estrategias de analisis de objetos, sistemas o entornos?

Marca solo un évalo.

. ¢Crees que el taller hace que los alumnos desarrollen su capacidad de trabajo colectivo?

Marca solo un évalo.

. ¢Crees que el taller fomenta el uso de la creatividad?

Marca solo un évalo.

¢Crees que el taller fomenta el uso de nuevas tecnologias de la informacién?
Marca solo un évalo.

éCrees que los alumnos reforzaran su capacidad de busqueda de informacién en medios
digitales?
Marca solo un ovalo.

éCrees que los alumnos desarrollaran su capacidad de toma de decisiones?
Marca solo un évalo.

¢Crees que la realizacion de maqueta o pre-maquetas ayuda al desarrollo de la capacidad
visual y espacial?
Marca solo un 6valo.

https://docs.google.com/forms/d/1pRLa3bN CNIK66R 983chkge7gdSh03K8JhBwiYachGls/edit

2/3



2017-6-14 Encuestas profesores talleres Cadi

14. ¢ Crees que los alumnos mejoraran su capacidad de comunicar ideas?
Marca solo un ovalo.

15. ¢Crees que los alumnos mejorarian su capacidad de critica con este taller?
Marca solo un ovalo.

16. ¢Crees que los alumnos conseguiran analizar los objetos del entorno?
Marca solo un dévalo.

17. ¢Consideras necesario o beneficioso realizar un taller como paso intermedio antes de
hacer un proyecto?

Marca solo un évalo.

18. Modificaciones, sugerencias, cambios, ect. que realizarias en los talleres

Con la tecnologia de

B Google Forms

https://docs.google.com/forms/d/1pRLa3bN CNIK66R 983chkge7gdSh03K8JhBwiYachGls/edit 313



Experiencias durante las actividades

Para poder analizar el desarrollo de las charlas hay que tener en cuenta varios factores. El primero es el tipo de
usuarios a los que va dirigido, los alumnos de tecnologia y los de dibujo no tienen los mismos conocimientos
y sus intereses son distintos. Ademas cada grupo de alumnos es distinto, unos pueden ser mas participativos,
otros mas ausentes etc. En cierta medida se los puede guiar con el ritmo y el tipo de presentacién, pero para de la
interaccién depende Unicamente del interés del grupo. En esto suele influir también el curso al que va destinada
la charla, los mas mayores (2° bachiller) suelen estar mas centrados y ser mas serios con este tipo de charlas. Por
ultimo los profesores también influyen en el desarrollo de la charla. Estas se adaptan a sus necesidades y son
modificadas en funcién de sus requerimientos y el tiempo disponible.

Después de la realizacién de varias charlas y proyectos y el estudio de las encuestas realizadas las conclusiones
por parte de los alumnos fueron:

- Los alumnos repetirian las charlas.

- Los alumnos entienden los conceptos explicados.

- En general los ejercicios practicos les parecian lo mas interesante.

- Se dieron casos en los que los ejercicios practicos no se entendieron muy bien, por lo que los definieron como
lo menos interesante.

- Se mostraba interés en la charla sobre disefio industrial sobre saber acerca de otros tipos de disefio (grafico,
moda...).

- Valoraban especialmente el ejemplo del carrito como caso real, les ayudaba a centrar conceptos y darse cuenta
de todos los aspectos que engloba el disefio.

- Algunos alumnos mencionaron que recomendarian la charla para ver como otra gente resolverian los ejercicios
que se les habian propuesto a ellos.

- Algunos alumnos (porcentaje pequefio mostraron su interés por cursar estudios superiores de alguna de las
ramas del disefio).

- La charla "El disefio esta en todas partes" ayudaba a ver los diferentes tipos de disefio.

- En ciertas charlas no dio tiempo a hacer el juego que se incluye en el libro, los alumnos lo valoraron negativa-
mente.

- Los alumnos que no estan interesados en dedicarse al disefio en el futuro consideran que no repetirian este tipo
de charlas, aunque si las recomendarian a otros alumnos.

- A algunos alumnos les parecen las charlas un poco aburridas, proponen mas actividades y juegos para dinami-
zarlas.

- También se valoraba positivamente el desarrollo de la resolucién de problemas paso a paso.

- El juego del libro tiene bastante éxito.

Por otro lado las conclusiones obtenidas de las encuestas a profesores:

- Valoran los ejemplos del caso real de la cesta.

- Valoran las aportaciones que se les hace a las charlas dependiendo de sus requerimientos (dibujos, bocetos,
maquetas...).

- Proponen el uso de mas videos.

- Comentan la posibilidad de hacer un proyecto en el futuro.

- Valoran en general la explicacién sobre el proceso de disefio.

- En algunos casos se pedia un mayor ajuste a los tiempos de exposicién.

En la observacién de la realizacion de las charlas también se observé que la concentracion de los alumnos a medi-
da de pasaba el tiempo decaia. Sin embargo cuando se les preguntaba directamente y sobre todo cuando se pro-
ponian ejercicios volvian a mostrar interés. Normalmente al principio se mostraban un poco reticentes a dibujar,
pero tras aclaran que los dibujos no necesitaban ser de una especial calidad, y que solo eran para expresar ideas
los terminaban realizando. También destaca el hecho de que el primer voluntario que se pedia costaba en salir,
pero a medida que otros alumnos exponian sus ideas la participacion era mayor.

En algunos casos que se hacian varias charlas seguidas (con descanso) se notaba que al final los alumnos estaban
mas dispersos, aunque en los ejercicios participaban bastante. Normalmente conforme avanzaban las charlas al
ver la dinamica participativa de las mismas los alumnos se animaban mas a contestar y mostrar sus ejercicios.



EXPERIENCIA DE LOS PROYECTOS:

En el proyecto de design thinking del Pedro de Luna se disefiaron cuatro servicios que podrian ser implementados
en el colegio. Los grupos estaban compuestos por alumnos de 2° de la ESO por lo tanto hay que tener en cuenta
el nivel y la edad. Las conclusiones que se obtuvieron fueron:

- El proyecto en general les ha gustado y les ha parecido entretenido.

- La fase que menos les ha gustado ha sido la primera, presentacién del proyecto y la de concrecion.

- La fase que mas les ha gustado es la segunda, creativa.

- Valoran mucho que sus ideas lleguen a ponerse en marcha.

- Les resulta util la ayuda del personal del Cadi, consideran claras sus explicaciones.

- Algunos creian que algunas de las fases del proyecto que se realizaban eran innecesarias. También les parecia
que repetian cosas.

- Valoraban el hecho de poder tomar sus propias decisiones en cuanto a la realizacion de los proyectos.

- Se sentian mas responsables después de tener que realizar un proyecto.

EXPERIENCIA DEL PRIMER CAMBIO SIGNIFICATIVO EN LAS CHARLAS: METER
EJERCICIOS DE CADA CONCEPTO

La charla estaba destinada para alumnos de 4° ESO de dibujo principalmente. Era la primera vez que se realizaban
charlas en este colegio, por lo que se decidié que durante la sesion de dos horas se haria una introduccién a lo
que es el disefio y una explicacion sobre bocetos y maquetas. Como parte de realizacion del proyecto y resultado
del estudio de encuestas anteriores se introdujeron mas ejercicio durante las charlas. Consistian en pequefias
pruebas para resolver en unos cinco minutos. Se detecté que los alumnos tenian mas problemas en los que
debian de indicar ellos mismo las cosas (no habia opciones para elegir). Ademas alguno de los ejercicio no se
entendian bien (primer ejercicio tipos de usuario de un exprimidor y el ciclo de vida de una zapatilla), por lo que
se estimo que seria recomendable poner alglin ejemplo antes. Para que estos ejercicios tuvieran un sentido mas
de aliciente se les explicdé que consistia en un concurso. En este punto se detecto que el planteamiento de dar
distintas puntuaciones a cada ejercicio resultaba lioso, por lo que se deberia plantear otro nuevo método mas
simple.

Los resultados de las encuestas de los alumnos fueron:

- Se han resuelto sus dudas en general.

- La metodologia les parece interesante.

- La realizacion de bocetos.

- Valoran las actividades, los ejemplos y el regalo.

- Valoraban la interaccion entre los alumnos y las ponentes.
- Querrian hacer algun proyecto.

Por parte del profesor se planteo la posibilidad de hacer proyectos en afios futuros a partir de una planificacion
adecuada. Proponia unir las asignaturas de dibujo, tecnologia y economia en la realizacién del mismo.

Las conclusiones de este cambio fueron que los alumnos respondian mejor a las charlas cuando se les presentaba
un reto. Sin embargo se observé que estos ejercicios normalmente costaban mas del tiempo previsto inicialmente
y que ademas ocupaban una parte considerable de la charla. Otro problema fue que habia algunos ejercicios que
les resultaba complicado de entender a los alumnos aunque posteriormente su realizacion no lo fuera.

Se planteé hacer una serie de "ejercicios base" que sirvieran para afianzar los conocimientos basicos sobre el
disefo. Estos dispondrian de variantes dependiendo del curso al que fueran destinados y el tiempo de la charla
disponible. Con respecto a este punto, se concluyé que si solamente se disponia de una sesién (50 min.) se
podrian incluir ejercicio si se consideraba oportuno, pero se realizarian de manera oral y a mano alzada, sin
rellenar fichas y sin hacer ninglin concurso.

Para solucionar estos problemas se decidié poner un tiempo de duracion a las diapositivas con ejercicios para que
pasaran ellas solas. De este modo el tiempo estaria controlado segun el que se indicara en cada ejercicio. Ademas
del propio tiempo de cada ejercicio se le afiadiria un minuto para que se pudiera hacer una breve explicacion
sobre la realizacion del mismo.



Para que estos términos quedaran claros se explicarian en una diapositiva previa donde se introduciria el juego
o concurso: "el buen disefiador". De este modo los alumnos tendrian claro que el tiempo del que disponen es
limitado y que no valdria decir "no he terminado". Se estudiara también el implementar un contador de tiempo
para que los alumnos puedan ver de cuanto tiempo disponen. La primera opcion fue hacer aparecer indicadores
de tiempo, cada minuto que pasaba aparecia el indicador.

Ademas para evitar posibles complicaciones a la hora de puntuar cada ejercicio se decidié sumar los mismos
puntos siempre, anteriormente dependiendo del tipo de ejercicio se podia sumar +1, +5 o +10. Se decidi6é que
Unicamente se sumaria +10.

Sin embargo en todos los casos no era posible utilizar estos ejercicios tan elaborados por falta de tiempo. Para
estos casos se utilizaba una hoja con 6 preguntas cortas que se hacian durante la presentacion. Tenian dos
funciones, la primera ayudar a mantener la concentracién por parte del alumno ya que sabia que tendria que
completar la ficha. Y la segunda servir como punto de apoyo para iniciar una reflexidon sobre temas de disefio.
Dependiendo de la charla se realizaron variaciones:

Charla tipo 2:
Encuestas IES Sierra de la Virgen, lllueca:
Profesores:

* Les parecia adecuada la explicacion y los ejemplos.
+ Se plantean hacer proyectos otros afios.

Primer grupo de alumnos:

* Querian juegos o actividades.

* Les gusta el ejemplo del boligrafo.

* No les ha gustado el ejemplo del folleto (creo que no les gustaba el folleto en si no lo que es el ejemplo).
* Querrian hacer una charla mas larga para profundizar mas y hacer ejercicios.

* Quieren disefar algo.

* Los tipos diferentes que hay de disefio les gustan.

Segundo grupo:

* Propusieron hacer algo mas practico, como la utilizacién de algin programa para disefio.
« Mas interaccién, mas practica y menos diapositivas.

* Querian ver el funcionamiento de una impresora 3D.

* Querrian hacer algun proyecto.

* A uno no le ha quedado claro el disefio social.

Encuesta IES Valdespartera: TETERA (alumnos de 4° de dibujo)
Respuestas alumnos:

* Les ayudaba a visualizar todo el procedimiento de estudio y toma de decisiones a la hora de disefiar.

* Quieren disefar algo ellos mismos.

* Les ha gustado el juego de la silla.

* A muchos la teteras no les interesan mucho, por eso no les ha gustado la charla. Para otros proyectos seria
interesante buscar un objeto con el que se identifiquen mas.

* Querian un taller con dibujos.

* Les ha gustado ver la "historia"/cultura de las teteras.

* Dos horas hablando se les hacian largas.

* En ciertos momentos les parecia densa la charla.

* No caian en pensar para quien estaba destinado el producto.

Respuesta del profesor: Le gustarian mas imagenes.



Encuesta de proyecto del baul de teatro IES Pedro Cerrada: competencias (valoracién de 1-7)
Alumnos:

* Relacién con la asignatura : 5,58

+ Adquisicion de vocabulario y comprension de informacién: 5.74
« Conocimiento de disefio antes del proyecto: 4.79

+ Conocimiento de disefio después del proyecto: 6.42
* Resolucion de problemas: 6.05

+ Capacidad de critica: 6.11

* Creatividad: 5.74

* Dimensiones y proporciones: 5.79

« Comunicar y defender ideas/proyecto: 5.74

* Uso de las tics: 2.58

* Analizar objetos del entorno: 5.21

Profesora:

* Relacién con la asignatura : 5

+ Adquisicion de vocabulario y comprension de informacién: 7
* Resolucion de problemas: 7

+ Andlisis de objetos, sistemas o entornos: 7

+ Capacidad de trabajo colectivo: 7

* Creatividad: 7

* Tecnologias de la informacién: 3

+ Comunicacion de ideas: 7

+ Capacidad de critica: 7

+ Analizar objetos del entorno: 7

* Busqueda de informacién en medios digitales: 4

Talleres 2h (pablo serrano) dibujo y tecnologia 1°bachiller
Comentarios de los alumnos:

* Pensar en mas posibles opciones.

* Realizar el proyecto en 3 dimensiones: plastilina, madera, arcilla...

* Explicacion de la importancia del usuario a la hora de desarrollar productos.
+ Falta de dinamismo en la explicacion, se les hace larga

+ Algo mas de disefio en 2D y 3D.

+ Alargar la sesion para poder interactuar con la maqueta.

Comentarios de la profesora:

* Iniciar un poco en materiales de fabricacién del objeto (procesos y maquinas).

* Iniciar en los componentes mecanicos/eléctricos para poder abordar desde la asignatura de tecnologia mejor el
disefio del producto.

Talleres 3h (Medina Albaida) dibujo y tecnologia 1°bachiller

Aportacién de los alumnos: realizar mas sesiones

Aportacién de la profesora:

* Duracion de 3 sesiones minimo

+ Siempre con charla anterior sobre disefio industrial, proceso.

* Las asignaturas de dibujo y tecnologia en conjunto.
+ Alguna fases las llevaria a cabo el profesor de la materia.



Proyecto de re-diseiio del aula de tecnologia
Profesora:

* Relacién con la asignatura : 5

+ Adquisicion de vocabulario y comprension de informacién: 5
* Resolucion de problemas: 6

+ Andlisis de objetos, sistemas o entornos: 6

+ Capacidad de trabajo colectivo: 7

* Creatividad: 7

* Tecnologias de la informacién: 6

+ Comunicacion de ideas: 7

+ Capacidad de critica: 5

+ Analizar objetos del entorno: 5

* Busqueda de informacién en medios digitales: 4
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JOURNEY MAP ALUMNOS
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Programa formativo del Centro Aragonés de Disefio Industrial: Disefio para
Joévenes Estudiantes

Resumen

Tras la investigacion del estado del servicio se detecté que uno de los
posibles puntos de mejora era el de la comunicacién. Hasta el momento se
mandaba una carta al comienzo de curso en la que se presentaba el Cadiy
sus actividades y se ofrecia la posibilidad de formar parte del servicio.

Para que fuera mas facil la organizacién por parte de los profesores se decidi6
mandar dos veces la carta, una al finalizar el curso y otra al comenzar. Con
la primera se notificaba de la posibilidad de realizar la actividad al préximo
curso, para que la tuvieran en cuenta. Con la segunda (enviada a principios
de septiembre) se recordaba la opcion de solicitar el servicio. Ademas se
simplifico la parte explicativa del Cadi y sus actividades y de desarroll6 con
mayor profundidad la descripcidon de las actividades propuestas, incluyendo
las nuevas conceptualizadas y desarrolladas durante el proceso de re-disefio
del servicio.

Como complemento se realiz6 un documento explicativo en el cual se
describian en mayor profundidad las actividades pertenecientes al servicio.
De este modo los profesores conocian de ante mano las caracteristicas de
los mismos antes de ponerse en contacto con el Cadi y de este modo se
agilizaba el proceso de concrecién de las actividades. Ademas se incluian
fotos y ejemplos de charlas, talleres y proyectos realizados durante otros
cursos, para mostrar el desarrollo real de las actividades. También se
propone la realizacién de un programa a dos afios con el cual se desarrollan
de manera gradual las habilidades y capacidades de los alumnos.



= GOBIERNO

=<DE ARAGON
Departamento de Economia,
Industria y Empleo
Instituto de Educacién Secundaria DE
CASTEJON DE SOS
A/a. Jose Maria Escalona Berges
Pza. Costitucion, s/n
22466 Castejon de Sos
Huesca
Zaragoza, 12 de septiembre de 2016
iwow!
DISENO

Att: Director del centro educativo,

Le rogamos haga llegar esta informacion a los departamentos de dibujo y
tecnologia de su centro.

El Departamento de Economia, Industria y Empleo del Gobierno de Aragdn, a
través del Centro aragonés de disefio industrial (Cadi), viene impulsando desde
hace mdas de dos décadas diversas actuaciones con el objetivo de fomentar la
incorporacion del disefio industrial en la estrategia de las empresas aragonesas,
por considerarlo una herramienta basica de gestién para la mejora competitiva.
También realiza labores de asesoramiento, divulgacion y formacion.

Una de sus actividades de formacion en disefo se dirige a alumnos de
dibujo y tecnologia de ensefianzas medias. Desde el curso 2013-14 hemos
realizado charlas, talleres y proyectos en 27 centros educativos de Aragon,
llegando a mas de 900 alumnos de la ESO y Bachillerato.

A partir del curso 2017-18 lanzamos el servicio mejorado, redisefiado, con una
nueva marca: iWow! DISENO, que pretende sintonizar con los alumnos, los
grandes protagonistas de las actividades de formacién. El redisefio ha sido
posible gracias a la colaboracién con la EINA y Universa (trabajo final de grado
de Ana Monton).

A partir del curso 2017-18 el nuevo programa ofrece:

e Charlas introductorias: se explicaran conceptos basicos del disefo y se
realizaran ejercicios.
Duracién: de 1 sesién de 50 min a 2 sesiones.

e Talleres: se realizarian tras asistir a las charlas, consistirian en el re-
disefio de un objeto.
Duracion: entre 2 y 4 sesiones.

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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e Proyectos: se ajustaran a los contenidos y nivel del curso al que se
dirigieran.
Duracién: definida conjuntamente por el centro educativo y el Cadi.

Adjuntamos un pdf que explica con mas detalle todas las opciones del nuevo
servicio.

Si estan interesados en cualquiera de estas actividades por favor contacten con el

Cadi en el correo indicado al final del documento para poder concretar las
actividades que deseen.

Para cualquier duda pueden dirigirse al mismo correo o al teléfono 976 79 65 81.

Atentamente,

Juan Manuel Ubiergo .
DIRECTOR DEL CENTRO ARAGONES DE DISENO INDUSTRIAL

Centro aragonés de disefio industrial

Calle Monasterio de Samos s/n.

(Edificio antiguo matadero)

50 013 Zaragoza

Teléfono: 976 79 65 81 Fax: 976 79 65 82

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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IES Cabafias (La Almunia, Zaragoza)

Te presentamos el nuevo servicio: “ jWow! DISENO”, dirigido principalmente a los alumnos
de tecnologia y dibujo.

Los objetivos del servicio son: la adquisicién de habilidades y metodologias propias de
disefio y el refuerzo de las competencias y capacidades propias de la ESO y Bachillerato.

Por nuestra experiencia de estos afios, consideramos que es muy importante que en los
centros se dé una colaboracién entre los departamentos de tecnologia y dibujo para
realizar conjuntamente las actividades, sobre todo cuando se trata de elaborar un proyecto.

Actividades curso 2017-2018:

CHARLAS

Es la propuesta pensada por el Cadi para servir de introduccion al disefio. El centro
puede elegir la que mejor se ajuste a sus necesidades, no hay un orden establecido ni
es necesario realizarlas todas, aunque si hay unas recomendaciones en funcion de la
ensefianza (secundaria o bachiller) y/o asignatura que se esté cursando. La duracién de
cada una de ellas es de 1 sesidon de 50 min. No obstante todas las charlas se pueden
completar con la realizacidon de un ejercicio que se desarrolla en otra sesion de 50 min.,
que se considera aconsejable para que los alumnos asimilen mejor los conceptos.

A continuacién mostramos una breve descripcion de cada una de ellas:

1- “El diseno industrial” (3°-4° ESO):

Un repaso de los conceptos basicos que
aparecen en la publicacion: “Disefio indus-
trial para jévenes estudiantes” del Cadi.

El usuario, el entorno de uso, la ergono-
mia, el proceso de fabricacion, las fun-
ciones, la estética, el medio ambiente, el
trabajo del disefiador...Todo ello con ex-
plicacién conceptual, ejemplos y ejer-
cicios.

IES de Castejon de Sos (Huesca)



2- “El disefio esta en todas partes” (Bachillerato):

Qué es diseio, qué relacién cotidia-
na tenemos con objetos, servicios,
etc.,, que han sido diseflados. Re-
flexionamos sobre los conceptos
basicos: uso, mercado, ergonomia,
forma-funcion.

Disciplinas tradicionales y discipli-
nas emergentes en el sector disefio Hecald } : 7\ s h

(interaccion, disefio de servicios, di-
sefio social, design thinking)

Presentacion

3- “El proceso de diseiio industrial en un caso real” (3°- 4° ESO y Bachillerato):

Tras una introduccién sobre los
aspectos mas importantes de la
disciplina se analiza el proceso
de disefio en un producto con-
creto disefiado en Aragon.

IES de Castejon de Sos (Huesca)

TALLERES

Es el siguiente paso después de las charlas. Al menos seria necesario asistir a la primera:
“El disefio industrial”, ya que se explican los aspectos basicos que hay que tener en cuenta a
la hora de disefiar. En los talleres se experimenta el proceso de disefio y su metodologia
de manera muy sintética, analizando y mejorando productos existentes. Las opciones
que ofrecemos son:

1- Contenido propuesto por el Cadi:

1.1-Re-disefio de dispositivos de interaccion con otros elementos:

Podra mejorarse, por ejemplo, un mando de television.
1.2- Disefo de cuberteria para personas con problemas de agarre o movilidad
en las manos:

Podria disefiarse, por ejemplo, una cuberteria para personas con problemas
de artrosis, artritis...



2- Contenido propuesto por el centro educativo:

Se plantea un tema o producto sobre el que trabajar por parte del centro.

Duracién de los talleres: entre 2 y 4 sesiones de 50 min.

PROYECTOS

Los alumnos realizan el disefio o re-disefio de un producto o servicio. En el proyecto se
ven mas en detalle que en los talleres las metodologias y herramientas de disefio y se
profundiza mas en el desarrollo de capacidades como trabajo en equipo, critica, supera-
cién de problemas, etc. Las posibles lineas de trabajo son:

1- Proyecto del centro educativo:
Hay ocasiones en las que el centro ya trabaja en un proyecto con los alumnos. En ese
caso, el Cadi se integra en el proyecto e interviene puntualmente en diferentes sesiones

del mismo (maximo 3 sesiones de 50 min.: introduccidén, creatividad, preparacion de la
presentacion...).

2- Proyecto nuevo: tema y objeto definido conjuntamente por el centro y el
Cadi:

2.1- Proyecto de disefio de producto

Los profesores piensan junto al Cadi en un producto y en los objetivos que quieren
conseguir. Se define el proyecto, sesiones, tareas a realizar, etc., con la implicacion
de ambas partes.

Duracién: minimo 8 sesiones.*

Re-disefio de un ratén de ordenador, IES Pablo Serrano (Zaragoza)

2.2 Proyecto de disefio de servicios

Es una metodologia que se utiliza en disefio para
crear o mejorar servicios. El centro puede sugerir un
tema (p.e. re-disefio del taller de tecnologia, mejoras
en el instituto...) que sera validado y definido junto
al Cadi.

Duracién: minimo 8 sesiones*

Disefio de actividades para el instituto, IES Pedro de Luna (Zaragoza)



3- Tema propuesto por el Cadi:

iinveve!ll  3.1- Proyecto de disefio para impresora 3d:

Si el centro dispone de una impresora 3d y necesita ayuda a la hora del
disefio y la fabricacion de productos se ofrece un proyecto para iniciarse en su
utilizacion.

Consiste en el disefio de un pequeiio accesorio. Se realiza: investigacion
de mercado, generacién y desarrollo de ideas, prototipado, modelaje de
piezas etc.

Duracién: minimo 8 sesiones.*

iiNVEVO!!l  3.2- Proyecto de diseio o re-disefio de un juguete para nifios entre 4y
8 aios:

Los alumnos disefiaran un juguete siguiendo el proceso de disefio industrial,
se crearan prototipos, se testeara etc.
Duracién: minimo 8 sesiones.*

*La duracion real del proyecto puede superar las ocho sesiones, pero el Cadi visitara el centro educativo un
maximo de cuatro veces durante su realizacién (cada visita consta de dos sesiones de 50 min.)

PROGRAMA DE 2 ANOS

Se propone este programa para conseguir que el conocimientoy aplicacion de herramientas
de disefio por parte de los alumnos se interiorice de forma mas continuada y escalonada.
El programa empezaria con los alumnos de 3-4 ° ESO, los cuales realizarian una de las
charlas, y después uno de los talleres ese mismo curso.

En su paso a 1° de Bachillerato los mismos alumnos realizaran un proyecto. Como ya
habran realizado el taller, podran profundizar mas en la metodologia de disefio.

3°-4° ESO 1° Bachillerato

charla + taller proyecto

Informaciéon y recomendaciones generales: se recomienda que se informe
al Cadi lo antes posible sobre la intencion de realizar alguna actividad del servicio, ya
que el nimero de charlas / talleres / proyectos que se pueden impartir o preparar son
limitados.

Se esta considerando la posibilidad de hacer una exposicién a final de curso en el Centro
Aragonés de Disefio Industrial en la que se mostraran los proyectos realizados por los
institutos durante el curso 17-18. En su caso, se informara a los centros implicados a lo
largo del curso y/o cuando se vaya a realizar la actividad.



EXPERIENCIAS 20)6-)?

Proyecto en realizacién por el centro
educativo, IES Pedro Cerrada (Utebo,
Zaragoza):

Tema: disefio y construccién de baules y mu-
ros con palets para teatro.

El Cadi sélo intervino en momentos puntua-
les (presentacion inicial del proyecto y prepa-
racion de la presentacion).

4° ESO. Tecnologia.

Realizacién de pre-maquetas

Proyecto nuevo, IES Pablo Serrano
(Zaragoza):

Tema: re-disefio de un ratdén de ordenador.

Los alumnos utilizaron la metodologia de di-
sefio durante el proceso y reforzaron concep-
tos como ergonomia, usuario, funcionalidad,
etc. 1° Bachillerato. Dibujo y tecnologia.

Realizacién de bocetos y presentacion

Imparticién de charlas, IES Cabaias
(La Almunia, Zaragoza):

Durante las charlas se incluyeron ejercicios
cortos, que la clase resolvia conjuntamente y
se utilizaron videos para ejemplificar los con-
ceptos.

Se realizé el ejercicio de 50 min.

3°y 4° ESO. Tecnologia

Realizacién del ejercicio

Taller de analisis de uso, IES Ramén y
Cajal (Zaragoza):

Se impartié un taller que consisti6 en el anali-
sis de la secuencia de uso de un exprimidor
y en la deteccién de posibles mejoras.

1° Bachillerato. Tecnologia

Taller de tecnologia, andlisis de uso

Otras experiencias durante el curso 2016-17 se han llevado a cabo en: IES Angel Sanz Briz (Casetas,
Zaragoza), colegio Antonio Machado (Zaragoza), colegio Bajo Aragdn (Zaragoza), IES de Castejon de
Sos (Huesca), IES Francés de Aranda (Teruel), IES Medina Albaida (Zaragoza), IES Pablo Gargallo (Zara-
goza), IES Pedro de Luna (Zaragoza), IES Piramide (Huesca), IES Salvador Victoria (Monreal del Campo,
Teruel), IES Sierra de Guara (Huesca), IES Sierra de la Virgen (lllueca, Zaragoza), |IES Valdespartera

(Zaragoza)y IES Valle del Huecha (Mallén, Zaragoza).
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Programa formativo del Centro Aragonés de Disefio Industrial: Disefo para
Jovenes Estudiantes

Resumen

En este documento se muestran las actividades propuestas por el Cadi tras
realizar el re-disefio del servicio. Los cambios realizados fueron:

* Charlas: se realiz6 un re-disefio de los tres tipos existentes. Se introdujeron
pequefios ejercicios que se resolvian durante la realizacién de la charla. También
se propuso un concurso: “El buen diseflador” con el cual se conseguia una
mayor captacion de la atencién. Los alumnos se mostraban mas interesados
y participativos en la resolucién de los ejercicios. A parte se disefiaron unos
“modelos estandar” de cada tipo de charla que optimizaban la adquisicién de
conocimientos y competencias. Por ultimo se creo un conjunto de ejercicios
generales de las charlas para poder incluirlos en alguna de ellas en caso de ser
necesarios.

* Talleres: nueva actividad propuesta para realizar en el servicio. Surgié debido
a la necesidad detectada de la reticencia de los profesores a realizar proyectos
debido a su duracion o complejidad. Estos talleres tendrian una duracién de dos
a cuatros horas, a eleccion del centro. Con ellos se introduciria a los profesores
y alumnos en herramientas y metodologias de disefio, ademas del refuerzo de
las competencias.

* Proyectos: se crearon dos nuevas tipologias de producto a partir de los datos
e informacion recopilados durante la fase de estudio. Se defini6 todo el material
complementario necesario para realizarlos: pliego de condiciones, tablas de
estudio de mercado, fichas de conclusiones, explicaciones de ideas, tablas de
valoracién, etc.

o Impresora 3d: varios centros destacaron el hecho de poseer una
impresora 3d (que habian montado como un proyecto) pero no sabian coémo
utilizarla o qué hacer con ella. Por ello se desarrollé un proyecto que les ayudara
a usarla empleando técnicas y procedimientos de disefio. También se disefio
de manera que reforzara las competencias generales (trabajo en equipo,
capacidad de critica, creatividad, etc.) y especificas (bocetos, medidas, escalas,
representacion...).

o Disefio de un juguete para nifios: se disefié centrandose en las
competencias especificas de las asignaturas (disefio de mecanismos, electricidad,
representacion de composiciones, perspectivas...). Se sigues las fases de disefio
convencional y se utilizan herramientas y metodologias que ayudan a una mejor
comprensién de los conceptos.

* Exposicion en el Cadi: surge como adaptacion de la primera y tercera
tipologia de las charlas. Se detecté que habia meses con gran demanda de
charlas, por lo que el personal del Cadi debia desplazarse continuamente de
un centro a otro. Se propuso el hacer una exposicion que agrupara las charlas
mas solicitadas optimizando asi los tiempos. Esta tendria dos partes, la primera
en la que se describirian los aspectos basicos del disefio: usuario, funciones,
estética, ergonomia, etc. En la segunda fase se mostraria un proceso de disefio
simplificado de un producto, en este caso un rotulador para nifios.
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pseio |  Plan de gestion de material didactico:

A continuacion se muestran las recomendaciones de las actividades a realizar
teniendo en cuenta el curso y la asignatura del grupo que solicita el servicio:

1° Bachiller:

¢ Nuevo centro:
o Charla de introduccion
o Charla: tetera_16-17
o Cualquier taller

e Dibujo:
o Charla de introducciéon
o Charla: d.industrial_16-17
o Charla: tetera_16-17
o Proyecto: ver apartado dibujo y tecnologia
o Cualquier taller

e Tecnologia:

o Charla de introduccion

o Charla de caso real
Proyecto: ver apartado dibujo y tecnologia
Cualquier taller

(@)

O

o Dibujo y tecnologia:

o Charla de introducciéon
Charla de caso real
Cualquier taller
Proyecto juguete

o O O O

Proyecto raton de ordenador

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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o

(@)

O

Proyecto parque de atracciones
Proyecto re-disefio del taller de tecnologia
PROYECTO_DESIGN_THINKING

3°-4° ESO:

¢ Nuevo centro:

(@)

(@)

o

(@)

O

(@)

O

O

o

(@)

(@)

o

(@)

O

Charla de introduccion

Dibujo:

Charla de introduccién
Charla: d.industrial_16-17
Charla: tetera_16-17
Cualquier taller

Proyecto impresora 3d

Tecnologia:

Charla de introduccién
Charla de caso real
Cualquier taller
Proyecto impresora 3d

Dibujo y tecnologia:

Charla de introduccion

Charla de caso real

Cualquier taller

Proyecto impresora 3d

Proyecto re-disefio del taller de tecnologia
PROYECTO_DESIGN_THINKING

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es

@Cadi_Aragon
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The A d ial Missi Vision

o Design Centre To encourage the To be a leader In
The reference centre, specialized development of dissemination of
T in design, pertains to the design activity in the design management
Aragon Reglon Reglon of Aragon among companies
Department of Industry, Trade
and Tourism
Not only we manage design
e aares  but also assist companies in
Al METODOLET"  jts implementation
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forum Forum

Pttty APy it

Centro referencia
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disenado

El buen diseno
industrial

Metodologia +
Creatividad >
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Distintos tipos
de usuarios:
beneficiario,
comprador,
transportista...
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Nombra las caracteristicas de sus exprimidores

6 anos 55 afios



Relaciona




Uso
Ciclo de vida del
producto




Ciclo de vida de un exprimidor

Fabricacion
Transporte

Desprendimiento
g -
¢ -

Fp '@
ﬁ Compra

Repeticion uso,
k\l —— L4
Insercion

limpieza y espera
-
Uso (repetidas veces)

En espera //
guardado Mantenimiento
// limpieza



Nombra las etapas




El producto siempre se
encuentra en uso.

—

/=

El producto esta en
contacto con otros




¢ Qué elementos medio ambientales influyen en el
diseno de la bolsa?




¢ Qué elementos medio ambientales influyen en el
diseno de la bolsa?

Sol Sal

Temperatura

Arena Agua /



A
. Dimensiones

fisicas/ Cargas

et B
L ostura/ b e
Adaptacion P 7 V j‘ e

agarre... X ~
de los S

B
[ 4
\—,
7
\,
L1 |

productos al
usuario:

*l¢ flilfﬁ 58]
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https://www.youtube.com/watch?v=8fgpUcYXbxo

Weeks of training

https://www.youtube.com/watch?v=uPJtmDgkaFE




Procesos
productivos/
materiales

Produccion en serie

< N~ —
-~ ' j\@/

Unidades, precio,
caracteristicas, normativa,
seguridad, calidad...




1 pieza, se

rompe, 7
no oxida,
colores...

muelle,
{ montar y
desmontair,




LA FUNCION PRINCIPAL Y LAS SECUNDARIAS.

-Secundarias
(complementan,
beneficio afadido)

- Funcion principal: ;Para
qué sirve? Satisface la
necesidad basica




|
]
i
. f
I £

Vi
LAs

radiador- =
toallero =

Biombo -
| porta objetos




Nombra la funcion principal y cuatro secundarias

Principal:

* Llamary recibir
llamadas

Secundarias:

« Mandar
mensajes

« Escuchar musica
« Redes sociales

 Hacer fotos




BLABLA| O

funcionalidad
usabilidad
mejor comunicacion

Forma fisica
del producto




Parecidos razonables




¢, Qué es este objeto?

1.- Un masajeador
2.-Una nave espacial
3.- Un pisapapeles

4.- Un exprimidor




. Qué es este objeto?

1.- Un masajeador
2.-Una nave espacial

3.- Un pisapapeles

4.- Un exprimidor




. Qué es este objeto?

Salpica el zumo al caer
Dificil de limpiar

Poco ergonémico

Adecuado para decorar




menos materiales
reciclados

MeNos envases

duran mas

separacion elementos

_| - reducir consumo energia
uso colectivo...







Pasos que S
sequido €N
y montaje

e habran
la fabricacion

e’




(decisiones en el proceso de
diseno)

participa enel
proyecto de disefio de
unasilla.

intenta tomar
en cada momento la
decision mas adecuada
para asegurar el éxito
del proyecto.

\/




Ejercicio practico

Objetivo: pensar desde el
“punto de vista de diseno”

1- Silla de auditorio
para musicos

2- Asiento estadio
deportivo

3- Butaca de cine




Silla auditorio para musicos
Cuestiones a tener en cuenta para disenarla:

¢ Quiénes son los Usuarios?: .......ccoecvvevvierninnnnnnns




Asiento de estadio deportivo

Cuestiones a tener en cuenta para disenarlo:

¢ Quiénes son los usuarios?: .........c.cccevunennn




Butaca de cine
Cuestiones a tener en cuenta para disenarla:

¢ Quiénes son los Usuarios?: .......ccoecvvevvierninnnnnnns
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ﬁ Todo esta ;:

g

disenado

El buen diseno
industrial

Metodologia +
Creatividad >




legible

hil

legible




usuario

ergonomia

contexto



. Funcion

forma

funciones

medio

fabricacion .
ambiente




Pasos que S
sequido €N
y montaje

e habran
la fabricacion

e’




(decisiones en el proceso de
diseno)

participa enel
proyecto de disefio de
unasilla.

intenta tomar
en cada momento la
decision mas adecuada
para asegurar el éxito
del proyecto.

\/










Como realizar un ejercicio de
diseno de un objeto en clase

Bocetos/croquis/pre maquetas/planos taller/maquetas




(ﬁej'j?s\ ¢ ¥ Lapiz o boligrafo

v Esquematicos y
sencillos

2



B : ,Q“I"”ﬁgﬁ&

’ ) ‘m*_'\u \,‘—u—e
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Benjamin Hubert, Layer



10°

Ejercicio: disena un parque infantil

En tu barrio van a construir un nuevo parque infantil, piden ideas sobre
como disenarlo, boceta alguna.






" Sombra propia
| Medias tintas

proyectada
Reflejos

5- BRILLOS
BORRANDO O
CON TIPEX

6- SOMBRA






Ejercicio: sy los botones como son?

"
-

Dibuja como crees que serian los botones de esta plancha.



Diego Frati — Disefio industrial

R
Fraso 3 RMOIE 3 CROORGEN
Bokoren y Dotie, © 9 3 bueco ek ¢
CANTNCEN G5 QXTI OO SOk
NI W UGRTN BT Y 3 Bana
Wb

00 DORNET G TRRRncs e o




Brand Identity by Zach Hastings

Boceto
general




Boceto
de detalle wem




Plano de
conjunto

e

Indicadores
de piezas

Lista de
elementos

A

10 1 PLACA DE FIJACION F1150

9 2 ARANDELA PLANA BISELADA 6,4 | DIN 125

8 2 TORNILLO HEX. MEX16 mg 8.8 f DIN933

7 2 ARANDELA Fiio ||

6 1 EJE F1180

5 1 CASQUILLO F1110

4 1 RUEDA F1250

3 1 SOPORTE DERECHO F1150

2 1 SOPORTE 1ZQUIERDO F1150

1 1 PLACA BASE F1150
Marca | Ne Pieza | Designacién y observaciones | Norma Material

Fecha Nombre Firma Tolno Indicadas UNE EN 22768-m

Dibujado PIPU 3
e e Bl NI =
cire POLEA CABLE Jalell i ]Plu]
Titulo;

PLANO DE CONJUNTO

Plano N% 1 . OO




Plano de
pieza

7

2
o14H13 |
e

Cajetin

130
1 1 PLACA BASE F1150
Marca fN® Pieza | Designacion y observaciones | Norma Material
Facha Nombre Fima Tol.no Indicadas UNE EN E‘-‘_W-m
Dibujado | 991125 MAPIPU % Escale: 4, @
Comswbado| 091225 MAPIPU 1:3 a

Corfunt: POLEA CABLE

| Tie: PLACA BASE

PaoN: 4,01







Benjamin Hubert, Layer




en el taller

Papel y carton

Benjamin Hubert, Layer



pre-
maquetas



poliespan

Poliespan +
madera pre-

‘maquetas [Madera
pintada




poliespan

: Madera
. pintada




1A : 2v=
Impresion https://www.youtube.com/watch?v=g8rHPhZc
3D https://www.youtube.com/watch?v=C4HAJSHL

MakerBot: Replicator 2




Ejercicio practico

Objetivo: pensar desde el
“punto de vista de diseno”

1- Silla de auditorio
para musicos

2- Asiento estadio
deportivo

3- Butaca de cine




Analisis silla auditorio musicos:

.Quiénes son los usuarios?: ......coccvevviviiiciiennnn.




Analisis asiento estadio deportivo:

¢, Quiénes son los usuarios?: ........cvvevveevnnnnnd




Analisis butaca de cine:

. Quiénes son los USUArios?: ......ccvvvvviiviinvinnnnnnns
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iwo‘”! El proceso de diseio industrial en un caso

~ real
DISENO

Elena Bernia
Centro Aragonés de Disefio Industrial

_de___ de201_

Colaboran:
ssaraven
~—
(Dactiva =y R
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l — rnativas
Necesidad Datos entrada Conceptos — " Alte

Y




Shop & Roll System

Proyecto:
Cesta de compra
auxiliar 20lI.

Producto de base

Cesta para la compra
con ruedas y asa
telescopica 52 litros.

®daraven (Dactiva



ANTECEDENTES

1- Cesta para la compra con ruedas y

asa telescopica 52 litros. . \
P Qué mejorar

2- Envejecimiento de la poblacion.

3- Tendencias: carros pequefios y
portacestas a dos alturas.

PROBLEMAS A RESOLVER

- Distintas tipologias de producto
(delicado, fresco, envasado, pesado...)

- Compra imprevista, que supera la
capacidad de la cesta. Transporte
incbmodo.

- Agacharse hasta la base de la cesta
(ancianos y embarazadas)




PLIEGO DE ESPECIFICACIONES

1- Definicion del proyecto:

Desarrollar una nueva cesta de mano de no Qué mejorar

mas de 20 litros de capacidad, que podra ser . :
utilizada de forma tradicional, que estara
disefiada para encajar en la cesta Shop & Roll

de 52 litros...

2- Objetivos y requisitos

1. Facilitar proceso de llenado de la cesta, que
quedara elevada.

2. Conjunto: 70 litros.

3. Producto versatil y multifuncion.

3- Puntos clave proyecto

- Encaje (sencillo e intuitivo)
- Apilable

- Capacidad 20 litros.
Apilable
Capacidad




e

ario contexto

T
.....

......



&

Tipos de usuario

f

|('A|A.

t)

¢

L
BIENTE

MEDIO ap

v







limpieza

apilable
_______, USUARIO/ CONTEXTO DE UTILIZACION

Limpieza/ocupacion/personalizacion personalizable

Calados de fondo:

Evitar zonas de — —
acumulacion de — el
suciedad — -
Apilamiento: = —

Exenta: sin limite
En soporte: sin limite

En cesta con ruedas: 4-5
unidades

Atenciontit: uso ho
deseado




cesta
infFerior

ergonomia

encaje

PLIEGO DE ESPECIFICACIONES
4- Ergonomia

- Altura maxima una vez encajada
- Uso intuitivo

— > ERGONOMIA «
1- Encaje Shop&Roll y Cesta Clip&Go!

2- Garantizar acceso a los productos de la
cesta inferior




Materiales:

Cesta: PP Polipropileno.
Asa: PP Polipropileno con
un 20% de fibra de vidrio.

LQué influye en |a
decision del material ¥ el
proceso?

inyeccion

desmoldeo

PLIEGO DE ESPECIFICACIONES

o5- Resistencia Sistema de alimentacion

Que el producto .
funcione correctamente

lleno de productos.

Molde de precision

/

v

PROCESO
DE FABRICACION:

inyeccion

Embolo de inyeccion

/

Camara de calefaccion




ESPECIFICACIONES O BRIEF

6- Funcionalidad

- Mantener portabilidad y funcionalidad
(solay encajada)

- Higiene

- Minima ocupacion en tienda

- FORMA/FUNCION

El disefio responde a su
funcionalidad.
Su forma deriva de:

1- Encajar en Shop&Roll. fu n Cio nes

2- Clip encajar en el asa
3- De su capacidad
4- Minimo coste.

L AL




ESPECIFICACIONES O BRIEF
2 ‘ 7- Estética
+ actual

——> FORMA/FUNCION
ESTETICA

- Limpieza

- Comunicar producto actual

- Diferenciarse de la competencia




medio
ambiente

— 8- Medioambiente

QY
Q.t

RECICLADO - RECYCLED
RECYCLE - RECYCELT

&
1A
I

IHiiin
1im
Il
1]

Y L

il




ESPECIFICACIONES O BRIEF

Normas que debe 9- Normativa
cumplir

UNE 5327-91 (ISO
1043/23)
UNE- EN-ISO-9001 (1994)

norma UNE-EN ISO 1043-1
espanola

Junio 2012

ISR Piisticos

Simbolos y abreviaturas
Parte 1: Polimeros de base y sus caracteristicas especiales

(ISO 1043-1:2011)

Plastics. Symbols and abbreviated terms. Part 1: Basic polymers and their special characteristics.
(SO 1043-1:2011)

Plastiques. Symboles et termes abrégés. Partie I: Polyméres de base et leurs caractéristiques spéciales.
(SO 1043-1:2011).

Esta norma es la version oficial, en espaiiol, de la Norma Europea EN ISO 1043-1:2011,
que a su vez adopta la Norma Internacional 1SO 1043-1:2011.

Esta norma anula y sustituye a la Norma UNE-EN 1SO 1043-1:2002.




cesta

— T

EncCaja en cesta 52 litros exenta
\ /

Funciona lleha ¥ VacCia
Funciona encajada Y suelta
Facil limpieza
Apilable

20 litros
El menor coste posible

Nortnativa plasticos ¥ Calidad

v Actual

Enhca)e intuitivo v
Lo mas elevada posible CompacCta
Llenado de (a Cesta base




esquema




Herramientas: Herramientas:
Programas de modelado 3D Prototipado

- 3D Studio/Solidworks/ Pre-serie
Solid edge/Rhinoceros

Maquetas

FASE 1 FASE 2 FASE 3

Z Analisis y generacién de Generacion de Definicién
' conceptos alternativas final




(decisiones en el proceso de
diseno)

participa enel
proyecto de disefio de
unasilla.

intenta tomar
en cada momento la
decision mas adecuada
para asegurar el éxito
del proyecto.

\/




Ejercicio practico

Objetivo: pensar desde el
“punto de vista de diseno”

1- Silla de auditorio
para musicos

2- Asiento estadio
deportivo

3- Butaca de cine




Silla auditorio para musicos
Cuestiones a tener en cuenta para disenarla:

¢ Quiénes son los Usuarios?: .......ccoecvvevvierninnnnnnns




Asiento de estadio deportivo

Cuestiones a tener en cuenta para disenarlo:

¢ Quiénes son los usuarios?: .........c.cccevunennn




Butaca de cine
Cuestiones a tener en cuenta para disenarla:

¢ Quiénes son los Usuarios?: .......ccoecvvevvierninnnnnnns
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iwow! Concurso: “El buen disenador”
DISENO




Distintos tipos
de usuarios:
beneficiario,
comprador,
transportista...

E:

10







Ejercicio 1: exprimidores

6 anos 55 afos
-Estable
-Facil de agarrar

-Sencillo




Ejercicio 1: exprimidores

.\

\ -
P |
=14
) "/ h
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| ’

6 anos

1
3
-Estable

-Facil de agarrar

-Sencillo




Ejercicio 1: exprimidores

6 anos
-Estable
-Facil de agarrar

-Sencillo +5

20 anos
-Econdémico
-Facil de usar

-Que ocupe poco espacio  +5

55 anos
-Duradero
-Buen acabado

-Facil de limpiar

ot

o4

B

?

.

+5



Ejercicio 1: exprimidores

-Duradero
-Buen acabado

-Facil de limpiar

-Estable | /‘( '“ ‘;),\
-Facil de agarrar \

-Sencillo

-Economico C Ro
-Facil de usar -«

-Que ocupe poco espacio

55 anos



Ejercicio 1: exprimidores

iijComienzalll

-Duradero

-Buen acabado

-Facil de limpiar

-Estable | /‘( '“ ‘j\
-Facil de agarrar N\

-Sencillo

-Econdémico C &Y

-Facil de usar

-Que ocupe poco espacio ® ® ® ® ®

55 anos



Ejercicio 1: exprimidores

iijiComienza!!

1 4 -Duradero / A
*5 ‘ ) \/ -Buen acabado

6 afnos -Facil de limpiar

-Estable /‘( '“ ‘;),\

-Facil de agarrar B =
o -Sencillo
3 -Econdémico C
,\00
+5 -Facil de usar

-Que ocupe poco espacio

55 anos



Uso
Ciclo de vida del
producto




Ciclo de vida de un exprimidor

Fabricacion
Transporte

Basura
45y L g
¢ ﬁ Compra

Repeticion uso,
AN
| N Insercion

limpieza y espera
-
Uso (repetidas veces)

En espera //
guardado Mantenimiento
// limpieza



Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas 5 ’




Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas 5 ’

1 2 3 4

Fabricacion

5 6 7 8

Basura



Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas 5 ’

1 2 3 4

Fabricacion

iiiComienzall!!

5 6 7 8

Basura

OOOOO



Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas

1 2 3 4
Fabricacion Transporte Compra Insercion
+5 +5 +5 +5

5 6 14 8
Uso (repetidas Mantenimiento En espera // Basura
veces) +5 guardado +5

+5 +5



Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas

1
En espera //
2 guardado
3
Compra
4 P
3 .
Mantenimiento
6
7 Uso (repetidas

veces)

Transporte

k A Y

Fabricacion

Insercion

%—d

Basura

5"



Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas 5 ’

iiiComienzall!

En espera //

Transporte Insercion

2 guardado
3

Compra
4 P
3 .

Mantenimiento
6
7 Uso (repetidas Fabricacion Basura
veces)

8

OOOOO



Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas

+5 1 Fabricacion

+5 2 Transporte
+5 3 Compra

+5 4 |Insercion

+5 O Uso (repetidas veces)

+5 6 En espera// guardado
* 7 Mantenimiento

+5 8 Basura



El producto siempre se
encuentra en uso.

—

/=

El producto esta en
contacto con otros




Ejercicio 3: ;qué elementos medio
ambientales influyen en el diseno de la bolsa?




Ejercicio 3: ;qué elementos medio 5 ,
ambientales influyen en el diseno de la bolsa?




Ejercicio 3: ;qué elementos medio 5 ,

ambientales influyen en el diseno de la bolsa?

Temperatura
+5




A
. Dimensiones

fisicas/ Cargas

et B
L ostura/ b e
Adaptacion P 7 V j‘ e

agarre... X ~
de los S

B
[ 4
\—,
7
\,
L1 |

productos al
usuario:

*l¢ flilfﬁ 58]







Ejercicio 4: indica 6 medidas fundamentales 5 ’
para disenar la silla




Ejercicio 4: indica 6 medidas que necesitas

para disenar la silla

Ejemplo

iiiComienzal!l!!

™

T
o
==

Wi

Altura

rodilla




Ejercicio 4: indica 6 medidas que necesitas

para disenar la silla

+5

Dimension del hombro al

codo
+5
Largura | —
e W Anchura hombros
de la _—
espalda Q
g
+5

Altura

) +5
rodilla

Anchura cadera

Largura muslo  +5 +5



Ejercicio 4: indica 6 medidas que necesitas 5 ’

para disenar la silla

Anchura hombros

« >

Dimensién del hombro al
codo

Largura de la

espalda
P Anchura cadera

Altura

rodilla
Largura muslo




Procesos
productivos/
materiales

Produccion en serie

< N~ —
-~ ' j\@/

Unidades, precio,
caracteristicas, normativa,
seguridad, calidad...




LA FUNCION PRINCIPAL Y LAS SECUNDARIAS.

-Secundarias
(complementan,
beneficio afadido)

- Funcion principal: ;Para
qué sirve? Satisface la
necesidad basica




|
]
i
. f
I £

Vi
LAs

radiador- =
toallero =

Biombo -
| porta objetos




BLABLA| O

funcionalidad
usabilidad
mejor comunicacion

Forma fisica
del producto







Ejercicio 7: ;qué es este objeto?

iiiComienzalll

1.- Un masajeador
2.-Una nave espacial
3.- Un pisapapeles

4.- Un exprimidor




Ejercicio 7: ;qué es este objeto?

1.- Un masajeador
2.-Una nave espacial

3.- Un pisapapeles

4.- Un exprimidor




Ejercicio 7: conclusiones y debate

Salpica el zumo al caer.
Dificil de limpiar

Poco ergonémico

Adecuado para decorar




Ejercicio ?: parecidos razonables




Ejercicio ?: parecidos razonables




Ejercicio ?: parecidos razonables




Ejercicio ?: parecidos razonables




Pasos que S
sequido €N
y montaje

e habran
la fabricacion

e’




Ejercicio 1:
Ejercicio 2:
Ejercicio 3:
Ejercicio 4
Ejercicio 5:
Ejercicio 6:

Ejercicio 7:

+40
+40
+25
+30
+15
+25
+10

TOTAL MAXIMO

w
N

PUNTOS



EL TRABAJO DE LOS PROFESIONALES DEL DISENO

Simulacion disefio de una silla
1° Definir problema (Usuario y
entorno de uso)

2° Ergonomia

.1 3° Procesos de fabricacion

4° Funciones secundarias

5° Estética




(decisiones en el proceso de
diseno)

participa enel
proyecto de disefio de
unasilla.

intenta tomar
en cada momento la
decision mas adecuada
para asegurar el éxito
del proyecto.

\/




(ﬁej'j?s\ ¢ ¥ Lapiz o boligrafo

v Esquematicos y
sencillos

2



10°

Ejercicio: solucion para una mesa rota

-~ <+«— Pata

= rota

Vas a tener una reunion y se te rompe la mesa,

la necesitas indispensablemente, busca posibles soluciones.



10°

Ejercicio: disena un parque infantil

En tu barrio van a construir un nuevo parque infantil, piden ideas sobre
como disenarlo, boceta alguna.






" Sombra propia
| Medias tintas

proyectada
Reflejos

5- BRILLOS
BORRANDO O
CON TIPEX

6- SOMBRA






Ejercicio: sy los botones como son?

"
-

Dibuja como crees que serian los botones de esta plancha.



Diego Frati — Disefio industrial
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Brand Identity by Zach Hastings

Boceto
general




Boceto
de detalle wem







Interaccion

11
Disciplina que define

el comportamiento de
los productos y
sistemas con los que
interactua el




Interaccion

IXD

Diseno de Interaccioén

Arquitectura informacioén
+

Usabilidad

+
Visual

UXD
disefio de experiencia de usuario

UuiD
disefo de interfaz de usuario
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¢; Te parece importante el disefio?
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a la buena vida

LC ofrece pisos en alquiler, 100% reformados y

equipados, con garantia y servicios incluidos.

Con LC,

la vida es facil i
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Ejercicio practico

Objetivo: pensar desde el
“punto de vista de diseno”

1- Silla de auditorio
para musicos

2- Asiento estadio
deportivo

3- Butaca de cine




Analisis silla auditorio musicos:

[ T L= U T 1 g Lo T




Analisis asiento estadio deportivo:

=1 B LU T 1 g Lo

El eNtOorNO de USO: ..ouiiiiiiiiiiiitiiteteeseeesssesssasssasssasssanssnnssnnsnnnns



Analisis butaca de cine:
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Industrial



disciplinas
emergentes
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Ejercicio: solucion para un supermercado 5

Disefa un mejor servicio para estos usuarios:

*Padres que dejan a sus hijos mientras
compran

*Padres que llevan a sus hijos a comprar
*Personas ancianas

Personas celiacas










Ejercicio: como harias mas facil la vida 5
de las personas con dificultades para moverse?




INTENTO JUEGO 1




INTENTO JUEGO 1




INTENTO JUEGO 1




INTENTO DE EJERCICIO 2




Concurso: "el buen disenador"

-

. Rellena cada ejercicio conforme se muestre en clase.

2. Los ejercicios se corregiran nada mas hacerlos, apunta tu
puntuacién al lado de cada respuesta.

3. Suma todos los puntos.

Ejercicio 1: exprimidores

Cualidad 2 del exprimidor: ......cccooeeiiiiiec e,
Cualidad 3 del exprimidor: .......ccooeeiiiiie e,

Persona 2 con exprimidor ............
Cualidad 1 del exprimidor: ........ccoooieeeeeiceee e,
Cualidad 2 del exprimidor: ........ccoooiieee e,
Cualidad 3 del exprimidor: ......cccocoeeiiiiie e

Persona 3 con exprimidor ............
Cualidad 1 del exprimidor: ......cccoeeiiiiiie e
Cualidad 2 del exprimidor: ......cccceeiiiiiee e
Cualidad 3 del exprimidor: .......cccoeeiiiiiee e

Ejercicio 2: ciclo de vida de unas zapatillas:

AWNR
coONOYWUn

Ejercicio 3: équé elementos influyen en la bolsa?

1: 4:
2: 5:
3.

Para hacer el siguiente ejercicio vuelve la hoja.



Ejercicio 4: indica 6 medidas fundamentales para disenar la
silla

Ejercicio 7: équé es este objeto?

1 2 3 4

Puntuacion total:



iWow!
DISENO

ILES.

Taller: disefio de cuberteria para personas
con problemas de agarre

Elena Bernia
Centro Aragonés de Disefio Industrial

__de__ de201_

== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Economia,
Industria y Empleo




Reto: mejorar el momento de comer de la gente con poca movilidad
en las manos

R 7

4
s




Ejemplo: artritis, ;qué es la artrosis?
 Es una enfermedad crdnica que provoca inflamacién y dolor en
las articulaciones (manos, rodillas, caderas...)
* Suele afectar mayoritariamente a mujeres.
* Suele aparecer en personas adultas.

« Sintomas: dolor articular, la limitacion de los movimientos,
los crujidos y, en algunas ocasiones, el derrame articular. Ademas,
algunas personas pueden presentar rigidez y deformidad articular.




¢Qué productos existen ya?




¢Qué podemos hacer nosotros ?

sDisenar!!

RE
-E.__.a_..




N o Uk

Procedimiento a seguir 2h

SESION 1

. Analiza la situacién, los usuarios, problemas, etc. (se realiza en

casa)

Decidir un usuario, un entorno de utilizacion y los retos de
mejora (57)

Genera un montdn de ideas de cdmo solucionarlo y apuntalas
en post -its (brainstorming). (57)

Agrupalos porideas. (57)

Decide cual vas a desarrollar. (57)
Desarrolla, define y dibuja (207)

Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (107)



A A

Procedimiento a seguir 2h

SESION 2

. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (10" se continua)

Testa (107)
Cambia (107)
Prepara el guién de la presentaciéon (107)

Presenta. (107)



Procedimiento a seguir 3h

SESION 1

1. Analiza la situacion, los usuarios, problemas, etc. (107)

2. Sacar conclusiones del estudio. Decidir a que usuario y entorno
esta dirigido y los retos de mejora. (57)

3. Genera un monton de ideas de como solucionarlo y apuntalas
en post -its (brainstorming). (107)

4. Agrupalos porideas. (5)
5. Decide cual vas a desarrollar. (5")

6. Desarrolla, define y dibuja. (157)



Procedimiento a seguir 3h

SESION 2

1. Desarrolla, define y dibuja. (107)
2. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (307)
3. Testa (107)



Procedimiento a seguir 3h

SESION 3

1. Realiza cambios (207)
2. Prepara el guion de la presentacion (157)
3. Presenta. (15)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 1

1. Analiza la situacion, los usuarios, problemas, etc. (157)

2. Sacar conclusiones del estudio. Decidir a que usuario y entorno
esta dirigido y los retos de mejora. (107)

3. Genera un montdn de ideas de cdmo solucionarlo y apuntalas
en post -its (brainstorming). (107)

4. Agrupalos porideas. (57)

5. Decide cual vas a desarrollar. (107)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 2

1. Desarrolla, define y dibuja. (407)
2. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (107)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 3

1. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (207)
2. Testa (207)

3. Realiza cambios (107)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 4

1. Realiza cambios (207)
2. Prepara el guion de la presentacion (207)
3. Presenta. (107)



Informacion

Dimensiones de las manos y de los cubiertos existentes
Formas de los cubiertos

Posiciones de agarre de la mano

Funciones

Elementos caracteristicos

Publico al que va dirigido

Materiales y procesos utilizados



Conceptos basicos

PARA COMENZAR:
« ;Para quién vamos a disefiar?
+ ;Donde va a estar el objeto?

 ;Qué funcidén principal y secundarias tiene?

SEGUIMOS:

:De que materiales estaria fabricado?

;Qué piezas tendria?

;Qué forma tiene?

;Cémo funciona?

Ergonomia



Guion de la presentacion

Nombre del producto y slogan

Para que personas y entorno esta dirigido
Funciones que tiene y cdbmo las cumple
Uso y ergonomia

Partes del producto

Caracteristicas



NOTAS:

» Si el taller fuera de 2h la realizacién de la busqueda de
informacion se haria en casa. Hay una diapositiva llamada
informacion en la cual se nombran los aspectos mas
relevantes a buscar.

» Para la realizacion del taller seran necesarios post-its, papel
A4, papel A3, tijeras, pegamento, lapices, bolis, rotuladores y
plastilina.
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i’Wowl Taller: re-disefio de dispositivos de
~ interaccion con otros elementos
DISENO

Elena Bernia
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Ejemplo propuesto: mando de television

Reto: mejorar el diseiio de un mando de television




¢Sabes para que funcionan todos los botones? ;Es comodo el
agarre?
Hay gente que no se aclara con los botones del mando.

Busca posibles soluciones para hacer el uso del mando mas
intuitivo para las personas con problemas.

¢Cuantas veces se te ha caido el mando de la tele? ;Su agarre es
ergondémico?



:Sabes para que funcionan todos los botones?

Encendido/apagado
. del decodificador

{ (Conric

Activar/Desactivar
audio

Modo TV/Salir

Encendido/apagado

Modo TV/Salir del decodificador

Informacién del
Teclas del cursor "L programa

“arriba” en los mends
Teclas del cursor

“izquierda” y "derecha”
n los ments

Activar/
desactivar audio  Teclas del cursor

“abajo” en los menu )
anal seleccionado

o on hora, fecha
Teclas del cursor "arriba

en los mends

Informacidn del programa

Teclas del cursor
“izquierda” y “derecha” en
los mends

Canales favoritos
Teclas del cursor “abajo”
en los menus

Para selecciones indicadas
en la pantalla

Canal seleccionado
con hora, fecha

Mirador PPV



Soluciones existentes

98u ‘ueBoyoujos|a mmMm

Volumen
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Qué pro
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¢Qué podemos hacer nosotros ?

sDisenar!!

RE
-E.__.a_..




N o Uk

Procedimiento a seguir 2h

SESION 1

. Analiza la situacién, los usuarios, problemas, etc. (se realiza en

casa)

Decidir un usuario, un entorno de utilizacion y los retos de
mejora (57)

Genera un montdn de ideas de cdmo solucionarlo y apuntalas
en post -its (brainstorming). (57)

Agrupalos porideas. (57)

Decide cual vas a desarrollar. (57)
Desarrolla, define y dibuja (207)

Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (107)



A A

Procedimiento a seguir 2h

SESION 2

. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (10" se continua)

Testa (107)
Cambia (107)
Prepara el guién de la presentaciéon (107)

Presenta. (107)



Procedimiento a seguir 3h

SESION 1

1. Analiza la situacion, los usuarios, problemas, etc. (107)

2. Sacar conclusiones del estudio. Decidir a que usuario y entorno
esta dirigido y los retos de mejora. (57)

3. Genera un monton de ideas de como solucionarlo y apuntalas
en post -its (brainstorming). (107)

4. Agrupalos porideas. (5)
5. Decide cual vas a desarrollar. (5")

6. Desarrolla, define y dibuja. (157)



Procedimiento a seguir 3h

SESION 2

1. Desarrolla, define y dibuja. (107)
2. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (307)
3. Testa (107)



Procedimiento a seguir 3h

SESION 3

1. Realiza cambios (207)
2. Prepara el guion de la presentacion (157)
3. Presenta. (15)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 1

1. Analiza la situacion, los usuarios, problemas, etc. (157)

2. Sacar conclusiones del estudio. Decidir a que usuario y entorno
esta dirigido y los retos de mejora. (107)

3. Genera un montdn de ideas de cdmo solucionarlo y apuntalas
en post -its (brainstorming). (107)

4. Agrupalos porideas. (57)

5. Decide cual vas a desarrollar. (107)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 2

1. Desarrolla, define y dibuja. (407)
2. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (107)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 3

1. Prototipa con plastilina, papel, dibuja... (207)
2. Testa (207)

3. Realiza cambios (107)



Procedimiento a seguir 4h

SESION 4

1. Realiza cambios (207)
2. Prepara el guion de la presentacion (207)
3. Presenta. (107)



Informacion

Dimensiones del mando y de los botones
Formas del mando y de los botones
Colores del mando y colores de los botones
Funciones

Elementos caracteristicos

Publico al que va dirigido

Materiales y procesos utilizados

Componentes electrénicos y mecanicos



Conceptos basicos

PARA COMENZAR:
« ;Para quién vamos a disefiar?
+ ;Donde va a estar el objeto?

 ;Qué funcidén principal y secundarias tiene?

SEGUIMOS:

:De que materiales estaria fabricado?

;Qué piezas tendria?

;Qué forma tiene?

;Cémo funciona?

Ergonomia



Guion de la presentacion

Nombre del producto y slogan

Para que personas y entorno esta dirigido
Funciones que tiene y cdbmo las cumple
Uso y ergonomia

Partes del producto

Caracteristicas
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NOTAS:

» Si el taller fuera de 2h la realizacién de la busqueda de
informacion se haria en casa. Hay una diapositiva llamada
informacion en la cual se nombran los aspectos mas
relevantes a buscar.

» Para la realizacion del taller seran necesarios post-its, papel
A4, papel A3, tijeras, pegamento, lapices, bolis, rotuladores y
plastilina.
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PROYECTO CON IMPRESORA 3D

T Y

Disefia, modela y crea tu propio accesorio
con una impresora 3D.

En este documento encontraras informa-
cién sobre el proyecto, las sesiones y el

tiempo de realizacién. E
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CALENDARIO

En este documento se muestra la propuesta de planificacién ofrecida
por el Cadi. Es aconsejable que las sesiones sean de dos horas y que lo
realicen los alumnos de tecnologia y plastica conjuntamente.

En el calendario de trabajo propuesto las sesiones son de dos horas y
las casillas sombreadas corresponden a las sesiones que dirige el Cadi.
Ademas del trabajo que realizaran los alumnos en clase durante las
sesiones dinamizadas por el Cadi, realizaran trabajo complementario
otros dias (o bien en clase con su profesor o bien en casa).

REUNION PREVIA: se recomienda una reunién entre los profesores y
el Cadi para tratar el desarrollo del proyecto.

SESION DE TRABAJO COMPLEMENTARIA PREVIA:
- El profesor con la documentacién aportada por el Cadi, introducira
a los alumnos en el uso del programa de modelado 3d (documento

“Explicacién de programas de modelado 3d").

-Losalumnos realizardn unainvestigacién de mercado previa (documento
“Comparacién de productos”).

L M (clase)

X J (clase) \Y%

o INVESTIGACION
- InvestlgaC|on en casa

- Explicacion del
programa de
modelado 3d

- Creacioén de grupos
- Puesta en comun de la informacién en grupo
- Realizacion de conclusiones de la investigacién

GENERACION DE IDEAS Y SELECCION

- Ideacion. Técnicas de creatividad.
- Desarrollo de la idea. Dibujos
- Eleccién del concepto final

PRE-MAQUETA Y CONCRECION

- Realizacion de la pre-

- Finalizacién de la pre-maqueta
magqueta

- Desarrollo y concrecion de la idea

FINALIZACION DEL MODELADO Y
PREPARACION DE LA

PRESENTACION

- Comienzo de
modelado del
producto

-Presenta-
cion

NOTA: se recuerda que el horario y el contenido de las sesiones son estimados y que este
seria el desarrollo minimo deseable del proyecto.
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SESION 1 (Cadi), INVESTIGACION:

- Presentacion del proyecto: el Cadi acudird al centro educativo a
realizar la introduccién del proyecto.

- Formacién de los grupos de trabajo.

- Puesta en comun de la investigacion.

- Elaboracién de conclusiones (documento “Conclusiones de la
investigacion).

SESION 2 (Cadi), GENERACION DE IDEAS Y SELECCION:

- Realizacion del Brainstorming (lluvia de ideas) sobre posibles productos
a realizar.

- Desarrollo de las ideas, el objetivo es conseguir 3 ideas diferentes de
producto (documento “Documentacion sobre bocetos”).

- Eleccién, en grupo, del concepto final a desarrollar. (Documento: “Tabla
de valoracion de ideas”).
TRABAJO EN CASA

- Realizacién de la pre-maqueta bien sea en plastilina, papel, etc. de
manera rapida y que muestre el concepto final.

SESION 3 (Cadi), MAQUETA Y CONCRECION:

-Andlisis critico en equipo sobre las pre-maquetas. (Documento:
“Explicacién de la idea”).

- Andlisis de las aportaciones y mejora de los productos.

TRABAJO EN CASA O CON EL PROFESOR:

- Comienzo del modelado del producto.

SESION 4 (Cadi), FINALIZACION DEL MODELADO Y PREPARACION DE
LA PRESENTACION:

- Finalizacién del modelado 3d.

- Preparacion de la presentacion.

PRESENTACION

iWow!
DISENO
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PROYECTO CON IMPRESORA 3D

N

Disefia, modela y crea tu propio accesorio
con una impresora 3D.

En este documento encontraras informa-
cién sobre el proyecto, las sesiones y el

tiempo de realizacién. E
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CALENDARIO

En este documento se muestra la propuesta de planificacion ofrecida
por el Cadi. Es aconsejable que las sesiones sean de dos horas y que lo
realicen los alumnos de tecnologia y plastica conjuntamente.

En el calendario de trabajo propuesto las sesiones son de dos horas y
las casillas sombreadas corresponden a las sesiones que dirige el Cadi.
Ademas del trabajo que realizaran los alumnos en clase durante las
sesiones dinamizadas por el Cadi, realizardn trabajo complementario
otros dias (o bien en clase con su profesor o bien en casa).

REUNION PREVIA: se recomienda una reunién entre los profesores y
el Cadi para tratar el desarrollo del proyecto.

SESION DE TRABAJO PREVIA:
- El profesor con la documentacién aportada por el Cadi, introducira
a los alumnos en el uso del programa de modelado 3d (documento

“Explicacién de programas de modelado 3d").

-Los alumnos realizaran unainvestigacion de mercado previa (documento
“Comparacién de productos”).

L M (clase)

X ] (clase) A%

- Investigacién en casa INVESTIGACION
- Explicacién del
programa de
modelado 3d

- Realizacién de entrevistas

- Presentacion del proyecto

- Formacién de los grupos

- Puesta en comun de la informacién
- Realizacion de conclusiones

GENERACION DE IDEAS

- Creacion y desarrollo de las pri-
meras ideas
- Critica y mejora de los conceptos

ELECCION Y CONCRECION DE LA IDEA

PRE-MAQUETA

- Finalizacién de la MODELADO
pre-maqueta
-Testeo de la pre-maqueta

modelado en 3D

- Realizacion de los cambios necesarios y

PREPARACION DE LA PRESENTA-
CION

- Finalizacion del
modelado

- Impresion de los productos

- Impresion de los PRESENTACION FINAL

productos

NOTA: se recuerda que el horario y el contenido de las sesiones son estimados y que este
serfa el desarrollo minimo deseable del proyecto.
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SESION 1 (Cadi), INVESTIGACION:

- Presentacion del proyecto: el Cadi acudird al centro educativo a
realizar la introduccién del proyecto.

- Formacién de los grupos de trabajo.

- Puesta en comun de la investigacion.

- Elaboracién de conclusiones (documento “Conclusiones de la
investigacion)

SESION 2 (Cadi), GENERACION DE IDEAS:

- Realizacion del Brainstorming (lluvia de ideas) sobre posibles productos
arealizar.

- Desarrollo de las ideas, el objetivo es conseguir 3 ideas diferentes de
producto (documento “Documentacion sobre bocetos”).

-Anédlisis critico en equipo sobre las ideas. (Documento: “Explicacién de
laidea”)

- Analisis de las aportaciones y mejora de los productos.

SESION 3 (Cadi), ELECCION Y CONCRECION DE LA IDEA:

- Eleccién, en grupo, del concepto final a desarrollar. (Documento: “Tabla
de valoraciéon de ideas”).

- Concrecioén del concepto: medidas, forma, colores, etc.

SESION 4, PRE-MAQUETA:

- Realizacién de la pre-maqueta bien sea en plastilina, papel, etc. de
manera rapida y que muestre el concepto final.

TRABAJO EN CASA O CON EL PROFESOR:
- Finalizacién de la pre-maqueta.
- Testeo de la pre-maqueta.

- Posibles cambios o mejoras.

SESION 5, MODELADO:
- Realizacion de modificaciones en el concepto si fuera necesario.

- Comienzo del modelado del producto

TRABAJO EN CASA O CON EL PROFESOR:

- Finalizacion del modelado 3d.

SESION 6 (Cadi), PREPARACION DE LA PRESENTACION:
- Comienzo de la impresion de los productos.

- Preparacion de la presentacion.

PRESENTACION

iwow!
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DISENO DE UN PEQUENO COMPLEMENTO PARA LOS
ALUMNOS DE ULTIMO CURSO

Curso: 4° ESO asignaturas: tecnologia y/o dibujo

PLIEGO DE ESPECIFICACIONES

1. Descripcion del proyecto:

El proyecto consiste en el disefio y desarrollo para su posterior impresién en 3D
de un pequefio complemento para los estudiantes del instituto. El producto debe
cumplir los siguientes requisitos:

Su medida maxima en base sera de 50 x 50mm, la altura maxima sera
80mm.

Debe ser técnicamente viable, es decir, que se pueda imprimir con la
impresora 3D del centro. Habra que tener en cuenta los materiales, sus
caracteristicas (resistencias...), el tiempo de impresion, las dimensiones de
la mesa de la impresora etc. jjCuidado con los voladizos!! Para poder
imprimirlos hay que utilizar material de aporte que posteriormente hay
que quitar.

Debe estar definido a un nivel suficientemente detallado como para que
sea posible su fabricacién.

Deben sentirse identificados con el producto tanto el usuario destinatario
como el propio centro, ya que se trata de un regalo conmemorativo.
Descripcion de las debilidades y fortalezas del producto disefiado.

En la definicion del producto se tendran en cuenta cuestiones relacionadas
con la funcionalidad, la ergonomia y el contexto de utilizacion del
producto.

No existen limitaciones en cuanto a la tipologia del producto, pueden ser
pins, adornos de pulseras o collares, chapas, objetos de decoracién etc.

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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2. Objetivos del proyecto:

1. Aplicar los conocimientos vistos en la charla de disefio precedente (sobre
usuarios, entorno, funciones etc.) en el desarrollo del proyecto.

2. Seguir el desarrollo del proceso de disefio y creacién de un producto.

3. Uso de bocetos explicativos para transmitir ideas y de representaciones
del producto con los materiales especificos de disefio industrial.

4. Realizar el disefio teniendo en cuenta las restricciones del proyecto:
tiempo de realizacién de fase, tiempo de impresion, caracteristicas del
material etc.

5. Refuerzo de las competencias especificas de las asignaturas de dibujo y
tecnologia.

6. Refuerzo de las competencias generales:

a. Trabajo en equipo.

Capacidad de enfrentarse a problemas.

Uso de nuevas tecnologias para obtener informacion.

Capacidad de critica de proyectos, tanto propia como de externos.

Desarrollo de la creatividad y la flexibilidad de los alumnos.

Adquisicion de vocabulario especifico de la asignatura.

Capacidad de toma de decisiones.

S@ o o0 o

Uso de medidas y escalas.

Mejora en la comunicacién de ideas.

METODOLOGIA A SEGUIR:

Investigacion:

Los alumnos deberan hacer una breve investigacion de mercado sobre los
productos ya existentes. Tendran que tener en cuenta las diferentes
tipologias, formas, pesos, resistencias, etc.

Para que la compresion de la informacion sea mas eficiente se recomienda
hacer tablas comparativas de distintos productos en los cuales se recopila
informacion sobre los mismos. Se les proporciona un documento
(“Comparacion de productos”) con la informacién mas relevante a tener en
cuenta en la fase de investigacién (contiene un ejemplo). Este sirve como
base, pudiendo si es deseo del alumno, investigar mas campos en relacion
con los productos. También se aporta una ficha en la cual se recopilaran las
conclusiones de la investigacion de mercado (documento “Conclusiones
investigacion”).

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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Para que sea mas dinamico y rapido la busqueda de informacion puede
hacerse en pequefios grupos que los propios alumnos elijan.

Creatividad (generacidn de ideas):

Con las conclusiones de las fase de investigacién se realizara una lluvia de
ideas sobre tipologias de productos a disefiar: pin, pulsera, collar, llavero, etc.
Cada alumno desarrollara un concepto, se deberan hacer bocetos
(documento “Documentacion sobre bocetos”) con la suficiente calidad para
mostrar todas las caracteristicas del producto. Se pondra en comun con los
compafieros de equipo (documento “Explicacion de la idea) y se elegira el
mejor concepto a desarrollar. Para ello se completard una tabla de valoracion
de ideas (documento “Tabla de valoracion de ideas”) para elegir la mejor idea
a desarrollar. Se podra trabajar en distintas variantes de cada concepto.

Concrecion:

Tras elegir una de las opciones de desarrollara completamente hasta que esté
totalmente definido, tanto con dibujos representativos como con planos con
medidas. Se realizara una fase de pre-maquetado, en la cual se realizaran pre-
maquetas en papel o plastilina para poder detectar posibles fallos de disefio
antes de comenzar a modelar. Después se procedera al modelado 3D, para
ello se les proporcionara a los alumnos y profesores una guia basica de
utilizacion de los programas propuestos. Es posible que llegados a este punto
haga falta hacer algun tipo de modificacion en el producto.

Cosas a tener en cuenta a la hora de imprimir en 3d:

e COmo modelar: http://diwo.bg.com/diseno-para-impresion-3d/

e Problemas durante la impresion: http://diwo.bg.com/impresion3d-
solucion-problemas/

Presentacion:

Se imprimira en 3D (documento “Explicacion de los programas de modelado
3D") la idea desarrollada y se creara un panel de presentacion explicando el
producto. El Cadi proporcionara las bases de la realizacion de una
presentacion. Para una mejor comunicacion del producto los dibujos tendran
que ser de buena calidad y con técnicas de disefio industrial (pastel,
rotulador, ...)

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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El proyecto consiste en diseflar un pequeno accesorio que
se va a imprimir en 3d para los alumnos de ultimo aio.

Servira como regalo de despedida del centro, por lo que
tienen que representarlo.

Se tendran en cuenta los gustos personales de los alumnos
destinarios del regalo.

El coste en material y tiempo de fabricacion no puede ser
muy alto ya que hay que hacer varias unidades.



Reto

Idea mas creativa

ldea que mas tiene en cuenta las bases del disefio (usario,
ergonomia...)

Optimizacion de recursos y materiales
Mejor representaciéon 2d
Mejor modelado 3d

Mejor presentaciéon



Impresoras 3D




Caracteristicas

Calibracion de la maquina

Material utilizado: PLA, caracteristicas: permite impresiones rapidas,
diversidad de colores, las figuras no deben requerir mucha
resistencia.

Ficheros admitidos: STL, OBJ, AMF.

Tener en cuenta el tamafio de la mesa de impresion



Programas que se pueden usar

Tinkercad
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Programas que se pueden usar
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Fase 1: Investigacidon de mercado

Realizar una breve investigacion de mercado: busca objetos
sencillos que podrias disefiar y regalar

Realiza encuestas a los usuarios, haz un panel de influencias,
investiga en internet...

Sintetiza y saca conclusiones




Busqueda de informacion

« Busqueda de informacion del usuario que recibe el regalo.

« Posibles tipologias de regalos y sus caracteristicas (precio,
medias aproximadas...)

« Tendencias, gustos, etc.

G /
« Todo lo que se te ocurra C .-
Google Search I'm Feenng‘ Lucky %

Nota: os daremos una tabla para rellenar



Busqueda por internet

Blogs

Videos
Comentarios
Informaciéon




Paneles de influencias

Ejemplo: pulsera para nifias




Encuestas a los usuarios

Gustos
Objetos que utilizan
Funciones secundarias que podrian tener

Tamafos maximos de estos objetos



Clasificacion y sintesis

Marcar la informacion mas importante y sacar conclusiones.

Conclusion: ;Cémo la podemos utilizar?

Nivel de importancia de la conclusion:

baio alto

................................................................................................. N NN N . —




Conclusiones

Marcar la informacion mas importante y sacar conclusiones.




Conclusiones

IONES
ONENTES

RIO/CONTEXTO




Pistas de mejora

DEFINICION DEL RETO

USUARIO/CONTEXTO/




Fase 2: Generacion de ideas

Propdn una idea :

Explica brevemente en un papel tu idea sobre que proyecto hacer.
Haz un dibujo explicativo.




Votacion de ideas

Os juntais por grupos y os contais vuestra idea al resto.
Valorais cada una de las ideas.
Decidis cual realizar.

Proposicién de variantes.



Definicion de la idea

Cada grupo desarrollara a fondo su idea teniendo en cuenta,
tamano, forma, color, usuario (lo visto en la charla anterior).

Realizar 3 alternativas.




Bocetos




Bocetos




Eleccion de la idea final

Se 0s proporcionara una tabla para valorar cada una de las ideas.

Los nimeros indicados en la parte superior de las caracteristicas a tener en cuenta indican el % de la
valoracién total (100%) que tiene dicha caracteristica

5 25 25 25 10 10

. Lasila posible de ergonomia / les gustara.a I_os representa al

innovadora modelar en : .. alumnos de ultimo .

3d imprimir en 3d uso . instituto
ano Total

idea 1 0,00
idea 2 0,00
idea 3 0,00




Fase 3: Concrecion

Se definiran totalmente todos los aspectos del producto:
dimensiones, acabados, forma etc.

50 —
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Pre maqueta

Primer contacto con el producto en
fisico para detectar posibles
problemas.

Papel / carton

Plastilina



Testeo del producto




Cambios

Con la maqueta y el testeo se han detectado problemas en el
disefio. Se hara una breve etapa en la que modificaran los
elementos que se consideren mas importantes.




Modelado 3d

Con uno de los programas definidos anteriormente se realizara el
modelado del concepto.




Posibles variaciones y complementos




3D

Impresion




Presentacion

Se hara una breve presentacion explicando los puntos fuertes del
producto y sus caracteristicas.




Preparacion de la presentacion

2 Panel
GUIO < .-
N explicativo
v Panel v'Guién
representacion o
Y'Storyboard dramatizacion
v Prototipo

mejorado

v Video...

Dramatizacion
/ Video

== prototipo +



TITULO. ... v e e

SLOGAN. ... iciieieieeiiennees PASOS DE LA ACTIVIDAD O DEL
SERVICIO PARA EL USUARIO:

IMAGEN O ILUSTRACION

- T
OBJETIVOS: S,
T
2

PARTICIPANTES Y/O
B NOMBRE DEL GRUPO




@ HEEEEEEESNESNENEESESNEESESEESESEEEEEEEEER PASOS DE LAACTIVIDADODEL
SERVICIO PARA EL USUARIO:

OBJETIVOS:
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Tabla de comparacién de productos

Investigacion sobre pequefio accesorio

Ergonomia:

. ; A ) ) Tipo de funciones estetica:
Tipo de Foto del posibles materiales Dimensiones i Y o _ donde ze lleva,
. ) usuario que lo| funcidn principal | secundarias | colores. formas. Entorno
producto producto utilizados aproximadas . . como se
lleva [si las tiene) acabados_
cuelga_
suelen taner colar suelen estaren
. X § s cuelga enuna
| 4 sl et hombres y informativa | metalizadow formas | | contacto con otras
caolgante de metilica, pléstico, i ) ) pulsera, suslen ser
Producto 1 entre 555y 30230 mm | mujeres de todas decorativa [medical, redandas, aungue N pulzera ychocando
pulsera madera, cuero pequefias parano
laedades recuerdo puedes encantrar de con cosas al
. molestar
cualguier tipo moverse lapersona
Producto 2
Producto 3
Producto 4
Producto 5

Producto 6
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Conclusion:

Nivel de importancia de la conclusién:

bajo alto

Conclusion:

Nivel de importancia de la conclusién:

bajo alto
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Cémo realizar un
ercicio de disefio de
| objeto en clase
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Primer paso:

Bocetos sencillos, simplemente muestran la forma general. Se pueden hacer
varias vistas de un mismo objeto (planta, alzado y perfil) o una visién en 3
dimensiones del producto.




Es mas facil dibujar en 3d si se
empieza dibujando un cubo inicial
y se va adaptando a la forma final
del producto.

Después se elige un punto de luzy
se hacen las sombras.

" Sombra propia
Medias tintas

proyectada
Reflejos

5- BRILLOS
BORRANDO O
CON TIPEX

6- SOMBRA







Se crean varias alternativas y se hacen bocetos de detalle que son
ampliaciones de algunas de sus partes para poder apreciar mejor todos

sus elementos.
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Diego Frati - Disefio industrial BOCETO DE
DETALLE




Brand Identity by Zach Hastings




BOCETO DE DETALLE RENDER | E"J



Plano de

conjunto

Indica la disposiciédn de unas piezas con respecto a otras,
en este proyecto no seria necesario.

|

LI5TA DE

ELEMENTOS

\

10 1 PLACA DE FIJACION F1150
] 2 ARANDELA PLANA BISELADA 6,4 | DIN 125
8 2 TORNILLO HEX. M8X16mg 8.6 | DINGS33
7 2 ARANDELA Fi110
8 1 EJE F1180
5 1 CASQUILLO F1110
4 1 RUEDA F1250
3 1 SOPORTE DERECHO F1150
2 1 SOPORTE 1ZQUIERDO F1150
1 1 PLACA BASE F1150
Marca | N2 Pieza | Designacion y abservaciones | Norma Material
Fecha Nombre Firma Tol.no Indicadas UNE EN 22788-m
TNDICADORES e Lol A
DE PTEZAS ceike  POLEA CABLE aaaEam,
" PLANO DE CONJ UNTO Flano N 1.00
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Plano de
pieza v

L T T
% ; |

514H13 | J
e

E

Muestra todas las
dimensiones que tiene la
pieza.

c
S

1230
1 1 PLAGA BASE F1180
Marea jN2 Pieza | Designacién y observaciones | Norma Material
C A ” Facha Nombre Fima Tak.no Indicadas UNE EN 2_2‘-'_66-m
1 E I z S | Divujad 991125 MAPIPU Escala: 4,
Comambado. 81225 MAPIPU lﬁ/h} 1:3 a@
Cosbniz  POLEA CABLE o&E08
| Tie: PLACA BASE : Plano NP: 1.01 ;’m‘f’




Tutoriales sobre como hacer bocetos:

* Dibujos electrodomeésticos:
https://www.youtube.com/watch?v=s-AWyRNruWM&t=154s

* Dibujo paso a paso de una cuchilla de afeitar:
https://www.youtube.com/watch?v=ulc7sftUDDE

* Dibujo ketel:
https://www.youtube.com/watch?v=1851yH8f970

* Tutorial sketching y rendering (en inglés):
https://www.youtube.com/watch?v=wWCQTOTNnwc

« Consejos para dibujar:
https://www.youtube.com/watch?v=0GYRJIreYtA

iWow!
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EXPLICACION DE LOS PROGRAMAS
GRATUITOS DE MODELADO 3D

Se proponen dos programas que se pueden descargar gratuitamente de
internet para realizar sencillos modelados 3d. También se adjuntan
direcciones web con explicaciones del manejo basico de cada programa. Se
recomienda el uso del primero ya que es muy facil de utilizar.

e TINKE
o)

(@)

e 123D:

RCAD:

Contras: se necesita internet para utilizarlo.

Pros: te puedes hacer una cuenta totalmente gratuita para utilizar el
programa. Te permite exportar a STLy OBJ. Utiliza operaciones muy
basicas, introduces figuras geométricas basicas y las modificas.
Tutorial: http://diwo.bg.com/aprendiendo-a-disenar-en-tinkercad/

Pros: hay que descargarselo, es gratuito (link de descarga
http://autodesk-123d-design.en.lo4d.com/download9 también pone
que se puede trabajar en linea. Puede exportar a STL. Tiene
patrones, bocetos, extrusiones..., se trabaja con operaciones de
modelado.

Tutorial: muy basico:
https://www.youtube.com/watch?v=Ls2|4iXCDXE (no ensefa todas
las posibilidades)

Tutorial en 6 partes con lo basico:
https://www.youtube.com/watch?v=w0GgOKIbFkA&t=7s

https://www.youtube.com/watch?v=hoj7GCEVgFI&t=355s

https://www.youtube.com/watch?v=Z-larUhC no

https://www.youtube.com/watch?v=_t5xQExUgX8

https://www.youtube.com/watch?v=oyLugqYwWMKLA&t=382s

https://www.youtube.com/watch?v=S5s-sMSVbi0

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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Cosas a tener en cuenta a la hora de imprimir en 3d:

e Como modelar: http://diwo.bg.com/diseno-para-impresion-3d/

e Problemas durante la impresion: http://diwo.bg.com/impresion3d-
solucion-problemas/

Para pasar las piezas de los programas de modelado a la impresora utilizar el
programa Cura.

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon



Tabla de valoracién de ideas

Programa formativo de
disefio para jovenes
estudiantes

Los nimeros indicados en la parte superior de las caracteristicas a tener en cuenta indican el % de la
valoracion total (100%) que tiene dicha caracteristica

Total

0,00
0,00
0,00




DISENO DE UN TVGVETE PARA NINOS

Disefia, boceta, construye y crea tu propio
juguete para nifios.

En este documento encontraras informa-
cién sobre el proyecto, las sesiones y el
tiempo de realizacion.




CALENDARIO

En este documento se muestra la propuesta de planificacién ofrecida
por el Cadi. Es aconsejable que las sesiones sean de dos horas y que

lo realicen los alumnos de tecnologia y plastica conjuntamente.

En el calendario de trabajo propuesto las sesiones son de dos horas y
las casillas sombreadas corresponden a las sesiones que dirige el Cadi.
Ademas del trabajo que realizaran los alumnos en clase durante las
sesiones dinamizadas por el Cadi, realizaran trabajo complementario

otros dias (o bien en clase con su profesor o bien en casa).

SESION DE TRABAJO COMPLEMENTARIA PREVIA:

REUNION PREVIA: se recomienda una reunién entre los profesores
y el Cadi para tratar el desarrollo del proyecto.

- Los alumnos realizardn una investigacion de mercado previa
(documento “Comparacién de productos”).

- Investigacion en casa

- Presentacion del proyecto

- Puesta en comun de la infor-
macion

- Realizacion de conclusiones
- Brainstorming

- Ideacion. Técnicas de creativi-
dad

- Desarrollo de la idea. Dibujos
- Eleccién del concepto final

LUNES MARTES (clase) MIERCOLES JUEVES (clase) VIERNES
< GENERACION DE IDEAS Y SE-
INVESTIGACION e

- Realizacion de la maqueta

MAQUETA Y CONCRECION

- Finalizacién de la maqueta
- Critica con los compafieros
- Concrecion de la idea: me-
dias, materiales, circuitos...

- Finalizacion del disefio

PREPARACION DE LA
PRESENTACION

- Presentacion

NOTA: se recuerda que el horario y el contenido de las sesiones son estimados y que este
seria el desarrollo minimo deseable del proyecto.

iwow!
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SESION 1 (Cadi), INVESTIGACION:

- Presentacién del proyecto: el Cadi acudira al centro educativo a
realizar la introduccién del proyecto.

- Formacién de los grupos de trabajo.

- Puesta en comun de la investigacion.

- Elaboracién de conclusiones (documento “Conclusiones de la
investigacion).

SESION 2 (Cadi), GENERACION DE IDEAS Y SELECCION:

- Realizacién del Brainstorming (lluvia de ideas) sobre posibles
productos a realizar.

- Desarrollo de las ideas, el objetivo es conseguir 3 ideas diferentes de
producto (documento “Documentacion sobre bocetos”).

- Eleccién, en grupo, del concepto final a desarrollar. (Documento:
“Tabla de valoracién de ideas”).
TRABAJO EN CASA

- Realizacién de la pre-maqueta bien sea en plastilina, papel, etc. de
manera rapida y que muestre el concepto final.

SESION 3 (Cadi), MAQUETA Y CONCRECION:

- Analisis critico en equipo sobre las pre-maquetas. (Documento:
“Explicacién de la idea”).

- Andlisis de las aportaciones y mejora de los productos.

TRABAJO EN CASA O CON EL PROFESOR:

- Finalizacién del disefio del producto.

SESION 4 (Cadi), PREPARACION DE LA PRESENTACION:

- Preparacion de la presentacion y de los paneles expositivos.

PRESENTACION

iwow!
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DISENS DE UN TVGVETE PARA NINOS

Disefia, boceta, construye y crea tu propio
juguete para nifos.

En este documento encontraras informa-
cién sobre el proyecto, las sesionesy el
tiempo de realizacién.




CALENDARIO

En este documento se muestra la propuesta de planificacion ofrecida REUNION PREVIA: se recomienda una reunién entre los profesores y
por el Cadi. Es aconsejable que las sesiones sean de dos horas y que lo el Cadi para tratar el desarrollo del proyecto.
realicen los alumnos de tecnologia y plastica conjuntamente.

En el calendario de trabajo propuesto las sesiones son de dos horas y SESION DE TRABAJO PREVIA:

las casillas sombreadas corresponden a las sesiones que dirige el Cadi.

Ademas del trabajo que realizardn los alumnos en clase durante las -Losalumnos realizardn unainvestigacién de mercado previa (documento
sesiones dinamizadas por el Cadi, realizardn trabajo complementario “Comparacién de productos”).

otros dias (o bien en clase con su profesor o bien en casa).

LUNES MARTES (clase) MIERCOLES JUEVES (clase) VIERNES
INVESTIGACION GENERACION DE IDEAS

- Investigacién en casa - Presentacion del proyecto - Creacion y desarrollo de
- Realizacién de entrevistas |- Formacién de los grupos las primeras ideas

- Puesta en comun de la informacion - Critica y mejora de los

- Realizacién de conclusiones conceptos

ELECCION Y CONCRECION DE LA PRE-MAQUETA
IDEA
- Finalizacién de la PREPARACION DE LA PRE-
2 SENTACION -

pre-maqueta IMPLANTACION DE MEJORAS - Presentacion
-Testeo de la pre-maqueta

NOTA: se recuerda que el horario y el contenido de las sesiones son estimados y que este
seria el desarrollo minimo deseable del proyecto.

iwow!
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SESION 1 (Cadi), INVESTIGACION:

- Presentacién del proyecto: el Cadi acudird al centro educativo a
realizar la introduccién del proyecto.

- Formacién de los grupos de trabajo.
- Puesta en comun de la investigacion.

- Elaboracién de conclusiones (documento “Conclusiones de la
investigacion).

SESION 2 (Cadi), GENERACION DE IDEAS:

-Realizacién del Brainstorming (lluvia de ideas) sobre posibles productos
arealizar.

- Desarrollo de las ideas, el objetivo es conseguir 3 ideas diferentes de
producto (documento “Documentacién sobre bocetos”).

-Andlisis critico en equipo sobre las ideas. (Documento: “Explicacién de
la idea”)

- Analisis de las aportaciones y mejora de los productos.

SESION 3 (Cadi), ELECCION Y CONCRECION DE LA IDEA:

- Eleccidn, en grupo, del concepto final a desarrollar. (Documento: “Tabla
de valoraciéon de ideas”).

- Concrecioén del concepto: medidas, forma, colores, etc.

SESION 4, PRE-MAQUETA:

- Realizacion de la pre-maqueta bien sea en plastilina, papel, etc. de
manera rapida y que muestre el concepto final.

TRABAJO EN CASA O CON EL PROFESOR:
- Finalizacién de la pre-maqueta.

- Testeo de la pre-maqueta.

SESION 5, IMPLANTACION DE MEJORAS:
- Realizacion de modificaciones en el concepto si fuera necesario.

- Posibles cambios o mejoras.

SESION 6 (Cadi), PREPARACION DE LA PRESENTACION:

- Preparacioén de la presentaciéon y paneles explicativos.

PRESENTACION

iwow!
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El proyecto consiste en diseflar un juguete para nifnos de
entre 4y 8 aios.

Deberan definirse los componentes mecanicos, eléctricos o
electronicos.

Se tendran en cuenta los gustos personales de los nifios y de
los padres.



Reto

Idea mas creativa

ldea que mas tiene en cuenta las bases del disefio (usario,
ergonomia...)

Optimizacion de recursos y materiales
Mejor representacion 2d
Mejor circuito

Mejor presentaciéon



Fase 1: Investigacidon de mercado

Realizar una breve investigacion de mercado: busca productos
ya existentes.

Realiza encuestas a los usuarios, haz un panel de influencias,
investiga en internet...

Sintetiza y saca conclusiones.




Busqueda de informacion

Busqueda de informacion del usuario que juega con el juguete, del que lo
compra, ect.

Posibles tipologias de juguetes y sus caracteristicas (precio, medias
aproximadas...)

Tendencias, gustos, etc. / [\
ORIC

Todo lo que se te ocurra

: ’ WS
Google Search I'm Feeling Lucky

Nota: os daremos una tabla para rellenar



Busqueda por internet

Blogs

Videos
Comentarios
Informaciéon




Paneles de influencias

Ejemplo: juguetes nifios 4 afios




Encuestas a los usuarios

Gustos
Tipologia de producto preferida
Funciones secundarias que podrian tener

Tamafos maximos de estos objetos



Clasificacion y sintesis

Marcar la informacion mas importante y sacar conclusiones.

Conclusion: ;Cémo la podemos utilizar?

Nivel de importancia de la conclusion:

baio alto

................................................................................................. N NN N . —




Conclusiones

Marcar la informacion mas importante y sacar conclusiones.




Conclusiones

IONES
ONENTES

RIO/CONTEXTO




Pistas de mejora

DEFINICION DEL RETO

USUARIO/CONTEXTO/




Fase 2: Generacion de ideas

Propdn una idea :

Explica brevemente en un papel tu idea sobre que proyecto hacer.
Haz un dibujo explicativo.




Votacion de ideas

Os juntais por grupos y os contais vuestra idea al resto.
Valorais cada una de las ideas.
Decidis cual realizar.

Proposicién de variantes.



Definicion de la idea

Cada grupo desarrollara a fondo su idea teniendo en cuenta,
tamano, forma, color, usuario (lo visto en la charla anterior).

Realizar 3 alternativas.




Bocetos




Bocetos




Eleccion de la idea final

Se 0s proporcionara una tabla para valorar cada una de las ideas.

la valoracion total (100%) que tiene dicha caracteristica

Los nimeros indicados en la parte superior de las caracteristicas a tener en cuenta indican el % de

5 25 25 25 10 10
. I I
. posible de valor que ergonomia /| les gustara a los o
innovadora . aporta el - comprarian
fabricar uso nifios
producto los padres | Total
idea 1 0,00
idea 2 0,00
idea 3 0,00




Fase 3: Concrecion

Se definiran totalmente todos los aspectos del producto:
dimensiones, acabados, forma etc.

50 —
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Pre maqueta

Primer contacto con el producto en
fisico para detectar posibles
problemas.

Papel / carton

Plastilina



Testeo del producto




Cambios

Con la maqueta y el testeo se han detectado problemas en el
disefio. Se hara una breve etapa en la que modificaran los
elementos que se consideren mas importantes.




Presentacion

Se hara una breve presentacion explicando los puntos fuertes del
producto y sus caracteristicas.




Preparacion de la presentacion

2 Panel
GUIO < .-
N explicativo
v Panel v'Guién
representacion o
Y'Storyboard dramatizacion
v Prototipo

mejorado

v Video...

Dramatizacion
/ Video

== prototipo +



TITULO. ... v e e

SLOGAN. ... iciieieieeiiennees PASOS DE LA ACTIVIDAD O DEL
SERVICIO PARA EL USUARIO:

IMAGEN O ILUSTRACION

- T
OBJETIVOS: S,
T
2

PARTICIPANTES Y/O
B NOMBRE DEL GRUPO




@ HEEEEEEESNESNENEESESNEESESEESESEEEEEEEEER PASOS DE LAACTIVIDADODEL
SERVICIO PARA EL USUARIO:

OBJETIVOS:
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DISENO O RE-DISENO DE UN JUGUETE ELECTICO
O MECANICO PARA NINOS

Curso: 1° Bachillerato, asignaturas: tecnologia y/o dibujo

PLIEGO DE ESPECIFICACIONES

1. Descripcion del proyecto:

El proyecto consiste en el disefio y desarrollo de un juguete eléctrico para nifios.
El producto debe cumplir los siguientes requisitos:

Su medida maxima en base sera de 200 x 200mm, la altura maxima sera
200mm.

La edad de los nifios a los que esta destinado el producto es entre 4y 8
anos.

Debe estar definido a un nivel suficientemente detallado como para que
sea posible su fabricacién.

Deben sentirse atraidos por el producto tanto el usuario destinatario
(nifos) como los padres/familiares del nifio, ya que son las personas que
lo compraran.

Descripcion de las debilidades y fortalezas del producto disefiado.

Se debe desarrollar el circuito eléctrico o electrénico en su totalidad (no es
necesario construirlo, aunque si muy recomendable) o un sistema de
transmisién de movimiento.

En la definicion del producto se tendran en cuenta cuestiones relacionadas
con la funcionalidad, la ergonomia y el contexto de utilizacion del
producto.

2. Objetivos del proyecto:

a. Aplicar los conocimientos vistos en la charla de disefio precedente (sobre

usuarios, entorno, funciones etc) en el desarrollo del proyecto.

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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b. Seguir el desarrollo del proceso de disefio y creacion de un producto.
Uso de bocetos explicativos para transmitir ideas.
Realizar el disefio teniendo en cuenta las restricciones del proyecto:
tiempo de realizacion de fase, tiempo de construccidn, caracteristicas del
material etc.
e. Refuerzo de las competencias generales:
a. Trabajo en equipo.
Capacidad de enfrentarse a problemas.
Uso de nuevas tecnologias para obtener informacion.
Capacidad de critica de proyectos, tanto propia como de externos.
Desarrollo de la creatividad y la flexibilidad de los alumnos.
Adquisicion de vocabulario especifico de la asignatura.
Capacidad de toma de decisiones.
Uso de medidas y escalas.

S 0 o0 o

Mejora en la comunicacién de ideas.

METODOLOGIA SEGUIR:

Investigacion:

Los alumnos deberan hacer una breve investigacion de mercado sobre los
productos ya existentes. Tendran que tener en cuenta las diferentes
tipologias, formas, pesos, resistencias, etc.

Para que la compresion de la informacién sea mas eficiente se recomienda
hacer tablas comparativas de distintos productos en los cuales se recopila
informacion sobre los mismos. Se les proporciona documento (“Comparacion
de productos”) con la informacion mas relevante a tener en cuenta en la fase
de investigacion (contiene un ejemplo). Este sirve como base, pudiendo si es
deseo del alumno investigar mas campos en relacion con los productos.
También se aporta una ficha en la cual se recopilaran las conclusiones de la
investigacion de mercado (documento “Conclusiones investigaciéon”).

Para que sea mas dinamico y rapido la busqueda de informacion puede
hacerse en pequefios grupos que los propios alumnos elijan.

Creatividad (generacion de ideas):

Con las conclusiones de la fase de investigacion se procedera a la generacion
de ideas. Se plantea que los alumnos enuncien retos u objetivos, no posibles

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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productos. Un ejemplo seria: queremos hacer que los nifios aprendan a
sumar, o queremos que los nifios duerman mejor, etc. Cada alumno escribira
su idea en una hoja (documento “Explicaciéon de la idea). Los alumnos
formaran grupos y explicaran sus ideas, se completara una tabla de
valoracion (documento “Tabla de valoracién de ideas”) para elegir la mejor
idea a desarrollar. Se podra trabajar en distintas variantes de cada concepto.

Concrecion:

Tras elegir una de las opciones de desarrollara completamente hasta que esté
totalmente definido, tanto con dibujos representativos (ver documento
“Documentacién sobre bocetos”) como con planos con medidas. También se
realizard un esquema del circuito eléctrico del producto o del mecanismo de
movimiento mecanico. Para ello se aconseja la utilizacién del programa
gratuito online 123 Circuits.

Se realizara una pre-maqueta con papel, plastilina o cualquier otro material
gue se considere adecuado. De este modo se podra testear o probar distintas
cualidades del producto (medidas y proporciones, estabilidad, etc.). Se
mejorara el producto a partir del estudio de la pre-maqueta hasta dejarlo
totalmente definido.

Presentacion:

Se realizaran unos paneles de presentacion para el producto para completar
la exposiciéon oral. Los dibujos realizados para la presentacién deberan tener
buena calidad y estar realizados con técnicas de disefio industrial (pastel,
rotulador, etc.) Se pueden presentar también las pre-maquetas como apoyo
visual.

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon




Tabla de comparacién de productos

Investigacion de juguetes para nifios entre 4y 8 afios

- estetica: -
- . - N - funciones Ergonomia:
Tipo de posibles materiales Dimensiones " .. L colores,
Foto del producto . - p 5 principal arias donde se lleva, | Entorno de uso
producto utilizados aprozimadas [mm) R N formas,
[=i las tiene) COmO Se agarra
acabados_
colores rojos
Sizternade muy llamativos, " I ‘ c
I . " " lormalmente se asa, parque,
Producto 1 Coche Plaztico, metal 150 % 30 60 movimiento y correr adornar formas suaves, parg

agarra desde arriba

quarderia, calegion..

giro de ruedas Ferzonaje de
Dizney.
Producto 2
Froducto 3
Producto 4
Producto
Froducto &

Producto 7
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Conclusion:

Nivel de importancia de la conclusién:

bajo alto

Conclusion:

Nivel de importancia de la conclusién:

bajo alto
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Programa formativo de
disefio para jovenes

estudiantes

Los numeros indicados en la parte superior de las caracteristicas a tener en cuenta indican el % de la
valoracion total (100%) que tiene dicha caracteristica

5 25 25 25 10 10
. posible de | valor que aporta| ergonomia / | les gustara a los |lo comprarian
innovadora ) o
fabricar el producto uso nifios los padres
Total
idea 1 0,00
idea 2 0,00
idea 3 0,00




Exposicion en el Cadi:
aspectos basicos
del diseno
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ey MANUAL DE INSTRUCCIONES

Gracias por comprar nuestra mesa “Usuario de bici”. A continuacién le vamos a
mostrar unos sencillos pasos para poder montarla.

Antes de comentar queremos recalcar la cualidad especial de la mesa que acaba
de adquirir, su nueva mesa le va a contar la historia de la vida de una bicicleta.
Por favor siga los pasos que se describen a continuacion:

1. Fabricacién: mi historia comienza en una fabrica, después de disefiarme
se producen mis piezas para poder montarlas posteriormente. En este
momento es muy importante la labor del empleado de la fabrica, ya que
se asegura de que mis medidas y cualidades sean correctas. En mi caso he
tenido suerte, he oido que en otras fabricas los trabajadores se quejan
mucho porque les es muy dificil fabricar y montar las bicis mal disefiadas.

PASO 1: coge la pieza: fabricante.

2. Transporte: cuanto estoy fabricada y embalada se disponen a llevarme a
mi préximo destino. Nos apilan a mi y a otras bicis dentro de un camion,
en este caso dicen que es un buen pedido, que las cajas son todas de
formas regulares y es mas facil llenar el camién.

PASO 2: coge la pieza transportista y Unela con la del fabricante.

3. Venta: una vez en la tienda el vendedor nos coloca. Segun él no sera muy
complicado vendernos, ya que tenemos un disefio atractivo y buenas
cualidades.

PASO 3: coge la pieza vendedor y Unela con las anteriores.

www.aragon.es/cadi cadi@aragon.es @Cadi_Aragon
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4.

Compra: ha llegado un cliente a la tienda, me mira, me prueba y parece
que le gusto. Comenta con el vendedor que parezco segura, facil de llevar
y de arreglar. También comentan que es dificil que me rompa, asi que
finalmente me lleva a su casa.

PASO 4: coge la pieza comprador y Unela con las anteriores.

Beneficiario: jque sorpresa! Resulta que mi duefio no era el sefior que me
compro en la tienda, sino su hijo pequefio. Ahora me lleva al parque todos
los fines de semana. Dice que le encanto porque soy de color rojo y tengo
dibujos.

PASO 5: coge la pieza beneficiario y Unela con las anteriores.

Mantenimiento: tantas vueltas por el parque son agotadoras, se me ha
salido la cadena y se me han roto los frenos. Mis duefios me han llevado a
una tienda a que me arreglen, al parecer estoy bien hecha, ya que quien
me repara no tiene muchos problemas en arreglarme.

PASO 6: coge la pieza mantenimiento y Unela con las anteriores.

PASO 7: contempla la rueda que se ha formado. Pasados unos instantes
dale la vuelta.

PASO 8: coge el soporte 1 y Unelo con el soporte 2 por la parte de la
hendidura.

PASO 9: coloca la superficie de la mesa en el soporte.
iFelicidades ya tienes tu nueva mesa montada!

Por ultimo cuando mi vida util termine no olvides llevarme a un punto
limpio.
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Entorno de uso

La propia existencia de un producto conlleva:

- Ser influenciado por el tiempo o por factores externos

* Por ocupar un espacio concreto
* Por afectar a otros componenetes, elementos,...
* Por la circulacién de material, energfa y/o
informacién que conlleva su existencia
*Por la de afectar ala
del medio ambiente
*

- Influir sobre las condiciones y la evolucién del entorno:

Marco delimitador del panel

Sefiala las zonas de calor, frio y luz de la siguiente

cocina

iQué

medio il
disefio de esta bolsa de playa?

enel

En la nave, ;qué influye en la imparticién
dela charla?

&Te ha quedado claro?

= GOBIERNO
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160 mm

Los bloques verdes son A3 y los rojos A4

Marco delimitador del panel

1580 mm

160 mm

1285 mm







¢Te ha quedado claro?



¢Qué elementos medio ambientales influeyen en el
diseno de esta bolsa de playa?










En la nave, ;qué influye en la imparticion
de la charla?




Seiala las zonas de calor, frio y luz de la siguiente
cocina




La propia existencia de un producto conlleva:
- Ser influenciado por el tiempo o por factores externos
- Influir sobre las condiciones y la evolucién del entorno:

* Por ocupar un espacio concreto

* Por afectar a otros componenetes, elementos,...

* Por la circulacién de material, energia y/o
informacién que conlleva su existencia

* Por la posibilidad de afectar a la sostenibilidad

del medio ambiente
*

(X 1]



Entorno de uso







Marco delimitador del panel

160 mm

1580 mm




iwow!

DISENIO Ergonomia

Es la adaptacién de los productos al usuario
teniendo en cuenta:

- Dimensiones

- Caracteristicas fisicas
- Cargas postura

- Agarre

Descubre un caso real

Adaptacién al cuerpo

£Qué medidas del cuerpo
humano cregis que son
las més importantes a la
hora de disefiar una silla?

Posicién de agarre de herramientas

Prueba la ergonomia de diferentes sillas, ;qué
diferencias hay entre ellas?

. 34

(Te ha quedado claro?
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¢Te ha quedado claro?



Prueba la ergonomia de diferentes sillas, ;qué
diferencias hay entre ellas?




Descubre un caso real




Posicion de agarre de herramientas

w Lo} ~
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W'OTKE’S with SYmpif_\.mb‘ l.er(‘Pm‘
nH
Q

Weeks of training



Adaptacion al cuerpo

:Qué medidas del cuerpo
humano creéis que son
las mas importantes a la
hora de disefar una silla?



Es la adaptacion de los productos al usuario
teniendo en cuenta:

- Dimensiones
- Caracteristicas fisicas
- Cargas postura

- Agarre






Ergonomia



160 mm

1580 mm




Estética

Es la forma fisica del producto, ayuda a:
- Funcionalidad

- Usabilidad

- Mejor comunicacién

- Atractivo visualmente

¢Para quien son estos boligrafos? ;por qué?

1

Parecidos razonables:
éa que insecto se parecen esta motos?

(Qué es este objeto?

1.- Un masajeador
2.-Una nave espacial
3. Un pisapapeles

£ 4-Un exprimidor

:De donde se agarran estos taladros? ;c6mo lo sabes?

;Te ha quedado claro?
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Estetica




¢De donde se agarran estos taladros? ;como lo sabes?




¢Para quien son estos boligrafos? ;por qué?




Parecidos razonables:
éa que insecto se parecen esta motos?




¢Qué es este objeto?

1.- Un masajeador
2.-Una nave espacial
Y 3.- Un pisapapeles
“*"*"*« *- e J 4.- Un exprimidor




Es la forma fisica del producto, ayuda a:
- Funcionalidad

- Usabilidad

- Mejor comunicacion

- Atractivo visualmente



¢Te ha quedado claro?






160 mm

1580 mm




Funciones

Radiador - Toallero Nombra la funcién principal y cuatro secundarias
Funcién principal:

- ¢Para qué sirve? es la razén por la que se
comercializa el producto
- Satisface la necesidad basica

Principal:

Ulamar y recibir llamadas

Funciones secundarias: Secundarias:

Mandar mensajes
- Complementan

- Beneficio afiadido Escuchar musica

Redes sociales.

Hacer fotos

; 3 N i i
{Qué mas podemos ofrecer? £Qué funcién secundaria nos aporta £Te ha quedado claro?
la forma??
Somos una compafifa que fabrica despertadores, actualmente nues-
tro producto se vende poco comparado con el de la competencia,

propén nuevas funciones para mejorarlo.

Nuestro producto Competencia

actual @
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¢Te ha quedado claro?



¢Quée funcion secundaria nos aporta
la forma??




¢Qué mas podemos ofrecer?

Somos una compafia que fabrica despertadores, actualmente nues-
tro producto se vende poco comparado con el de la competencia,
propon nuevas funciones para mejorarlo.

N e,

Nuestro producto Competencia
actual



Nombra la funcién principal y cuatro secundarias

Principal:

Llamar y recibir llamadas

Secundarias:
Mandar mensajes
Escuchar musica
Redes sociales

Hacer fotos




Radiador - Toallero




Funcion principal:

- ¢Para qué sirve? es la razén por la que se
comercializa el producto

- Satisface la necesidad basica

Funciones secundarias:

- Complementan
- Beneficio anadido







Funciones



160 mm

1581 mm




Medio ambiente

Consideraciones generales De los juguetes que se os van a pasar decid cuantas Valora los envases:
- piezas tienen y cémo estan unidas

- Menos materiales
- Reciclados
- Menos envases

- Duran mas

- Separacién elementos

- Reducir consumo energia

- Uso colectivo...

¢C6émo podrias reutilizar estos productos? ¢Te ha quedado claro?
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¢Te ha quedado claro?



¢Como podrias reutilizar estos productos?




Valora los envases:

. "Magdalenas

Madalenas
. Redondas




De los juguetes que se os van a pasar decid cuantas
piezas tienen y como estan unidas




Consideraciones generales

- Menos materiales
- Reciclados
- Menos envases

- Duran mas

- Separacion elementos
- Reducir consumo energia

- Uso colectivo...






Medio ambiente




690 mm

160 mm

1494 mm



Materiales

Las caracteristicas por las que se elige un
material u otro son:

- Resistencia

- Precio

- Flexibilidad

- Acabados estéticos
- Fragilidad

" no se oxida,

diferentes colores...

Resistente,
inoxidable,
posibles pellizcos,
caro..

muelle,
montar y desmontar,
N suave...

¢De que material estan fabricados estos vasos?
por que?

Procesos de
fabricacion

Para la produccion en serie hay que tener
en cuenta:

- Unidades, precio
- Caracteristicas

- Normativa

- Seguridad

- Calidad

Nombra los pasos que se habrén seguido en la
fabricacién y montaje de este boli

¢Te ha quedado claro?
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¢Te ha quedado claro?



Nombra los pasos que se habran seguido en la
fabricacion y montaje de este boli




Para la produccion en serie hay que tener
en cuenta:

- Unidades, precio
- Caracteristicas

- Normativa

- Seguridad

- Calidad






Procesos de
fabricacion



¢De que material estan fabricados estos vasos?
¢por que?




¢Que diferencias tienen estas pinzas de tender?

1 pieza,

se rompe,

no se oxida,
diferentes colores...

Resistente,
inoxidable,
posibles pellizcos,
caro...

muelle,
montar y desmontar,
V. suave...




Las caracteristicas por las que se elige un
material u otro son:

Resistencia

Precio

Flexibilidad

Acabados estéticos

Fragilidad






Materiales




