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#region #endregion



 

using System; 

<directivas using> 

namespace MyNamespace1 

{ 

 public class MyClass  

 { 

  #region variables 

   #region Variables I18N 

    <declaraciones de variables> 

   #endregion Variables I18N 

   #region Variables globales 

    <declaraciones de variables> 

   #endregion Variables globales 

  #endregion variables 

  #region I18N 

   <Código InitializeLabels> 

   <Código LoadI18N> 

  #endregion I18N 

 } 

} 

 

 



 

/// <summary> 

/// Nombre del fichero : Nombre del fichero 

/// Autor              : Nombre del autor 

/// Descripción        : Descripción de la funcionalidad y objetivo del fichero 

/// Copyright © 2017, Endalia, S.L. Todos los derechos reservados 

/// </summary>  

 

• 

• 

• 

o 

o 

 

using System; 

<directivas using> 

namespace MyNamespace1 

{ 

 public class MyClass  

 { 

  #region atributos 

   <declaraciones de atributos> 

  #endregion atributos 

  #region constructores 

   <Métodos constructores de la clase> 

  #endregion constructores 

  #region propiedades 

   <declaraciones de propiedades> 

  #endregion propiedades 

  #region métodos 

   <Código métodos> 

  #endregion métodos 

 } 

} 



 

 

 

/// <summary> 

/// Nombre del fichero : Nombre del fichero 

/// Autor              : Nombre del autor 

/// Descripción        : Descripción de la funcionalidad y objetivo del fichero 

/// Copyright © 2017, Endalia, S.L. Todos los derechos reservados 

/// </summary>  

 

  private int _userID; 

 

 

 

  public int UserID 

  { 

   get{ return _userID; } 

   set{ _userID = value; } 

  } 



 

 

• 

o _lbl_

o _lnk_

o _btn_

• _toolTip_

• 

 UsersList_btn_toolTip_AddUser 
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• 

 

• 

/// <summary> 

/// Deletes a user 

/// </summary> 

/// <param name="userID">The id of the user</param> 

/// <returns>False if user not found or not deleted.</returns> 

public bool DeleteUser(int userID) 



• 

 /* 

   * Esto es un bloque de comentarios. 

   */  

 

• 

if (condition)  

{ 

 // Código de la condición.  

 ... 

} 

 

• 

  if (a == 2)  

  { 

    return TRUE;    // caso especial  

  }  

  else  

  { 

     return isPrime(a);   /* otro comentario */ 

  } 

 

 

 int level;  // nivel de identación 

 int size;  // tamaño 

 

 int level, size; 

 

 int foo, fooarray[]; //Evitar 



 

 

 void myMethod()  

 { 

   int int1 = 0;    // comienzo de bloque 

  

   if (condition)  

   { 

      int int2 = 0;  // comienzo de bloque if 

  ... 

   } 

 } 

 for (int i = 0; i < maxLoops; i++) { ... } 

 int count; 

 myMethod() { 

   if (condition) { 

     int count; // Evitar 

   } 

  } 

 

 

 

 argv++;   // Correcto 

 argc++;   // Correcto 

 argv++; argc--;  // Evitar 

 

• 



• 

• 

 

 return; 

 return myDisk.size(); 

 return (size ? size : defaultSize); 

 

 if (condition) 

 { 

   statements; 

 } 

 else if (condition)  

 { 

   statements; 

 } 

 else  

 { 

   statements; 

 } 

 if (condition) //Evitar, se han omitido las llaves {}! 

   statement; 

 

 

 for (initialization; condition; update)  

 { 

   statements; 

 } 

 for (initialization; condition; update); 

 



 

 while (condition)  

 { 

     statements; 

 }  

 

 while (condition); 

 

 do  

 { 

   statements; 

 } 

 while (condition); 

 

 switch (expression) 

 { 

  case constant-expression: 

         statement 

        break;  

 

  case constant-expression: 

        statement 

      /* continúa sin break */ 

 

   [default: 

        statement 

        jump-statement] 

 } 

 

 try  

 { 

   statements; 



 }  

 catch (Exception e)  

 { 

   statements; 

 } 

 

 try  

 { 

   statements; 

 }  

 catch (Exception e)  

 { 

   statements; 

 } 

 finally  

 { 

   statements; 

 } 

 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

• 

while (true)  

{ 

... 

} 

• 

• 

• 



a += c + d; 

a = (a + b) / (c * d); 

while (d++ = s++)  

{ 

n++; 

}   

• 

  for (expr1; expr2; expr3) 

 

 

 public class HelloWorld 

 { 

  ... 

 } 

 

 public class HelloWorld 

 { 

  void SayHello(string name) 

  { 

   ... 

  } 

 } 

 

 

 public class HelloWorld 

 { 

  int totalCount = 0; 

  void SayHello(string name) 

  { 

   string fullMessage = "Hello " + name; 

  } 

 } 



 

 public static int MIN_WIDTH = 4; 

 public static int MAX_WIDTH = 999; 

 

 

 

 classMethod();   //correcto 

 AClass.classMethod();  //correcto 

 anObject.classMethod();  //Evitar 

 

 

 fooBar.fChar = barFoo.lchar = 'c'; // Evitar 

 

 

if (c++ = d++) { // Evitar 

   ... 

 } 

 

if ((c++ = d++)!= 0)  

 { 

   ... 

 } 

 



 d = (a = b + c) + r; // Evitar 

 

 a = b + c; 

 d = a + r; 

 

 

if (a == b && c == d)  // Evitar 

if ((a == b) && (c == d))  // Correcto 

 

 if (booleanExpression) 

 { 

  return true; 

 }  

 else  

 { 

  return false; 

 } 

 

 return booleanExpression; 

 if (condition)  

 { 

  return x; 

 } 

 return y; 

 

 return (condition ? x : y); 

 

 

? ?:,

 (x >= 0) ? x : -x; 

 

 

XXX

FIXME



 

 

 

 

• 

• 

• 

Gen_SystemOptions 

Orh_Emp_Employees 

 

 

• 



• 

• 

• 

 

 

 

• 

• 

pk_EmpID 

fk_EmpContractTypeID 

EmpName 

EmpSurname 

 

• 



fk_EmpJobEmpID 

fk_EmpJobJobID 

• 

EmpJobEndDate 

EmpJobIsTemporary 

EmpJobRemarks

 









 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

 
 

 



 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 



 

 

 

 



 

 



 

• 

• 

• 

• 



 

 

 

 
 



 



 

 



 



 

 

 

 
 

 



 

 



 



 



 

 

 

 

 
 
 
 



 

 



 



 



 

• 

• 

• 

• 

 

 

 

 
 



 
 
 
 

 



 

 





 



 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



 

 

 
 
 
 
 



 

 



 

 



 

• 

• 

• 



 

 

 



 

 



 



 



 







 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



• 

• 

• 

 

• 

• 

• 

 

 

• 

• 

• 



 

 

 



 

 

 



 



 

• 

• 



 

 

 



 

 



 

 



 







 

 

 

 

 

 

 

 

 

• 

• 



 

 









 

 

 


