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Resumen

El trabajo recoge una nueva propuesta de encuestmar organizada entre el CEIP
Pio XIl y el CEIP San Vicente dirigida a los alurene 2° de Primaria en la cual la

convivencia y el razonamiento permiten ofrecer exygeriencia diferente fuera del aula.

Esta propuesta de intervencion se sustenta eraljér por grupos interactivos y
unido a ello el aprendizaje dialégico a través aejliegos de estrategia. Durante los
encuentros se deciden una serie de situacioneprdadizaje que posteriormente se

llevan a la préactica y finalmente se realiza suisisa

La oportunidad que ofrece trabajar con esta metgdmlproduce en los alumnos un
aprendizaje basado en las interacciones con losaglermcluyendo aspectos
socioculturales pertenecientes a ambos centroserEsste momento cuando el
aprendizaje dialdgico adquiere importancia en et@so al establecer una relacion de

conocimiento entre los participantes.

Los encuentros se desarrollan en entornos extaincentro y con ello se pretende

que los alumnos aprendan a desenvolverse en um mistnto.
Palabras clave

Encuentro escolar, grupos interactivos, aprendidaggico, juegos de estrategia,

educacion primaria.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION DEL TEMA

La eleccién de este tema surge al mismo tiempouensg desarrolla el periodo de
practicas especificas en el area de EducacionaFdsicidiendose valorar la posibilidad

de realizar una intervencién en relacion a los entos escolares.

En base a ello y analizando las oportunidades quefrecian en el centro como
medio de trabajo para poner en practica el aprajgddialdgico y cooperativo se opta
por organizar una serie de encuentros escolarespsecuales el lazo que permita

desarrollar las caracteristicas de este tipo dendpraje sean los juegos de estrategia.

Los comportamientos que se reflejan durante lasa@iines propuestas favorecen la
utilizacién de los esquemas mentales y el desardalactitudes propias de los deportes
colectivos con la finalidad de resolver los proldsmdel juego mediante la

comunicacion y el dialogo.

Para los alumnos el contenido y la forma de ll@varicabo resultan interesantes e
innovadores, asi como el hecho de participar dersts formas en los encuentros con
otros nifios pertenecientes a otro colegio les mawwemocion. El papel participativo
que adquiere el profesorado y el voluntariado edi@n un factor motivacional para la

implicacién activa en este proyecto.

Ferrada y Flecha (2008, p. 47) afirman que lagaotgones que se establecen con el
aprendizaje cooperativo “son el resultado de laoatimentacion entre los propios
individuos y la sociedad a la que pertenecen.”t&do ello, el tema escogido resulta de
gran interés ademas de constituir una oportunidad pbservar y llevar a la practica
modelos de aprendizajes diferentes utilizando umerndo que da mucho juego en esta

area.
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2. MARCO TEORICO

2.1. Del aprendizaje tradicional a la concepcidn counicativa. Breve resefa a

los juegos deportivos.

El paso de los afios ha permitido el desarrollo wlaemosas concepciones como el
aprendizaje tradicional, objetivista, constructijs significativo, dialégico, cuya
evolucion ha ido desde un enfoque individual a gomunitario segun consideran
Aubert, A., Flecha, A., Garcia, C., Flecha, R.,iBaero, S. (2008).

En el aprendizaje tradicional, donde adquiere uaa gnportancia etonductismp
no tiene ninguna funcionalidad si queremos que saduzca un aprendizaje
significativo. El conductismo se basa en la rep@ticle conductas sin que apenas entre
en juego el razonamiento y donde no hay hueco lpaceeatividad del alumno. Tal y
como afirman Aubert et al. (2008) lo importante nmsmorizar alguna informacion

sabiendo cuando, para qué y por qué nos sirve.

Posteriormente, a mediados del siglo XX, tuvo lugainclusion de laconcepcion
constructivistadonde los primeros autores como Schiitz, Bergenckrinann (citados
en Aubert et al, 2008, p. 45) nos dan a entendereguel aprendizaje la persona tiene
un papel decisivo ya que es ella quien construggenpios esquemas de conocimiento
en funcién del entorno en el que se mueve. Poo,taegun lo que recogen Aubert et al.
(2008, p. 46), “los sujetos intervienen en la targién de la realidad y la realidad

existe gracias a la construccion subjetiva qudldéacen las personas”.

Dentro de la Educacion Fisica, losodelos comprensivosstan en buena parte
ligados al aprendizaje constructivista, es decir, cenocimiento se construye
activamente por parte del alumnado (Prawat y Flod6A4, citados en Aubert et al,
2008, p. 46). Es necesario hacer este punto yeapartl apartado para sefalar que en
los deportes colectivos y juegos de estrategiaathgonista, el que va a descubrir y a

formar el aprendizaje va a ser el alumno.

El cambio de la concepcién conductista a la coostigta es notable ya que como
se ha sefalado anteriormente el alumno va a padandr un papel pasivo, donde él es

un mero receptor de informacion y reproductor delootas, a tener un papel activo.
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Siguiendo en la linea de la Educacion Fisica ydiEsortes colectivos de invasion,
Bunker y Thorpe (1982) disefiaron dentro de los esdeomprensivos el Teaching
Games for Understanding (TGfU) que se caracterarappesentar a los alumnos una
serie de situaciones de juego globales o modife#atacuales deben resolver mediante

esquemas tacticos basicos.

Apreciacion

del juego Rendimiento

Realizacion
de ejercicios

Conciencia
tactica

Decision
apropiada
¢ Qué hacer?
¢,Coémo
hacerlo?

Figura 1. Modelo original TGfU. Adaptado de Bunker, Thorpe, R (1982).

Sanchez, Devis y Navarro (2014, p. 198) recogenByuker y Thorpe (1982), se
preocuparon por hacer una aportacién positiva endtwvacion del alumnado a través
del TGfU que provocaria la coherencia entre el édesatural de jugar y la propia

|6gica de ensefiar” mediante situaciones eficagaddis a un contexto.

Sin desviarnos de la concepcion constructivistasyrhodelos comprensivos, a las
ideas y al trabajo de Bunker y Thorpe se unié Aldhen 1979. Como afirman Sanchez
et al. (2014) las inquietudes académicas se cemtrab la innovacion de la ensefianza
de los juegos deportivos y sus posibilidades pageal implicar al profesorado en la

reflexion de su propia practica. Ademas, era segudk las ideas pedagogicas de
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Bruner y ello le acerco a la obra de Vygostky,algue adapté las ideas de “andamiaje”

y Zona de Desarrollo Préximo (Sanchez et al., 2014)

Este enfoque permitid una transformacion en eldedl profesor que pasaria a ser
guia del proceso de aprendizaje del alumno comnetld proporcionarle a este una

mayor autonomia a la hora de comprender y restilggrroblemas tacticos.

Teorias como las de Piaget, Bruner y Vygotsky pemionstruir modelos paralelos
que hacen posible que a partir de una enseflangwdivista se permita avanzar hacia
el aprendizaje significativgAusubel, Novak y Hanesian, 1989, citados en Aubieal,
2008, p. 48). En el aprendizaje significativo aégem importancia los conocimientos
previos que tiene una persona, los cuales vandggadunas condiciones personales y

del entorno Unicas que siempre influiran en la tonsidon de nuevos significados.

Sera el constructivismo el que influya en la créacde un nuevo enfoque de caracter
comunicativo y que por tanto tendra consecuenciestral del aprendizaje.
Representantes como Habermas (2001, citado en tAetbal, 2008, p. 76) sefala que
los momentos y las situaciones comunes provocanlagupersonas establezcan una
comunicacion con la finalidad de interaccionar paméenderse mutuamente. Por otro
lado, Vygotsky (1995, 1996, citado en Aubert et 2008, p. 78) expresa que los
primeros aprendizajes que se dan sobre un tementiexiacion muy directa con el

contexto social y cultural en el que se desarrollan

Ambos autores creen que en la construccion dehdae las interacciones que se
establecen en el entorno social, son la base delconiento formado posteriormente y
de forma individual por la persona. Esto se reféxauna idea expuesta por Vygotsky
(1996, citado en Aubert et al, 2008, p. 103) Id ooa da a entender que el origen de un
conocimiento o idea personal es el resultado deroceso social, y diferencia entre “un

primer momento inter-psicoldgico y un segundo maméntra-psicolégico”.

Mead (1973, citado en Aubert et al, 2008, p. 1aDijgual que Vygotsky, afirma que
nuestros aprendizajes, los cuales nos constitugenic las personas que somos, son
adquiridos socialmente gracias a las interacciames los demas. A partir de estos
pensamientos, es cuando la concepcion comunicativdenza a tomar importancia

dentro del aprendizaje.
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2.2. El didlogo como recurso en el aprendizaje. Apndizaje dialégico.

Aubert et al. (2008) entienden por aprendizajeddiab el proceso mediante el cual
se adquieren una serie de ideas y significados geswtado de las interacciones que
permiten una mejora en el aprendizaje. El papelagomista del aprendizaje, en este
caso no solamente es del profesorado, sino ques tododemas participantes en el
proceso aportan mediante el dialogo sus saberpsriencias e ideas. Ademas, lo que
provoca el didlogo son acuerdos entre las persoauiasconseguir un aprendizaje mas
exitoso que permita tener presentes diferentesopudd vista para modificar o mejorar

nuestro conocimiento (Aubert et al., 2008).

Segun Ferrada y Flecha (2008) las interaccionenain aspecto innato que lleven
consigo las personas, sino que se aprende a iniarag estas se producen debido a las
relaciones personales que son capaces de estadblededividuos. Consideran ademas
qgue funciones de transmision de la cultura, degiat@on social y de socializacion
pertenecen al ambito de la vida y por tanto vaenartque desarrollarse en la escuela a

través de la accion comunicativa (Ferrada y Fle20@g).

El dialogo permite a las personas participar eeratciones con el objetivo de
mostrar sus puntos de vista y argumentar sus ay@aigiendo estas valoradas por su
validez y no por la posicién de poder que ocupalaaociedad (Aubert et al., 2008). El
punto positivo sobre esto es que personas que eaide y se han desarrollado en
distintos contextos van a ser capaces de aporésasLvisiones que van a enriquecer el

contenido que se esta tratando, ademas de dackrécter mas inclusivo e igualitario.

Segun sefalan Aubert et al. (2008), cuanto masséisesean las interacciones, mas
capaces seran los alumnos de tener presentes parggeectivas sobre cualquier idea.
Ello provocara una mayor comprension de las situnas y los significados e influira

positivamente a la hora de desenvolverse en cu@glgantexto.
2.2.1. Principios del aprendizaje dialdgico.

Capllonch y Figueras (2012) afirman que para querseluzca un aprendizaje
dialogico valido y util, no solamente es importaatenimero de interacciones que se

originen, para ello es necesario que se den una dercaracteristicas propias del
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dialogo oprincipios especificosAsi pues, los siete principios basicos del apraje
dialégico son los siguientes:

Dialogo igualitario

Flecha (1997) entiende como didlogo igualitarioehqque no prioriza quien esta
argumentando la idea o pensamiento, sino que vglsopesa la calidad y la validez de
estos. Con esto se pretende que todas las opinienefeas de las personas,
independientemente del estatus y contexto en elsquaesarrollan, tengan el mismo

valor y aporten algo nuevo dentro del dialogo yadelocimiento.

Como bien indican Aubert et al. (2008), el dialaywe para llegar a acuerdos, no se
trata de utilizar la posicion de poder para estaslgue nuestras opiniones son las mas
validas y convencer a otra persona de que nuestegsicias son las mejores. Es
necesario tener en cuenta que no todo lo que exptles personas vale, Ferrada y
Flecha (2008) indican que todas las opiniones easiddeben ser argumentadas

correctamente.

Freire (citado en Aubert et al., p. 173) sugiemgigesus ideas, que “las personas de
grupos desfavorecidos no saben menos sino difsreosas que quienes tienen titulo

universitario.”
Inteligencia cultural

Todas las personas son capaces de aportar argwmamtan diadlogo igualitario
ademas de poder hacerlo en diferentes situacionestgxtos (Flecha, 1997). Aubert et
al. (2008) engloban dentro de la inteligencia caltutres tipos: la inteligencia

académica, la inteligencia practica y la inteligarcomunicativa.

El primer tipo de inteligencia se caracteriza pergge construye gracias a la
ensefianza, pero el nivel de esta depende del tordaxel que se desarrolle y de las
oportunidades que se le presenten a la persondamor no favorece nada a aquellas
personas que se encuentran en entornos desfavawedids adelante Aubert et al.
(2008) hacen referencia a la inteligencia praafjea se aprende en el dia a dia y se

pone en practica en situaciones cotidianas. Pamallttenemos la inteligencia

10
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comunicativa, la cual todas las personas poseemos permite participar en cualquier
conversacion prescindiendo de las otras dos ietetigs.

Podremos afirmar que todas las personas son exukatdéro de su contexto, pero si
se muestran interesadas y predispuestas en apreraes habilidades pertenecientes a
entornos distintos también lograran desenvolverse éxito en ellos (Aubert et al.,
2008).

En el area de Educacion Fisica estas ideas peate a la inteligencia cultural

segun Castro (2015, p. 405) influirian de la sigieenanera:

En las clases de EF y en el deporte escolar, estegio implica no privilegiar las
actividades, juegos o aspectos del movimientodiamtles, los mas cuantitativos. No se
trata, por tanto, de que el alumnado tenga querm@se goles o canastas, saltar mas o
correr mas, sino de que mejore en su percepciotpnsa de decisiones, sus habilidades
comunicativas, adquiera valores, habitos de sakuha responsabilidades...

Transformacion

Giddens (1995, citado en Elboj et al., 2002, p.)164plica que el aprendizaje
transformador se caracteriza porque varias persom@svengan en el diadlogo
exponiendo sus ideas y haciendo participes a lagslecon la finalidad de que estas
sirvan para reflexionar con respecto al conocinoieptopio existente. Lo que se
pretende ademas de cohesionar el aprendizaje caonééxto, es que se intente
transformar la realidad para mejorarlo y benefigiguel mas desfavorecido (Freire,
1997, citado en Castro, 2015, p. 406).

Favorecer este aprendizaje a través del aprendi@f#ico se consigue planteando
situaciones que giren entorno a unas condicionegudddad y donde la comunicacion
sea la protagonista para resolver ciertos problemaseas, independientemente del
nivel académico. (Castro, 2015).

Aubert et al. (2008) reflejan que el aprendizagdtjico no debe realizarse mediante
una adaptacion a la diversidad, sino que debe bilsdaansformacion del contexto
desde la igualdad, fomentando que es posible wendizaje a partir de las diferencias.

Para conseguir esa transformacion es necesari@ac@ignamente en las expectativas

11
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de cada alumno y creer que son capaces de corlasgpara obtener un mejor
aprendizaje (Ferrada y Flecha, 2008).

Dimension instrumental

Castro (2015) sefiala que la dimension instrumeletad centrarse en proporcionar a
los alumnos habilidades sociales universales qupdamitan desenvolverse facilmente
en el dia a dia, sin que el entorno en el que gaie®n esos conocimientos sea un
inconveniente. Los contenidos y estrategias pertentes a esa dimension instrumental
como objeto de aprendizaje, se van a facilitaaaés del didlogo que en este caso es

utilizado como un recurso (Elboj et al., 2002).

Ademas, segun refleja Flecha (1997), al didlogo dnag sumarle la consiguiente
reflexion que conlleva el establecer interacciaslos demas. Todo ello va a permitir
que las personas sean capaces seleccionar y prodesanaciones practicas al mismo

tiempo que les resulte mas facil desenvolversd enterno (Flecha, 1997).

Se pretende darle una especial importancia a gatagio en aquellos contextos mas
desfavorecidos culturalmente intentando fomentajwrendizajes instrumentales como

medio para romper las desigualdades (Aubert 2@03).
Creacion de sentido

La creacion de sentido refleja la actitud de sepgrtogresando como persona y las
ganas de transformacién que conlleva el aprenddiajégico, o como bien indican
Elboj et al. (2002, p. 105), “implica sentirse @gwnista de la propia existencia”. El
objetivo de este principio es que los alumnos ajaena confiar en ellos y en sus

posibilidades para conseguir un fin o una mejora.

La creacion de sentido no solo depende de uno msnw que se compromete
también con las personas pertenecientes a nuestnme, con las cuales se van a llevar
a cabo las interacciones y de las que sera padiiddmer ayuda con el fin de aumentar
nuestros conocimientos (Elboj et al., 2002).

A esto hay que afadir la idea que expresan Aubet €2008, p. 219) afirmando

que las “interacciones que crean sentido” son l&sogpmparten todos los participantes

12
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en el didlogo en relacion a sus experiencias ws@scias, y las que provocan que los

individuos lleguen a entenderse sin complicaciones.
Solidaridad

Como se ha justificado anteriormente, la igualdafiisca a través del diadlogo y las
interacciones que se producen entre las persorrgéen@eientes a cualquier tipo de
entorno cultural. Este principio estara presenteelemomento en que se luche por
ofrecer las mismas oportunidades de aprendizagelaauperacion de las desigualdades
(Elboj et al., 2002).

Segun Elboj et al. (2002), “la solidaridad implieano competitividad, la confianza,
el apoyo mutuo y la no imposicién”. Todas las peeso mediante argumentos
justificados pueden ser competentes en el didlegiehdo de un pensamiento o una
idea algo mas rico. Este aspecto es el que serd&regar mediante comportamientos

solidarios donde predomine la comprension y laastu

Aubert et al. (2008) entienden que cuanto mas ipasitsean las relaciones
establecidas entre los comparieros, mayor posidihddra de conseguir un aprendizaje
valioso a través de esas interacciones dotadasnfi@amza y solidaridad. El trabajo por
grupos interactivos, tema que se va a tratar etopunturos, es un gran ejemplo que
trata este principio, pero ante la imposibilidad ldvar a cabo esta metodologia,
Capllonch y Figueras (2012, citados en Castro, 2@1%10) proponen fomentar el

trabajo cooperativo en grupos heterogéneos.
Igualdad de diferencias

Mediante el aprendizaje dialégico es posible ufecken exitosa entre las diferentes
culturas, puesto que a través del dialogo se cdepampiniones que servirdn para

acabar con las diferencias culturales y socialbso[et al., 2002).

Si dentro del término igualdad no se consideraftxahcia, entonces no es posible
gue se desarrolle un modelo heterogéneo de cudtugarompa con la exclusion y la
desigualdad (Elboj et al., 2002). El objetivo ndhaser a todas las personas iguales sino
luchar porque las diferentes culturas tengan tambjgortunidades de crecimiento

enrigueciéndose segun sus caracteristicas y mdmesi la convivencia entre todos.

13
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La diversidad cultural enmarcada dentro de las cidagles de aprendizaje favorece
el derecho de cada persona a ser diferente, alontiempo que se trabaja determinados
elementos culturales que permiten la inclusion ¢e#t al., 2002). Todos tenemos los
mismos derechos a una educacion de calidad indepeechente de la situacion
socioeconOmica y cultural, tal y como afirma Aubetrtal. (2008), “debemos tratar la
diversidad de forma igualitaria para aumentar ekmgizaje en la sociedad de la

informacion”.
2.3. Los grupos interactivos como forma de organiz#n en el aprendizaje.
2.3.1. Los grupos interactivos y las comunidades de apraijel

Como punto de partida en este tema, haremos alasgague considera Capllonch et
al. (2007, citados en Capllonch y Figueras, 201235) sobre la educacion fisica en

relacion al didlogo y a las interacciones:

La Educacion Fisica constituye un area con un s@lfotencial para la inclusion de
los chicos y chicas inmigrantes, fundamentalmewiesp caracter vivencial y por las
numerosas actividades colectivas que permiten tiraiocion del alumnado. De esta
manera, cuando la intervencion educativa haceencid en aspectos de educacion para
la cooperacion y la solidaridad, encuentra en f@ardica de las clases una situacion
propicia para la educacion de las habilidades Es;itanto para el alumnado inmigrante

como para el autéctono.

En relacion a esta idea, debemos considerar gaesalde Educacion Fisica debe
servir como medio para desarrollar formas de omgaidn como los grupos interactivos

que favorezcan todos los aspectos a los que hefaremcia Capllonch et al. (2007).

Los grupos interactivos se consideran una formardanizacion flexible dentro del
aula cuya finalidad es poner en practica los ppinsi del aprendizaje dialégico que
tanto caracteriza a las comunidades de aprendiZagro et al., 2014). Los principios
del aprendizaje dialégico conducen a estableceintamcambio entre iguales que se
produce en el seno de los grupos interactivos,asgimdibles para que se desarrollen
los aprendizajes fundamentales de cualquier proyectexperiencia con caracter

novedoso (Ibor et al., 2017).
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Es necesario por tanto, conocer y tener en cudrtaneepto de comunidades de
aprendizaje definido por Valls (2000, citado endgkt al., 2002, p. 74):

Un proyecto de transformacidén social y cultural ude centro educativo y de su
entorno para conseguir una sociedad de la infodnguara todas las personas, basada en
el aprendizaje dialégico, mediante una educacidticjativa de la comunidad, que se

concreta en todos sus espacios, incluida el aula.

Entendemos pues, que las comunidades de aprensiizaja clave para el desarrollo
de modelos organizativos como los grupos interastivy que en base a las
caracteristicas de las comunidades de aprendizdgjassiue un aprendizaje donde todos

somos capaces de aportar argumentos significajive$o hagan mas valioso.
2.3.2. ¢Qué son los grupos interactivos?

En los grupos interactivos el alumnado se orgasmizpequefios grupos heterogéneos
teniendo en cuenta todas las dimensiones posible® son el género, el nivel de
aprendizaje, el origen cultural, afinidad, habiidatc. Se establece un ndmero de
grupos como se haya determinado segun las posilbdglo necesidades organizativas
del aula y cada grupo trabaja durante un tiempabkstido (15- 20 minutos de duracién
aproximadamente, en algunos casos 30’) manteniesdoel nivel de atencidén y

motivacion.
2.3.3. Objetivos de los grupos interactivos

La principal finalidad de los grupos interactivos @&recer a todos los alumnos,
independientemente de las condiciones contextugdssmismas oportunidades de
aprendizaje y que con ellas se consiga aumentaeneiimiento académico (Ferrer,
2005). En busca de lo descrito anteriormente, tsblesen una serie de objetivos que se
pretenden alcanzar mediante los grupos interac{i@¥EA, 2002, citado en Ferrer,
2005, p. 65):

- Desarrollar operaciones cognitivas elementales: on@matencion, etc.

- Aprender las reglas practicas heuristicas pargeta€ion de un dominio de

tareas.
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- Elaborar y emplear mecanismos de pensamiento @aeadlucion de problemas.
- Desarrollar procesos de aprendizaje cooperativialggico.

De todos ellos los mas importantes y los que mdersentan dentro de los grupos
interactivos son los que tienen relacion directa elodialogo y el razonamiento, con la
peculiaridad de que este ultimo se realiza en cdmjoon mas individuos. Atendiendo a
las ultimas ideas expuestas por Ibor et al. (204/73aracter dialégico es el motor que

permitira dinamizar el aprendizaje entre comparfieros
2.3.4. Caracteristicas de los grupos interactivos

Actualmente nos desarrollamos y crecemos en unedsatde la informacién donde
adquieren especial importancia los aprendizajesuim&ntales que nos permiten la
seleccion y el procesamiento de la informaciénag&sicciones pueden realizarse de
manera individual, pero debido a que estamos emmdascdentro de las interacciones y
el didlogo, afirmaremos que si esto se produce pafiado de una reflexion con

nuestros compaferos obtenemos un mejor resultdloo @ al., 2002).

Profesionales dedicados a la ensefianza tienenmfeegge la forma mas eficaz de
gue se entienda un concepto es explicandolo. Gratiaprendizaje dialégico esta idea
cambia en el momento que los alumnos u otros pgaatites en la comunidad educativa
son quienes generan un dialogo reflexivo dirigiderear conocimiento y resolver
problemas (Elboj et al., 2002).

Los grupos interactivos se incluyen en una dinamioa asegura que los alumnos
sean los protagonistas de su propio aprendizaje,quee este dependa en cierta medida
de lo que puedan aportar los demas comparierosamor tal y como afirman Elboj et
al. (2002), en los grupos interactivos se estinell@ambio de roles, es decir, que

dependiendo del momento es posible que el alumserieny aprenda de forma alterna.

En base al dialogo igualitario los alumnos formanrlas parecido a un equipo el
cual sirve para ayudarse, para superar las ddide# de la tarea juntos, para aprender a
partir de las aportaciones de los demas, para @grendiscutir y solidarizarse cuando
exista algun problema (Elboj et al., 2002). Aulstral. (2008) afirman que los alumnos

gue comienzan un aprendizaje nuevo se ven favae@dr ello. Esto no quiere decir
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gue los alumnos mas habiles pierdan oportunidadesprendizaje, al contrario, segun
afirma Rogoff (1993, citado en Aubert et al., 2008211) “también se desarrollan a

través de un compromiso mutuo”.

Con esta forma de organizacion del aprendizaje,alaeinos creen mas en sus
posibilidades y asimilan que gracias a la inte@caon sus comparieros pueden tener
mas éxito que si lo realizasen individualmente (@et et al., 2017).

El dialogo en este tipo de aprendizaje adquiereivel alto y complejo, ya que para
los alumnos resulta un reto explicar a sus comparfias ideas, estrategias o soluciones
de manera que ellos lo entiendan. En este semslppsitivo que los alumnos tengan
empatia y a la vez interés en conocer las carsiitas de la otra persona para saber
cual es la mejor forma de comprender lo expuestenfas, antes de expresar a los
demas los propios conocimientos, se establece alogdi interno y se selecciona la
informacion mas importante creando un proceso tiognsignificativo. (Aubert et al.
2008)

La practica de la expresion mediante las explicesofavorece las habilidades
comunicativas. Los alumnos se encuentran en um@cgin en la que de forma
obligatoria deben hacerse entender si quieren ayrdau grupo (Aubert et al., 2008).
Ello les permite mejorar aspectos como el tono wfilzan y la organizacion de las

ideas a la hora de expresarse para darles seAtithert et al., 2008).

En los grupos interactivos, cualquier persona pediente a la comunidad educativa
puede participar. Esto significa que cuanto maygale cultural posean las personas
participantes en los mismos, mayor riqueza engagtaciones (Elboj et al., 2002).

Con metodologias como esta, se intenta hacer wea geces las aulas especiales no
son la mejor solucién y que con ellas no se fomkenilaclusion en determinados casos.
Elboj et al. (2002) explican ejemplos reales denalos que son capaces de ayudar a sus
comparfieros en momentos puntuales del aprendizagggaendo el éxito.

Los alumnos no solo seran participes del eventwipal que se desarrolle a través

de los grupos interactivos, sino que gracias a@siseguiran evolucionar en aspectos
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motrices, comunicativos, emocionales y comprensgues se acercan a las situaciones
del mundo real (Ibor et al., 2017).

2.3.5. Principios de funcionamiento

Segun Ferrer (2005) los principios de funcionanoieti¢ los grupos interactivos
giran en torno a las interacciones que se establexcdas situaciones de aprendizaje y
son los siguientes (CREA, 2002, citado en Fer@d52p. 66):

- Implicacion de la comunidad educativa en el procksensefanza y aprendizaje:

apertura del aula a maestros, familias, voluntariadtros agentes.
- Flexibilizacion del tiempo y del espacio.
- Aprendizaje grupal e individual.
- Seguimiento mas directo y personalizado del alumno.
- Optimizacion de recursos humanos, materiales y@omos.

- Fomento del espiritu critico: multiplicidad de vegediscursos.
2.3.6. Organizacion de los grupos interactivos

En los grupos interactivos los alumnos tienen lsilplidad de ir rotando una vez
finalizada cada actividad, para cambiarse al sideigrupo, conformando un aula en
permanente dinamismo (Ferrada y Flecha, 2008). &Habasiones en las que esta
rotacion no sera posible dependiendo del nimeractieidades que deseen llevarse a

cabo y en funcion de la duracion.

Cada grupo esta tutorizado por una persona adoltmtaria perteneciente a la
comunidad educativa. Los tutores/voluntarios tiercemo objetivo dinamizar la
practica, observar como actuan los alumnos, ideatifilos problemas que sucedan,
asegurarse de que han comprendido las tareasefavoel dialogo y la reflexion y
evitar comportamientos pasivos (Castro et al., 2014 convivencia intercultural y la
solidaridad también son aspectos que se refuerratiag a la intervencion de los

voluntarios (Ordoiiez et al., 2017).
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La participacion de las personas voluntarias easeattividades permite hacerlas
mas participes del proceso de ensefianza-aprendizeajando a buscar recursos que

conlleven su mejora y que fomenten la cooperacion los demas participantes

enrigueciendo las interacciones (Elboj et al., 2002

En el momento de desarrollar las actividades, tdsniarios no deben incidir en las

explicaciones puesto que el profesorado, en lasshmuwe no hay grupos interactivos, ya

ha utilizado los recursos necesarios para quellmsn®s sepan lo que tienen que hacer

y como hacerlo (Ordofiez et al., 2017).

Tanto los profesores como los voluntarios trabgjan el mismo objetivo, pero

deberan ser capaces de coordinarse y saber ddagi@n cual es su papel dentro de las

dinamicas. Los profesores se encargaran de pragtacion al desarrollo de los

contenidos, ya sean académicos o actitudinalesaradea la evaluacion (Ferrer, 2005).

Ademas, hemos de sefalar, segun indican Castrd €2044), que la continua

participacion de estos voluntarios evita malgasbar tiempos y oportunidades de

practica puesto que adquieren un papel muy actdioagmizador.

Ferrada y Flecha (2008, p. 56) reflejan el sig@eapmplo de organizacion de grupo

interactivo:

Grupo Grupo Grupo Grupo Grupo Grupo Grupo

interactivo| interactivo| interactivo| interactivo| interactivo| interactivo| interactivo
1 2 3 4 5 6 7

Colaborador

estudiante de

Colaborador

Colaborador

Colaborador

Colaborador

Colaborador

Colaborador ] profesional . )
o un curso apoderado | Estudiante estudiante | estudiante de
académico ) ] | externoala
superior de | Madre/Padre| universitario par del cursq postgrado
escuela
la escuela
Actividad 1 | Actividad 2 | Actividad 3| Actividad 4  Aefdad 5 | Actividad 6 | Actividad 7

Figura 2. Ejemplo de organizacion de grupo intévacterrada y Flecha (2008).

En el ejemplo expuesto por Ferrada y Flecha (20fl8ervamos que existen siete

actividades de contenidos similares cada una (im&ntal y social), segun sefalan.
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Esta forma de organizar los grupos interactivosca@cteriza porque los alumnos
tendran la posibilidad de aprender con una persahdta diferente. Los grupos
interactivos, teniendo siempre presente el objgtiwacipal, pueden llevarse a cabo de

distinta manera respetando sus finalidades y @fstitas.

2.3.7. Ejemplos de organizacion por grupos interactivoskarea de Educacion
Fisica

En este apartado se recogeran proyectos dentéwedete Educacion Fisica donde el
aprendizaje dialdgico y los grupos interactivosige utilizado como medio destinado a
organizar las clases con el objetivo de favorecprazeso de aprendizaje del alumnado
asi como sus relaciones. No son muchos los ejengpiesexisten vinculados a esta

area, pero si es posible sefialar tres proyectererdges:
Apadrinamiento en la nieve

Esta experiencia reune a los alumnos de 6° de Raithel CEIP San Juan de la Pefa
de Jaca con varios estudiantes de la universidaidaoza utilizando el esqui noérdico

como contenido para llevarla a cabo.

Se organiza de manera que el aprendizaje cooperédwmenta las relaciones
afectivas entre los alumnos y los estudiantes wsitegios, que ademas se les da la
oportunidad a estos ultimos de vivir una practibacativa real (Julian et al. 2014).

Los padrinos tienen un papel participativo desdecemienzo del proyecto
estableciendo contacto con sus respectivos grupdssdalumnos del CEIP San Juan de
la Pefia via email. En la puesta en practica desitaaciones de esqui nérdico, los
padrinos se integran con los apadrinados, y emnesdocuando se promueve como

recurso del aprendizaje el dialogo y las interaweso(Julian et al. 2014).
Apadrinamiento en la nieve: una experiencia poryeaios.

Un proyecto basado en el anterior y llevado a gairouna antigua alumna de la
Facultad de Huesca. Ademas de poner en practaarehdizaje dialégico y los grupos
interactivos, tiene un caracter interdisciplinande el proyecto comienza en el aula

realizando actividades previas al trabajo que seavdesarrollar en la nieve. La
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caracteristica principal de este proyecto es questablece una relacién especial entre
los padrinos y los apadrinados, tal y como se halado en el apartado anterior (Ibor et
al., 2017).

Juega, dialoga y resuelvia superacion de conflictos en Educacion Fisica iaree
el modelo comunitario. Disefio de un programa edmecipara Comunidades de

Aprendizajé.

El proyecto Juega, Dialoga y Resuelve (Capllon€0,722009) tiene como objetivo
la deteccion de conflictos que puedan ocurrir en dlases de Educacion Fisica
superandolos a través del deporte y el dialogorémiendo de esa forma las actitudes

positivas.

La metodologia utilizada en este proyecto se basdog grupos interactivos,
teniendo en cuenta que las clases de EF son adecpadh enlazar la resolucion de
conflictos con el aprendizaje a través de las &tt@ones entre alumnos y voluntarios

dispuestos a participar en las experiencias.

Los centros que participan en el proyecto se camaah por tener una gran
diversidad de alumnado y, por tanto, sienten leesidad de convertir el espacio de

aprendizaje en un espacio generador de oporturidads centros son los siguientes:

- CEIP Montserrat (Cataluiia)

- CEIP Lledoner (Cataluia)

- CEIP Fleming (Catalufia)

- CEIP Lamiako (Pais Vasco)

- CEP Aranbizkarra (Pais Vasco)
- Escolapias Vitoria (Pais Vasco)

Ademas, enJuega, Resuelve y Dialogaientan con la participacion de las familias

gue tan importante es en las Comunidades de AmaediEste aspecto les permite

! Juega, dialoga y resuelve: comunidadesdeapreadiesicentros-en-funcionamiento/experiencias-
en-ca/educacion-fisica-en-ca/
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incluir a personas que puedan entender mejor ldsrosodel conflicto y que sirvan de

referencia para los alumnos.
2.3.8. Evaluacion de grupos interactivos

Como primer ejemplo, se hace referencia al proyenterdisciplinar en el
aprendizaje de esqui nérdico por grupos interactj\en el que la evaluacién debe
centrarse en el contenido alrededor del cual ¢iezento, ademas de tener en cuenta las
habilidades sociales que pueden llegarse a reflejairo de los grupos interactivos. En
este caso se caracteriza también por tener untearée-evaluativo en segun qué
actividades y situaciones, es decir, que seanrlgsigs alumnos que forman el grupo
quienes se evaluan entre ellos y quienes son ipagidirectamente de las experiencias

de aprendizaje (lbor et al., 2017).

Ferrer (2007), enfoca una evaluacion de gruposraciigos que tienen como
objetivo la inclusién de aquellas personas quequtes de contextos socioecondmicos y
culturales desfavorecidos. Como ya se ha sefala@o@mente, la puesta en practica
de esta estrategia metodoldgica, ademas de sexrar fpomentar un aprendizaje de

mayor calidad es utilizada para la evaluacién detamunidades de aprendizaje.

Los indicadores propuestos por Ferrer (2007, ppara evaluar la cultura inclusiva

en el aula son los siguientes:

1. Construir comunidad
a. Los estudiantes se ayudan unos a otros

b. Los profesores colaboran entre ellos y con losntahios de los grupos

interactivos.
c. El profesorado, el alumnado y los voluntarios a&tr con respeto.
d. Existe colaboracion entre el profesorado y el vidtiado de los grupos.
2. Establecer valores inclusivos

a. Se tienen altas expectativas sobre todo el alumnado
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b. El profesorado, los voluntarios y el alumnado corgrauna filosofia de

inclusion.
c. El profesorado piensa que todo el alumnado es apiahportante.

d. El profesorado intenta eliminar todas las barrataprendizaje y la

participacion en las aulas.

Ademas, Ferrer (2007, p. 29), propone indicadoesevhluacion referidos a las
practicas realizadas y organizadas mediante grnmpe@sctivos. Se sefialan algunos de

ellos:

1. Orquestar el proceso de aprendizaje
a. Las unidades didacticas responden a la diversidddsdalumnos.

b. Las unidades didacticas contribuyen a una mayopoemsion de la

diferencia.
c. Se implica activamente el alumnado en su propierapzaje.
d. Los estudiantes aprenden de manera colaboradora.

e. Los docentes planifican, revisan y ensefian en omalbn con los

voluntarios.

f. El profesorado de apoyo en los grupos interacteogreocupa de facilitar el

aprendizaje y la participacion de todos los estida
2. Mouvilizar recursos
a. Se conocen y se aprovechan los recursos de la odaaun
b. Se da oportunidad a las familias de participatosrgltupos interactivos.
c. La experiencia del profesorado se aprovecha plenmne

d. La diversidad entre el alumnado se utiliza comoaanrso para la ensefianza

y el aprendizaje.
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Todos estos indicadores podran formar parte desualacion posterior tras haber
trabajado con grupos interactivos dirigidos a fager la inclusién de los alumnos que
participen. Si la mayoria de ellos se cumplen geald un mejor clima de colaboracion
entre los alumnos, los profesores y los voluntayitss expectativas de aprendizaje de

todos ellos seran mayores (Ferrer, 2007).
3. CENTRO DE LA INTERVENCION : CEIP SAN VICENTE (HUESCA)

El centro donde se ha llevado a cabo la intervene® el CEIP San Vicente de
Huesca. Se encuentra en el casco histérico dedadiy en una zona donde confluyen

barrios en los que se integran personas de diesrg@mbcedencias y culturas.

Se trata de un centro bilinglie que imparte el 4@Vhdrario lectivo en inglés y el
anico colegio en la ciudad de Huesca que ofertBrelecto Bilingie MEC-British
Council. En primaria, las asignaturas de ciencetsirales, ciencias sociales, Literacy,

musica y plastica se dan en inglés.

El CEIP San Vicente recoge niflos y niflas procededt diferentes culturas,
costumbres y con diferentes niveles sociales,guptes un aspecto importante a tener
en cuenta a la hora de estructurar la enseflanzedera que se favorezca la inclusion

y la participacion de todo el alumnado.

En primaria, existen dos clases por curso, excapgtuan 4° curso que hay tres. El

namero de alumnos en cada aula ronda entre lo3d202b.

El personal docente en la etapa de infantil estdpoesto por 10 maestros/as y en
educacién primaria por 24 maestros/as, incluidey@g colaboradores, coordinadores,
especialistas en audicién y lenguaje, en musicdija@ogia inglesa, educacion fisica y

pedagogia terapéutica.

El centro consta de 6 aulas destinadas a educaxantil, 13 aulas para educacion
primaria, tres aulas de apoyo donde trabajan lpsciistas de Pedagogia Terapéutica
y Audicion y Lenguaje, biblioteca, sala de resdlacde conflictos, salén de actos,
comedor, patio, patio interior dirigido a alumnos thfantil, gimnasio, sala de
psicomotricidad, sala de informatica y sala deagmfia. Ademas, en cada una de las

clases cuentan con equipos informaticos y pizaligitales.
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Los proyectos mas importantes que se estan ddaadol en el centro son los

siguientes:

- Proyecto Bilinglie MEC-British Council para la ensefia de inglés.
- Proyectos Europeos con la plataforma ‘E-Twinning'.

- Programa de resolucion de conflictos.

- Proyecto de las nuevas tecnologias.

- Proyecto de Bibliotecas escolares.

El CEIP San Vicente también lleva a la practicaypctos concretos en periodos de

tiempo mas cortos relacionados con la actividaddis
- Encuentros escolares/convivencias con otros caegio
- Recreos activos: juegos de mesa, baloncesto, adlichb

- Recreos cooperativos: juegos cooperativos entréifeentes grupos clase.
4. APLICACION DEL PROYECTO : ENCUENTROS Y CONVIVENCIA ESCOLAR
4.1. Introduccioén y justificacion

El proyecto va dirigido a los alumnos de 2° B denBria del CEIP San Vicente en
convivencia con los alumnos de ambos cursos deel2€HIP Pio XIlI de Huesca. El
contenido alrededor del cual giran estos encuengsa®lares son los juegos de
estrategia, que a su vez se esta tratando en aroleggos en el area de Educacion
Fisica.

Estos encuentros escolares se organizan entrerddsspres pertenecientes a los
colegios (uno correspondiente al San Vicente ydstantes al Pio XII) con la ayuda de
4 alumnos de préacticas de la mencion de EF paatidip como voluntarios en las

actividades que se van a realizar.

Esta forma de organizacion permite acercarse ara#l® de los grupos interactivos

basados en las interacciones dialégicas que sueeddss situaciones de aprendizaje
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planificadas por los maestros y las cuales somuizalas por los alumnos de practicas.
Como bien sefialaban Elboj et al. (2002), los alsnmediante esta metodologia
tendran la oportunidad de aprender de las aport@side sus comparieros a la vez que

ensefian a los demas sus ideas y conocimientos.
Los objetivos del proyecto son los siguientes:

- Afianzar los contenidos que se estan tratandogdaraénte en el aula.

- Desarrollar el contenido a través de los gruposraativos para mejorar la

convivencia entre ambos colegios donde se foméaggrendizaje dialdgico.

- Incentivar la creacion de estrategias de juego deena autbnoma y en grupo

durante los juegos.

- Tomar conciencia de que las ideas y opiniones sanparte importante cuando

se trabaja en grupo.
- Respetar las aportaciones del resto de compafentodiel grupo.
- Adaptar los movimientos al entorno en el que skzeealos juegos.

Los juegos de estrategia resultan un contenidodusgepara alumnos de cursos mas
bajos que promueven el interés y la motivacion. édor, se aprovecha la oportunidad
de observar y analizar el comportamiento y los con@ntos que son capaces de
reflejar y transmitir los alumnos en una situacdin convivencia con otro colegio a

través de los juegos de estrategia.

La realizacion de este proyecto permite al alumnagenciar situaciones de juego y
estrategia en un contexto mas real en el cual lsodeben trabajar con sus comparieros
de clase, sino que tendran que relacionarse cas oifios para la busqueda de un
objetivo comun. Seran ellos quienes regulen sundiraje a través de las interacciones

y sus habilidades sociales.
El proyecto va a constar de tres fases:

1. Pre-evento
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2. Desarrollo del evento
3. Post-evento

Se establecen tres partes en el proyecto, aunqiesdaprincipal donde se va a
desarrollar la actividad de los juegos de estrategpjanizada por grupos interactivos
sera la segunda fase.

En el proyecto son importantes todas las fasesgdapande de la otra y deben tener
sentido. En la primera es cuando se inician laci@hes con el otro colegio y donde se

crean recursos a partir de situaciones de juefipamilolas de medio de interaccion.

En la segunda fase la participacion del alumnoiextd y total. Tiene lugar la
puesta en practica de los juegos de estrategidepldws para cada encuentro escolar

junto con la organizacion correspondiente.

Tras haber experimentado las situaciones de jusgogmlas, los alumnos seran
capaces de hacer una valoracion final (tercerg fad®e lo que les han supuesto estos

encuentros escolares con los comparieros de ofiega

Debido a que se trata de un proyecto complementaricna unidad didactica
realizada dentro del aula tratando el mismo codteno se evalian en este caso los
conocimientos adquiridos por los alumnos. El praydiene como finalidad ademas,
mejorar las relaciones entre ambos colegios y slan@ oportunidad a los nifios de
afianzar sus conocimientos poniéndolos en pracnaun entorno y con unas

caracteristicas diferentes a las habituales gaeexean a un mundo mas real.
4.2. Organizacion del proyecto
4.2.1 Metodologia

El trabajo por grupos interactivos se relaciona eoaprendizaje cooperativo en sus
caracteristicas mas generales. Tal y como sefigtdaPy2008), que un grupo esté
organizado de manera que se tengan en cuentaexbgéas capacidades, los intereses,
provocara un aprendizaje mas rico en el conjunt@ldenos. Entre todos va a ser
posible resolver una situacion, pero en el casgueesolo trabajase uno el grupo tendria

dificultades para conseguir el objetivo.
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Esta organizacién va a fomentar mayor motivaci@gye el alumno adquiere un
papel participativo y activo donde su actuacion cisve para el resto de sus
companeros. Los profesores y los alumnos de padciian a ser conscientes de las
caracteristicas personales de cada uno y se \@areadn cuenta a la hora de organizar,

realizar y resolver las actividades.

Los grupos interactivos van a permitir la colab@maale varios voluntarios con el
objetivo de dinamizar las situaciones. Cada untsle/oluntarios, junto a la ayuda de
los profesores de la asignatura, se hara respensiblun grupo de alumnos y
supervisaran la practica del mismo. Los gruposrastevos no se definen desde el
principio de manera que sean estables en tod@mgentros, sino que su composicion
cambia en funcidn de los juegos de estrategia gddios, dependiendo del nimero de

jugadores aconsejados y su organizacion.

La participacion de los voluntarios en la organizade las actividades, causa un
mayor interés al alumno en el momento de coopesgoytar ideas dentro del grupo. A
medida que sucedan los encuentros, los alumnosvebde que a través del dialogo
con sus compaferos sera mas exitoso conseguir jelivoby asi la mejora del

aprendizaje.

El papel del profesor, en este caso toma impowaarties de comenzar a trabajar con
los grupos interactivos. Son los encargados decaxfgdrevemente en el aula por qué se
caracteriza cada juego y las consignas mas gesedde mismo. Durante las
actividades, junto con los voluntarios, a travésdégscubrimiento guiado se busca que
los alumnos razonen sobre la manera de actuar gudldvado a cabo y que sean
conscientes de sus progresos. Estos momentos ldgigeftienen lugar cuando los

profesores o voluntarios crean oportuno.

Los encuentros tienen lugar en los parques deldfaticuy de la Universidad con el
objetivo de aprovechar la incertidumbre del medawapque los nifilos adapten sus
comportamientos motrices y esquemas mentales timien cuenta las caracteristicas

del entorno.
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4.2.2. Aprendizajes reforzados durante el proyecto

Los encuentros escolares se realizan paralelanmantesarrollo de una unidad
didactica de juegos de estrategia en ambos coldgarganto, durante las convivencias
se van a reforzar los contenidos que se tratanraddet aula con comparneros que no
son los habituales, lo que supondra un reto ara t® construir estrategias y llevarlas a

la préactica.

A continuacion, se presentan los contenidos matrigaculados a los juegos de
estrategia pertenecientes al Bloque 3, accionesaestde cooperacion y cooperacion-

oposicion:

Ajuste de la motricidad a la de los demas.

Utilizacién comun de estrategias basicas de jagbcipacion).

Establecimiento de proyectos de accién colectivos

Colaboracion con comparfieros para conseguir ugtiebjcomun, construcciéon

de reglas colectivas.

Los juegos de estrategia estan directamente rakdds con los principios
fundamentales de los deportes colectivos, los sisearacterizan por el planteamiento
y razonamiento de la tactica mas eficaz para camsepobjetivo principal del juego.
Algunos de los principios fundamentales que seavaeforzar durante los encuentros

son los siguientes:
- Conservacion/recuperacion del balén
- Alternancia tactica entre la defensa y el ataque.

- Aplicacion del repertorio de acciones motricemogoortador y no portador del

movil (pelota) en ataque y en defensa.
- Reduccion e incremento del espacio y la durad&nuego

- Creacion de un desequilibrio a su favor
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- Reduccion de la incertidumbre elaborando y w@iito estrategias de accién
colectiva de ataque y defensa

- Ajuste de las conductas para hacerlas mas eficGudicipar, actuar rapido,

cambiar de ritmo, etc.), etc

Por otro lado, se caracteriza por ser un contegidm facilita la aparicion de las
habilidades sociales de los alumnos dentro de wmogequipo, y que por tanto va a ser
atil para mejorar la convivencia de los nifios yasiile ambos colegios. A través de los
juegos de estrategia se pretende que los alumdespés de solventar situaciones
motrices, sean capaces de conocer a sus compaiéecsstuar de manera exitosa con

ellos y mostrar actitud e interés en las relaciones

Los aprendizajes no motrices pertenecientes alugl@g(gestion de la vida activa y
valores) que se van a favorecer con el trabajoodejuegos de estrategia son los

siguientes:
- La actividad fisica, el juego y el deporte y sosmas.

- Aceptacion y respeto hacia las normas, reglasrggmas que participan en el

juego.

La utilizacion de reglas y normas favorece el dedlarde los juegos y obligan a los
alumnos a actuar dentro de un marco de respeteptaton donde todas las personas
tienen informacidn u opiniones que aportar en $alteion de problemas. El dialogo es
el recurso mas importante en la creacion de egtaatelentro de los grupos y en los

momentos de conflicto y desacuerdo.
4.2.3. Temporalizacién

La temporalizacion se estructura desde la plamiticarealizada en el CEIP San

Vicente en conjunto con el CEIP Pio XII:
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PRE-EVENTO

DESARROLLO DE
LOS JUEGOS DE
ESTRATEGIA

POST-EVENTO

Del 13 al 17 demarzo
de 2017

Grabacion del video de
presentacion de 2° del Sa

Vicente

Primer encuentro de

S5

presentacion (17 de marzq

Del 20 al 23 demarzo
de 2017

Grabacio6n “Tutorial zorros-gallinas-viboras (CEH&n

Vicente)

24 demarzo de 2017

Juego de estrategia:
zorros-gallinas-viboras
(CEIP San Vicente)

31 demarzo de 2017

Juego de estrategia:
robar huevos a la arafig
(CEIP Pio XII)

05 deabril de 2017

Juegos de estrategia: |2
varita y los 10 pases
(CEIP Pio XII; CEIP

San Vicente)

21 deabril de 2017

Juego de estrategia: la|

bandera (CEIP Pio XlI).

Despedida de 2° B del
CEIP San Vicente.

28 deabril de 2017

CEIP Pio XlI conoce a
2° A de San Vicente.

Juego de estrategia.

Encuesta de valoracién sob

los encuentros escolares (2°B

[¢]

Figura 3. Temporalizacidn de las actividadesedgehto.

Durante la primera semana del proyecto, los alundeoambos colegios de las dos

clases de 2° de Primaria graban y preparan un \ddepresentacion en el cual se

presentan ellos mismos y en el que ensefian sui@okegyla primera toma de contacto

no personal de los nifios y nifias con la que semqetsuscitar el interés de trabajar

conjuntamente durante los préximos encuentros.

El viernes 17 tiene lugar el encuentro de presentate ambos colegios. Todos los

encuentros tendran una duracién de una hora yirasis25 alumnos del CEIP San

Vicente y 28 alumnos (15 pertenecientes a un 23 pelrtenecientes al restante) por
parte del CEIP Pio XII.
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En la siguiente semana, los alumnos y los profesi@eambos colegios con la ayuda
de los voluntarios realizan los respectivos videdariales de los juegos de estrategia

escogidos para llevarlos a cabo en las convivencias

Durante el mes siguiente tienen lugar los encusné los cuales ambos colegios se
alternan para desarrollar diferentes juegos deategia en funcion de la edad, las
caracteristicas de los alumnos y los espaciosidPateomienzo del proyecto, y durante
el mismo en algunos casos, los especialistas reaplas de la asignatura de Educacion
Fisica de cada colegio marcan los dias y las hemades cuales se van a realizar las

actividades.

La dltima convivencia con el Pio Xl se realiza dos alumnos de 2° A del San
Vicente, que en este caso no han podido partieipdos encuentros escolares debido a
ajustes del horario. Por tanto, la parte princgmlla experiencia se concluye con esa
pequefa novedad para los nifios y nifias de amba®sdaniendo la oportunidad de
interactuar todos con todos.

El post-evento se basa en una encuesta que s¢erapas alumnos del CEIP San
Vicente que hayan participado en las actividadesste caso 2° B, y que nos permite

observar de manera general su valoracion persobeg gl proyecto.
4.3. Actividades
4.3.1. 12 Fase. Pre-evento.

Esta fase se caracteriza por introducir a los atsmael CEIP San Vicente los
encuentros que se realizan en las préximas semémagalizacion del video de

presentacion y del video tutorial del juego deagstiia acordado.
1. Grabacion del video de presentacion

La grabacion del video de presentacion se realizdndenzos de la tercera semana
de marzo utilizando los 45 minutos de tutoria tat®@®° A, por un lado, y 2° B por otro,

y unos minutos de la primera sesion de EF de lasam

Antes de comenzar a preparar la presentacibnssxfdicd a los alumnos como se

iba a organizar el proyecto, en torno a qué codteitia a girar y qué finalidades tenia.
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Para ello fue necesaria la autorizacion de laslii@npuesto que el proyecto se iba a
desarrollar fuera de las instalaciones del colegi@onjunto a los nifios y nifias de otro

centro.

Ademas, les informamos que durante los encuentsidompanarian voluntarios,
los cuales se encargaban de explicar los juegesstiategia elegidos y de ofrecerles
ayuda durante los mismos, aunque debian intentssegair el objetivo sin recurrir

demasiado a su apoyo.

Por otro lado, se les explico que en los juegd®rsearian grupos/equipos mixtos y
heterogéneos mezclando a chicos y chicas de loxalegios, los cuales no serian
permanentes sino que irian cambiando en cada encyesgn funcion de los juegos.

Tras la breve presentacion de lo que iba a seogepto, 2° A que no iba a participar
en las convivencias, realizaria la parte del vitkepresentacion en la cual ensefian a los
alumnos del Pio XIlI el colegio con las distintagaaue instalaciones. Los chicos y
chicas de 2° B son los que se presentan con subresnde cara a los primeros

encuentros.

El video es mandado via email a los dos profested=ducacion Fisica del CEIP Pio

XII para ser reproducido esa misma semana en lRaulas de 2° de Primaria.

2. Visionado del video de presentacion de los alundeb®io XlI

Los alumnos del Pio XII también realizaron un videopresentacion de su colegio
en el cual aparecen todos los alumnos de 2° deaRaimon el objetivo de que les

resultasen familiares las caras antes del primn@regriro de presentacion.

El visionado del video tiene lugar en los primesim&o minutos de la segunda clase

de la semana de Educacion Fisica.

3. Primer encuentro de presentacion (17 de marzo)

A modo de presentacion personal de los alumnossidds colegios, se realizé un
encuentro en el Parque de la Universidad cuyo igbjéiese incentivarles a trabajar de
forma cooperativa en diferentes situaciones de ojuegon este primer dia de

convivencia se pretendia acercar a los alumnd®iar las relaciones entre ellos.
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Antes de dar paso a las actividades principales, lwgar la presentacién de ambos
colegios y se pusieron en practica diferentes ferdeaagrupacion, todas ellas de forma

dinamica:
- Formar parejas (chico-chica, chico-chico, chicaahi
- Formar trios que tengan el mismo color de zapstilla
- Grupos segun el deporte/aficion que os guste.
- Teniendo en cuenta el nUmero de hermanos.

Se mantuvieron los grupos de 5 personas formadosebaltimo criterio. Si existia
alguno muy desigual donde hubiese demasiados aifiggas se equiparaba con el resto

haciendo algun cambio.
Los juegos realizados por el CEIP San Vicente posteente fueron los siguientes:

- Recoger mazorcas: el juego fue explicado por unosleoluntarios mientras los
demas preparaban el material y el espacio de juagoprofesores supervisaban
cada uno de los grupos de alumnos. El objetivguirjo era recoger todas las
mazorcas colocadas en linea en el menor tiempdlpo&l orden de recogida
era libre por lo que los alumnos podian establerexr estrategia antes de

comenzar a jugar.

- Las traineras: los grupos cambian, los dos compgesesituados al final pasaron
al grupo del lado izquierdo. El objetivo del juezya acabar el recorrido marcado

con semiesferas antes que los demas grupos.

- Policias y ladrones: se forman dos equipos grantezclando y uniendo los
equipos organizados en el juego anterior de mamaeafuesen equitativos. Se
realizaron dos partidas con la finalidad de que aanbrupos tuvieran la

oportunidad de dialogar sobre las diferentes esfi@é con cada papel.

Los voluntarios se distribuyeron entre los grupm®ractivos para motivar a los
alumnos en el transcurso de los diferentes juegdemas de acompafharles en el
razonamiento de estrategias que se podian llevaaba en busca del objetivo,
especialmente a través de preguntas.
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4. Grabacion del video tutorial del juego “Zorros-gedbk-viboras”

La grabacién del video tutorial del juego tuvo luga la clase de EF el dia 22 de
marzo. Ese mismo dia, paralela a la unidad didackicjuegos de estrategia impartida
en el aula, se explicd y se llevo a la practicuefjo para posteriormente grabar el

tutorial que seria enviado a los alumnos del Pi6 XI

En el video se muestra un esquema/dibujo del juefjonaterial necesario, la
explicacion verbal de las caracteristicas basieaidcionamiento, los equipos que se
han formado y algunas de las situaciones mas camune pueden suceder durante el

mismo.
4.3.2. 22 Fase. Desarrollo del evento.

En la segunda fase tienen lugar los encuentrogiigare en torno a juegos de caracter
tactico en su totalidad. Estos van a permitir qfleren las interacciones y el
aprendizaje dialogico por grupos con el objetivoresolver situaciones o problemas

gue surjan durante los mismos.

1. Juego de estrategia: zorros-gallinas-viboras

La convivencia tiene lugar la mafiana del 24 de marz el Parque del Encuentro,
mas cercano al CEIP Pio Xll, y cuya duracion esid hora. Los alumnos de este
colegio ya han visualizado el video tutorial “Za+gallinas-viboras”, por lo tanto ya
tienen una idea general de como se va a desarebljaego, el cual es realizado por el

profesor y la voluntaria del CEIP San Vicente.
Metodologia

Para comenzar, se disponen todos los alumnos en pata establecer tres grupos

de juego (Anexo 1):
- Peto amarillo: gallinas
- Peto naranja: zorros

- Sin peto: viboras
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Son los tutores de la asignatura quienes distribayles alumnos para formar grupos
heterogéneos. A cada uno se le asigna un volurdagcse encargara de fomentar los
lazos afectivos e interacciones que realicen lom@abs aportando ideas y opiniones
sobre como resolver los problemas del juego, aydmlés de manera que emerjan

estrategias y trucos.

Los voluntarios orientan al grupo pero mantenier@olos alumnos como
protagonistas de su aprendizaje y dejando que edmmnlos que toman las decisiones
finales en consenso con sus comparieros. Ademasnflos encargados de recordar las

pautas basicas del juego antes de comenzar.

Para el desarrollo del juego se utiliz6 un espawcicy amplio dentro del parque
aprovechando los obstaculos interpuestos en la delraitada. De esta manera habia

mas posibilidades de utilizar el entorno estratagente.

Los profesores y el voluntario restante se encarngde supervisar la zona de juego

para evitar que se alejaran demasiado los alumnos.

Se realizaron varias rondas de juego y entre caddas voluntarios se reunian con
los grupos para observar e incentivar las respaieitaos alumnos ante la situacion
ludica. Al finalizar el tiempo de juego, se vohoera agrupar con la finalidad de sacar

conclusiones sobre lo aprendido.
El juego propuesto esta extraido de Guillemard. €1888) y Galera (1999).

2. Juego de estrategia: robar huevos a la arafia

El tercer encuentro tuvo lugar la mafana del 31m@d&zo en el Parque de la
Universidad y su duracion fue de una hora. El juegmramado lo desarrollaron los
profesores del area de EF junto a una de las \ailastdel CEIP Pio XIl. Los alumnos
de 2° B del CEIP San Vicente ya habian visionadeidgo tutorial enviado por los

comparfieros del otro centro.
Metodologia

En este encuentro se dejan un poco de lado lo®ginperactivos para desarrollarse

el juego (Anexo 1) en dos grupos/equipos, pero aetiene presente el aprendizaje

36



Encuentros escolares intercentros: una experibasiada en el aprendizaje dialégico y los grupos

interactivos.

dialégico. Las reflexiones por parte del alumnaigoien teniendo un papel importante
en el desarrollo de cada juego de estrategia, yaegula manera de proporcionar

protagonismo al dialogo entre los comparieros.

Como en anteriores ocasiones, se comienza el emgudialogando de manera
conjunta con todos los alumnos de ambos colegiopregentando la actividad
correspondiente. Los voluntarios se encargan desedr las pautas principales de
desarrollo del juego y hacer los equipos, mientvagrofesores ayudan en el montaje

del campo y material.

Los voluntarios siguen teniendo la funcién de diizam los grupos de juego
planteando preguntas para que los alumnos vayasrandp sus esquemas mentales en
cuanto a los principios tacticos basicos que nosceh este tipo de juegos. Todos
tienen la oportunidad reflejar sus ideas cada wezed voluntario se reina con ellos, ya

sea durante el juego o al finalizar una partida.

Ambos equipos tuvieron la ocasion de intercambaaiag veces los papeles entre las
moscas Y las arafias, puesto que se actua de fastimiaden ambos. Los nifios del Pio
XII ya habian practicado este juego en clase, quptse aprovecho que fuesen ellos los
gue propusiesen opciones y las probasen. Este hmotisaba mucho al equipo e
incitaba a dialogar mas.

A medida que se desarrollaban los encuentros, nfiacza y las relaciones entre
ambos coles mejoraban notablemente, lo que prosogab actuasen de forma mas

natural.

3. Juegos de estrategia: la varita y los 10 pases

El siguiente encuentro se organizé para el dia Salld en el Parque de la
Universidad durante una hora. En esta ocasioncsmjieson juegos (Anexo 7) que los
alumnos ya habian realizado en el aula. ‘La vafita’ propuesta por los profesores y

voluntarios del CEIP Pio Xll y ‘los 10 pases’ pos idel CEIP San Vicente.
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Metodologia

Al comienzo de la convivencia, reunimos a todos dagsnnos para comentar la
organizacion puesto que ya se les informo en e deallos juegos que se realizarian.
Teniendo en cuenta sexo y caracteristicas persorsaleestablecieron grupos de 6
personas y en algunos casos de 7 los cuales seauviemoh durante todas las
actividades.

Los dos juegos seleccionados requerian dividirrah ggrupo en cuatro zonas de
juego. En cada zona existirian dos subgrupos/egueptrentados para el desarrollo de
‘la varita’ y ‘los 10 pases’ junto con la compaidi&un voluntario que se encargaria de
recordar con una breve explicacién cada uno dpiéags, de dinamizar las situaciones
y motivar a todos los nifios y nifias. Cada juegoetiena duracion de 15-20 minutos y

tras finalizar uno se da paso al otro sin cambigrugo contrincante ni atacante.

Se favorece el trabajo por grupos interactivos elesgrimer momento en que se les
da autonomia para pensar acerca de la mejor gisratdilizando el dialogo como

forma de consenso y expresion de sus ideas u opsiio

En los primeros momentos de reflexion antes de naareel juego, los alumnos
mostraban dificultades para establecer interacsiatonde reflejasen lo que iban a
hacer, como y por qué. Por tanto, es de especf@riancia la figura del voluntario

quien utiliza preguntas para estimular la aparicémplanes en busca del objetivo.

Los voluntarios son uno mas durante las actividgoe® sin participar directamente
en los juegos. Observan, motivan y ayudan provacamgrés tanto en las relaciones
entre los compaferos como de cara a las situacgueese proponen. Al finalizar los

juegos, también incitan a valorar sus actuaciore®sgtas han sido eficaces.

Los juegos de estrategia escogidos han sido eagraid Guillemard et al. (1988) y
Galera (1999).

4. Juego de estrategia: la bandera. Despedida del@P@EIP San Vicente.

En este encuentro tendria lugar la despedida @ed#l CEIP San Vicente con los
nifios y niflas del CEIP Pio XII en el Parque deluemtro durante una hora. La
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siguiente convivencia la realizarian los alumnoUé (CEIP San Vicente). El juego
de estrategia fue elegido por los profesores yntahios del Pio XII (Anexo 1).

Metodologia

El juego se explico para todos los alumnos a lagee aunque todos habian jugado,
fue necesario recordar algunas pautas. Se organieardos semicirculos alrededor de
dos voluntarias del CEIP Pio XlI, mientras tantaesto de voluntarios y profesores

colocaban el material y delimitaban los campos.

Esta vez se desarrollaria el juego de forma coajestableciendo Unicamente dos
grupos/equipos y abarcando todo el espacio podiblenanera que se aprovechasen
arboles, vallas, bancos y mesas como recursosalalesrpara conseguir el objetivo.

Dos voluntarios se encargarian de un equipo Yy fass alos del otro mientras los
profesores supervisan los limites del campo, asioctbs comportamientos de los

alumnos por si surgiese algun conflicto.

Siguiendo la misma metodologia que en las antaricoavivencias, los voluntarios
al comienzo de cada partida y al finalizar las naisjrse introducen en el grupo para

incentivar las interacciones con la finalidad de tps alumnos creen estrategias Utiles.

Al realizarse varias partidas, los alumnos tiermepdsibilidad de probar cada una de
las ideas plasmadas en el momento de dialogo gxiéfl. Tras cada partida los
alumnos valoran si les sirve 0 no la opcion es@gidjue es lo siguiente que van a
llevar a cabo. Todas las interacciones que se pesdauando el grupo se reune junto
con los voluntarios mejoran las relaciones entosdbmentando ademas el aprendizaje

dialégico.

El espacio resulto muy rico para el desarrollo jdebo ya que los nifios y nifias
tenian que estar muy atentos a todas las zonag dosccontrincantes podrian aparecer

por sorpresa y actuar.

Al finalizar el tiempo de juego reunimos a todos &umnos para poner en comun

las estrategias que habian llevado a cabo y por qué
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5. CEIP Pio Xll conoce a 2° A de San Vicente. Juegestategia.

A la ultima convivencia con el CEIP Pio Xll asist&clase de 2° A (San Vicente)
aprovechando la oportunidad para conocer a susafoengs del otro centro. Con ella se
pretende dar por finalizados los encuentros de p&® Yy seguir fomentando un

ambiente distendido reforzando los lazos afectardse ambos centros.

Se llevo a cabo el dia 28 de abril durante una lyorebido a las previsiones
meteoroldgicas que se esperaban el encuentro aeizigen el Pabellon Rio Isuela

utilizando 2/3 del espacio interior.

El juego de estrategia escogido fue ‘Pelota cazadys que permitia en gran grupo
llevar a cabo una situacion con la cual se faveseti los lazos afectivos, la
cooperacion y el dialogo entre los alumnos antesdiear, durante y al finalizar el

juego.
Metodologia

Debido a que el objetivo de este encuentro se alenten la convivencia entre dos
grupos de alumnos que aun no se conocian, y ehousg iba a prolongar mas dias, no
se llevd a cabo un trabajo por grupos interactiias. metodologia fue similar a

anteriores ocasiones donde se ha trabajado emgrao.

El juego fue explicado por la voluntaria del CEIBnSVicente después de haber
hecho la presentacion de todos los alumnos. Elogsepividié por la mitad mezclando
alumnos de ambos centros. De esta forma se ldé mcelacionarse para resolver los

problemas y conseguir el objetivo a través debdial

Se establecieron dos zonas de juego y en cadaamengarian a jugar con tres
cazadores portadores de tres pelotas, a los cealdss irian sumando mas y mas
cazadores hasta quedar un solo conejo libre. Lzedoaes se distinguian por petos.

El papel de los voluntarios no cambia, teniendo c@arbjetivo incentivar a los
alumnos a que dialoguen para establecer estratefi@ses que sirvan para que el
juego progrese. En cada grupo habia dos voluntamios se encargaba de ayudar
mediante interrogantes a los cazadores y otro eolosjos.
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A medida que el niumero de cazadores aumentabeakkeaban algunas pausas y los
voluntarios se reunian con los suyos para dialagaopciones, al igual que en el grupo

de los conejos, dejandoles autonomia a los alummdess decisiones.

Durante las primeras partidas a los alumnos lesiltad® mas complicado
interaccionar y por ello se lanzaban muchas preguté reflexién que les ayudaban a

iniciar el razonamiento. Posteriormente eran capdedhacerlo sin demasiada ayuda.

Al final del encuentro se reuni6 a todos los alusnde ambos grupos y se pusieron

en comun los planteamientos y conductas practicadas
El juego ha sido extraido de Guillemard et al. @)98Galera (1999).
4.3.3. 32 Fase. Post-evento.

Para concluir el proyecto se entrega a los alund®®° B una encuesta con la

finalidad de valorar lo que ha supuesto dentrmdebjetivos propuestos al comienzo.

1. Encuesta de valoracion sobre los encuentros essd2iB)

Tras haber finalizado todas las convivencias quefbianado parte del proyecto, se
pretende concluir este con el analisis de la veiénapor parte del alumnado sobre lo

gue han significado para ellos estos encuentrasagss.

Por tanto, se repartio a los alumnos de 2° B ddPCEan Vicente una encuesta
(Anexo 2) que incluia preguntas referidas a laacrehes con los compafieros del otro
centro, al trabajo en grupo, al contenido utilizgmbva llevar a cabo los encuentros

escolares y a sus opiniones sobre la experiencia.
4.4. Valoracion y analisis del proyecto

En total se recogieron 22 encuestas completadakbp@umnos de 2° B. Estas se
han utilizado para valorar el éxito de los encuEnty si en cursos posteriores seria
posible volverlo a organizar, incluyendo mejoramgdificaciones que permitan mas

ventajas y aprendizajes para los alumnos.
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A continuacion, se analizaran algunas de las ptagumas interesantes de la
encuesta que reflejan ademas de la apreciaciéan@zrde los alumnos, la comprension

de algunos de los aspectos que se han trabajaaotd@ proyecto.

En primer lugar, estan agrupadas las preguntahaecen referencia a las relaciones
gue establecen los alumnos fuera del colegio yp#&idn general de las convivencias
(Grafico 1, Grafico 2 y Gréfico 3). En segundo lygancontramos la representacion y
justificacion de preguntas referentes a los agrigyaiws, el papel con el que mas se
identifican y algunas sensaciones que hayan expetado dentro del grupo (Grafico 4,
Gréfico 5, Grafico 6 y Grafico 7).

Grafico 1.

¢, Con quién juegas normalmente fuera del
colegio?
® Mis amigos del colegio
Mis vecinos
H Amigos que conozco de otros colegios

14%

9%‘

Se observa con un 77% que la mayoria de los alynehtiempo libre de juego, lo
comparten con compafieros del mismo colegio, migmte una minoria lo hace con
los vecinos de sus residencias. Los resultadostranda realidad en la que se mueven
los alumnos y con ello se pretende provocar mayerés en proyectos que favorezcan

relaciones con nifios y nifias que no pertenecemair® comun y cercano.

Tonucci (1997) considera el juego como una baseagetndizaje basado en el
propio placer del nifio. Un medio a través del sealavorece la autonomia y la libertad
de tomar decisiones y formar a partir de estas ano@miento. Ademas, Tonucci
(1997) destaca que el juego debe producirse cogaamde tal manera que genere
dialogo entre ellos.
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Gréfico 2.

¢, Te ha gustado jugar con los nifios del Pio

XI1?
NO
5%

En relacion a la experiencia general intercensespbservo durante el proyecto que
una gran mayoria de los nifios y nifias (95%) maatramtusiasmo por la realizacion
casi semanal de convivencias en conjunto a otegeml donde el componente especial
era la utilizacion de juegos de estrategia.

A ello se le suma la motivacion por el desarrokolas encuentros en entornos poco
habituales para los alumnos en horario lectivo.mdle ha estado presente el objetivo
de fomentar el juego en la calle con diferentespadifas, asi como el conocimiento de
parques con mucho espacio y posibilidades.

Grafico 3.

¢Volverias a repetir los juegos con los nifios
del Pio XII?
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El 91% de los alumnos del CEIP San Vicente, que ebmnvea 20 alumnos de los .
totales, volveria a repetir las actividades que foamado parte de los encuentros.
las encuestas recogidas se refld entusiasmo de algunos alumnos respondien
estas preguntas, no solo con una simple afirma@omm que no tienen dudas

asegurar con exclamaciones que volverian a re

Las caracteristicas en cuanto a la diversidad dyaroolegios son muy paidas.
Ambos acogen a nifios y nifias de diversas cultutesngn muy presente en el dia a
de la ensefianza la convivencia entre ellos. Haedasdconflictos que puedan surgir

el seno de la diversidad, un recurso para ensaf@aros habitos, compamientos y
valores.

Por ello, los alumnos no han mostrado inconvensemiela hora de establec
relaciones de conocimiento con los compaferos B# ®io XI utilizandoel dialogo.
En ocasiones, el papel de los voluntarios si debfamés activo para e todos los
alumnos tuviesen la oportunidad de particiaportando idas y de esta mane

incentivar paranantener una actitud acti

Grafico 4.

Cuando juegas con los demas...

SRR

No te escuchan .
Puedes decir

tus ideas alos _Tienen en
demas cuentalo que

dices

En general, la mayoria de los nifios constatan aare tenido oportunidad ¢
compartir sus visiones quego y estrategias con todos sus compafide los 17
alumnos que consiguen expresarse durante lasdartas, 10 reflejan que sus idea:
han considerado como una parte importante a ladwtkevarlas a la practica, y los

restantes afirman que haonseguido expresar sus ideas pero no han teniohisgio
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peso en comparacion con las de otros compal Los alumnos restantes, indican ¢

no son escuchados a pesar de intentar establédegalen el grup

Grafico 5.

¢, Se te han ocurrido estrategias cada vez q
jugabamos a un juego?

15/\i5\

10

Siempre

Durante los encuentrala dificultad y las caracteristicas de los juedinivariandc
lo que permitia que algunos alumnos tuviesen mbsidedes en el razonaento de

unas situaciones y los der supiesen resolver mejor otras.

Mas de la mitad de los alumnos de la clase B del CEIP San Vicente, reflej
gue de forma usudian sidi capaces de verbalizar una estrategia que favoeeta
consecucion del objetivo principal de un jut Gracias a la ayuda mediante pregul
de reflexion utilizadas en los gruj por los voluntarioso de manera autbnoma,

alumnosmostraban su capacidad psolucionar los problemas.

Se observa que cuatro alumnos eran muy ocurrente$ momento de interaccit
con sus compaferos y siempre se les ocurria akgtrategia quelevar a cabo. Tre

alumnos muestran que nunca se les 0 alguna estrategia.
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Gréfico 6.

¢, Qué papel te gusta mas?

Ayudante .
Secretario

Moderador

Los papeles se definen en la encuesta de la stgdmma

- Ayudante:me gusta fcilitar el trabajo de los demas.
- Secretario:escucho todas las opiniones dis compafieros y las tengo

cuenta.

- Moderador: me gua que todo el grupo esté uni

La mitad de los alumnos participes del evento esomy como papel preferido el
moderador De ello deducimos, que ante todo tienen en cugméasi el grupo es
unido, es mas facil que las ideas aflcy el ambiente dentro del mismo constituya
punto a favor.

Seis alumnos de los once restanescogieron la opcion dayudante Se
reconocieron en ese papel ya que pretenden que fodocomponentes del gru
participen facilmenteen las decisiones del mismo. De alguna manera esdgen

identificados con la funcién de motivadores y deyapen el grupe

Cinco alumnos prefirieron el papel secretarioque requiere algo mas de decisic¢
liderazgodentro del grupoSe podia observar alumnos con habilidad para esc

muchas de las idegwopuestas por sus compafieros y tenerlas en '« durante la
practica.
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Gréafico 7.

¢, Te ha parecido dificil ponerte de acuerd:
con ellos para hacer estrategias durante Ic
juegos?

15
10

Siempre

Durante los primeros encuentros, la convivencia ddra de trabajar en grug
suponia masesfuerzo. A medida que los nifios y nifias de amiodsgios cogial
confianza, las interacciones y el didlogo se prtatucon mayor facilide.

A la mitad de los alumnos de 2° B del CEIP San Mee les ha resultac dificil
ponerse de acuerdon los almnos del Pio Xll para estaaer o decidir las estrategi
Todos juntos formaban un grupo, por lo tanto néat@or qué haber ningun problem
la hora de establecer didlogo y decidir lo mejars [desacuerdos no surgian po
hecho de ser dos centraistintos, sino por la complejidad interna de algjegos
que les llevaban a pensar y debatir | Al finalizar las convivencias, las relacior

entre ambos centros se vieron fortalec

Parte del grupo dalumnos restantes reflejan que a veces eriplicado entenders
con sus comparnieros, pela conclusion es que normalmertdenseguian el objetiv:
Una minoriaapunta que personalmente, nunca conseguian pomeraeuerdo en

modo de actuar.
5. CONCLUSIONES, VALORACION PERSONAL Y PROPUESTAS DE MEJCRA

A modo de conclusiory valoracion personal tras la paipacion directa en es
experiencia intercentrpse deduciran una serie puntos fuertes y aspectos a mej

que deberan tenerse en cuenta si se decide llevilpractica de nuey

Comopuntos fuertese pueden sefialar los siguientes asp
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a. En la fase pre-evento, la grabacién de la presiémtague iba dirigida a los
alumnos del Pio XlI genero curiosidad en todosnid®s de la clase de 2° B que
realizarian las convivencias. Les ayudo a intesesaor el hecho de darse a
conocer a través de un video, de la misma forma ajles observaron la
presentacion de los alumnos del otro centro. Esumto a favor sobre el interés
gue pueden llegar a mostrar los alumnos por conacetros nifilos que no
forman parte de su entorno, que como ya se ha r@fiigjado en el Grafico 1

esto no es lo comun.

b. Los videos tutoriales sirven de motivacion en losnaos, ya que son ellos los
protagonistas teniendo que entender el juego gaeexplicar en dicho video,
y que posteriormente veran sus compaferos del Rid_X utilizacién de las
nuevas tecnologias ha sido clave a la hora delestalel primer contacto con el
otro colegio, si se hubiese realizado de otra naaner incentivo empleado

inicialmente no hubiese causado tanta inquietud.

c. Durante la fase del evento se utilizaron actividada base a los juegos de
estrategia y metodologias que favoreciesen el domgpito de los objetivos

propuestos, siempre fomentando el dialogo y la tdendecisiones entre todos.

d. El trabajo en grupos, los cuales iban cambiandduesion de los juegos,
permitieron a los alumnos abrirse y relacionarse wifios que no conocian
fomentando valores como la tolerancia y el respeaby como se refleja en el
analisis del Gréfico 7, la realizacion de activigsaonjuntas provoco que la
busqueda de soluciones y el aprendizaje fuesenefegsivos ya que todos

sentian confianza para participar en las situasideguego.

e. Se considera un punto muy positivo la participacide estudiantes de
universidad adquiriendo el papel de voluntariogvasten la organizacion y
exposicion de los juegos de estrategia. Ademdsaisencargado de incentivar y
motivar continuamente a los alumnos. Para los esites ha supuesto un
complemento en su formacion gracias a las funciguesse les ha asignado

formando parte del aprendizaje de los alumnos.
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f. La mayoria de los alumnos en las encuestas haejaddl el éxito de los
encuentros escolares con el Pio XIl. El nUmeroalwigencias llevadas a cabo
y el contenido utilizado ha favorecido que se a@an las relaciones entre los
alumnos y que estos deseasen volver a repetirlanefuturo segun refleja el

Gréfico 3.

g. El lugar donde se realizaban las convivencias ¢tafestun aspecto novedoso
dentro de la rutina de los nifilos y niflas de 2° m@dPia. Se buscaba que los
alumnos fuesen conscientes de que un parque pugmiécar un punto de
encuentro en el cual puedes juntarte con otrossni§iono solo los que

pertenezcan al entorno cercano.

h. La relacidbn que se establecié entre los voluntayides chicos y chicas de
ambos colegios fue muy enriquecedora. Los alummospoendieron que en
algunos momentos los voluntarios formaban partdodeplanes del juego,
puesto que indirectamente se les estimulaba parauggieran estrategias dentro

de los grupos.

i. La utilizacion de encuestas al finalizar los en¢ugenha facilitado la valoracion
general del evento desde el punto de vista dellosr®s. Ha permitido analizar
algunos aspectos relacionados con la metodolotiizadt y las relaciones con
el CEIP Pio XII.

También hay que considerar alguraspectos a mejoray a tener en cuenta si se
desea volver a llevar a la practica estos encugmscolares. Junto a estos aspectos
propondremos opciones con las cuales se enfoeagipkriencia de distinta manera:

a. Como estudiante de practicas y voluntaria en lagidades realizadas durante el
evento, creo que seria necesario un mayor conauionen las tareas de pre-
organizacién y disefio de las actividades por pdeeestos voluntarios. Se
dispuso de poco tiempo para conocer como iban estes encuentros escolares

y Sus caracteristicas mas importantes.

Como propuesta de mejora, los voluntarios (estteame la universidad)

podrian participar en mayor medida en la organiragi disefio de los eventos,
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ademas de opinar sobre metodologias novedosa® quedan poner en practica
en los encuentros escolares. En el trabajo prawose realice entre los colegios
contar con su tiempo e interés en la aportaciomeles sobre cualquier aspecto

importante.

Con las convivencias se pretende trabajar a phetiaprendizaje dial6gico, pero
también desde los grupos interactivos, por tanta omayor organizacion y
estabilidad de estos grupos antes de comenzarmtasvencias seria aun mas

positivo.

Sobre este aspecto a mejorar, y haciendo referadomresultados obtenidos en
el Grafico 4, seria favorable establecer desdeasa fpre-evento, los grupos
interactivos que van a trabajar juntos durantefasientros y que todos tengan la
oportunidad de tener experiencias de aprendizajs wuliéectas con sus
compafieros. Ademas, mantener estos grupos en tladasconvivencias
trabajando por rincones mas reducidos. De esta nmawtariamos casi en la
totalidad que hubiese algun nifio o nifia que tuviifieultades a la hora de

expresarse y transmitir ideas u opiniones dentnandgrupo.

El contacto entre los profesores de ambos centrgscas resultaba escaso,
aunque todos tenian claro qué se iba a realiZtap&éatiempo para ir més alla

con la experiencia intercentros.

Para evitar esto, la comunicacion establecida dogeprofesores del area de
educacioén fisica puede ser mayor y con finalidads concretas buscando
cumplir los objetivos propuestos. Consensuando #usividades y su

organizacion desde el comienzo del proyecto elgeeres mas provechoso vy el

aprendizaje aun mas significativo en los alumnos.

La comunicacion directa entre las clases partitgzaa través de email, carta,
video llamadas antes de comenzar los encuentionit®ea las presentaciones de
video grabadas y maguetadas por los profesoretuptaoios de ambos colegios.

Tras la finalizacion de las convivencias no se iodvmantener contacto.
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Si se establecen los grupos interactivos desdemienizo la comunicacion via
email, carta o incluso video llamada podria ser fdag y continua. Aunque

todos los alumnos fuesen a trabajar con todosblesex mayor relaciéon entre
grupos interactivos crearia lazos mas cercanogabmdurante el tiempo que se

realizase dicha comunicacion.

El desarrollo del evento constaba de varias coneies, pero estas se llevaban a
cabo en la hora de Educacion Fisica programadéalerario del curso de 2° B.
Esto imposibilitaba que las convivencias se alangas se pudiese realizar la
organizacién y las actividades con un mayor madgetiempo. Ademas, aunque
los encuentros complementan a una unidad didadégaegos de estrategia, el
curso de 2° B no cuenta con una sesion de E.Fagdérds existentes en las

semanas que hay convivencia.

La posibilidad de desarrollar mas actividades ea jamnada de convivencia
depende del tiempo disponible de ambos colegioa. ddtucion seria formalizar
dicha experiencia en afos posteriores y aumentanepo de convivencia entre
ellos. Si este aspecto fuese favorable cabria $ibfidad de que los alumnos
realizasen un portafolio (evaluacién de la expeigdna modo de diario cada dia
de convivencia en donde recogiesen sus experieacd@asluso aprendizajes en

torno al contenido elegido.

Atendiendo al Grafico 5, si los alumnos dispusiesenn portafolio y lo llevasen
con él a cada una de las convivencias, tendriapdan de consultar estrategias
gue ya han aparecido en juegos anteriores y quétides con otros.

Como consecuencia también del poco tiempo dispsnial la metodologia
escogida no se le ha sacado todo el partido pogibidiendo los alumnos

aprovechar lo que han aprendido compartiéndolamt@s compafieros.

Como alternativa en la metodologia, dar a los ahstmas protagonismo en su
propio aprendizaje de manera que sean ellos miguiEhes expongan a sus
comparfieros los juegos que se van a realizar emsnr siempre con la ayuda

de un voluntario. Ademas, cabria la posibilidad,a unez acabadas las
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convivencias, de que los alumnos mostrasen a logpaderos de otros cursos sus

experiencias, qué han aprendido y como se ha déado.

g. El curso con el que se realiza la convivencia eswato, pero dependiendo qué
objetivos se quieran fomentar con los encuentnodri@ mas sentido con cursos
mas altos donde las interacciones y los gruposaietigos cumpliesen totalmente

su funcion al contar los alumnos con mas madukEngciencia.

Los encuentros escolares se han puesto en pr&otic@° de Primaria, pero si
gueremos conseguir que se establezcan lazos afectias fuertes o que las
convivencias fomenten en mayor medida la posillida que los alumnos de
ambos colegios puedan juntarse con total autonfueia del horario escolar,

seria beneficioso en cursos mas altos como poipégesfi o 5° de Primaria.

h. En algunas actividades los grupos eran mas nungedsstm normal por lo que se
disminuia la participacion de algunos alumnos apde que los voluntarios se

encargasen de incentivar el dialogo entre ellos.

Como ya se ha propuesto anteriormente, disminuideiero de alumnos en los
grupos de los juegos mas numerosos constituiriavemizaja en su aprendizaje a
través del didlogo y las interacciones, pero adesgpodria contar con la ayuda
de voluntarios familiares que estuviesen dispueatparticipar dentro de unas
pautas marcadas por los maestros del area y vohmstudiantes. Para ello se
puede proponer realizar una reunion antes de candsz convivencias donde

guede claro el papel de cada uno durante los evento
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posterior.
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ANEXO 1

Figura 4.Situacion 1. Zorros-gallinas-viboras.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Tres equipos se enfrentan de forma circular. Uradart de atrapar a los otros con las siguie
normas:

- El grupo de los zorros solo captura a las gadlina
- Las gallinas solo atrapan a las viboras.

- Las viboras solo atrapan a los zorros.

Los miembros de cada equipo pueden refugiarse earspo, que es inviolable. Las capturas
realizan simplemente tocando. Un jugador que htucago a un adversario debe acompafa
su campo y no puede ser tocado durante- este toay@rmando la "cadena”, a par-tir del can
de sus raptores, los prisioneros pueden ser liberpdr sus compafieros también con un sin
toque. Cada equipo amenaza a otro que a su vezaamahequipo que le acosa, por tantg
adversario que yo hago prisionero es el que puedegerme.

ntes

5 se
le a
po

nple

LO QUE HAY QUE APRENDER MATERIAL

Zorros- Gallinas- Viboras se trata de un juego gigieo
que se diferencia de las situaciones en los deporte
colectivos porque existe un sistema de cambio s ro
fluctuante. Se desarrollaran los aspectos de caclO&F | . Cuerdas o0 semiesferas pa
oposicion a medida que transcurra el tiempo deojuBb|  delimitar el campo de las gallina

jugador debe intentar: el de los zorros y el de las vibori
- Aprender a negociar. Petos.

- Confundir al contrario desorganizando sus ideas
previas al juego.

- Anticipar las relaciones de los otros.

- Actuar en el momento preciso.

PREGUNTAS PARA LA REFLEXION

- ¢Qué trucos habéis utilizado durante el juego @imapar a vuestros adversarios?
- ¢ Y para huir de ellos?

ara
S,

- ¢Habéis pensado alguna otra estrategia para canstgbjetivo que no sea atrapando a mis

adversarios directos?
- ¢ Este juego termina en algin momento? ¢ Por qué?
¢, Qué podriamos modificar en el juego para que aealraalgin momento?

REGLAS DE ACCION

Si un adversario se acerca para pillarme tendrésgiae atento a mi alrededor para evitar esta

situacion.

Si la cadeneta que formamos mis compafieros y ypaogaco espacio, estiraremos todos
brazos para hacer una mas larga y sea mas fagihpastros comparieros salvarnos.

Si uno de mis adversarios viene a por mi, inten&wcarle a un adversario suyo para des
Su atencion, se centre en escapar y yo tengaez lmas facilidad de escape.

los

viar

Para que un parte de mis comparieros puedan salasae el resto tendremos que engafar o

entretener a nuestros perseguidores y facilitaglasalida para conseguir el objetivo.
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Figura 5.Situacién 2. Robar huevos a la arafa.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Se forman dos equipos, uno formado por araflasoyfotmado por moscas. Las arafas de
proteger los huevos depositados alrededor de swéeshraina, al tiempo que las moscas inte
robarselos para llevarselos a su zona. Las araigsieden salir de su casa, tienen que a(
dentro de la tela de arafa e intentar pillar deddea las moscas, aunque estas porten o 1

ben

ntan
stuar
o un

huevo. No se permite a las moscas robar mas deewohSi una mosca que no porta un huevo

en ese momento es atrapada por una arafia, paasssalwa de sus compafieras debe entreg
huevo a las arafias, entonces serd liberada y pathvddar su partida. Si la mosca porta un hy

en el momento que es pillada, solo tendra que vloheedepositar en la tela de arafia y rean
su partida desde su zona.

ar un
Ievo
udar

LO QUE HAY QUE APRENDER MATERIAL

Buscar espacios libres, sin muchos oponentes Btefr¢

117

Ganar habilidad a la hora de fintar. - Objetos medianos transportabl
Intentar pactar con los compafieros una estrateglia dn  este caso  utilizarem
ataque o defensa. semiesferas.

Visualizar el lugar mas adecuado para colocarse y
defender nuestras pertenencias.

eS,
DS

PREGUNTAS PARA LA REFLEXION

- ¢ Qué zona habéis escogido para robar huevos?

- ¢Habéis formado grupos a la hora de enfrentaroswestros adversarios?

- ¢En qué momento habéis decidido robar huevos?

- ¢ Cudl ha sido vuestra estrategia para defendbugs? ¢ Donde os habéis colocado?

- ¢Habéis actuado individualmente en el momento inder u os habéis organizado de alg
forma especial?

- Para robar un huevo, ¢ cogias velocidad y distaniddacias en frente suyo?

una

REGLAS DE ACCION

- Para robar un huevo entonces tengo que observazama donde haya pocos defensares

protegiendo los huevos.

- Si me organizo con mis compaferos en grupos o0 cororden establecido antes
enfrentarme a ellos, sera mas dificil para mis eptas pillarnos.

- Si observo el comportamiento de mis adversariosépadelantarme a sus intenciones.

- Si cada uno de mis compafieros nos encargamos eg@raina serie de huevos, no estare
pendientes de todos al mismo tiempo.

- Si estoy parado, tengo mas juego para poder fiatasorpresa si soy rapido de movimientas.

de

mos
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Figura 6.Situacion 3. La varita.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Un equipo es el de los aduaneros, que defiendiaritera, y otro el de los contrabandistas,
estan en posesion de la varita a cierta distatarighién delimitada por otra frontera.

Los contrabandistas deciden qué jugador llevanatda oculta en uno de sus pufios, y S:
todos corriendo hacia la frontera con los pufiosades.

Los aduaneros detienen a los contrabandistas pmgue. Cuando todos los contrabandistas
sido tocados o han traspasado la frontera vanrataripor turno los pufios, empezando por el
alejado de la misma:

La varita aparece de forma espectacular como tensisde interacciones, cuyo resultado es ¢
la composicion de todas las acciones individuales.

Si la varita esta en posesion de alguno de losidiete los aduaneros ganan 1 punto Y
cambian los papeles. También esta la opcidon deemantos mismos papeles y asi darles
oportunidad mas de probar otras estrategias.

Si la varita ha traspasado la frontera, los coamdlstas ganan el punto y reinician la par
siguiente. También es posible intercambiar los legapgunque hayan sido los ganadores g
partida.

gue

alen

han
mas

se
una

ida
ela

3| de

LO QUE HAY QUE APRENDER MATERIAL

Los atacantes deberan descubrir estrategias | que
favorezcan el paso de la varilla al otro lado dirdatera
de los adversarios en relacion:

Al poseedor de la misma, que tiene la mayor
responsabilidad en el equipo. - Un trozo de madera, un clip, u

Al orden de salida detras de su frontera que pafmimoneda, una piedra pequefia...

despistar al equipo defensor. Cualquier objeto que quepa en
A la distribucion de las personas, si salen en@gwplal mano y se pueda esconc
vez, por parejas o individualmente cada uno con|urfaciimente. Petos.
estrategia distinta.
A la colocacion de los defensores, observando| por
donde es mejor pasar al comienzo del juego y deiint
mismo para los atacantes que no han traspasadsuaun
frontera.

a
ler

PREGUNTAS PARA LA REFLEXION

Para los contrabandistas:

¢, Qué habéis tenido en cuenta para decidir quiésl eatador de la varita?

¢,Qué orden de salida habéis utilizado? ¢ Por qué?

Y... ¢como os habéis agrupado? O... ¢habéis salidadndimente? ¢Qué ha sido mejor
las dos cosas?

Para los aduaneros:

¢, Como os habéis colocado en el campo para infgititara los contrabandistas?

¢,Cada uno sabia a qué persona tenia que pillar2 1. lo habiais decidido antes de empez
jugar y cada uno iba a por el contrabandista qeeia®
¢,Por donde se ha colocado el ultimo aduanero (smfepara pillar al altimo contrabandig
gue quedaba suelto?

Antes de empezar a jugar... ¢Os imaginabais quiéfaps®t el chico/chica que llevaba
varita? ¢ Por qué pensabais que era él/ella?

de

ara

—+

a

a

Si hubiese habido obstaculos entre las fronteras:
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¢, Qué ventajas y/o desventajas os podrian dar bst&colos?

REGLAS DE ACCION

Si el portador de la varita corre mucho, tendra pwsbilidades de traspasar la frontera a
de que le pillen.

Si el portador de la varita tiene la habilidad dguévar bien, es mas seguro que amagusé
movimientos de sus adversarios durante la carrera.

Si salimos de nuestra frontera al mismo tiempoggle el portador de la varita, los aduane
se centrardn en vez de en una persona en un ggpaumeroso.

Si salimos varios grupos a la vez, cada uno pdado del campo, los aduaneros tendran
dificultades para adivinar las trayectorias de $ods contrabandistas al mismo tiempo.
Para intentar pillar a mas contrabandistas, esrmellenar todos los espacios del campo
no dejar huecos libres por dénde puedan pasar.

Si los aduaneros nos agrupamos de diversas marmydseemos dificultar el paso a |
contrabandistas.

Si los aduaneros establecen desde el principioién gieben pillar, no surgirdn conflictos

ntes
> |los
2ros
mas
asi
DS

(0]

confusiones entre ellos y conseguiran bloquearles.
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Figura 7. Situacion 4. Los 10 pases.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Se inicia el juego por un salto entre dos: un joga® hara con la pelota e iniciara la cue

nta.

Cada jugador que recibe el pase de un compafare kgcuenta (en voz alta), hasta llegar al

pase n° 10, que dara derecho a un punto. Si léapedointerceptada, iniciara la cuenta el eqq
interceptor. Ganara el equipo que llegue antes adumero determinado de puntos, o que tg
mas puntos al final de un tiempo dado.

lipo
nga

LO QUE HAY QUE APRENDER MATERIAL
Visualizacion del campo, de nuestros comparferos y
adversarios. - Seran necesarias varias pelotas y
Conservacioén del balén. conos o semiesferas para delimitar
Alternancia tactica entre la defensa y el ataque. cada uno de los campos. Petos.
Ajuste de las conductas para hacerlas mas eficaces|

PREGUNTAS PARA LA REFLEXION

Si tengo el balon y me esta acosando un defergpoé, godria hacer?

¢, Qué puedes hacer si no puedes pasar el baléavp@rague te lo roben?
¢,Donde te colocaras para recibir el balon de urpa@ero?

¢, Qué puedes hacer para intentar robar el baldacidrde?

- Si no estoy defendiendo al hombre baldn, ¢ dondduaras para intentar robar o dificultar
pase?

el

REGLAS DE ACCION

Si soy PB y tengo un defensor cerca pasaré el laalimcompafiero desmarcado.

Si soy PB y no puedo pasar a un compafiero, paraauge roben el balén pondré mi cue
entre el defensor y el balon.

Para recibir el balén me situaré en una zona tlbrele me vea el PB y a distancia de pase.
Si soy D me situaré delante del baldn dificultaptpase al atacante.

Si soy D que no esta defendiendo al atacante cldm,b@e situaré en linea entre el hom

00

bre

balén y el atacante mas cercano.
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Figura 8. Situacion 5. La doble bandera.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Se trata de un juego que opone dos campos sitwembosn frente del otro y separados por
linea. Cada equipo posee una bandera que debmugcar y llevar a su propio campo. Con

pequefia modificacion del juego original, se permaitls jugadores ir a buscar la banderg
conjunto, individualmente u organizandose de Imtogue prefieran. El jugador tocado, provi
0 no de la bandera, se queda como prisionero@ildel es tocado. Puede ser librado por sin

toque de su compariero o por otro prisionero libe@aes que él. De esta forma, los equ
son, al tiempo que quieran, atacantes y oponetwastgdos los jugadores que quieran).

una
ina
1 en
sto

nple
pos

LO QUE HAY QUE APRENDER MATERIAL

- Elegir el momento oportuno para atacar.

- Escoger el camino que mas nos favorezca. - Cuerdas/conos para delimitar

Intentar desarrollar un plan conjunto con el grupo.
Adivinar las intenciones que puedan tener nuestrd

limite entre los dos campos. Dps
jcas, dos ladrillos, dos pafiuelos

adversarios. parta simular ambas banderas.
- Buscar la manera mas eficaz de defender nupstfE°S:
posesion.

PREGUNTAS PARA LA REFLEXION

- ¢ Como habéis conseguido despistar al contrariogokmatraros en su campo?

- ¢Ibais acompafiados de alguien cuando habéis decabdr la bandera?

- Para esquivar a un adversario, ¢,cogias velocidiggtancia o lo hacias en frente suyo?
- ¢ Como os habéis organizado para defender vuesitte tz&

- ¢ Cuantos de vuestro equipo atacaban y cuantosdiién Por quée?

REGLAS DE ACCION

- Siactuamos a la vez varios comparfieros, habra asfisilmiad de despistar al adversario.
huida con la bandera.

- Si nos distribuimos en el espacio, la bandera qaedas protegida.

Si estoy parado, tengo mas juego para poder fimasorpresa si soy rapido de movimientos.

Si vamos junto a otros compafieros, podran haceredifes funciones para facilitar el robo y la

Si nos dividimos en grupos y cada uno adopta urlpapatague o la defensa seréd mas eficaz.
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Figura 9.Situacion 6. Pelota cazadora.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Un jugador elegido a suertes es el cazador y fiengelota, los demas son los conejos, que
forman un corro alrededor de él. El cazador larea\teces la pelota al aire: a partir de la tergera
los conejos deben huir rdpidamente en cualquiecdidbn, mientras el cazador recupera la pelota.
Cuando la atrapa, la lanza con fuerza contra ugjoon

- sino le da, comienza de nuevo.

- sile da, el conejo se convierte en cazador, giskcia la partida.

El juego termina cuando solo queda un conejo lifpne,sera el cazador de la siguiente partida

=4

LO QUE HAY QUE APRENDER MATERIAL

- Visualizar el lugar donde hay mas probabilidad dead
un conejo.

- Ser capaz de realizar pases con tus compafieros
recortar distancia entre tu cazador y los conejos.

- Buscar espacios libres o espacios donde la pradbadb|l
de que el cazador te coja (conejo) sea baja.

- Elegir la mejor trayectoria de escape.

- Barajar la posibilidad de establecer alianzas aw t
compafneros.

ara
-pBalones de espuma o de caucho,
mas 0 menos grandes segun| la
habilidad de los jugadores. Petos|

PREGUNTAS PARA LA REFLEXION

Dirigidas a los cazadores:

- ¢A qué altura has lanzado la pelota en el air@; alla mitad o baja? ¢Por qué?

- ¢A qué zona has lanzado la pelota para intentaa darconejo?

- Cuando habia otros cazadores ayudandote, qué ejar.me;Tirar a un conejo
directamente o hacer pases con tus compafierosocagag, Por qué?

- Con dos pelotas: ¢Habéis ido juntos los cazadoues pgpseian pelotas u os habéis
separado para cazar conejos? ¢ Cual crees queneplaopcion?

Dirigidas a los conejos:

- ¢ Te movias por sitios donde hubiese mas conejanositonejos? ¢ Por qué?

- Sise acerca un grupo de cazadores de frente... g Hi@ode escaparias?

- ¢0s habéis aliado con otros conejos? ¢ Por qué?

- Con dos pelotas: ¢ Habéis huido en grupos de cooejmbvidualmente? ¢ Por quée?

REGLAS DE ACCION

Cazador:

- Sitiro la pelota a un grupo de conejos en vez deca es mayor la probabilidad de cagar
a un conejo.
- Cuando haya varios cazadores... Para cazar un casgfomejor tener la ayuda de |os
demas para alcanzar mas rapido a los conejos niegiases.
Conejo:

- Si busco espacios libres donde no haya muchosamyregra mas facil escabullirme de los
cazadores ya que no se fijaran tanto en mi.
- Pero si hay mayor cantidad de cazadores, puedaejer agruparse con otros conejos y
asi no eres el Unico acorralado.
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- Si los cazadores se acercan mediante pases hacimanmoveré a los laterales ¢
movimientos rapidos.
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ANEXO 2

YV VN =

w

v Vv s

o

vV Vv N

:OUE TE HA PARECIDO?

¢, Conocias de antes algun juego de estrategiasmeajue Sl, ¢ cual?

¢,Con quién juegas normalmente fuera del colegio?
Mis amigos del cole

Mis vecinos

Amigos de otros coles

Cuando juegas en grupo 0 en equipo, ¢te ponesudedaccon tus comparieros?
Sl NO

Cuando juegas con los demas...

Puedes decir tus ideas/opiniones facilmente
No te escuchan

Tienen en cuenta lo que dices

¢ Qué harias para que tu grupo escuchase mejorpto®res o como les
convencerias de que lo que tu dices es bueno?

¢, Desempefias con ganas cualquier papel dentroed@ifo/grupo?
Sl NO

¢, Qué papel te gusta mas?

Ayudante (me gusta facilitar el trabajo de los d&@ma

Secretario (escucho todas las opiniones de mis adenps y las tengo en
cuenta)

Moderador (me gusta que todo el grupo esté unido)

¢Has aprendido juegos nuevos durante estas conias@n¢De cudles te
acuerdas?

¢, Te han parecido dificiles algunos juegos? ¢ Cuales?

10. ¢ Se te han ocurrido estrategias cada vez que jugébaun juego?

NUNCA A VECES SIEMPRE

11.¢;Te ha gustado jugar con los nifios del Pio XII?

SI NO
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12.;,Te ha parecido dificil ponerte de acuerdo conseflara hacer estrategias
durante los juegos?
NUNCA A VECES SIEMPRE

13. ¢ Habéis tenido rifias/conflictos durante las comdias y los juegos? ¢Se han
podido arreglar?

14. ¢ Volverias a repetir los juegos con los nifios deXM?
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