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1l.Informacién Bésica

1.1.Recomendaciones para cursar esta asignatura

Dominio basico de las TICs.

1.2.Actividades y fechas clave de la asighatura

Entrega del ejercicio de direccion fotografica. Limite: marzo.
Entrega de cinco ejercicios sobre los mecanismos de continuidad en la realizacion cinematografica. Limite: mayo.

Entrega de presentacion tedrica y portafolio audiovisual: Limite: junio.

2.Inicio

2.1.Resultados de aprendizaje que definen la asignatura
El estudiante, para superar esta asignatura, deberd demostrar los siguientes resultados...

1. Conoce los fundamentos técnicos de la imagen digital fija y en movimiento, pudiendo crear ajustes,
transformaciones, selecciones y otras operaciones de edicion basicas que impliquen el uso de varios canales y
capas.

2. Aplica las principales técnicas de programacion, edicién y composicion digital a la elaboracién de narrativas breves,
en forma de fotomontaje, animacion y video, incorporando los elementos fundamentales del lenguaje audiovisual.

3. Distingue criticamente las principales manifestaciones de los nuevos medios artisticos y analiza las creaciones més
destacadas y el impacto de la digitalizacion y el software en la narrativa visual contemporanea.

4. Fundamenta sus propias producciones desde el conocimiento de los vinculos entre imagen y tecnologia generados
a lo largo de la historia, con especial atencidn a sus implicaciones artisticas.

2.2.Introduccion
Breve presentacion de la asignatura

La asignatura se centra en el desarrollo de las implicaciones teéricas de las imagenes reproducidas, seriadas y en
movimiento en sus diferentes manifestaciones, y especialmente de los medios digitales; atendiendo a su evolucion
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histérica y a sus lenguajes propios desde una 6ptica pluridisciplinar; sirviendo de introduccion critica al panorama
artistico contemporaneo relacionado con la imagen y los nuevos medios. Al mismo tiempo constituye una aproximacion
al andlisis y al uso de los nuevos medios en el contexto de la practica artistica audiovisual.

Esta asignatura presenta el conocimiento tedrico-practico que el alumno debe adquirir a la hora de llevar a término una
realizacion audiovisual, cuya estructura debe pasar a través de una secuenciacién de procesos de fragmentacién
multiperspectiva a través de la captacion de las imagenes en movimiento, y asi obtener diversificacion en los tamafios de
aproximacion y situacién de los planos, de manera que permita mayor maniobrabilidad en el montaje o edicién de la obra
audiovisual o cinematografica. Todo ello garantiza una correcta factura del trabajo audiovisual, la cual esta
fundamentada en la continuidad espacio-tiempo de todos los elementos que son susceptibles de correspondencia dentro
de la obra audiovisual, independientemente de cual sea su formato y ambito de presentacién o difusion.

3.Contexto y competencias

3.1.0bjetivos
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

La imagen en movimiento junto al sonido estan conformando sistemas artisticos cuya difusion se realiza principalmente a
través de los mass media y las redes sociales. Los productos resultantes se han convertido poco a poco en
protagonistas culturales de una sociedad cada vez mas globalizada que encuentra en estas creaciones artisticas canales
de comunicacion audiovisual que, desprovistos muchas veces de la barrera del idioma, garantizan la difusién de las artes
espacio-temporales, convirtiéndose en productos de consumo de ocio y cultura. La inminente emergencia de una tabula
rasa sobre creacién artistica entre tradicion y modernidad en muchas sociedades fuera y dentro de Occidente, esta
siendo provocada por el libre acceso a una infinita informacion audiovisual almacenada en canales de difusion ubicados
en Internet, dando lugar a la posibilidad de investigar estableciendo estadisticas, comparaciones y andlisis en las obras
audiovisuales. De ahi, que esta asignatura sea la encargada en dotar a los estudiantes del conocimiento, reflexiéon y la
técnica de todo aquello que resulta indispensable para aprender el lenguaje audiovisual o cinematografico. Imagen y
lenguaje audiovisual es una asignatura de formacién basica. Se diferencia de otras asignaturas, precisamente por su
experimentalidad en el trabajo colectivo tecnoldgico, aspecto que predispone al estudiante hacia una mayor integracion
como recurso humano en el &mbito profesional del arte y la comunicacion. Esta asignatura presenta un caracter
tedrico-practico en cuanto a que los aprendizajes que los alumnos deben asumir, comprenden el conocimiento del
lenguaje audiovisual como sistema de comunicacion sobre imagenes en movimiento, asi como, su asimilacion desde la
aplicacion préactica. Hay que tener en cuenta que esta asignatura debido a sus contenidos especificos en el curriculo
docente, presenta un método basado en la alfabetizacion audiovisual. Alfabetizar significa leer y escribir, pero en este
caso dirigido a las imagenes en movimiento, de ahi, que el estudiante conseguira su aprendizaje mediante practica
continua y progresiva hasta que asimile y relacione el uso de las imagenes como sistema de comunicacion.

La asignatura se concibe como un acercamiento panoramico y global a los nuevos medios aplicados a la creacion de
imagenes con intencion artistica. Acercamiento que implica el conocimiento de sus herramientas y de sus lenguajes,
pero también reflexion sobre los impactos de su uso y sobre su papel en la transformacion de la sociedad y las practicas
artisticas contemporaneas. Por un lado, trata de abarcar la mayor parte del espectro de modalidades de la imagen,
cubriendo los vectores analégica-digital, fija-en movimiento, conceptual-iconica, etc. y partiendo de una consideracién de
la imagen en tanto producto de unas tecnologias concretas que la determinan histéricamente de un modo diverso y que
dan pie a unos saberes en forma de técnicas y lenguajes especificos. Desde esta perspectiva, el acercamiento a los
nuevos medios parte de un andlisis de la evolucion de las tecnologias de la vision y de la convergencia de las mismas
con el ordenador. Por otro lado, el trabajo sobre las principales herramientas, técnicas y lenguajes pretende mantener
una linea coherente de progresion, desde la edicion digital de imagen fija, hasta los fundamentos de composicion digital
aplicados a imagenes en movimiento (audio y video digital).
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3.2.Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Dado el caracter global de la asignatura, propio de la formacién basica, no se concibe la profundizacion en aspectos
concretos relacionados con la aplicacion de herramientas y lenguajes en medios especificos (sean de naturaleza técnica
o conceptual), cuyo desarrollo es propio de otras asignaturas.

3.3.Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

Competencias bésicas

CBL1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educaciéon secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética .

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios

posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales

CG09. Capacidad de perseverancia. Desarrollar la constancia necesaria para resolver las dificultades inherentes a la
creacion.

CG14. Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos propios para el desarrollo del
trabajo artistico.
CG15. Capacidad para un compromiso ético y el fomento de la igualdad entre sexos, la proteccién del medio ambiente,

los principios de accesibilidad universal y los valores democraticos.

Competencias especificas
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CEO02. Comprension critica de la evolucion de los valores estéticos, historicos, materiales, econémicos y conceptuales.
Analizar de la evolucion de los valores del arte desde una perspectiva socio-econémica y cultural.

CEO7. Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el
lenguaje creativo especifico.

CE09. Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacion artistica.

CE12. Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacion y/o produccion. Conocer los materiales,
procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

CE14. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en arte. Aprendizaje de las metodologias
creativas asociadas a cada lenguaje artistico.

CEZ23. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los
lenguajes artisticos propios.

CE32. Habilidades para la creacion artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica.

CE33. Habilidad para establecer sistemas de produccion. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sisteméatico de la
practica artistica.

3.4.Importancia de los resultados de aprendizaje

Las tecnologias digitales adquieren un protagonismo cada vez mayor en el panorama artistico contemporaneo, reflejo en
gran medida de su papel decisivo en la construccién del imaginario de la sociedad de la informacion. En este contexto
resulta decisivo para el estudiante, adquirir los conceptos e instrumentos y desarrollar las habilidades y destrezas que le
proporcionen una competencia digital suficiente para afrontar, en clave artistica, el reto de la creacion audiovisual y
multimedia especializada. Afrontar este reto no seria posible, especialmente, sin el conocimiento de los fundamentos del
lenguaje audiovisual.

4.Evaluacion
El estudiante deberd demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

Actividades de evaluacion continua:

1. Participacion en las actividades presenciales demostrando iniciativa y capacidad para el trabajo autbnomo y en
equipo (10% de la calificacion final).

2. Realizacién de las actividades practicas tipo proyecto planteadas y entrega puntual del testimonio material en
soporte audiovisual requerido para cada una de ellas (50% de la calificacién final). Se valorara, ademas de la
creatividad demostrada, el cumplimiento estricto de los parametros de cada ejercicio y la puntualidad en la entrega.

3. Exposicion y presentacion tedrica a partir del andlisis de diferentes textos y obras artisticas (20% de la nota final).

4. Se valorara la capacidad para el trabajo en equipo, el espiritu critico y la aportacion personal.

5. Prueba escrita (20% de la calificacion final). Versara sobre los contenidos de las exposiciones tedrico/practicas.
Esta actividad se considera parte de la evaluacion continua.

Actividades de evaluacién final (global):
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Prueba final. Para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura mediante las actividades de evaluaciéon
continua descritas en los puntos anteriores 0 que, por cualquier circunstancia, no opten por este sistema de evaluacion.
Asimismo podran optar por este sistema aquellos estudiantes que deseen mejorar la calificacion obtenida mediante
evaluacidn continua, prevaleciendo en cualquier caso la mayor de las calificaciones. Consistira en la realizacion de un
ejercicio tipo proyecto basado en los programados a lo largo del curso. Duracién: 2 horas.

5.Actividades y recursos

5.1.Presentacion metodoldgica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura se estructura en cuatro lineas metodoldgicas principales:

1. Reflexién teérica sobre las implicaciones de la tecnologia en la iconosfera contemporanea. Presentaciones
tedricas, comentario y debate.

2. Experimentacion practica de los aspectos técnicos propios de los principales medios y a sus dispositivos.
Resolucion de problemas y casos mediante el empleo de software especifico.

3. Iniciacion en las técnicas fundamentales y en la realizacion practica de proyectos audiovisuales. Resolucién de
problemas y casos mediante el empleo de software especifico.

4. Revision critica del panorama contemporaneo relacionado con el arte y los nuevos medios. Presentaciones
tedricas, comentario y debate.

5.2.Actividades de aprendizaje
El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

Proyecto guiado, implicando la realizacion de ejercicios relacionados con el aprendizaje de contenidos de caracter
procedimental, especialmente técnicas concretas. Realizacion de fotomontaje. Trabajo por capas mediante herramientas
de edicion de imagen. Parte presencial: 10 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

Proyecto guiado, implicando la realizacion de ejercicios relacionados con el aprendizaje de contenidos de caracter
procedimental, especialmente técnicas concretas. Realizacion de animacion breve bajo la modalidad de stop-motion o
rotoscopia. De forma voluntaria se podra realizar mediante técnicas de programacioén grafica. Parte presencial: 10 horas;
parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

Proyecto guiado, implicando la realizacion de ejercicios relacionados con el aprendizaje de contenidos de caracter
procedimental, especialmente técnicas concretas. Realizacién y ediciéon de un mini-corto en formato video. Estudio de
planos y secuencias. Parte presencial: 10 horas; parte de trabajo autbnomo del estudiante: 20 horas.

Elaboracién de una presentacion a partir de la lectura, analisis y comentario de textos y creaciones artisticas. Esta
actividad implica el trabajo auténomo y en grupo del estudiante. Actividad de trabajo autdnomo del estudiante: 20 horas.

Exposiciones tedricas de los principales contenidos a partir de presentaciones apoyadas en la proyeccion de imagenes y
demostraciones de uso de software y equipos. Actividad presencial: 30 horas (distribuidas a lo largo del curso).

Pruebas especificas:
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< Para todos los alumnos. Prueba escrita sobre los contenidos tratados en las actividades anteriores. Tiempo
méaximo: 2 horas.

« Prueba final. Consistira en la reallizacién de un ejercicio tipo proyecto basado en los programados a lo largo del
curso. Tiempo minimo: 2 horas; maximo: 8 horas.

5.3.Programa

5.4.Planificaciéon y calendario
Calendario de sesiones presenciales y presentacién de trabajos

12 semana. Presentacion y exposicion tedrica de los mecanismos basicos de continuidad en el lenguaje audiovisual

22 semana. Exposicion y Taller teérico-practica: El Raccord de luz y la direccién de Fotografia

32 semana. Exposicién y Taller teérico-practica: El Raccord de luz y la direccion de Fotografia

42 semana. Entrega y correccién del portafolio

52 semana. Mecanismos basicos de continuidad. 12 practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracién espacio/temporal.

62 semana. Mecanismos bdsicos de continuidad. 12 practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracion espacio/temporal.

72 semana. Mecanismos basicos de continuidad. 12 practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracién espacio/temporal.
Entrega y correccién del portafolio

82 semana. 22 practica: Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque y metaférico -correspondencia de
raccord entre planos, iluminacion y narraciéon espacio/temporal-

92 semana. 22 practica: Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque y metaforico -correspondencia de
raccord entre planos, iluminacion y narracion espacio/temporal-
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102 semana. 22 practica: Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque y metaforico -correspondencia de
raccord entre planos, iluminacion y narraciéon espacio/temporal-

Entrega y correccion del portafolio

112 semana. 32 practica: Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y Prolepsis o analepsis
-correspondencia de raccord entre planos, iluminacién y narracion espacio/temporal-

122 semana. 32 practica: Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y Prolepsis o analepsis
-correspondencia de raccord entre planos, iluminacién y narracién espacio/temporal-

132 semana. 32 practica: Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y Prolepsis o analepsis
-correspondencia de raccord entre planos, iluminacién y narracion espacio/temporal-

142 semana. Exposicion y Taller tedrico-practico: El sonido y sus mecanismos basicos de continuidad en el lenguaje
audiovisual.

152 semana. Entrega y correccion del portafolio y revision del portafolio del curso

162 semana. Exposicion escrita.

Junio evaluacion global

5.5.Bibliografiay recursos recomendados

BB Adorno, Theodor W.. Sobre la musica / Theodor W. Adorno ; introduccion de Gerard Vilar . Barcelona : Paidos,
D.L. 2000

BB Aumont, J. Las teorias del montaje / Jacques Aumont. Barcelona : Paidds, 2004

BB Aumont, Jacques. Analisis del film / Jacques Aumont, Michel Marie . Barcelona : Paidés, D.L. 2009

BB Burch, N. Praxis del cine / Noél Burch. Madrid : Fundamentos, 1972

BB Burch, Noél. El tragaluz del infinito : contribucién a la genealogia del lenguaje cinematografico / Noél Bruch . 62
ed. Madrid : Céatedra, 2008

BB Chion, M. La comédie musicale / Michel Chion. Paris : Cahiers du cinéma, 2002

BB Chion, Michel. La musica en el cine / Michel Chion . Barcelona : Paidés, 1997

BB Deleuze, Gilles. La imagen-movimiento : estudios sobre cine 1/ Gilles Deleuze . Barcelona [etc.] : Paidds, D.L.
1984

BB Deleuze, Gilles. La imagen-tiempo : estudios sobre cine 2 / Gilles Deleuze ; [traduccién de Irene Agoff] . 12 ed.

Barcelona [etc.] : Paidos, 1987
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BB Eisenstein, Sergei M.. Teoria y técnica cinematogréficas / Sergei Eisenstein . 52 ed. Madrid : Rialp, D.L. 1999
BB Historia general del cine. Vol. 8, Estados Unidos (1932- 1951) / Stefano della Casa... [et al.] ; coordinado por
Esteve Riambau y Casimiro Torreiro. Madrid : Catedra, [1996]

« BB Kaplan, E. Ann. Las mujeres y el cine : a ambos lados de la cAmara / E. Ann Kaplan . Madrid : Catedra, 1998

BB Laboratorio de Creaciones Intermedia. Ruidos y Susurros de las vanguardias, Reconstrucciones de obras
pioneras de Arte Sonoro (1909-1945) / Laboratorio de Creaciones Intermedia. Valencia : UPV, 2004
BB Ladj, M. Le lexique de la scéne / Michel Lad]. Paris : Ed. AS, 1998

< BB Liandrat-Guigues, Suzanne. Cédmo pensar el cine / Suzanne Liandrat-Guigues, Jean- Louis Leutrat ; traduccion

de Manuel Talens . 1a. ed. Madrid : Catedra, 2003

BB Lull, J. Medios, comunicacion, cultura / James Lull. Buenos Aires : Amorrortu Editores, 1997

BB Moreno, I. Narrativa Audiovisual Publicitaria / Isidro Moreno. Barcelona : Paidés, 2003

BB Noguez, D. Une Renaissance du cinéma / Dominique Noguez. Paris : Kncksieck, 1985

BB Pinel, V. El montaje / Vicent Pinel. Barcelona : Paidés, 2004

BB Ruidos y Susurros de las vanguardias. Reconstrucciones de obras pioneras del Arte Sonoro (1909-1945) /
Laboratorio de Creaciones Intermedia del Dpto de Escultura de la Facultad de Bellas Artes San Carlos de Valencia.
Valencia : UPV, 2004

BB Sanchez Biosca, V. Una cultura dela fragmentacion: Pastiche, relato y cuerpo en el cine y la televisién / Vicente
Sanchez Biosca. valencia : IVAC, 1995

BB Sanchez Biosca, Vicente. Cine y vanguardias artisticas : conflictos, encuentros, fronteras / Vicente
Sanchez-Biosca . Barcelona [etc.] : Paidos, D.L. 2008

BB Sanchez Noriega, José Luis. Historia del cine : teoria y géneros cinematograficos, fotografia y television / José
Luis Sdnchez Noriega ; prélogo de Roman Gubern . Nueva ed., 12 reimp. Madrid : Alianza, 2010

BB Sanchez-Biosca, Vicente. El montaje cinematografico : teoria y andlisis / Vicente Sanchez-Biosca . Barcelona
[etc.] : Paid6s, D.L. 2008

BB Schnitzer, L. El cine soviético visto por sus creadores / Luda Schnitzer. Salamanca : Sigueme, 1975

BB Surrealistas, surrealismo y cinema / V.V.A.A.. Barcelona : Fundacid La Caixa, 1991

BB Villain, D. El montaje / Dominique Villain. Madrid : Catedra, 1999



