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Modulo

1l.Informacién Bésica

1.1.Recomendaciones para cursar esta asignatura

El desarrollo de la asignatura de Informética correspondiente al 2° semestre de primer curso de Mecatrénica no exige
conocimientos o habilidades previas, aunque si es conveniente que el alumno tenga nociones basicas sobre:

« Uso de un ordenador, y sus periféricos mas comunes ( ratén, monitor, impresora, almacenamiento-USB, etc...)
« Uso de procesadores de texto a nivel basico.

» Uso de hojas de célculo (Excel)

 Algebra de Bool

1.2.Actividades y fechas clave de la asighatura

Para la consecucion de los resultados de aprendizaje se desarrollaran las actividades siguientes:
&mdash; Actividades genéricas presenciales :

&#9679; Clases tedricas : Se explicaran los conceptos tedricos de la asignatura y se desarrollaran ejemplos practicos
ilustrativos como apoyo a la teoria cuando se crea necesario.

&#9679; Clases practicas : Se realizaran problemas y casos practicos como complemento a los conceptos tedricos
estudiados.

&#9679; Practicas de laboratorio : Los alumnos seran divididos en varios grupos de no mas de 20 alumnos/as, estando
tutorizados por el profesor.

&mdash; Actividades genéricas no presenciales :
&#9679; Estudio y asimilacién de la teoria expuesta en las clases magistrales.

&#9679; Comprension y asimilacion de problemas y casos practicos resueltos en las clases préacticas.
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&#9679; Preparacion de seminarios, resolucion de problemas propuestos, etc.
&#9679; Preparacion de las préacticas de laboratorio, elaboracion de los guiones e informes correspondientes.
&#9679; Preparacion de las pruebas escritas de evaluacién continua y examenes finales.

&mdash; Actividades autdbnomas tutorizadas : Aunque tendran mas bien un caracter presencial se han tenido en
cuenta a parte por su idiosincrasia, estaran enfocadas principalmente a seminarios y tutorias bajo la supervision del
profesor.

&mdash; Actividades de refuerzo : De marcado caracter no presencial, a través de un portal virtual de ensefianza
(Moodle) se dirigiran diversas actividades que refuercen los contenidos basicos de la asignatura. Estas actividades
podran ser personalizadas o no, controlandose su realizacion a través del mismo.

El horario semanal de la asignatura sera publicado en el mes de Julio.

Las fechas de los exadmenes finales seran las publicadas de forma oficial en
http://www.eupla.es/secretaria/academica/examenes.html.

2.Inicio

2.1.Resultados de aprendizaje que definen la asignatura
El estudiante, para superar esta asignatura, deberd demostrar los siguientes resultados...

Manejar con un nivel alto distintas aplicaciones y herramientas informaticas para el desarrollo de trabajos especificos de
la especialidad
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Instalar aplicaciones informaticas en una red, administrando recursos de la misma.

Elegir los componentes necesarios para implementar una red informatica, asi como gestionarla y detectar posibles
problemas en la misma

Disefiar y depurar algoritmos informéticos utilizando el correspondiente lenguaje de programacion.

2.2.Introduccion
Breve presentacion de la asignatura

Es una asignatura de formacidn basica, con una asignacién de 6 ECTS, impartida en el 2° semestre de los estudios de
Grado en Mecatronica.

En esta asignatura, principalmente se pretende formar al alumno en la utilizacién eficiente de diferentes
herramientas/aplicaciones informaticas. Dichas aplicaciones informaticas, las va a utilizar continuamente durante sus
estudios y probablemente a lo largo de su vida laboral, se formara tanto en su instalacion como en su utilizacién.

El alumno también va a adquirir los conocimientos minimos necesarios sobre redes informaticas y sobre sistemas de
informacion (Hardware y Software).

El alumno adquirird conocimientos basicos sobre disefio e implementacion de algoritmos, desarrollo y puesta a punto de
programas, familiarizdndose con un lenguaje de programacion.

3.Contexto y competencias

3.1.0bjetivos
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Mostrar los conceptos basicos necesarios para saber utilizar las aplicaciones informaticas mas comunes y los
fundamentos de las aplicaciones informaticas relacionadas con la Mecatronica, asi como el disefio y depuracién de
algoritmos informaticos.

Mostrar asi mismo los distintos componentes (Hardware y Software) necesarios, para la implementacion y manejo de
redes informaticas.

3.2.Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

La asignatura de Informatica, forma parte del Grado en Ingenieria de Mecatrénica que imparte la EUPLA, enmarcandose
dentro del grupo de asignaturas que conforman el moédulo denominado Formacidn Bésica. Se trata de una asignatura de
primer curso ubicada en el segundo semestre y de caracter obligatorio (OB), con una carga lectiva de 6 créditos ECTS.

Dicha asignatura incide en la adquisicion de las competencias de la titulacién, ademas de aportar una formacion
adicional Gtil en el desempefio de las funciones del Ingeniero/a de Mecatrénica relacionadas con el campo de la
Informatica.
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3.3.Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

El aprendizaje de nuevos métodos y teorias, que le dote de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, razonamiento critico y de comunicar y transmitir
conocimientos, habilidades y destrezas en el campo de la Ingenieria Industrial y en particular en el ambito de la
electrénica industrial

Interpretar datos experimentales, contrastarlos con los tedricos y extraer conclusiones.

La abstraccién y el razonamiento légico.

Aprender de forma continuada, autodirigida y auténoma.

Evaluar alternativas.

Adaptarse a la rgpida evolucion de las tecnologias.

Liderar un equipo asi como de ser un miembro comprometido del mismo.

Localizar informacion técnica, asi como su comprension y valoracion.

Presentar una actitud positiva frente a las innovaciones tecnoldgicas.

Redactar documentacién técnica y para presentarla con ayuda de herramientas informaticas adecuadas.
Comunicar sus razonamientos y disefios de modo claro a publicos especializados y no especializados.

Analizar y aplicar modelos simplificados a los equipos y aplicaciones tecnologicas que permitan hacer previsiones sobre
su comportamiento.

Uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informéticos con aplicacion
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en ingenieria

Conocera los fundamentos y aplicaciones de microprocesadores.

Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

3.4.Importancia de los resultados de aprendizaje

Esta asignatura tiene un marcado caracter ingenieril, es decir, ofrece una formacion con contenidos de aplicacién y
desarrollo inmediato en el mercado laboral y profesional. A través de la consecucién de los pertinentes resultados de
aprendizaje se obtiene la capacidad necesaria para el entendimiento del funcionamiento de sistemas informaticos
(Hardware y Software), los cuales seran absolutamente imprescindibles para el disefio y puesta en marcha de cualquier
aplicacion, planta, proceso, etc. incluidas dentro del &mbito de la Ingenieria Mecatrénica.

4.Evaluacién
El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

Sistema de evaluacion continua
Siguiendo el espiritu de Bolonia, en cuanto al grado de implicacién y trabajo continuado del alumno a lo largo del curso,
la evaluacion de la asignatura contempla el sistema de evaluacion continua como el mas acorde para estar en
consonancia con las directrices marcadas por el nuevo marco del EEES.
El sistema de evaluacién continua va a contar con las siguientes actividades calificables:

» Trabajos préacticos propuestos (completar todos)

* Pruebas tedrico / practicas 80%

» Examen tedrico 20%
Se habréa superado la asignatura sumando un 50% de los puntos de los distintos elementos de evaluacion.

Para optar al sistema de Evaluacion Continua se deberd asistir al menos a un 80% de las actividades presenciales
(practicas, visitas técnicas, clases, etc.)

Prueba Global de Evaluacién Final

El alumno debera optar por esta modalidad cuando, por su coyuntura personal, no pueda adaptarse al ritmo de trabajo
requerido en el sistema de evaluacion continua, haya suspendido o quisiera subir nota habiendo sido participe de dicha
metodologia.

Los criterios de evaluacién a seguir para las actividades del sistema de prueba de evaluacion global son los siguientes:
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* Examen tedrico 30%
» Examen préctico 70%

Se habréa superado la asignatura sumando un 50% de los puntos de los distintos elementos de evaluacion.

5.Actividades y recursos

5.1.Presentacion metodoldgica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La metodologia docente se basa en una fuerte interaccion profesor/alumno. Esta interaccion se materializa por medio de
un reparto de trabajo/responsabilidades entre alumnado y profesores.

1. Actividades presenciales:
1. Clases tedricas: Se explicaran los conceptos tedricos de la asignatura y se desarrollaran ejemplos préacticos.
2. Practicas Tutorizadas, clases de problemas: Los alumnos desarrollardn ejemplos y realizaran problemas o
casos practicos referentes a los conceptos teoricos estudiados.
2. Actividades autbnomas tutorizadas: Estas actividades estaran tutorizadas por el profesor de la asignatura. El
alumno tendra la posibilidad de realizar estas actividades en el centro, bajo la supervision del profesor.
3. Actividades de refuerzo: A través de un portal virtual de ensefianza (Moodle) se dirigiran diversas actividades que
refuercen los contenidos basicos de la asignatura. Estas actividades seran personalizadas y controlada su
realizacion a través del mismo.

5.2.Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

Clases expositivas: Actividades tedricas y/o practicas impartidas de forma fundamentalmente expositiva por parte del
profesor.

Practicas de aula/seminarios/talleres: Actividades de discusion teérica o preferentemente practicas realizadas en el aula
y que requieren una elevada participacion del estudiante.

Practicas de laboratorio de informatica: Actividades practicas realizadas en los laboratorios, en las aulas de informatica.

Tutorias grupales: Actividades programadas de seguimiento del aprendizaje en las que el profesor se reline con un
grupo de estudiantes para orientar sus labores de aprendizaje autbnomo y de tutela de trabajos dirigidos o que requieren
un grado de asesoramiento muy elevado por parte del profesor.

Tutorias individuales: podran ser presenciales o virtuales.

5.3.Programa

Contenidos.

UT 1.- CONCEPTOS BASICOS

« Arquitectura basica de un Sistema basado en microprocesador
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CPU

Memoria (Tipos)
Unidad de E/S.
Buses.

O o0Oo0o

UT 2.- CONCEPTOS BASICOS SOBRE REDES.

» Topologias
* Medios de transmision.
* Protocolos.

UT 3.- LENGUAJE C (Programacion basica)

» Variables (Locales y globales).
 Estructuras de control.
« Condiciones (Evaluacién de condiciones).

UT 4.- LENGUAJE C (Estructuras de datos)

e Arrays.

¢ Punteros.

* Ficheros.

e Estructuras.

* Funciones de usuario.

5.4.Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacién de trabajos

El horario para la realizacion de las clases magistrales asi como el de realizacién de practicas sera establecido por el
centro al principio de cada curso. ( Este horario se publicara en la web del centro)

El resto de actividades (entrega de practicas, pruebas evaluatorias etc) se planificard en funcion de los grupos
necesarios y se comunicara a los alumnos con la suficiente antelacién al comenzar el curso.

5.5.Bibliografia y recursos recomendados
» Huerta Abad, Pedro. Apuntes de la Asignatura Informética/ Pedro Huerta Abad. 12 edic La Almunia; EUPLA, 2011.
« Gottfried, Byron S.. Programacion en C / Byron S. Gottfried ; traduccion, José Rafael Garcia Lazaro ; revision
técnica, Antonio Vaquero Sanchez . - 22 ed. rev. Madrid [etc.] : McGraw-Hill, D.L. 2005
< Huerta Abad, Pedro.. Presentacién Resumen en Pptx, Conceptos Béasicos de Redes/ Pedro Huerta Abad.. - 12 edc
La Almunia: EUPLA,2011.



