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Presentacion

Cada aino el Dia Mundial de la Propiedad Intelectual (16 de abril) celebra la funcion que desempenan los derechos de propiedad intelectual (patentes, marcas, disefios industriales, derecho de autor)
en el fomento de la innovacion y la creatividad. Estos derechos forman parte indiscutible de nuestra sociedad del conocimiento. Por otra parte, conocer y respetar esos derechos es el fundamento
de la gestidn del conocimiento generado durante la docencia en las universidades, tanto si queremos difundirlo en abierto, como de otras formas.

Todos los materiales generados y utilizados durante las experiencias y estudios de innovacién educativa forman parte de nuestra labor docente y de investigacion y son susceptibles de derechos de
autor, propios y ajenos. Adicionalmente, estos materiales se difunden entre alumnado y profesorado, por ello es importante asegurar su buena definicion y uso.

Estos materiales son novedosos por definicion, por lo que nuestro interés en su adecuada explotacién (incluso en abierto es bueno tener los conceptos claros) hace imprescindible clarificar los
términos de uso y desmontar ideas errdneas que se han propiciado, de forma inconsciente, mediante el acceso abierto y rapido al conocimiento, posible mediante las tecnologias de la informacion
y la comunicacion. Las universidades son conscientes de los riesgos y ponen especial énfasis en que una formacion entre su comunidad hara posible una adecuada transmision a la sociedad delos

productos de la innovacién.
En diversos momentos estaremos en diferentes lados del contrato, implicito o explicito, relacionado con el consumo y la generacién de contenidos. Esto incluye la evaluacion de los contenidos
generados por otras personas. En este sentido parece necesario conocer nuestro marco de referencia para poder actuar de acuerdo a nuestros intereses y los de la institucion.

En la conferenciay en la mesa redonda de estas jornadas se aportara informaciéon que ayudara a profesorado y alumnado en el uso y creaciéon de conocimiento en el contexto universitario en general
y en los proyectos de innovacion educativa en particular.

Junto al analisis de un aspecto tan importante como los derechos de propiedad intelectual, fiel a su tradicién, las Xll jornadas seran un foro de encuentro para compartir experiencias de innovacion
docente y evaluar conjuntamente su impacto y eficacia en los procesos de aprendizaje de los estudiantes. Un ailo mas, se invita al envio de contribuciones que recojan resultados del desarrollo de
proyectos de innovacién docente.

Gerardo Sanz Saiz
Vicerrector de Politica Académica
Presidente del Comité Organizador
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PROGRAMASS - ...

2018

Entrega documentacidn. [Facultad de Derecho. Sala de Grados)

Mesas temdticas | y Il

* Mesa tematica |: Aplicacidn de metodologias activas . (Facultad de
Derecho. Sala de Juntas)

Coardinadora; 0.* Esfrella Escuchur Aisa

* Mesa tematica Il: Evaluacién del aprendizaje. [Biblicteca Maria Moliner.
Salén de Actos)

Coordinacior: D Javer Usoz Ol

Pausa café. (Facultad de Derecho. Cafeleria)

Bignvenida e Inauguracion. (Biblioteca Maria Moliner. Saldn de Actos)

+ [, Gerardo Sanz Séiz.

S Micorrechor de Polilica Acadédmica. Universidad de Zaragoza,

* D). Fernando Tricas Garcia.

Sr. Vicemector de Tecnalogias de la Informacidn y de la Comunicacian,
Universiclad de Zaragoza,

+ D. Manuel Serranc Bonafonte.

Sr. Presidente de! Consejo Social de fa Universidad de Zaragoza.

# [, Eligeo Serrano Martin.

Sr. Decano de la Facultad de Fiicsofia v Lefras. Universidad de Zaragoza,

Conferencia, (Biblioteca Maria Moliner. Saldn de Actos)

» La gestidn de la propiedad inteleciual en las aulas virtuales.
Ponenfe: D.Andras Marzal Vard. Gerente y Catedrdtico de Lemguajes y
Sistemas informdticos de fa Universidad Jaume [

Comida. (Facullad de Derecho. Caleteria)

Mesa temdtica 1.

* Mesa temdatica I Experiencias de majora de la calidad de las ttulaciones,
[Biblioteca Maria Moliner. Salon de Aclos)
Coordinadora: 1.7 Concepcion Buena Garcia.

T Universidad P
‘“L Zaraguz_?l e - -

Facultad de Filosclia v Lelras. Universidad de Zaragoea
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PROGRAMA el

2018
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09:30 h, a 11:30 h Mesas tematicas IV y W,

* Mesa temndtica IV: Aplicaciin de metodologias activas Il. (Facultad de
Derecho. Sala de Juntas)

Coardinador: D, Ivin Lickin Lopez.

* Mesa temética V: Experiencias de coordinacidn entre el profesorado.
{Biblioteca Marfa Meliner. Salén de Actos)

Coordinacora: [1.° M. Isabel Ubieto Arfur,

11:30 h. a 12:00 h Pausa café. (Facultad de Derecho. Cafeteria)
12:00 h. & 14:00 h. Mesa Redonda (Biblioteca Maria Moliner. Salon de Actos)
* Fomento de buenas practicas en el uso de la propiedad intelectual.
Participantos:

# [} Pedro Bueso Guilldn. Universidad de Zaragoza.
* 0% Lola Hemdndez Ara. Universidad de Zeragoza
02 Clara Utveto Artur, Universidad de Jaragosa
= 1.7 [zaibel Uibieto Ardur. Universidad de Zaragoza

14:00 h. & 16:00 h. Comida. (Facultad de Derecho. Cafateria)

16:00 h, a 19:00 h Mesa temitica Vi y VIl

# Meaa termditica Vi) Aplicaciin de metodolegias activas |1, (Biblioteca
Maria Moliner, Saldn de Aclos)
Coordinador: D. Rubén Rebollar Rubio.

* Mesa tematica VII: Acciones de integracién y orientacion de estudian-
tes, (Facultad de Derecho, Sala de Juntas)
Coardinadiora: 0. M ° Doloves Caparo Ascasa,

19:00 h. & 20:00 h Acto de clausura. (Biblicteca Maria Moliner. Saldn de Actos)

+ 0. Gerardo Sanz Sdiz.

Sr. Vicemector de Polifica Académica. Universidad de Zaragoza.

+ [J, Manuel Serranc Bonafonte,

S¢. Prosidente del Consero Social de la Universidad de Zaragora,

= [. Eliseo Serrano Martin.

Sr. Decano de la Facultad de Filosofia v Letraz. Universidad de Zaragoza.

o Universidad sy,
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I. Aplicacion de metodologias activas |

—_

. Lépez-Forniés, L.; Manchado Pérez, E.; Biel Ibafiez, P.;Sanz Segura, R.
10 afios de Semana del Diseno. Generar conocimiento mds alld de la docencia reglada

2. Rojo Martinez, J. A.; Agudo Valiente, J. M.; Esteban Sdnchez, A.; Lanchares Sancho, E.; Valero Gracia, M. S.; Tormo Blanes, J.; Bayarri Ferndndez, S.; Pérez Arquillué, C.; Lazaro Gistau, R.;
Valero-Gil, J.; Sayago Garcia, F. J.
Aprender preguntando online. Realizar cuestionarios y actividades utilizando la plataforma Moodle

3. Géllego Lanau,M
Aprendiendo Derecho de la competencia a través de la metodologia de role playing

4. Alzueta Ania, M. U.; Abian Vicén, M.
Control de la contaminacion en un sistema industrial

5. Zabalza Bribian, I.; Pefia Pellicer, B.; Llera Sastresa, E. M.; Usén Gil, S.; Martinez Gracia, A.; Romeo Giménez, L. M.
Creacién de un curso ADD en abierto con material audiovisual de apoyo al estudio de la termodindmica y la ingenieria térmica

6. Murillo Esteban, M. B.; Callejas Bermejo, A.; Gil Lalaguna, N.; Leris Lopez, D.; Atienza Martinez, M.
Desafio para la sostenibilidad: aprendizaje cooperativo y colaborativo mediante el trabajo en grupo de tipo caja blanca

7. Allueva Pinilla, A. I.; Alejandre Marco, J. L.
Elaboracién de videotutoriales con ScreenCast-O-Matic para la clase invertida y el aprendizaje personalizado

8. Artero Escartin, |.; Lopez Sdnchez, C,; Villagrasa Rozas, M. M.; Rico Letosa, S.; Lobera Vifau, E.
Gamificacién con Kahoot en el Grado en Gestion y Administracion Publica

e

. IRiguez Berrozpe, L.; Melero Polo, .
Flipped Teaching como herramienta para la diddctica de Historia del Arte en el Grado de Turismo

10. Carrasquer Alvarez, B.; Ponz Miranda, A.
La elaboracién de conservas y dulces en la formacion de maestros/as de Educacion Infantil
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11. Revilla Carrasco, A.; Cadena Gonzalez, A.; Laliena Cantero, D.
La ensefianza de las artes visuales a través del taller para Educacion Visual y Pldstica; taller expositivo de luz y color

12. Carretero Calvo, R.; Criado Mainar, J.
Los dioses en el arte. Adaptacion del estudio de casos a la iconografia de las divinidades de la Antigliedad como instrumento para la comprensién de las culturas del pasado

13. Abrego Garrués, J.; Callejas Bermejo, A.; Matute Najarro, R. P.; Mosteo Abad, R.; Murillo Esteban, M. B.; Sarasa Alonso, J.
Retos para la sostenibilidad: los estudiantes de primero de ingenieria tienen algo que contarte

14. Carreras Manero, O.; de Miguel Arias, S.; Lopez Pérez, F.
Role playing en la prdctica contencioso-administrativa del Mdster Universitario en Abogacia

15. Luzén Marco, M. J; Velilla Sdnchez, M. A.; Albero Posac, S.
Uso de videos disciplinares en inglés para el disefio de material docente en las asignaturas de Biologia Humana en los grados de Medicina y Enfermeria

17
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1 O anos de Semana del Diseno. Generar conocimiento mas alla de la docencia reglada

Lépez-Forniés, L.;Manchado Pérez, E.; Biel Ibdnez, P;Sanz Segura, R.

Palabras clave
Charlas abiertas, aprendiendo del exterior, actividades paralelas, competencias transversales.

Resumen
La Escuela de Ingenieria ha acogido ya diez ediciones de la“Semana del disefio”: una actividad paralela a la docencia cuya finalidad es servir de nexo entre la universidad y lo que ocurre en mas alla
de la universidad. Con el objetivo de propiciar el debate en temas de actualidad, expuestos por personas ajenas a la UZ, sean o no docentes con un punto de vista distinto. El espiritu es de apertura
con voluntad de oir nuevas ideas. El proyecto sigue una metodologia tipo foro y taller, cada afio se mantienen dos tipos de actividades:

- Charlas y conferencias de divulgacién sobre disefio con temas tratados de un modo abierto y transversal desvinculados de las materias de la titulacién.

- Talleres impartidos por un profesional invitado, los participantes experimentan en la practica algun aspecto tratado previamente
Como resultado se han conseguido mas de 70 charlas de profesionales en una diversidad de temas que han enriquecido la actividad, ofreciendo a mas de 500 asistentes una vision multidisciplinar
de la profesion. Como resultado de los talleres se ha conseguido divulgar conocimiento en formatos que dificilmente se pueden plantear en docencia, por el tamafio del grupo, la duracién o los
medios materiales.
Como conclusién se puede decir que se contribuye al buen ambiente cotidiano de la titulacion, porque alumnos de todos los cursos y profesores se relacionan en actividades conjuntas, desarrollando
otras capacidades transversales dificiles de obtener en el aula dentro de materias regladas. Ademas, constituye un punto de encuentro entre profesionales relevantes y estudiantes, donde la
aportacién desde suamplia experiencia es de un valor formativo innegable. También se consigue el objetivo de apertura invitando al publico en general, con una especial atencion a otros colectivos
del disefio en Aragdn como el Cadi, la DIN-A y a otros centros de formacion.

18 Mesa 1. Péster 1



Relacion de autores: Lopez-Forniés, |.; Manchado Pérez, E.; Biel Ibanez, P.; Sanz Segura, R.

La actividad propuesta desde la coordinaciéon del Grado en Ingenieria en Disefo Industrial y Desarrollo de Producto, abierta a
todos los cursos del grado y resto de titulaciones en ingenieria y UZ en general. No se vincula a ninguna materia concreta o
asignatura, aportando conocimientos transversales por medio de charlas y talleres.

La Semana del Disefio en la EINA ha cumplido
10 ediciones. Los temas han sido: Cultura,
Sociedad, Naturaleza, Imagen, Ciencia,
Creatividad, Fabricacion, Empleabilidad,
Nuevas oportunidades y Reflexion.

Miradas acerca del disefio, que van mas alla de
la cuestion docente, poniendo el foco en la
reflexion y el analisis a lo largo de una decada
en temas emergentes.

La Semana del Disefio ha tenido un formato de
conferencias, mas reflexivas y vinculadas con
la teoria del disefio, talleres relacionados con la
actualidad del disefic y basados en
experiencias, y en ocasiones, actividades
paralelas que tienen el objetivo de despertar el
animo ludico y critico de los asistentes y del
alumnado en general.

La Semana del Disefio ha sido apoyada por la
direccion de la EINA, del Vicerrectorado de
Cultura y Proyeccion Social, del Departamento
de Ingenieria de Disefio y Fabricacion y de la
Catedra HMY-Yudigar.

Universidad

Zaragoza

X Semana del Diseno

Universidad de
15 16 de Mayo de 2018

Campus Rio Ebro

Xll Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa — 2018

Se ha conseguido generar un foro de debate y
conocimiento relacionado con otros aspectos de
disefio no reglados en los estudios, difundiendo
un conocimiento multidisciplinar propio de la
empresa y el ambito profesional, vinculando al
alumnado de la EINA con la realidad laboral que
afrontaran en un futuro préximo.

Se ha fomentado la curiosidad en el alumnado
por llegar al conocimiento mas alla de la
universidad, interactuando en la exposicion de
opiniones y de la interaccion con profesionales
ajenos al mundo universitario. También se lleva
al alumno a la reflexion en torno a la presencia
del disefio en la vida cotidiana y en su

. capacidad de innovacién a través del debate.

| La participacion activa en la semana del disefio
. hace que el buen ambiente y funcionamiento de
. la ftitulacion se afiance, contribuyendo a una
' interaccién entre estudiantes, PDI y PAS dificil

de conseguir en el dia a dia de sus estudios.
Finalizan 10 afios en el libro Disefio y Reflexion
y la futura formacién de una nueva catedra UZ.
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Aprender preguntando online. Realizar cuestionarios y actividades utilizando la plataforma Moodle

Rojo Martinez, J. A.; Agudo Valiente, J. M.; Esteban Sdnchez, A.; Lanchares Sancho, E.; Valero Gracia, M. S.; Tormo Blanes, J.; Bayarri Ferndndez, S.; Pérez Arquillué, C.; Ldzaro Gistau, R.; Valero-Gil, J.; Sayago
Garcia, F. J.

Palabras clave
Aprendizaje continuo, Clase magistral, Flipped classroom, Evaluacién continua, Cuestionarios de 5 minutos

Resumen
Contexto:
Este proyecto surgio entre profesores participantes del curso ICE37 “El arte de preguntar para aprender” (2017) y se aprobé en la Convocatoria de Innovacién Docente 2017-2018 de la Universidad
de Zaragoza, PIIDUZ_17_083. Los once profesores pertenecen a seis centros y siete departamentos. El coordinador lleva varios aios aplicando la innovacién en Ingenieria de Materiales. El resto del
equipo ha empezado la innovacion este curso en diversas asignaturas de grado y de master de éreas distintas.
Objetivos:
1. Lograr una mayor motivacion, dedicacion y profundidad en el aprendizaje del estudiante
2. Crear una red de aprendizaje on-line entre los miembros del equipo.
3. Aprender a elaborar preguntas: faciles (1° nivel de la taxonomia de Bloom: recordar), normales (2° nivel: entender) y dificiles (3° nivel: aplicar).
4. Preparar lecturas y actividades previas a la clase presencial de unos 10 minutos que haga el estudiante en su casa.
5. Elaborar cuestionarios de 5 minutos que contesta el estudiante en su casa y en la clase presencial.
Metodologia:
1. Se creé un curso en el ADD donde los miembros del equipo han compartido materiales, cuestionarios y experiencias.
2. e han disefado cuestionarios de 5 minutos, que contesta el estudiante al final de la clase presencial y tras la mini flipped classroom.
3. Cada profesor ha adaptado estas actividades a su experiencia previa, contenido de sus asignaturas y nivel inicial de sus estudiantes.
4. Se han compartido en Moodle los resultados obtenidos por cada profesor del equipo y una valoracion de los mismos.
Resultados:
1. Aumento del porcentaje de estudiantes que asisten a clase presencial de hasta un 20%.
2. Las tasas de rendimiento y éxito han mejorado hasta un 26% del promedio de asignaturas de 1°y 2° cursos, en la asignatura de Ingenieria de Materiales.
3. La eficiencia ha sido alta pues la plataforma Moodle funciona bien.
4. La opinion de los estudiantes ha sido muy positiva, pues los cuestionarios reconocen con la calificacion obtenida sus logros y aprecian que el profesor esté interesado en el progreso de
su aprendizaje.
5. Todos los profesores quieren consolidar y mejorar la innovacion. El proyecto esta abierto a otros profesores interesados.

20 Mesa 1. Péster 2



José Antonio Rojo', José Maria Agudo, Ana Esteban, Elena Lanchares, Marta Sofia Valero,
Jaume Tormo, Susana Bayarri, Consuelo Pérez, Regina Lazaro, Jesus Valero-Gil, Javier Sayago

'Departamento de Ciencia y Tecnologia de Materiales y Fluidos, jarojo@unizar.es
Contexto: 11 profesores de siete departamentos y seis centros: EINA, Facultad de Veterinaria, Escuela Politécnica Suptarimri
de Huesca, Facultad de Ciencias de la Salud y el Deporte de Huesca, EUPLA, Facultad de Eoc_}numia y Empresa ‘

Objetivos:
1) Lograr mayor motivacion y dedicacion en el aprendizaje del estudiante
2) Crear comunidad de aprendizaje on line entre los miembros del equipo
3) Aprender a elaborar preguntas adaptadas al nivel de los alumnos

EMetudnlngia:
1) Curso en el ADD para gestionar el equipo y compartir resultados
2) Contestar cuestionarios on line, en casa y en clase presencial
3) Lectura previa de 10 minutos: mini flipped classroom

Resultados curso 2016-17: APTOS!MHTRICULADGS%
T 4 Fromedio: 63%

L2 L I

s

s

= I I I | | |

kg

%

i

Fuente de datos de la gréfica: https://estudios.unizar.es/pdfiinformes/2016/informe-es-144-v2 pdf

'Resultados y conclusiones:
1) El estudiante esta activo y contesta con su movil (ver foto en clase)
2) El porcentaje de asistencia a clase aumenta y la tasa de rendimiento ,
ha mejorado hasta un 26% sobre la media (ver grafica con promedios) |
3) Todos los profesores quieren consolidar y mejorar la innovacion
4) La innovacion se adapta a grados, masteres y areas muy distintas

s Universidad

J!!. Zaragoza Xll Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa — 2018
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Aprendiendo Derecho de la competencia a través de la metodologia de role playing

Gdllego Lanau, M.

Palabras clave
Metodologia activa, juegos de rol, simulacién de juicios

Resumen
La vvrealizaciéon de actividades a través de la metodologia de role playing permite a los alumnos acercarse a situaciones reales con las que pueden encontrarse en su futura vida profesional. Por
eso, en el curso 2017/2018 opté por disefar una actividad formativa aplicando esta técnica de simulacidon que consistia en que los alumnos adoptasen el papel de abogados de dos empresas
enfrentadas por una cuestiéon de competencia desleal.
El contexto académico en el que ha realizado esta actividad es la asignatura de Derecho Mercantil | que se imparte en el tercer curso del Grado en Derecho.
Con el desarrollo de esta actividad se pretendia que los alumnos se implicasen activamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje y lograsen un aprendizaje mas profundo y significativo de esta
materia. Cuando los alumnos asumen el rol de abogados de una empresay se enfrentan contra comparieros que defienden a la parte contraria, su motivacion y participacion crece exponencialmente,
ya que ven como un reto personal alcanzar el objetivo de las actividades propuestas.
La actividad se ha articulado a través de varias fases:

1. explicacion a los alumnos de la dindmica de la actividad, formacion de grupos de 3 0 4 personas y entrega del supuesto de hecho;

2. cada grupo del subgrupo 1 de practicas prepard un escrito de demanda. A continuacién se trasladé cada demanda a un grupo del subgrupo 2 para que redactasen la contestacion a la

misma;

3. se realizd una especie de juicio simulado en el que cada pareja de grupos expuso de forma oral sus escritos.
Como resultado de esta actividad, los alumnos han mejorado sus destrezas comunicativas y argumentativas.
En conclusién, la metodologia del role playing en el dmbito juridico favorece que el alumno mejore en la adquisicion de conocimiento y desarrollo de competencias propias de un jurista.

22 Mesa 1. Péster 3



Maria Gallego Lanau

Contexto académico: Objetivos:
Titulacion: Grado en Derecho ¥'Implicar activamente al alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje
Curso: 3° v'Conseguir que el alumno mejore su expresion oral y escrita
Asignatura: Derecho Mercantil | v'Facilitar que el alumno adquiera habilidades profesionales, como por ejemplo el
Materia: Competencia desleal asesoramiento juridico a clientes
v'Fomentar el trabajo en equipo
Metodologia: (@) Traslado de la demanda

Grupo 1 (3/4 personas), abogados empresa A
-Reunion con su cliente (tutoria con la profesora)
-Redaccion del escrito de demanda

'\‘\
"‘n\ @Traslado de la contestacion ',,-"
@““k — - ,-""@
*.. | Desarrollo de un juicio simulado ~
ke [Cacla grupo expone de forma oral la postura de su cliente ] 4

Resultados: Conclusiones:
Se comparan los dictdmenes y exposiciones orales realizados durante el curso con los El role playing favorece Ila
documentos juridicos y las intervenciones que han resultado de esta actividad. Se observa: | adquisicion de conocimientos y el
v Mejora en la redaccidn de escritos juridicos y comunicacion oral desarrollo de las competencias
v Progreso en la busqueda de fuentes legales, jurisprudenciales y doctrinales propias de un jurista
v Avance en la resolucion de problemas en equipo
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Control de la contaminacion en un sistema industrial
Alzueta Ania, M. U.; Abidn Vicén, M.

Palabras clave
Ingenieria ambiental, medio ambiente, aprendizaje activo, juego educativo.

Resumen

Se ha planteado un caso practico, enfocado como un juego de “encuentra los errores” en un sistema industrial real. En concreto el sistema industrial seleccionado para su estudio ha sido la
Central Térmica de Teruel. Se ha elaborado una vifieta que contenia un proceso de correccion de la contaminacidén atmosférica, erréneo en diferentes aspectos (contaminantes tratados, equipos
propuestos...), para el control de la contaminacién ambiental en dicha central. Los alumnos Gnicamente disponian de la informacién facilitada en la vifieta, por lo que debian documentarse sobre
esta central y su entorno, identificar los errores presentes en la vifieta, y posteriormente elaborar ellos mismos el diagrama correcto de control de la contaminacion ambiental del caso practico.

Los resultados de aprendizaje previstos del presente proyecto engloban la adquisicién y/o afianzamiento de conocimientos y habilidades en temas relacionados con el control integral de la
contaminacion atmosféricas en sistemas industriales. En concreto, esta actividad esta preparada para ayudar al estudiante de la asignatura de Ingenieria del Medio Ambiente de la Titulacion de
Graduado en Ingenieria de Tecnologias Industriales de la Universidad de Zaragoza a ser mas competente para “aplicar los conocimientos basicos sobre los principales contaminantes, asi como de
tecnologias medioambientales y criterios de sostenibilidad”.

Se han evaluado los resultados de aprendizaje previstos en el alumnado al realizar con éxito el presente proyecto de innovacién docente, el nivel de aceptacién/éxito de esta actividad por parte del
alumnado y la repercusion de la misma sobre la evaluacion final del alumnado. Se puede considerar que la actividad propuesta ha resultado exitosa, habiéndose alcanzado, de manera general, los
objetivos previstos en el proyecto.

La metodologia desarrollada en el presente proyecto puede ser facilmente extrapolada a otras dreas de conocimiento en las que existan casos reales de aplicacién que estén relacionados con las
materias analizadas de clase.
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M? Ujue Alzueta, Maria Abian

Proyecto de innovacion docente PIIDUZ_17 417, Curso académico 2017-2018

Contexto académico: Asignatura "Ingenieria del Medio Ambiente", asignatura obligatoria del Grado en Ingenieria de
Tecnologias Industriales. La competencia especifica que debe adquirirse al cursar dicha asignatura es: "Conocimientos
basicos y aplicacién de tecnologias medioambientales y sostenibilidad". Tipicamente esta asignatura tiene unos 100
alumnos matriculados, distribuidos en distintos grupos.

Metodologia ABP
(aprendizaje basado en problemas)
Caso practico real enfocado como un juego de

“descubre los errores”

1. Documentarse sobre la central y su entorno )
2. Identificar los errores presentes en la vifieta Resultados y conclusiones

3. Proponer la solucidn de control de la contaminacion E . 2 ;
« Grado de implicacion de los alumnos: El proyecto fue realizado por el 22% de los

Objetivo

Mejorar la capacidad de manejo y aplicacion de especificaciones técnicas y de
disefio de equipos y procesos, previsiblemente necesarios en la futura actividad
profesional del estudiante, incluyendo y aplicando un enfoque ambiental.

atmosférica
[ e :.—Q—. ] alumnos matriculados en la asignatura, que decidieron participar de manera
| - R SRS AT voluntaria. F—
| ;{&%':"AE ?Q] « Calidad del entregable presentado por los '

rT s r.,é‘.g,_‘;zt-J;q_ alumnos (coherencia, calidad de la presentacion,

i G | grado de adecuacion al contexto buscado y el

v A St it dominio de la materia)

| ¢ Relacion entre realizacion proyecto y calificacion final en la asignatura. El
' 94.5% de los alumnos que realizaron el proyecto han superado con éxito la

Vineta con sistema “erroneo” de tratamiento de la : 0 : i i -
STl Dol il S asignatura. Ademas, el 63% de los mismos ha obtenido una calificacion de notable.

—
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Creacion de un curso ADD en abierto con material audiovisual de apoyo al estudio de la termodinamica
y laingenieria térmica

Zabalza Bribidn, I.; Peria Pellicer, B.; Llera Sastresa, E. M.; Uson Gil, S.; Martinez Gracia, A.; Romeo Giménez, L. M.

Palabras clave
Recursos multimedia, objetos de aprendizaje, videos docentes, OCW

Resumen

El creciente uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion ha favorecido el desarrollo de Recursos Educativos Abiertos (REA), incluyendo las iniciativas de Open Courseware (OCW), que
proporcionan un acceso libre y abierto al conocimiento producido por las universidades a cualquier persona interesada en cualquier lugar del mundo.

Esta comunicacidn presenta las principales actividades llevadas a cabo en un proyecto de innovacion docente financiado por la Universidad de Zaragoza (UZ) dentro del Programa de Recursos en
Abierto (PRAUZ_17_002). Aunque, hasta la fecha, estos videos docentes sélo habian estado disponibles para estudiantes matriculados en la plataforma Moodle de cada asignatura, a partir de este
ano se ha publicado el conjunto completo de videos dentro de un canal especifico de YouTube, asi como en la plataforma OCW de la UZ.

El curso ADD en abierto ha sido disefiado como una compilacién de material audiovisual para apoyar la ensefianza en varias asignaturas en el campo de la termodinamicay la ingenieria térmica. Los
materiales incluidos en el curso son videos docentes con explicaciones tedricas y ejercicios practicos de aplicacién. Todos los videos tienen un formato y duracion homogéneos y se acompanan de
una breve descripcion, que incluye: titulo, autor, licencia de uso (Creative Commons), resumen e indice del contenido. Ademds, con cada video, se incluye un breve cuestionario de autoevaluacién
a realizar por los estudiantes para que puedan comprobar su grado de asimilacion de los contenidos explicados. La utilidad de los materiales del curso ha sido analizada por medio de una encuesta
de satisfaccion realizada a los estudiantes de las asignaturas en las que se han utilizado dichos materiales. Los resultados muestran que estos materiales han ayudado a mejorar la comprensién de
los conceptos mas abstractos y complejos, contribuyendo al mismo tiempo a aumentar el nivel de motivacién de los estudiantes.
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Creacion de un curso ADD en abierto con material audiovisual de apoyo al
estudio de la termodinamica y la ingenieria térmica

gnacio Zabalza, Begona Fena, Eva VI Liera, Sergio Uson, Amaya iartinez, Luis Miguel Rome
Departamento de Ingenieria Mecanica, {izabal, bpp, ellera, suson, amayamg, luismi}@unizar.es
Contexto academico Principales resultados Bl el uovisinl e spoys al senadie
. I N° medio . ) N ) ) de |a Termodindmica y |a Ingenieria Térmica
Asignatura Titulacion Curso estudiantas Iﬁfﬂ“ |1‘-:[353-'-'11";'&]-::|?H ';”_“E‘if%?"-ﬁ_-’fﬂm’
Ing. de Tecn. Industriales 20 205 = ® courselview.php?id=21154
Termodinamica Técnica y Ing. Mecanica | 2 201 https:// outube.com e T
ol slall =11 a - o e
Fundamentos de Transmision de Calor | Ing. Electrdnica y Autamatica | 2° | a1 _ Yl]ll. e hannol L.-E.- nGX5EreK ) e
(TT-FTC) Ing. Quimica 29 62 Ot0B-XswAY30) - =
Ing. Eléctrica 22 70
Ing. de Tecn. Industriales 2 187 % “:i Encuesta de satisfaccion (TT-FTC Ing. Quimica)
Ingenieria Térmica Ing. Mecanica | ¥ 188 40 = £z .
Master Ing. Industrial |1 ) 30 9 .5 5 29 2 =
Maguinas y Motores Térmicos Ing. Mecanica 3 194 . 22 =
20
12 12
T 10
Objetivo ® 10 ;—‘ 5 H H
0 ] 3
. e D ] - || =
Competencias especificas + " Gompiacion s s s s 1 s
23U1ad0s aprendiZa)e = : — Visualizar videos me ha quitado Visu |I|: ar -.-|d1-u~. W 'l."ls.uahrar-..l eos ha mejorado Realizar cuestionarios ha
L. . i . | . material audiovisual tiempo de estudic incrernentado mi maotivacidn mi aprendizaje mejorado mi aprendizaje
Termodinamica e Ingenieria termica en abierto % 6o
(1] f !
50
Metodologia _ %0 & a4 37
9 4, Elaboracion videos 0 s = -
1. Definicién objetivos + cuestionarios autoevaluacion 20 H - = - H = :
& p ) P 10 - 5 H z.|
5 C o | YouTub ' 2 3 a 51 : 3 5 1 2 3 4 S
2. Definicién competencias - LLreacion canal Toutube st de b it ol
: ) + . Amenidad Adecuacidn de la duracidn di Claridad en la presentacidn
+ resultados aprendizaje GUFED_*_E’"DFJ_ abierto Conclusiones video
v w - Curso ADD abierto: apoyo al aprendizaje en asignaturas de grado, repositorio comun de
N . 6. Preparacion encuesta satisfaccion i ' ifusic imi
3. Definicién temario P n materiales, libre difusion del conocimienta
+ analisis de resultados - Uso conjunto videos + cuestionarios: mejora del aprendizaje del estudiante
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Desafio para la sostenibilidad: aprendizaje cooperativo y colaborativo mediante el trabajo
en grupo de tipo caja blanca

Murillo Esteban, M. B.; Callejas Bermejo, A.; Gil Lalaguna, N.; Leris Lépez, D.; Atienza Martinez, M.

Palabras clave
Problematica Ambiental, Equipo Multidisciplinar, Desarrollo Sostenible, Transversalidad, Congreso.

Resumen
El proyecto de innovacion docente desarrollado ha consistido en la aplicaciéon de metodologias de trabajo en grupo cooperativo y colaborativo de tipo caja blanca con objeto de conseguir avanzar

en la formacién en competencias para la sostenibilidad. Para adquirir esta competencia que la UNESCO demanda y exige a la educacion superior desde el aflo 1998, es preciso que la universidad
asuma que la sostenibilidad transciende al propio concepto de medio ambiente. Asi pues, la adquisicién de esa competencia por los estudiantes exige aplicar formas de educacion interdisciplinares,
integradoras y éticamente orientadas. Sélo con este enfoque, los/las profesionales del futuro podran idear y aplicar soluciones a los problemas vinculados a la consecucion del desarrollo sostenible.
El método de trabajo grupal que aqui se propone se aplicé al desarrollo de un trabajo guiado en la asignatura optativa transversal de la EINA: “Problemética Ambiental y herramientas de proteccién
del medio ambiente”. El trabajo en equipo de tipo caja blanca implica que el profesor evaltia no sélo el resultado sino también el proceso del trabajo. De este modo, durante la realizacién del trabajo,
los alumnos reciben un feedback continuo de forma que el aprendizaje se focaliza no sélo en el resultado (competencias y contenidos técnicos de la asignatura), sino también en la competencia
transversal de trabajo en equipo multidisciplinar. Para realizar el seguimiento del trabajo se ha hecho uso de distintas herramientas TIC tales como Wikis, Foros, repositorios y encuestas on-line, entre
otras. También se han aplicado en clase diversas técnicas de aprendizaje colaborativo y dindmicas de grupo.

Agradecimientos al Vicerrectorado de Politica Académica por la concesion del PIIDUZ_17_139.
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Maria Benita Murillo, Alicia Callejas, Noemi Gil, Dolores Leris, Maria Atienza

METODOLOGIA: Trabajo en Equipo de tipo Caja Blanca = Trabajo guiado en equipo en el cual

se evaluan el proceso y el resultado
Observacion E FDRO

l’ @@ e Defensa trabajos: CONGRESO

Objetivo = mejorar
competencias para:

Sostenibilidad
y proteccion
ambiental e

; 2 Proceso de Trabajo en Equipo
Trabajo en equipo e . J . quip
multidisciplinar o UI%
cooperativo. 4 ET

] 1]
Potenciar una vision c %
holistica y sistémica D

de la proteccion

ambiental. Interacciéon | N\
persunal

30% de la

Ribrica Proceso

Intermedia
/ ﬂi# l’ calificacion final
Optativa Transversal EINA asignatura

(4° curso): "Problematica

Ambiental y Herramientas | CONCLUSIONES Y RESULTADOS: 100 % de los alumnos recomiendan repetirlo - T TR
de Proteccion Ambiental. i '

i il i i entre pares ©
Estudiaites con dhcrsos d¢ Mejora de habilidades para el trabajo en equipo
perfiles formativos y de & Muy bien valorada la posibilidad de haber trabajado en equipo multicultural y multidisciplinar a
diferentes paises. 4r Los alumnos han mejorado su visién acerca de su aportacion profesional a la sostenibilidad
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Elaboracion de videotutoriales con ScreenCast-O-Matic para la clase invertida
y el aprendizaje personalizado

Allueva Pinilla, A. I.; Alejandre Marco, J. L.

Palabras clave
Aprendizaje activo, recursos docentes digitales, CTA

Resumen

Esta experiencia se contextualiza en la asignatura de Matematicas del Grado en Ciencia y Tecnologia de los Alimentos de la Universidad de Zaragoza. Se ha trabajado con aproximadamente 70
estudiantes. El objetivo principal ha sido mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje de los estudiantes utilizando videotutoriales de apoyo creados con ScreenCast-O-Matic como material
docente complementario en teoria y practicas.

La metodologia fundamental utilizada ha sido Flipped-Classroom. Los alumnos han dispuesto, dentro y fuera del aula, de material audiovisual para teoria y practica consistente en videotutoriales
grabados por los profesores. El estudiante ha participando activamente convirtiéndose en protagonista de su aprendizaje, pasando el rol del profesor a mediador y guia. La metodologia se ha
complementado con aprendizaje personalizado, de modo que en la docencia practica se han elaborado videotutoriales especificos para estudiantes “avanzados”, atendiendo la diversidad de ritmos
de aprendizaje.

Laimplementacion de esta metodologia ha sido posible gracias a la coleccion de videotutoriales de apoyo desarrollados por los profesores en los Gltimos afos. Se cuenta con una lista de reproduccién
especifica propia en YouTube (27 videos), y se han alojado los videos en un canal de ScreenCast-O-Matic con hosting privado (25 videos). Se han insertado los videos en los espacios docentes
virtuales de la asignatura; con facil acceso pero respetando el diseio instruccional del curso virtual. Tras la implementacion de este material docente las cifras de asistencia a clase se han mantenido
en niveles muy altos, asi como la participacion y se han mejorado las calificaciones respecto a cursos anteriores.

Como conclusiones principales destacaremos que la metodologia utilizada, junto con los recursos educativos creados, ha motivado a los estudiantes, proporciondndoles un rol activoy comprometido
con su aprendizaje. Se ha facilitado también un aprendizaje personalizado. El uso de videotutoriales de apoyo para la docencia tedrica y practica ha tenido un impacto positivo en el aprendizaje,
mejorando las calificaciones y contrastado con el alto grado de satisfaccion y las puntuaciones mostradas en las encuestas de evaluacion de la asignatura (79% tasa de respuesta y media por encima
del Centro). Finalmente, la herramienta ScreenCast-O-Matic ha resultado muy versatil, flexible y con gran facilidad de uso.
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Elaboracion de videotutoriales con ScreenCast-O-Matic para la clase
invertida y el aprendizaje personalizado

AnaisabellAlliueva Pinilla; JoseLuis Alejandre Varco:
Matematica Aplicada, allueva@unizar.es, jlalejan@unizar.es
Contexto: asignatura Matematicas ubicada en el primer cuatrimestre del primer curso del Grado en Ciencia y Tecnologia de los Alimentos
de la Facultad de Veterinaria. 6 ECTS (3T + 3P); nimero de estudiantes entre 60-70.

Objetivo: mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los Metodologia: Flipped-Classroom. Aprendizaje personalizado

estudiantes utilizando videotutoriales de apoyo creados con ScreenCast- @

O-Matic como material docente complementario en teoria y practicas.
SCREENCAST MATIC

Resultados:
* Videotutoriales grabados por los profesores como C) e i
apoyo docente en teoria y practicas elaborados con i 5

ScreenCast-O-Matic. — — i | = —

£ YouTube

» Videos alojados en ScreenCast-O-Matic (25 videos),
YouTube (27 videos) y enlazados en aula virtual. @ - = EEENN EECTTEE

+ El estudiante es protagonista de su aprendizaje. ' el

+ El profesor tiene también un rol de mediador y guia. '

+ Atencion a la diversidad: videotutoriales especificos
para distintos ritmos de aprendizaje.

T ————
Conclusiones _ =
» Mayor motivacion de los estudiantes. .
« Experiencia de impacto positivo: mejora en calificaciones
y alto grado de participacion y satisfaccion en las - '
encuestas de evaluacion de la asignatura.
+ ScreenCast-O-Matic: una herramienta versatil, flexible y facll
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Gamificacion con Kahoot en el Grado en Gestion y Administracion Publica

Artero Escartin, I.; Lépez Sdnchez, C.; Villagrasa Rozas, M. M.; Rico Letosa, S.; Lobera Vifiau, E.

Palabras clave
Aprendizaje activo, ludificacidn, retroalimentacion, motivacion, TIC.

Resumen

Esta experiencia de innovacion en varias asignaturas de la Facultad de Empresa y Gestién Publica del Campus de Huesca, se utiliza la gamificacion educativa, con la aplicacion gratuita de preguntas
y respuestas, Kahoot, y los dispositivos mdviles de los alumnos. El objetivo: comprobar si la ludificacion educativa genera beneficios en la ensefianza universitaria.

Esta herramienta interactiva, ha introducido el juego y la tecnologia en los minutos finales de algunas de nuestras clases. Desde su inicio los estudiantes vieron su utilidad y no solo mejoré la
asistencia a clase sino también la atencién, implicacién y participacién activa en el aula. Las clases adquirieron mayor dinamismo e interactividad porque durante el juego no solo habia competicion
sino que se generaba un ambiente distendido y divertido que favorecia la comunicacion e integracion de los alumnos que comentaban y razonaban sobre cudl era la opcién correcta.

El desarrollo del proyecto ha mejorado competencias especificas y transversales del alumnado porque le ha proporcionado inmediatez sobre su proceso de aprendizaje. Sus errores y aciertos al
resolver kahoots les han permitido reaccionar y modificar estrategias de estudio con tiempo suficiente para preparar sus pruebas de evaluacion. Ademas, cada sesion de juego también ha reportado
una retroalimentacion regular para las docentes (calidad de su ensefianza, transmision de contenido, ...) permitiendo adaptar la ensefianza sin necesidad de esperar a las pruebas oficiales o
examenes.

Han mejorado los resultados académicos de quienes participaron en los kahoots aunque estos estudiantes al decidir asistir a las clases estdn a priori mas motivados, por lo que no todo el mérito de
su rendimiento es atribuible a la innovacion. Si bien han reconocido que la gamificacion los ha estimulado y que en ningin momento han sentido la presion de estar realizando una prueba aunque
estaban autoevaluandose y ofreciendo informacién de su asimilacién de conocimientos.
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Isabel Artero’, Caridad Lopez?, Maria Villagrasa®, Sara Rico?, Emma Lobera*

CONTEXTO
Facultad de Empresa y Gestion Publica. Huesca

Asignaturas: Derecho administrativo, Economia y
Hacienda del Sector Publico, Politica Econémica

OBJETIVOS

con elevado contenido tedrico

« Evitar el abandono temprano de la asistencia al aula
del alumnado, con clases mas interactivas

« Mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje con la
\_ retroalimentacion que permite Kahoot

METODOLOGIA

/ « Resolucion interactiva de

cuestionarios en tramo final clase

+ Proyeccion resultados, revision
solucion correcta y repaso
conceptos ya estudiados

« El estudiante se autoevalua, y reflexiona sobre las
carencias de su aprendizaje y puede modificarlo

* Los alumnos son encuestados sobre su satisfaccion
\con la experiencia y su oportunidad

s Universidad
Zaragoza

JITe

Motivar a estudiantes, mediante el juego, en materias\

RESULTADOS Y CONCLUSIONES

* La parte ludica y competitiva de Kahoot
convierte el test de conocimientos @
en algo divertido y dinamico

» Continua, rapida y efectiva informacion __ uu
sobre asimilacion de conocimientos y [ s
dificultades del proceso de ensenanza-aprendizaje sin
preguntar directamente = permite reconducir explicaciones

Final Scores » Cada jUE‘.‘gD genera

Total Score Correct Incorrect

[ !
Rank Players (points)  Answers Answers un:a .I'IDEEI numerica y
1  Finisher 20000 17 3 objetiva”, que puede
2 AitorM. 19544 17 3 utilizarse como una
3 Rubén 18979 16 4 calificacion mas

10113 11 g

La gamificacién con kahoot ...
B Deberia utilizarse mas los
primeros cursos de la Universidad

B Me ha sido til para repasar lo
visto anteriormente en clase

¥ Es una opcion docente apropiada
solo para alguna asignatura

B No es oportuna en ensefianza
superior

+ Valoracion muy positiva
de los estudiantes
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Flipped Teaching como herramienta para la didactica de Historia del Arte en el Grado de Turismo

[Aiguez Berrozpe, L.; Melero Polo, I.

Palabras clave
Metodologia, clase invertida, encuesta.

Resumen

El proyecto que hemos planteado versa sobre la implantacién en el Grado de Turismo la nueva metodologia denominada “Flipped Teaching” o clase invertida, segun la cual el alumno aprende la
teoria en su casa utilizando asi la clase con el docente para avanzar de manera practica una vez asimilados los contenidos tedricos. Se ha aplicado en la clase de Historia del Arte, asignatura anual
que se imparte en 2° curso del Grado en Turismo, durante el curso académico 2017-2018. Asimismo, es necesario decir que soélo los alumnos que optaron por la evaluacion continua han sido los que
se han beneficiado de esta experiencia. En total contamos con 22 alumnos para el proyecto de los cuales 4 eran hombres y 18 mujeres.

El proyecto ha consistido en la realizacion por nuestra parte de un video que los alumnos visionaban en casa. Posteriormente, en clase, entre todos, planteaban/ resolvian dudas de tal forma que el
profesor sélo actu aba como guia. Tras la actividad , utilizamos la técnica de la encuesta para conocer su opini én. Los resultados muestran cémo los estudiantes puntian positivamente las variables
recogidas en el cuestionario, manifestando que recomendarian la actividad a otros compaferos. Sin embargo y sorprendentemente, también admitieron que preferian continuar con el sistema de
clase magistral tradiciona I. Estos resultad os son sin duda relevantes desde un punto de vista docente y evidencia la necesidad de conocer las necesidades acabar con la pasividad de un alumnado
acostumbrado a escuchar sin participar en el aula.

Dos han sido las principales innovaciones introducidas, una de ellas ciertamente inesperada: la primera, alternar la clase magistral con una metodologia més activa (Flipped Teaching) de acuerdo
con el perfi | de estudiante actual; y la segunda ayudar al profesor a propo rcionar mas conocimien tos imposibles de impartir en una clase magistral tradicional, principalmente por la falta d tiempo.
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Lara, iniguez, Iguacel Melero

CONTEXTO METODOLOGIA DE LA ACTIVIDAD [RESULTADOS y CONGLUSIONES

- Grado en Turismo < B Metodologia para conocer la
- 2°Curso (2017-2018). opinion de los alumnos: encuesta

2 ! - * El alumno visiona el material elaborado por e
- Asignatura: Historia del "4 el profesor: video explicativo sobre el Arte auto-administrada acerca de las
re

Arte. T Neoclasico con la herramienta “Eddpuzzle”. variables incluidas en el modelo
- Participantes: 22 alumnos ¥ conceptual propuesto y sobre algunas
(18 mujeres+ 4 hombres). ~, | Vvariables socio-demograficas, con

+ El alumno apunta dudas surgidas escalas Likert de 7 puntos.
+ El alumno elabora una “microtarea”: - % .
OBJETIVOS § - Conclusiones (ver grafico): el
- Acabar con la pasividad | BT ﬁigg?:” sobre e video y entrega a traves de alumno recomendaria la actividad a

/| sus companeros pero prefiere la clase

Guiar tangencialmente: el estudiante "lidera", magistral (perfil de alumno pasivo).
proactiva y reflexiva. el profesor facilita:
- Adecuar la metodologia * Resolver la dudas entre todos. Valores medios de las variables
docente al nuevo perfil de sy ¢ Correccion entre todos de las "microtareas”.

alumno (cultura visual). * Pequerios debates reflexivos. | e

- Ayudar al docente a la hora e
de profundizar en Concluir con una pequefa sesion magistral:
cuestiones inabordables LEiEERE o Incidir en aquellos aspectos que han creado
con el uso exclusivo de la il mas controversia.
clase magistral. « Breve recopilacion de contenidos.

del alumnado.
- Fomentar la actitud
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Utiidad

=
:. I

is  Universidad

A Zaragoza Xll Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa — 2018



__Unlver5|dad X"Jornadas de Innovacmn Dncente

La elaboracion de conservas y dulces en la formacion de maestros/as de Educacion Infantil

Carrasquer Alvarez, B.; Ponz Miranda, A.

Palabras clave
Alimentacidn, ciencia cotidiana, sostenibilidad, indagacion.

Resumen

El proyecto se ha llevado a cabo con sesenta alumnos/as de segundo curso del grado de Magisterio Educacién Infantil en la Facultad de Ciencias Sociales y Humanas en la asignatura Infancia, Salud
y Alimentacién.

Con las actividades realizadas se ha pretendido mejorar las competencias del alumnado en salud y sostenibilidad ambiental. Para ello se desea que relacionen determinados contenidos y
procedimientos habituales en los actos culinarios, con teorias y principios cientificos, de las ciencias experimentales y sociales aplicadas a la cocina. También comprobar sus ideas y habitos acerca
del consumo de agua y su implicacién en la sostenibilidad en su comportamiento cotidiano.

Se ha trabajado con tres grupos de veinte estudiantes durante diez sesiones de dos horas de duracién. Se ha experimentado con la conservacién y elaboracién de alimentos (deshidratacion,
esterilizacion, elaboracién de dulces) y debatido acerca de la importancia del agua en la vida diaria. Se han realizado salidas fuera del aula para ver la elaboracién de productos cerca de la zona de
residencia (almazara y patatas fritas) y asimismo se ha estudiado el proceso completo de su elaboracién. Se realizaron test para averiguar las ideas de los estudiantes y el efecto en el aprendizaje de
la realizacion de las actividades. Asimismo se ha intentado averiguar la satisfaccion con las actividades realizadas.

La evaluacion se realizé mediante el analisis de un cuaderno de campo individual y a través de cuestionarios Google, siendo los resultados de la mayor parte del alumnado positivos en los diversos
aspectos, en cuanto a adquisicién de competencias tras la realizacion de las actividades.

La metodologia de indagacion dirigida por el profesorado parece ser efectiva para alcanzar un mejor aprendizaje, al menos a corto plazo y con actividades que resultan atractivas para la mayoria de
los/as estudiantes. La vinculacién de los contenidos trabajados con las teorias cientificas resultan mas complejos debidos a falta de conocimientos previos.
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Carrasquer Alvarez, B.;Ponz Miranda, A.*

Contexto académico
Alumnado del 2° curso del Grado de Magisterio en Ed. Infantil (60 alumnos/as). Asignatura: Infancia, Salud y Alimentacion.

Objetivos
Mejorar las competencias del alumnado (contenidos, ejecucion de procesos, verbalizacion de fenémenos observados) relacionados
con actividades cotidianas, en concreto de cocina, vinculando los acontecimientos con teorias y principios cientificos.

i Resultados
Metodologia

- Debates y consulta de textos.
- Practicas y salidas fuera del aula.

Hibitos poco sensibles en relacidn a consumo de

Conservas citadas iniclalmente (%)
agua (% alumnado)

31,4
23

13,4 No sistemas de reduccidn _?‘
ia » 83
Evaluacion . ,
- Cuadernos de laboratorio - . piichandedaa0icioutos: T
1 H . B Carnes mamiferos
* Pre y post-tests (cuestionarios Google Drive). eiisaibaen o

" Frutas
 Otras elaboraciones (helado, galletas)

Co “Clusm_nas _ _ Tras las actividades, el alumnado:
-Importancia del metodo de indagacion y Evita la degradacion del alimento - Ha reforzado conocimientos

experimentacion con fenomenos cotidianos. 90,5 (conservacion y  procesado  de

alimentos).
-Utilidad de las herramientas didacticas G g e
: : i+ B Someter a proceso de conservacion :
:?upr:iggr:adas, y valoracion muy positiva del A —— relacion al consumo de agua.
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La ensefanza de las artes visuales a través del taller para Educacion Visual y Plastica;
taller expositivo de luz y color

Revilla Carrasco, A.; Cadena Gonzdlez, A.; Laliena Cantero, D.

Palabras clave
Educacién Plastica, interdisciplinariedad, metodologias activas.

Resumen

Para nuestro proyecto, la Universidad de Zaragoza establecié un acuerdo con el Ayuntamiento de Utebo (Zaragoza) y este, cedi6é un espacio en el Centro Cultural Mariano Mesonada de dicha
ciudad, para montar el taller didactico de artes visuales para nifios de entre 6 y 12 afios, organizado e impartido por alumnos de segundo del Grado de Magisterio en Educacion Primaria que
cursan Educacién Visual y Plastica en la Universidad de Zaragoza, en la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacioén, bajo los planteamientos de la pedagogia interdisciplinar y la metodologia
Aprendizaje Basado en Problemas. Este proyecto de innovacion docente esta inspirado en el proyecto expositivo-social Pixeles MIN de Honduras.

Para ello, con los alumnos y alumnas de Magisterio, desarrollamos una serie de retos cognitivo-perceptivos asociados a la materia de Educacion Visual y Plastica y al concepto matematico de fractal,
que los nifos y nifas de 6 a 12 afos, deberian superar, para conseguir los materiales necesarios para construir el tridngulo de Sierpinski con botellas de plastico recicladas, y organizadas a partir de
colores primarios, trabajados en tres paneles didacticos.

Una vez superados los problemas cognitivos-perceptivos pasamos a elaborar la obra artistica, llenando con agua, que ellos mismos colorearon con pigmentos, las botellas dispuestas en la forma del
triangulo de Sierpinski, dando forma asi, al proyecto expositivo comun.

En este taller se ponen en practica conocimientos (fractales, teoria del color, historia de los colores) que se abordan de forma practica, interdisciplinar e interactiva, y que son de especial relevancia
para elaborar el producto final. La metodologia es activa, animando a los alumnos y alumnas, a implicarse directamente tanto en la resolucion de los paneles como en el proyecto expositivo colectivo
que se lleva a cabo.
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La ensenanza de las artes visuales a través del taller para Educacioén Visual
y Plastica; taller expositivo de luz y color

Relacion de autores: Alionso Revilla, Ana Cadena 'y Daniel Laliena
Departamento de expresion musical, plastica y corporal, alfonsor@unizar.es, Facultad de CC HH y de la Educacién de la Universidad
de Zaragoza

Contexto académico: El proyecto Metodologia: La metodologia basica es de taller donde se ponen en practica

El trianpulo de Sierpinski

se pres_enta para la asi_gnatura de e s e B conocimientos (fractales, teoria del color, historia de los colores) que se abordan
Educacion Plastica y Visual, tanto e e e mmmnses | de forma practica e interactiva a través de determinados problemas (ABP) a
para el grupo 3 y 4, de la Facultad resolver. La metodologia es activa, animando a los alumnos y alumanas a

de Ciencias Humanas y de la r—

Educacion del Grado de Magisterio
en Educacion  Primaria, que
[

implicarse directamente tanto en la resolucion de los paneles como en el
proyecto expositivo colectivo que se lleva a cabo.

trabajaran dentro de la metodologia
de  aprendizaje basado en
problemas, en la realizacion de un . Panel didactico sobre los

taller sobre luz k) color, basado en el o e } . fractales y el tr|angu|o de
s e eerar NES s, |
= e # Sierpiiski

triangulo de Sierpinky

Objetivos generales del proyecto:

Apertura de la Universidad a entidades culturales dotando al alumno de experiencias significativas. Desarrollo de
la identidad profesional de los alumnos. Fomentar las metodologias activas y cooperativas centradas en el
alumno, procurando desarrollar entornos cooperativos de aprendizaje y el trabajo en equipo, potenciando la
comunicacion y participacion de los alumnos. Como objetivos especificos destacamos: desarrollo del trabajo
colaborativo, desarrollo de la capacidad artistica, realizacion conjunta de una obra artistica, adopcién de una
actitud responsable y de iniciativa personal para conseguir un producto final satisfactorio, valoracién de las
posibilidades artisticas que nos ofrece el reciclaje vy trabajo de habilidades relacionadas con la motricidad fina, la
atencion y la percepcion.

Resultados y conclusiones: El proyecto muestra una mayor motivacion y compromiso del alumnos en su
aprendizaje, asi como una mejor disposicion a integrar conceptos de Educacion Plastica en su practica educativa.
La valoracion global de la aplicacion del aprendizaje basado en problemas, desarrollado a partir de talleres, es
positiva ya que los alumnos se implicaron activamente y aplicaron los conocimientos proporcionados para Rellenando el triangulo de Sierpinski
resolver los problemas propuestos.
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Los dioses en el arte. Adaptacion del estudio de casos a la iconografia de las divinidades de la Antigiiedad
como instrumento para la comprension de las culturas del pasado

Carretero Calvo, R.; Criado Mainatr, J.

Palabras clave
Arte, Mitologia, Historia anOgua, Historia cultural, Aprendizaje activo.

Resumen

Esta acOvidad abordé el estudio de la mitologia de la AnOgliedad en las artes plasOcas, atendiendo a las caracterisOcas convencionales de los dioses y considerando la relacién de la imagen con la
literatura de la época. Fue desarrollada por primera vez durante el curso 2017-2018 como proyecto de innovacién docente (PIIDUZ_17_121) y llevada a cabo por los estudiantes de la asignatura
obligatoria “Arte de la AnOgtiedad” de primero del Grado de Historia del Arte.

Los objeOvos fueron: iniciar al alumnado en la recopilacion y criOca de fuentes y bibliograWa; mejorar su capacidad de analisis y sintesis; y potenciar el trabajo en grupo, contemplando la distribucion
de tareas, la periodizacién y la coordinacion como adelanto de la realidad académica y profesional.

La metodologia empleada se basé en la aplicacion del estudio de casos a la Historia del Arte de modo que los estudiantes, trabajando en grupos de cinco o seis miembros, confeccionaron una serie
de fichas catalograficas (instrumento de trabajo propio del historiador del arte) y elaboraron un pdster que presentaron ante sus companeros en el que plasmaron sus conclusiones acerca de la
divinidad estudiada.

Los resultados obtenidos se resumen en: se facilité el conocimiento, la comprension y la asimilacion de algunos contenidos de la asignatura que, debido a su amplitud, no pueden ser abordados con
gran detenimiento; se hizo mas interesante y atracOvo el estudio de las obras de arte y la reflexidon sobre su relacién con textos literarios y con la historia cultural; el estudiante obtuvo el conocimiento
para reconocer, idenOficar e interpretar las imagenes de las obras de arte de la AnOgliedad que ilustran diferentes aspectos de las culturas del pasado; y se esOmulé el desarrollo del pensamiento
reflexivo y criOco del alumnado que, ademas, profundizo en el conocimiento hasta donde su propio interés lo llevé.
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Los dioses en el arte. Adaptacion del estudio de casos a la iconografia
de las divinidades de la Antigiedad como instrumento para la comprension

e

Se ha adaptado el método de estudio
de casos para hacer mas atractivo e

interesante el estudio de la iconografia
de la mitologia en 1° del Grado de
Historia del Arte.

A partir del analisis de la iconografia
de diversos dioses, los estudiantes,
en grupos de 5 o 6 miembros, han
confeccionado unas fichas
catalograficas y un poster.

Con ello se ha favorecido el estudio
de las obras de arte a través de
multiples puntos de vista, de manera
que su conocimiento ha sido
profundo, original y contextualizado.
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de las culturas del pasado.

Departamento de Historia del Arte, rcc@unizar.es, jcm@unizar.es

Criado Mainar

-Marte
-Mercurio
-Saturno
-Minerva
-Diana

-Thot
-Sobek
-Anubis
-Hathor
-Horus

-Nun ’

Nembre de la divinidad: -

Calificaciones por grupos
(maximo 1 punto)

Mitologia egipcia
Mitologia griega
Mitologia romana

Tema representado:
Atributos iconograficos.

0497 puntos - 0,87 puntes - 0,77 puntos - 0.75 puntos

D

:}f o 9 = 0,67 puntos = 0,57 puntcs 0.5 punlos
e
Soporte y  lbécnica NUN & NAUNET

artistica:

Localizacién (Institucion,
Museo, Coleccidn, efc.): JOUIEM €5 NUNP 1 cotsna rmigenis, del gep wrme ol % 0
et e i el ik, s <
WAMA T SERPENTE L viridde rantobon y Inrering.

MITDF Dhon #pdi o 4B L Dands,
hreranpilineag wl ek g i L s o pors

egiied prdve Lo bl e o

e A e o

el agen de la L

i -.-m-.-:"'"'“-' dedrin

Fuentes historicas,
literarias, etc., que tratan

Descripcién (desde la
perspectiva
iconografica,
observando prototipos y
paralelismos en cada

Cas0):

Dos ejemplos de péster: Nun y Marte.
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Retos para la sostenibilidad: los estudiantes de primero de ingenieria tienen algo que contarte

Abrego Garrués, J.; Callejas Bermejo, A.; Matute Najarro, R. P; Mosteo Abad, R.; Murillo Esteban, M. B.; Sarasa Alonso, J.

Palabras clave
Ingenieria Ambiental, Sensibilizacion Ambiental, Cartel, Participacién del publico, Aprender ensefiando.

Resumen

La actividad planteada se ha aplicado durante los cursos 2016-17 y 2017-18 en la asignatura Ingenieria del Medio Ambiente de primer curso de los Grados de Ingenieria Mecanica y Eléctrica.

El principal objetivo del proyecto ha sido desarrollar una actividad de mejora del aprendizaje en la asignatura partiendo de la premisa de aprender ensefiando a otros (PDI, PAS, estudiantes y publico
en general) en temas de proteccion ambiental. Ademas se han trabajado las competencias para el trabajo en equipo y creativo, para el pensamiento critico y la comunicacién fomentando a su vez
el uso de herramientas TIC.

El proyecto ha consistido en la realizacién de un trabajo en equipo de caracter voluntario, basado en la elaboracién de un cartel divulgativo sobre temas ambientales relacionados con los contenidos
de la asignatura.

Los carteles debian contener una serie de elementos tales como: a) informacién ambiental, basada en fuentes fiables, b) Retos de comportamiento dirigidos al publico, c) Reto consistente en una
pregunta de temdtica ambiental relacionada con el temario de la asignatura, al cual se accede mediante un cédigo QR, y d) cualquier otro tipo de mensaje de tematica ambiental.

Los equipos participantes se distribuyeron en varias entregas (6 en 2016-2017 y 3 en 2017-2018) en cada una de ellas se valoraron los carteles presentados y se eligio el ganador que fue el que se
difundié publicamente.

Al finalizar la actividad, los estudiantes rellenaron un cuestionario de opinién sobre el proyecto cuyo principal resultado fue la consideracion mayoritaria de que el proyecto les habia hecho aprender
y reflexionar sobre los temas ambientales mas alla de la asignatura mejorando su motivacion por contribuir a la sostenibilidad. El publico participante en los retos de los carteles también mostré una
valoracién muy positiva de la actividad a la que juzgaron motivante y aleccionadora.

Agradecimientos al Vicerrectorado de Politica Académica por la concesion del PIIDUZ_16_348.
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Role playing en la practica contencioso-administrativa del Master Universitario en Abogacia

Carreras Manero, O.; de Miguel Arias, S.; Lopez Pérez, F.

Palabras clave
Metodologias activas, Aprendizaje basado en problemas, Derecho Publico.

Resumen
Contexto académico:
Asignatura Practica contencioso-administrativa (1er curso del Master Universitario en Abogacia).
Objetivos:
Esta actividad pretende conseguir los siguientes objetivos:

- Facilitar un conocimiento practico para el ejercicio de la profesién de abogado en el dmbito de las relaciones con la Administracién publica.

- Fomentar que el alumnado adquiera habilidades y competencias necesarias para desarrollar la abogacia en esta esfera.

« Proporcionar al alumnado una mecénica de razonamiento juridico y una base genérica de la practica administrativa que le permita aspirar a la especializacion.
Metodologia:
Esta experiencia se centra en la realizacion de actividades de role playing en el aula, que se corresponden con el desarrollo real de un proceso judicial contencioso-administrativo, partiendo de un
caso especifico. En concreto, realizan los escritos de interposicion y alegaciones previas; presentan la demanda con proposicion de prueba y efecttiian la contestacién a la misma; por fin, se celebra
la vista y el escrito de conclusiones, con base al resultado de las pruebas propuestas y admitidas por los profesores. Asi, la técnica de simulacién se combina con el trabajo en grupo, en un entorno
de aprendizaje cooperativo.
Principales resultados alcanzados:
Con estas actividades el alumnado adquiere conocimientos complejos y habilidades profesionales: destrezas comunicativas y de asesoramiento juridico, asi como para la elaboracion de escritos
especializados.
Conclusiones:
Consideramos que estas actividades mejoran la motivacion y participacion de los estudiantes en el desarrollo de las clases del Master Universitario en Abogacia, ya que asumen el rol de abogados
y ello les supone un reto personal.
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Role playing en la practica contencioso-administrativa del Master
Universitario en Abogacia
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Departamento de Derecho de la Empresa / Centro Universitario de la
Defensa (olgacarr@unizar.es, sablnade@unizar.es, lopezp@unizar.es)

Contexto Objetivos Metodologia

Practica contencioso- - Facilitar el conocimiento - Role playing

administrativa [l practico del ejercicio de la | - Desarrollo real de un proceso

1" curso del Master | &pogacia judicial contencioso-

- Simulacion y aprendizaje
t,

base genérica de la practica
administrativa

Resultados

- Destrezas comunicativas de
asesoramiento juridico

- Elaboracion de escritos
especializados

Fuente: www.unizar.es
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Uso de videos disciplinares en inglés para el diseiio de material docente en las asignaturas de Biologia
Humana en los grados de Medicina y Enfermeria

Luzén Marco, M. J.; Velilla Sdnchez, M. A.; Albero Posac, S.

Palabras clave
AICLE, material audiovisual, colaboracion.

Resumen

Una estrategia clave para mejorar la formacién competencial de los estudiantes de grado de cara a su insercion en el mercado laboral es fomentar aprendizajes de contenidos en lenguas extranjeras.
En este contexto, el objetivo de este proyecto es el desarrollo de material docente en inglés para fortalecer el aprendizaje competencial en dos asignaturas basicas de primer curso: Biologia Humana
(Grado de Medicina) y Bases Celulares y Moleculares de la Fisiopatologia Humana (Grado de Enfermeria). Se trata de un proyecto colaborativo e interdisciplinario, en el que participan profesores
de la disciplina y profesores de lenguas extranjeras para explotar el uso de recursos audiovisuales en inglés con el objetivo de favorecer no sélo la adquisicién de los contenidos especificos de la
materia, sino también el desarrollo de la competencia comunicativa en inglés. Se han disefiado distintos tipos de tareas, accesibles para los estudiantes a través de la plataforma Moodle, basadas en
videos disciplinares de libre acceso en Internet. Este material docente proporciona a los estudiantes suficiente apoyo para comprender los recursos audiovisuales en inglés y reforzar el aprendizaje
de contenidos de la asignatura, a la vez que fomenta el pensamiento critico y la autonomia delaprendizaje.

Tras la realizacién del proyecto los estudiantes son conscientes de los recursos disponibles en Internet y del potencial de su uso para el aprendizaje integrado de lenguas y contenidos curriculares
de forma auténoma. En general, los estudiantes consideran que estos recursos les facilitan el aprendizaje de la asignatura y que el hecho de que el idioma de la actividad sea inglés no les plantea
problemas. Por otra parte, los materiales creados con este proyecto permiten concienciar a los alumnos de que son capaces de entender materiales disciplinares en inglés, lo que puede aumentar
su motivacion por usar textos accesibles en Internet en esta lengua.
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CONTEXTO METODOLOGIA

oL Biologia Humana Definicion del proyecto y planificacion
moleculares de la

fisiopatologia humana Elaboracion de materiales y recursos docentes
1% curso 1% curso ¥ en inglés a partir de videos disciplinares

Grado en Enfermeria Grado en Medicina B Pilotaje de los materiales fhoodle
Equipo de trabajo interdisciplinar: -y ot ok
biomédica y humanistica n 1K 28 Evaluacion de los resultados (cuestionario) Fo o ke S

OBJETIVOS ~ RESULTADOS

Reforzar el aprendizaje de contenidos especificos

Mejorar la competencia comunicativa en ingles

Motivar a los estudiantes a usar recursos en inglés

: — Materiales Gtiles o muy utiles para comprender otros
Desarrollar la capacidad de aprendizaje autonomo recursos en inglés :

CONCLUSIONES

Aprovechamiento Inglés como _ Continuidad
" de las clases " lengua o F + [Empleabilidad .~ " del proyecto
presenciales instrumental LB . (2018-2019)
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Il. Evaluacion del aprendizaje

1. Sanz del Pozo, M.; Romero Fernandez, F.; Gil Sanz, M. J.; Subira Rios, J.; Borque Fernando, A.
Acogida del taller de Tacto Rectal con simuladores en grupos reducidos entre estudiantes del grado de Medicina de la Universidad de Zaragoza

2. Marcén Romadn, Y.; Sanz Rubio, M. C.; Franco Sierra, M. A.
Coevaluacién como estrategia de evaluacion

3. Sarasa Fernandez, C.; Duarte Pac, R.; Sancho Anel, D.
Conocimientos, percepciones y actitudes medioambientales en el dmbito universitario: un estudio en la Universidad de Zaragoza

4. Gonzalez Campo, F. de Asis
Docencia transversal de la violencia de género en la asignatura de Derecho Procesal Penal

5. Pardos Martinez, E.; Pessoa de Oliveira, A. K.
Evaluacidn de competencias transversales: comunicacion académica en inglés en asignaturas de ADE

6. Garcés-Ayerbe, C; Rivera-Torres, P.; Sudrez-Perales, |.; Valero-Gil, J.
Introduccidn de la Experimentacion como Metodologia para la Formacién en Gestién Medioambiental: Andlisis de la Influencia en el Comportamiento Pro-Ambiental

7.Escolano-Pérez, E.; Romero Galisteo, R. P; Galvez Ruiz, P; Allueva Torres, P.; Bravo-Alvarez, M. A.; Acero-Ferrero, M.; Herrero-Nivela, M. L.; Bueno Garcia, C.; Leris L6pez, M. D.; Mur Duenfas,
M. P; Gil, V.

Instrumento para la evaluaciodn inicial del aprendizaje autorregulado del alumnado universitario de nuevo ingreso

8. Alejandre Marco, J. L.; Allueva Pinilla, A. 1.
Flipped Classroom y Gamificacion al servicio de la evaluacién continua

9. Rapun Lépez, M.; Romero Martin, M. R.; Asun Dieste, S.
La evaluacién formativa para mejorar la competencia de trabajo en equipo

10. Cantarero Carmona, |.; Luesma Bartolomé, M. J.
La Gamificacién como estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el Grado de Enfermeria
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11. Carrasquer Alvarez, B.; Ponz Miranda, A.
La redaccion de articulos sobre experiencias diddcticas reales como medio para mejorar la expresion escrita académica y la compresién de los textos cientificos

12. Garcia Nieto, L.; Sebastian Cabeza, V.
Mejora de la competencia del estudiante para la resolucién de problemas

13. Lufo Lazaro, V., Martinez Asensio, F., Gonzalez Orti, N., Marti Jimenez, J. |, del Nifo Jesus Garcia, A., Gil Huerta, L.
Participacién activa del estudiante en el proceso de evaluacién

14. Alda Garcia, M.; Marco Sanjuén, |.; Muhoz Sanchez, F.; Vargas Magallon, M.; Vicente Reié, R.
Percepcién de los estudiantes del Grado en ADE acerca del trabajo en equipo

15. Cilla Hernandez, M.; Pueo Arteta, M.; Guillén Lambea, S.; Sierra Pérez, J.
Seguimiento y mejora de la metodologia de CoEvaluacién (CE) en las actividades calificativas de la asignatura Expresion Grdfica y Diserio Asistido por Ordenador (EGDAO)
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Acogida del taller de Tacto Rectal con simuladores en grupos reducidos entre estudiantes
del grado de Medicina de la Universidad de Zaragoza

Sanz del Pozo, M.; Romero Ferndndez, F.,; Gil Sanz, M. J.; Subird Rios, J.; Borque Fernando, A.

Palabras clave
Tacto, rectal, taller, simuladores, urologia.

Resumen

Contexto y objetivos:

Complementar y homogeneizar la formacién de los estudiantes del Grado Medicina en Urologia. Transmitir las indicaciones y técnica de realizacidn del tacto rectal. Analizar su grado de satisfaccion
y habilidades adquiridas mediante el empleo de simuladores en grupos reducidos.

Metodologia:

Se distribuy6 a los alumnos en grupos de 10 con dos formadores adiestrados a través del visionado de un video con el objetivo de estandarizar el contenido y desarrollo del taller. Se impartié una
introduccién sobre indicaciones y método de realizacion del tacto rectal, posteriormente se expusieron 5 casos clinicos, realizando a continuacion el tacto rectal al simulador correspondiente; una
vez todos los alumnos hubieron completado cada exploracién, los instructores explicaron la interpretacién de cada caso.

Elaboramos un cuestionario anénimo de valoracién del taller mediante “Formularios” de Google. Dicho formulario constaba de 14 preguntas con escala Likert 1 a 5 valorando interés del taller,
organizacion, adecuacion de contenidos y recursos, satisfaccion discente y continuidad del mismo.

Resultados:

Del total de 232 alumnos participantes, 53 (23%) respondieron al formulario.

El grado de satisfaccién global estuvo por encima del 85% (puntuacion 4-5), llegando al 100% en la valoracién de los contenidos practicos. Sélo la informacidn previa al curso obtuvo una evaluacién
inferior, un 67% de estimacion 4-5. El 93% de los alumnos recomendaria su continuidad dentro del contenido y estructura docentes del Grado.

Conclusiones:

El taller de tacto rectal tuvo una gran acogida entre los estudiantes de Medicina, con un alto grado de participacién voluntaria, alto indice de respuesta a la encuesta posterior y muy buenas
valoraciones en la misma. El empleo de grupos reducidos y simuladores potencia el aspecto practico del Grado de Medicina, facilitando la homogeneizacion y comprension de la patologia urolégica
y logrando mayor confianza por parte del alumno de cara a su practica clinica futura.
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Sanz del Pozo, M.; Romero Fernandez, F.; Gil Sanz, M.J.; Subira Rios, J., Borque Fernando, A.
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CONTEXTO ACADEMICO: Grado en Medicina: ECOE: Urologia. T Universidad
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» Complementar y homogeneizar la formacion. Jopartamento de Cirugia, Ginecolog

* Transmitir las indicaciones y tecnica del tacto rectal. vologa
* Analizar su grado de satisfaccion y habilidades adquiridas.

&
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on CONCLUSIONES:
::‘a‘:m » Gran acogida entre los estudiantes.
+ Alta participacion y respuesta a la encuesta.

+ Grupos reducidos y simuladores potencian el
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Coevaluacion como estrategia de evaluacion

Marcén Romdn, Y.; Sanz Rubio, M. C.; Franco Sierra, M. A.

Palabras clave
Innovacion docente, aprendizaje, estrategias docentes

Resumen

Este proyecto piloto responde a la necesidad de llevar a cabo un proceso de mejora continua en la calidad de la docencia en el Grado de Fisioterapia.

El objetivo general es analizar si los cuestionarios de coevaluacion constituyen estrategias validas para incrementar la satisfaccion del estudiante sobre su participacion activa en la evaluacion.

Esta experiencia desarrollada con 60 estudiantes, 2° de Fisioterapia en la asignatura de Valoracién Il. Las presentaciones orales, requisito imprescindible para aprobar la asignatura Valoracién Il en el
Grado de Fisioterapia, se presentan en pequefos grupos (3 o 4 estudiantes). Se caracterizan por ser casos clinicos que engloban los conocimientos tedricos/practicos de la asignatura.

El método de evaluacion mediante dos cuestionarios ad hoc, uno disefado para cada equipo que de forma consensuada evaluara la exposicién del resto de companeros, posteriormente se pasara
un cuestionario de satisfaccion, permite conocer la percepcién de cada estudiante sobre su participacion activa en la evaluacion de las presentaciones orales.

Los resultados que se obtienen, son que la puntuacion media general en la que los estudiantes valoran a los demés equipos es de 8.16. El 95% de los estudiantes punttan con un 9.5 la satisfacciéon
que sienten los estudiantes hacia esta experiencia.

Las conclusiones que se extrapolan son que el 95% de los estudiantes en la asignatura de Valoracién Il, indican que les parece muy interesante la co-evaluaciéon como estrategia de evaluacion del
caso clinico en la presentacién oral. La nota media del cuestionario de evaluacion de la exposicion de los demas grupos es de 8.16. Los estudiantes participan de forma activa en la evaluacién lo que
posiblemente aumentara su implicacion en su proceso de aprendizaje.
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95% Grado
Media de
general 8,16 satisfaccion
9,5

Participacion A la mayoria de los estudiantes les parece
activa muy interesante la coevaluacion como

evaluacion del caso clinico.

La nota media de la evaluacion a los
demas compafieros es alta.

: Ad hoc Satisfaccion Los estudiantes participan de forma activa
-mqrﬂme“far la satisfaccién . en el caso clinico y en la evaluacion de la

del estudiante. misma.

Cuestionarios Coevaluacion
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Conocimientos, percepciones y actitudes medioambientales en el ambito universitario:
un estudio en la Universidad de Zaragoza

Sarasa Ferndndez, C., Duarte Pac, R., Sancho Anel, D.

Palabras clave
Educacién ambiental, encuesta, patrones de consumo.

Resumen

Los aspectos medioambientales son cada vez mas importantes en una formacién integradora y multidisciplinar. El conocimiento de los principales problemas medioambientales y el desarrollo
de la conciencia ambiental, asi como de actitudes y habitos positivos para el medioambiente, es clave en la etapa universitaria, dado que los estudiantes estan adquiriendo los conocimientos y
herramientas que adoptaran en las tomas de decisiones profesionales futuras. Este proyecto evalta estos aspectos en la poblacién estudiantil de la Universidad de Zaragoza, analizando cémo
la formacion recibida en esta etapa y en etapas previas influye en esta conciencia ambiental. El objetivo fundamental del proyecto es analizar los conocimientos y actitudes de los jovenes de la
Universidad de Zaragoza en relacién al cambio climdtico, sus impactos econédmicos, sociales y ambientales, y las medidas de mitigacién relacionadas con sus habitos de consumo. Para ello, se
ha desarrollado una encuesta siguiendo los estdndares habituales que ha sido respondida por 623 alumnos, lo que supone una alta representatividad y un tamario adecuado de la muestra. Los
resultados pretenden contribuir al proceso de enseflanza aprendizaje en relacidn a los aspectos sefialados en la Estrategia de Educacion Para el desarrollo Sostenible. Los principales resultados
muestran un nivel medio de informacién en lo referente a los principales problemas medio ambientales. Dicha informacién proviene, en la mayoria de los casos, de internet, libros o redes sociales. El
reciclaje de carton y papel, plastico, y vidrio se produce frecuentemente entre los estudiantes, mientras que otros productos como ropa, pilas, aceite y medicamentos no suelen reciclarse. En cuanto
a la movilidad, un 30% de los encuestados utiliza el coche la mayor parte de dias de la semana. Las medidas tradicionales de ahorro energético y de agua como la ducha son utilizadas por casi la
totalidad de estudiantes, mientras que otras mas novedosas son menos frecuentes.
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Cristina Sarasa, Rosa Duarte y Diego Sancho

Contexto de aplicacion: Todos los estudiantes de la Universidad de Zaragoza (muestra de 623 alumnos)

Objetivos: evaluar los conocimientos, Metodologia: estudio estadistico en base a una encuesta sobre
percepciones y actitudes de los jovenes de la los conocimientos y actitudes medioambientales de los estudiantes
Universidad de Zaragoza en relacion al cambio de la Universidad de Zaragoza. La encuesta es disefiada segun los
climatico, sus impactos econdmicos, sociales y estandares habituales, incluyendo preguntas de distinto formato
ambientales, y las medidas de mitigacion que, de acuerdo a la literatura y a la préactica internacional, ofrecen
relacionadas con los habitos de consumo. una informacién significativa en relacién a dichos aspectos.

Principales resultados y Conclusiones:

* Los resultados muestran un nivel medio de informacion en lo referente a los principales problemas medio ambientales.

* La Universidad no resulta fuente de informacion basica de la problematica medio ambiental.

» El reciclaje de papel, plastico y vidrio se produce frecuentemente. Otros productos (ropa, pilas, aceite y medicamentos)
no suelen reciclarse (falta de informacion sobre dénde depositar, inexistencia de puntos de recogida).

» Mas del 70% de los encuestados realiza algun desplazamiento a pie, un 30% utiliza el transporte publico, otro 30% utiliza
el coche, y se observa bajo uso de la bicicleta o moto. El uso de vehiculo propio se realiza de forma compartida al 50%.

+ Mas del 60% de los estudiantes ven positivas medidas de prohibicién de vehiculos privados por el centro de la ciudad.

+ Casi la totalidad realiza medidas tradicionales de ahorro energético y de agua. Las nuevas medidas no son tan comunes.

+ Bajo consumo de productos naturales (no supera el 30%).

+ El pago de vivienda es una categoria de gasto importante, pero el 43% no tiene pagos por vivienda.

+ Respecto a las dietas, los resultados muestran que un 76,5% de los estudiantes consume cereales diariamente o mas de
4 dias a la semana, y un 77,6% consume frutas y hortalizas con esta frecuencia. Por el contrario, la carne es consumida
mas de 4 dias a la semana por un 48,3% de los estudiantes y el pescado por sélo un 12,3%.

is  Universidad
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Docencia transversal de la violencia de género en la asignatura de Derecho Procesal Penal
Gonzdlez Campo, F. de Asis

Palabras clave
Ensefanza transversal, motivacion, reflexion critica, violencia de género.

Resumen

Contexto:

Asignatura: Derecho Procesal Il (4° curso Grado de Derecho).

Objetivos propuestos:

Favorecer el aprendizaje de las excepciones a la norma procesal comun en supuestos de acto de violencia de género. Fomentar la participacion activa y critica del alumno. Transmitir la peculiaridad
procesal de la cuestién mediante aspectos no meramente procesales para favorecer la comprension de su problematica.

Metodologia:

El tratamiento de la violencia de género tiene incidencia en practicamente todos los ambitos del proceso penal. La complejidad de tal tipologia delictiva requiere un mayor esfuerzo docente para
transmitir el contenido y conseguir una mayor atencién del alumno que permita, reflexionando sobre aquella, entender, precisamente el motivo tuitivo por el que tal régimen procesal supone
continuas excepciones a la norma comun. Para ello:

Se explica la materia en clases tedricas y practicas mediante el andlisis de la norma y su incidencia/excepcién y el motivo de ello, que luego eran confrontadas en clases practicas con casos ajenos a
tal violencia.

Se realiza una actividad practica transversal con profesor del Area de Filosofia del Derecho y Sociologia Juridica para contemplar los factores no procesales que completan el conocimiento de tal
violencia y, precisamente, el motivo de su regulacién procesal. Consistia en una exposicién docente bajo perspectiva sociolégica y el comentario de un texto que, bajo dicha vision, recogia casos
judiciales.

Resultados:

Durante los tres aios de la experiencia, frente a una participacion activa en otras lecciones de 27, 33 y 39 alumnos (aproximadamente un 50% de los matriculados), en esta actividad concreta
participaron activamente 32, 41y 51 alumnos (aproximadamente un 25 % mas de alumnos).

Conclusiones:

Se aprecié un aumento de la reflexién critica y un mejor aprendizaje del contenido de ese ambito especifico, asi una mayor participacion activa de alumnos (aproximadamente un 25% superior
frente a otras lecciones).
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Tratamiento transversal de la violencia de género en la asignatura de
Derecho Procesal Penal
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Area de Derecho Procesal, Departamento de Derecho Privado, Universidad de Zaragoza, fdagc@unizar.es

Alumnos de 4° curso de Grado de Derecho. Asignatura: Derecho Procesal |l (derecho procesal penal). Obligatoria. Créditos: 9 ECTS.

v" Lograr conocimiento y reflexion transversal del | '

fenémeno de la violencia de género y su 1.- -Expltcacl_nn es_pectf:c’a en cadarleccmn’c_le_ la especialidad
complejidad procesal en violencia de género mediante analisis de la norma
v Mejorar aprendizaje e interpretacion del motivo aplicable, su incidencia/excepcion y el motivo de tal excepcion

tuitivo de la regulacién procesal de la violencia de ""\ 2.- Actividad practica transversal con Area de Filosofia del
género Derecho y Sociologia Juridica sobre factores no procesales que

permiten completar el conocimiento de tal cuestion.

» RESULTADOS: En las actividades no impartidas con esta metodologia, participaron 27, 33 y 39 alumnos (aproximadamente un 50% de
los matriculados). En esta actividad concreta participaron activamente 32, 41 y 49 alumnos con a su vez intervenciones mas fundadas.
» CONCLUSIONES: Incremento del interés y participacion activa del alumno. Mejora capacidad analisis e interpretacion de la
cuestion y comprension juridico procesal y transversal de la violencia de género
- Logro mejor aprendizaje concreto de la asignatura + conocimiento critico y reflexivo global del fenomeno (aprox. 25%)
Se comprueba que, mientras que se imparte la asignatura, al introducir la cuestion se alcanza, al finalizarla, un analisis y percepcion
de la globalidad de la cuestion y del mero aspecto juridico procesal de la asignatura pues redunda en el mejor aprendizaje del modo
en que el legislador procesal regula tal fenémeno en las normas vigentes.
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Evaluacion de competencias transversales: comunicacion académica en inglés en asignaturas de ADE
Pardos Martinez, E.; Pessoa de Oliveira, A. K.

Palabras clave
Colaboracion interdisciplinar, segunda lengua, cuestionarios, comprension lectora, comprensién oral.

Resumen

Objetivos y contexto académico

Dentro del objetivo global de mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje de competencias de comunicacién académica oral y escrita en lengua inglesa para los estudiantes del grado en ADE
con docencia en inglés, durante el curso 2017-18 se ha perseguido el objetivo especifico de comenzar un disefio para evaluar los resultados de aprendizaje de los estudiantes, de la forma lo mas
integrada posible con las actividades de cada asignatura.

Metodologia

Através del trabajo colaborativo entre profesorado de Filologia inglesay de asignaturas de contenido econémico-empresarial se han disefiado actividades para la medicion de destrezas y subdestrezas
comunicativas. Se han concretado en diferentes cuestionarios en cinco asignaturas (de 1°, 2°y 4° curso), centrados en destrezas receptivas (comprension lectora o auditiva) y respondidos en el aula,
mediante plataformas como Socrative, Google forms o Kahoot. Se ha medido el nimero de respuestas correctas por subdestrezas y por niveles acreditados de inglés.

Resultados y conclusiones

Los resultados en este curso piloto no se cifran tanto en las mediciones obtenidas sino en el aprendizaje por parte del profesorado para el disefio de pruebas. Profesores y estudiantes han comenzado
a familiarizarse con las posibilidades de medicion de la adquisicion de competencias comunicativas. Se ha iniciado el trabajo con un grupo piloto de primero para su seguimiento posterior. Por otro
lado, el profesorado se obliga a reflexionar sobre como aprenden los estudiantes, y como orientar adecuadamente las preguntas y materiales elegidos teniendo en cuenta que se esta haciendo uso
de una segunda lengua (algo especifico de este proyecto) pero también que las preguntas se concretan para contenidos especificos de cada asignatura y que el grado de desarrollo previo en las
diferentes destrezas es diverso, relacionado en parte con los niveles acreditados de dominio de la lengua.
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Evaluacion de competencias transversales: comunicacion académica en
inglés en asignaturas de ADE

*Dpto. Estructura e Historia Econémica y Economia Publica (epardos@unizar.es); *Dpto. Contabilidad y Finanzas (apessoa@unizar.es)

Materiales:

* Textos y videos en
inglés por asignaturas

ministracién ki | » Ejercicios de
Direccién de & J medicién de destrezas
Empresas P +» Uso de Socrative y
Objetivos: N s . < = ; Google Forms
* Mejorar el proceso de o
ensefianza-aprendizaje Actividades:
+ Disefiar una estrategia de * Medicion de
medicién de resultados en resultados de las
competencias comunicativas estrategias receptivas

Metodologia: de reading y listening

Resultados y Conclusiones:
* Diferencias significativas del nivel de inglés al inicio
del grado y evolucion posterior
* Necesidad de un disefio detallado de la naturaleza de
los elementos de medicién adaptados al perfil del
alumnado
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Introduccion de la Experimentacion como Metodologia para la Formacion en Gestion Medioambiental:
Analisis de la Influencia en el Comportamiento Pro-Ambiental

Garcés-Ayerbe, C.; Rivera-Torres, P, Sudrez-Perales, I.; Valero-Gil, J.

Palabras clave
Aprendizaje; Investigacion; Experimentacién; Comportamiento Pro-Ambiental; Gestién Medioambiental.

Resumen

La inclusion de asignaturas, médulos y aspectos relacionados con el medio ambiente se ha convertido en una practica habitual en los planes formativos universitarios. A pesar del interés declarado
de incorporar aspectos de la sostenibilidad empresarial en los grados relacionados con la organizacion y gestion de la empresa, el andlisis de la influencia de esta formacion sobre el comportamiento
ambiental no ha contado con el suficiente detalle por parte de la academia.

En el presente estudio se introduce un experimento “antes-después con grupo de control” en la asignatura optativa de cuarto curso del Grado en Administracién y Direcciéon de empresas para
estudiar el efecto de la formacién especifica en gestion medioambiental empresarial sobre el comportamiento pro-ambiental a través de las tres dimensiones que lo conforman (dimensiones
afectiva, cognitiva y disposicional).

Mediante un modelo SEM utilizando 240 observaciones (120 estudiantes) se obtienen resultados que permiten observar un efecto directo de la formacidn sobre el conocimiento medioambiental.
Ademas, se obtiene evidencia empirica de que, de forma indirecta, la formacién medioambiental especifica afecta al comportamiento pro-ambiental a través del conocimiento de temas ambientales,
la preocupacién por los problemas relacionados con la contaminacion y el medio ambiente y la disposicion para realizar un esfuerzo individual fisico y/o econémico para beneficiar al entorno natural.
La inclusion de la metodologia de experimentacion en el estudio del comportamiento ambiental resulta una aportacién a la materia. Ademas, estos resultados nos permiten concluir que la
formacién en gestion medioambiental empresarial podria suponer un cambio hacia un comportamiento individual mas sostenible, asi como un posible cambio en el modelo de negocio y la gestion
empresarial de los futuros managers.
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Depar!arnentn de Dlreccn&n y Orgamzacnén de Empresas (UNIZAR) 1suarez@un|zar es

CONTEXTO ACADEMICO:

El experimento se ha llevado a cabo en el Grado de
Administracién y Direccidn de Empresas. Optativa 4°

Curso. y
OBJETIVOS: ‘i%ﬂ' R ? .

Estudiar el efecto de la formacion especifica en gestion
medioambiental sobre el comportamiento pro-
ambiental

Analizar este efecto a través de las tres dimensiones

del comportamiento pro-ambiental:

Oe .Hg
] i
L .Q.D

Tt

B “.+*  Dim. Cognitiva: Conocimiento

Dim. Afectiva: Preocupacion

£
=

VNS bim. Disposicional: Disposicién

s Universidad

METODOLOGIA:
Experimento “Antes y Después”: Cuestionario
Modelo Ecuaciones Estructurales

Du I‘_

"_:" = 5_”:‘ WILLINGNESS

|
'; — || — ﬁ

CONCLUSIONES:

La formacién especifica afecta al comportamiento pro-ambiental
(indirecta). Aportacion “Sustainability in Higher Education”

B —a

Se podria influir en el comportamiento corporativo a fravés del
comportamiento individual.

Experimentacién como novedad metodologica en la materia
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Instrumento para la evaluacion inicial del aprendizaje autorregulado
del alumnado universitario de nuevo ingreso

Escolano-Pérez, E.; Romero Galisteo, R. P; Gdlvez Ruiz, P; Allueva Torres, P,; Bravo-Alvarez, M. A.; Acero-Ferrero, M.; Herrero-Nivela, M. L.; Bueno Garcia, C.; Leris Lépez, M. D.; Mur Duefias, M. P; Gil, V.

Palabras clave
Aprendizaje autonomo, funciones ejecutivas, Espacio Europeo de Educacion Superior.

Resumen

Muchos estudiantes, especialmente de nuevo ingreso, muestran dificultades en su aprendizaje autorregulado. Sin embargo, si al inicio de sus estudios se evaluaran los procesos implicados en
su aprendizaje autorregulado (como son las funciones ejecutivas) y se disefiaran actividades para su mejora, podria incrementarse la calidad de su aprendizaje y su éxito académico, aunque
los instrumentos disponibles resultan elevadamente costosos. Asi, el objetivo del presente trabajo fue traducir, adaptar y validar a poblacién universitaria de nuevo ingreso en la Universidad de
Zaragoza (UZ) el instrumento de evaluacidén AEFI (Baars, Bijvank, Tonnaery Jolles, 2015), para evaluar las funciones ejecutivas con 10 items.

Lamuestra se compuso de 148 estudiantes de primer curso del Grado de Magisterio en Educacion Infantil dela UZ, que respondieron de formaandnimay voluntaria al cuestionario en aproximadamente
10 minutos al final de una clase habitual.

La adaptacion de la herramienta se realizé utilizando el método de traduccion directa/inversa (Hambleton, 2005) y la pertinencia del analisis factorial se comprobé mediante la prueba de Kaiser-
Meyer-Olkin (KMO) y el Test de esfericidad de Bartlett, cuyos resultados fueron adecuados (KMO =.72; [x*(45) = 289.34; p<.01]). El anélisis de fiabilidad mostré una consistencia interna adecuada (a
=.71). Los resultados del analisis factorial confirmatorio obtuvieron un ajuste satisfactorio del modelo [x*(32) = 47.01 (p<.001); X*/gl = 1.46; RMSR = .026; RMSEA=.058; TLI=.917; IFI=.944; CF|=.941].
Los resultados muestran que el instrumento es adecuado para evaluar las funciones ejecutivas, y con ello detectar dificultades en el aprendizaje, lo que permitira introducir actuaciones en el POU
del centro orientadas a la mejora del aprendizaje y éxito académico, ademas de la prevencién del abandono académico.
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Elena Escolano-Perez Rita Pllar Romero, Pablo Galvez, Pedro Allueva, M Angeles Bravo-
Alvarez, Marian Acero-Ferrero, M? Luisa Herrero-Nivela, Concepcion Bueno, M? Dolores Leris,
M? Pilar Mur, VICtOI’I__H___G_Il :

(1.- CONTEXTO ] [2.- oBJETIVO ]
Grado en Magisterio en Educacion Infantil Traducir, adaptar y validar para estudiantes universitarios de nuevo
ingreso en la UZ el instrumento de evaluacion AEFI (Baars, Bijvank,
Ter curso Tonnaer, & Jolles, 2015), que permita identificar alumnado con probabilidad
de presentar problemas en su aprendizaje autbnomo.
|3.- METODOLOGIA )
1 Traduccion y adaptacion del instrumento original 2 Validacion del cuestionario

v Método de traduccion directa/inversa v4 castellano mmp Administracion:

(Traductor 1: v1 castellano Ual dacién 73 castellano ‘*.-"ahdamén 148 estudiantes
Traductor 2: v2 castellano 3 jueces 7i jUECES l

Hetrotraduodén ‘
L | viingles [_v2ingles I a) Analisis descriptivos
b) Anélisis factorial exploratorio
H[ v3inglés ] ﬁm : c) Analisis factorial confirmatorio
I
[4.— RESULTADOS ] [5.— CONCLUSIONES ]
Instrumento de evaluacion Administracién Deteccion alumnado de nuevo Filsivenaisn + Aprendizaje
valido en nuestro contexto del instrument ingreso con dificultades en su POU + Rendimiento
aprendizaje autbnomo académico

IHEFEFIENCIA: Baars, M. A. E., Bijvank, M. N., Tonnaer, G. H., & Jolles, J. (2015). Self-report measures of executive functioning are a determinant of ac:ademinc‘
performance in first-year students at a university of applied sciences. Frontiers in Psychology, 6, 1131,

"""" Universidad
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Flipped Classroom y Gamificacion al servicio de la evaluacion continua
Alejandre Marco, J. L.; Allueva Pinilla, A. I.

Palabras clave
Aprendizaje activo, Kahoot, CTA, smartphone.

Resumen

Contexto académico

Grado en Ciencia y Tecnologia de los Alimentos, asignatura Matemadticas, primer cuatrimestre, primer curso, 60-70 estudiantes.

Objetivo

Mejorarelprocesodeensenanza-aprendizajedelosestudiantesatravésdelaevaluacioncontinua,tantoensesionesdeteoria(grupounico)comodepracticas(gruposmasreducidos).

Metodologia

Se han aplicado metodologias Flipped Classroom y Gamificacion, ademas del trabajo colaborativo, para dinamizar el aula y apoyar la evaluacién continua. Para ello se han realizado diversas
actividades evaluables.

En sesiones de teoria: test con preguntas de eleccion multiple, verdadero/falso o respuesta Unica (version gratuita de Kahoot y Smartphone de los estudiantes), y la resolucién en pizarra por parte
de los estudiantes de ejercicios propuestos que deben trabajar fuera del aula.

En sesiones de practicas en aula de informatica: resolucion de problemas con software instalado en los ordenadores del aula y que pueden disponer los estudiantes en sus propios dispositivos (hoja
de calculo, manipuladores algebraicos online, programas especificos online...). Ademas, se han abierto foros dentro del espacio virtual que soporta la asignatura, donde los estudiantes pueden
plantear dudas tanto de contenidos como de otros aspectos de la asignatura.

Estas actividades se han complementado con una prueba escrita al final del semestre donde los estudiantes deben resolver problemas similares a los trabajados en las clases tedricas y practicas.
Resultados

Alta asistencia y participacion en las clases, sobre todo en las tedricas. Mejoran las calificaciones con respecto a cursos anteriores.

Mejora la evolucién de los estudiantes.

Conclusiones

Se ha llevado a cabo una evaluaciéon continua de todas las actividades que realiza el estudiante dentro y fuera del aula. Evaluacion realmente formativa que permite detectar dificultades en el
aprendizaje en estados tempranos.

Impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.

Experiencia sostenible en el tiempo y transferible a cualquier asignatura, materia, disciplina, titulacion y centro.
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Flipped Classroom y Gamificacion al servicio de la evaluacion continua

, Ana Isabel Al
Matematica Aplicada, jlalejan@unizar.es, allueva@unizar.es

Contexto: asignatura de Matematicas de primer cuatrimestre en el primer curso del Grado en Ciencia y Tecnologia de los Alimentos de

la Facultad de Veterinaria, 6 ECTS (3T + 3P) y un nimero de estudiantes entre 60-70.

Objetivo: mejorar la evaluacion continua tanto en la parte practica como en las denominadas clases de teoria.

Metodologia

+ Actividades con Kahoot en sesiones de
teoria

+ Actividades en sesiones practicas en aula
tradicional

+ Actividades en sesiones practicas en aula
de informatica

+ Participacion en foros

* Apoyo en material audiovisual

Estadistica
. jlas'h]r. .

Matrices
TR B U jlalejan 5 3

Maximos y minimos 2

(o I

o)

Maximos y minimos 1

flarejan

MAXETOS ¥ S0 s 1

mm-k—-ﬂrmn&nﬂl

Porcentaje aciertos prueba 1

3

o
]

Conclusiones

Porcentaje aumento nota final

[0, 2} 2% 4%) %, .-nj 1] A5 108

s Universidad
Al

Zaragoza

1542

o
A0 0 4
AN 15
% 10
s 3
%
(o ]
% =] i

2017-38  A016-37

AES-16  14-15  2013-14

=

ot saie nie

= Wotabie
— Apricbado
——Suaperas
—— Ha preqpaiti

Aprendizaje activo

Material audiovisual como apoyo

Ludificacién como elemento motivante

Evaluacion formativa

Desarrollo competencias transversales: colaboracion,
hablar en puablico, diferentes ritmos de aprendizaje...
Foros no funcionan si no estan dirigidos

Mejora de calificaciones
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La evaluacion formativa para mejorar la competencia de trabajo en equipo

Rapun Lépez, M.; Romero Martin, M. R.; Asun Dieste, S.

Palabras clave
Educacién Superior, autoevaluacién, coevaluacion, aprendizaje competencial.

Resumen

La presente innovacion educativa se ha realizado durante el curso académico 2017-2018, en la asignatura obligatoria de “Disefio y evaluacién en la ensefianza de la actividad fisica y del deporte”,
impartida en el tercer curso del Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte, de la Universidad de Zaragoza. Han participado 54 alumnos de los 63 matriculados en la asignatura.

El principal objetivo ha sido desarrollar la responsabilidad personal y social de los estudiantes en el trabajo en equipo, a través de un proceso de evaluacion formativa, ademas de aceptar y
comprender su repercusion sobre la calificacion individual en el trabajo grupal.

Se han utilizado metodologias activas con el fin de lograr una mayor implicacién de los alumnos. Los contenidos se han secuenciado en tres fases: En la fase 1 se realiz6 una autoevaluacién
diagnostica sobre la responsabilidad social. En Ia fase 2 se llevaron a cabo acciones para la mejora de la responsabilidad personal y social; se realizd una autoevaluacion y evaluacién entre iguales,
para regular el proceso; y los alumnos elaboraron su instrumento para el reparto de la calificacion del proyecto. En la fase 3 se repitié la autoevaluacion realizada en la fase 1; los alumnos otorgaron
la calificacién individual resultado del trabajo grupal, y evaluaron la experiencia mediante el cuestionario sobre la experiencia de buena practica y evaluacion (Castejon, Santos, & Palacios, 2015).
Los resultados indican que el alumnado valord positivamente la transferencia de la experiencia en su futuro laboral, ademas de que desarrollaron la responsabilidad personal y social, mejorando el
trabajo en equipo. También facilité el reparto de la calificacion individual en el trabajo grupal.

Por lo tanto, la experiencia ha resultado de utilidad para la mejora del trabajo en equipo a través del desarrollo de la responsabilidad personal y social.
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Marta Rapun, M? Rosario Romero, Sonia Asun.

CONTEXTO DE APLICACION

Asignatura Disefio y evaluacion en la ensefhanza RESULTADOS _ . :
de la actividad fisica y del deporte, Grado en » El desarrollo de la competencia genérica relacionada

Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte, con el trabajo en equipo fue reconocido por los

Universidad de Zaragoza, Campus de Huesca. estudiantes como util para su futuro laboral.
OBJETIVOS * Los estudiantes percibieron justicia en la calificacion

> D lar | bilidad | o del trabajo en equipo mediante el sistema negociado y
deslarru a: ; retspunsa III ta bgersona y socid pactado por los propios miembros del equipo.
et Baldhiailies B S e B SR, 18 . Algunos estudiantes sefalaron la dificultad de la
través de un proceso de evaluacion formativa.

5 evaluacion entre iguales debido a las relaciones
» Aceptar y comprender su repercusion sobre la

. I S i : afectivas.
calificacion individual en el trabajo grupal.
METODOLOGIA / Fase 2 \ CONCLUSIONES
; : i~ "\ ¥ Eficacia de la buena practica
Acciones para la mejora de la Fase 3 .
Fase 1 rta-s;::uz:nns‘.:all:nlld-sfu:i1 personal y Autosvaluasion P i}) 08
3 SOCI. realizada en la fase responsaiiidad,

" AUEG??EIUEG?H Autoevaluacion y evaluacion 4. » Necesidad de un mayor apoyo
|agrL?15;|?€br:;r§a ants entre iguales. Utilizacion sistema docente ante los posibles
: Elaboracién del sistema de de reparto de la conflictos de grupo.

reparto de la calificacion. \ calificacion. /

s Universidad
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La Gamificacion como estrategia en el proceso de ensenanza-aprendizaje en el Grado de Enfermeria

Cantarero Carmona, I.; Luesma Bartolomé, M. J.

Palabras clave
Innovacion educativa, tecnologia, aprendizaje basado en el juego.

Resumen

En el ambito del Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) existe la necesidad de reinventar la practica docente para adaptarla a los nuevos contextos y garantizar de esta forma una ensefianza
significativa. Los alumnos deben ser los auténticos protagonistas de un sistema educativo donde la implementacién de nuevos recursos de trabajo e instrumentos de evaluacion sean beneficiosos
para el alumnado y el profesorado. La gamificacion como estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje esta siendo en los Ultimos aflos una herramienta muy valida y eficaz para que los
alumnos puedan afianzar conocimientos en determinadas materias, ademas de aumentar la motivacion, fomentar el feed-back profesor-alumno y el aprendizaje cooperativo.

Kahoot es una de las plataformas de aprendizaje basadas en el juego mas popular y utilizado en todos los niveles educativos. En nuestro contexto, la intervencion presentada se aplica en el Grado
de Enfermeria, en la asignatura de Anatomia y a un total de 75 alumnos. Se ha disefiado dos cuestionarios Kahoot, con diferentes preguntas, para ser resueltos de forma individual y en grupos, de tal
manera, que los alumnos estan sujetos a dos procedimientos de autoevaluacion. Tras finalizar la accién formativa, se realiza una encuesta de forma anénima para evaluar la satisfaccién del alumnado.
La modalidad en equipos ha reducido considerablemente el nimero de errores cometidos (13,6%). Los alumnos valoraron muy positivamente la gamificacion como un método mas eficiente para
el aprendizaje (55%), recomendando la experiencia y su ambito de aplicacién en otras asignaturas (96%).

El profesor tiene la responsabilidad de innovar en metodologias emergentes y el compromiso de proporcionar todas las herramientas y recursos disponibles que favorezcan de calidad.
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Irene Cantarero'’, Maria José Luesma?

Contexto académico Obijetivos Metodologia

Grada de Enfoimeria Fomentar la interdependencia
positiva.

* Promover las habilidades de
equipo.

+ Fortalecer el nivel académico
de los integrantes del grupo.

« Favorecer la interaccion
estimuladora — Retroalimentacion

Plataforma de aprendizaje basada en el juego

del alumno.
Resultados Conclusiones
Rendimiento global Recomendacion de la experiencia ¢Consideras la gamificacion un método
en otras asignaturas mas eficiente para el aprendizaje?

= Respuestas correctas m Respuestas incorrectas

4%

BE,40%
56,10%
4390%
TH ®
ivichuial Team =51 =NO = Mucho = Poco m Nada
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La redaccion de articulos sobre experiencias didacticas reales como medio para mejorar la expresion
escrita académica y la compresion de los textos cientificos

Carrasquer Alvarez, B.; Ponz Miranda, A.

Palabras clave
Redaccién de trabajos académicos, magisterio infantile, artiuclos de dicactida de las ciencias exprimentales.

Resumen

Contexto académico:

El proyecto se ha llevado a cabo con alumnado del 2° curso del Grado de Magisterio en Ed Infantil, en la Facultad de

Ciencias Sociales y Humanas (Teruel), en la asignatura “Las Ciencias de la Naturaleza en la Ed. Infantil".

Objetivos:

Conocer y mejorar las competencias del alumnado en la redacciéon de trabajos académicos y articulos de didéctica y, por otro lado, analizar el aprendizaje conseguido a través de las herramientas
didacticas creadas para tal fin.

Metodologia:

Se formé a los estudiantes sobre la redaccion de trabajos académicos y articulos en clase. Se crearon también documentos explicativos que se publicaron en Moodle, junto con un ejemplo de articulo
redactado por estudiantes del curso pasado (el que obtuvo mayor calificacion). Para valorar el aprendizaje realizado se cre6 un pre-test (https://goo.gl/homDLb) el primer dia de clase y un post-test
el ultimo (hyperurl.co/2m7sw3), a través de Google Drive, comparando entre si, después, las respuestas de cada item. En este ultimo, también se incluyeron cuestiones para que los estudiantes
valoraran el progreso conseguido y su utilidad. Se realizé otro cuestionario, dirigido a alumnado egresado (https://goo.gl/iDxT6e), para que éste valorara también la utilidad didactica de este tipo
de actividad practica.

Resultados:

Los datos obtenidos a través de los pre- y post-test revelan una mejoria excelente en la adquisicién de competencias de redaccién por parte del alumnado. Ademés, si se comparan los resultados
obtenidos respecto al curso anterior, también se ha obtenido una mayor calificacion media global.

Conclusiones:

Las explicaciones realizadas en clase, incidiendo en los aspectos con mayor dificultad para el alumnado, asi como los documentos con instrucciones publicados en Moodle, revelan ser de gran
utilidad para el aprendizaje de los estudiantes. Confirmado también por el alumnado egresado consultado.
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Carrasquer .ftlvarez, B.y Ponz, A.*

Contexto académico
Alumnado del 2° curso del Grado de Magisterio en Ed. Infantil, asignatura: Las Ciencias de |la Naturaleza en la Ed. Infantil.

Objetivos
Conocer y mejorar las competencias del alumnado necesarias para abordar la redaccién de trabajos académicos sobre la Ensefianza
de las Ciencias Experimentales en Ed. Infantil y estudiar-valorar el aprendizaje realizado a través de trabajos practicos.

Metodologia Resultados
- Refuerzo al aprendizaje en errores anteriores. Salvo en dos items, en todos las cuestiones tratadas, hubo una mejoria
- Mejora de documentos explicativos de Moodle. notable entre el pre- y post-test (Ej. Imagen inferior).

- Ejemplo real de articulo redactado por estudiantes.

- Pre- y post-test (cuestionarios Google Drive).
¢En qué apartado debes escribir los datos recogidos en tu estudio o trabajo (tablas, graficas, etc.)?

Conclusiones

‘s ; : " e Portad
- Formacion previa: una minoria (biblioteca). :I.n";i:&a
Sélo en una asignatura previa (APA, etc.). ® Introduccion @ Discusion o conclusiones

- Aprendizaje excelente, a partir de las
herramientas didacticas implementadas.

@ Marcotedrico @ Agradecimientos
@ Justificacion @ Bibliografia (Referencias)

- Valoracion muy positiva del alumnado. @ Objelivos @ Contraportada
- Utilidad didactica del proceso verificada por el ® Metodologia
@ Resultados

alumnado egresado de la titulacion.

POST-TEST

ws  Universidad
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Mejora de la competencia del estudiante para la resolucion de problemas

Garcia Nieto, L.; Sebastidn Cabeza, V.

Palabras clave
Evaluacién del aprendizaje, andlisis de datos, Ingenieria quimica, disefio de reactores, estudios de Master

Resumen
Esta contribucion tiene la finalidad de difundir el proyecto de Innovacién 2016_17 de la Universidad de Zaragoza PIIDUZ_17_165 titulado: “Mejora de la competencia del estudiante para la resolucién

de problemas de la asignatura Disefio avanzado de reactores (Master Universitario en Ingenieria Quimica)”. En este proyecto se ha trabajado sobre la base de una mejora continua de la asignatura.
Para conseguir mejorar la competencia del estudiante en la resolucién de problemas, se han analizado los resultados de los exdmenes de problemas del curso 2016-2017. A partir de este analisis se
han establecido los contenidos a mejorar y se han planificado una serie de actividades para mejorar las deficiencias observadas. Dentro de estas actividades destacan: coleccion de pequeros calculos
arealizar por los alumnos, modificacion de las clases de teoria y realizacién de casos. Estas actividades se han llevado a cabo a lo largo del curso 2017-2018. Para conocer si las actividades realizadas
han permitido conseguir los objetivos planteados, se han analizado los resultados de los exdmenes de problemas (problema 1y 2) del curso 2017-2018 y se han comparado con los del curso anterior.
Los resultados obtenidos han mostrado en general una mejora en la nota media de los problemas. En el problema 1 se ha observado una menor incidencia en algunos errores detectados en el
curso 2016-2017. Sin embargo, las calificaciones obtenidas en el problema 1 se consideran insuficientes por lo que es necesario plantear nuevas estrategias. En lo que respecta al problema 2, se ha
reducido el porcentaje de estudiantes que no sabian plantear una estrategia de resolucion. Sin embargo, se observaron nuevos errores, algunos de ellos fundamentados en problemas de calculo o
conversion de unidades. Por ello, se planteara mejorar la metodologia de resolucién de problemas y poder mejorar todavia més las competencias del estudiante en el disefio de reactoresquimicos.
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Mejora de la competencia del estudiante para la resolucion de problemas

Ingenieria Quimica y Tecnologias del Medio Ambiente, luciag@unizar.es

Titulacion: Master Universitario en Ingenieria Quimica
Curso: 1° Problema 1 Problema 2
Asignatura: Disefo avanzado de reactores

2

i : : : :
Djetivos propuestios «f | = 2o 2017 208 804 j“ e i
- Mejorar la competencia del estudiante en la gofl | £
resolucion de problemas 8ol | 2 0. -
- Obtener mejores calificaciones en los examenes de Eﬂ_ v 7 2 %
problemas =N 1l %=l P
- Facilitar la compresion de problemas técnicos y "l ‘1 % | VA ki “
establecer metodologias de analisis para su correcta R ;141'..:‘; ngr{.t:,; 4118 191-28 oL, ke M_ i, gl
resnlucic')n ntervalo de nota Intervalo de nota
- Mejorar la satisfaccion del estudiante con la nciusiones.
asignatura y con la titulacion. - Las actividades propuestas se consideran adecuadas, ya
Metodoloaia: Meiora continua de la asianatura que se ha observado una mejora en la nota media del
Anélisis de resultados y de la metodologia de trabajo problema 1. Sin embargo, las calificaciones obtenidas se
1. Analisis de resultados de los examenes de problemas deben mejorar, ya que se observan nuevas carencias en
2. Desarrollo de Contenidos a mejorarspPropuesta de actividades el desarrnllg del proviema 2. . .
(actuacion sobre la metodologia docente de |a asignatura) - Es necesario plantear nuevas estrategias de mejora. Se
3. Andlisis de los resultados de los examenes de problemas del propone involucrar de manera mas activa a los alumnos

curso siguiente y valoracion de las mejoras académicas adquiridas  °" i_” ap;e"d'zf"ie mei’a”te 13 plmenc":,c',‘é”ém' trabajo
lerran Estudio de Casos, Calculos, Plataforma docente, ~ €Ontnuaco, asi coma fomentar fa creatividad.
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Participacion activa del estudiante en el proceso de evaluacion

Luio Ldzaro, V.; Martinez Asensio, F.; Gonzdlez Orti, N.; Marti Jimenez, J. I.; del Nifio Jests Garcia, A.; Gil Huerta, L.

Palabras clave
Coevaluacion; Heteroevaluacion; Rubrica; Experiencia formativa

Resumen

El nuevo contexto educativo hace necesario incorporar nuevas formas de evaluacion en el proceso de ensefianza, aumentando la participacion y compromiso del estudiante en su propio proceso
de aprendizaje. La incorporacién de nuevas formas de evaluacién compartida nos permite fomentar la aportacion del alumno en el aula, asumiendo nuevas responsabilidades, que le ayuden a
incrementar el pensamiento critico y mejorar su propio aprendizaje. Por ello, la presente experiencia tuvo como objetivo determinar la eficacia de las técnicas de coevaluacion en el disefio de un
sistema de evaluacién formativo y participativo.

Este proyecto se desarroll6 en el Grado de Veterinaria durante la actividad obligatoria “presentacion de trabajos grupales” en la asignatura de Reproduccién y Obstetricia. Los alumnos distribuidos
en grupos homogéneos deben de comprender, analizar, resumir y exponer publicamente un trabajo de investigacién o revisién publicado en una revista indexada en lengua inglesa de interés para
la asignatura. Los propios alumnos fueron los encargados de evaluar a sus compafieros mediante unas rubricas en forma cuestionario con 5 apartados relacionados con la claridad de exposicion,
la sintesis de contenidos, la estructuracion de la presentacion o la resolucidon de dudas. Ademas, se realizd otro cuestionario para determinar el grado de satisfaccion de la actividad mediante la
herramienta interactiva “Socrative”.

La mayoria de los alumnos considera muy util la utilizaciéon de la coevaluacién en el proceso de evaluacion de las sesiones, describiendo la actividad como poco complicada de realizar. Ademas,
los estudiantes creen que esta forma de evaluacion fomenta los procesos de motivacion y comprension de la actividad realizada. En conclusidn, aunque inicialmente este tipo de evaluacién puede
resultar algo confusa y complicada de realizar, los estudiantes valoran muy positivamente la posibilidad de involucrase en los procesos de evaluacion, considerandola una metodologia util y
formativa que les ayuda en el proceso de aprendizaje.
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Participacion activa del estudiante en el proceso de evaluacion

Victoria Luno, Felisa Martinez, Noelia Gonzalez, Jose Ignacio Marti, Antonio del/Nino, Lydia Gil
Dpto Patologia Animal, Fac. Veterinaria, vicluno@unizar.es

1. Contexto 4 . Resultados

Asignatura de Reproduccion y Obstetricia 96% de los alumnos particip6 en la experiencia

Grado de Veterinaria 2017/2018 Puntuaciones mas bajas que la media de los profesores

s Objetivo A. ;Te ha parecido util la aplicacion de la coevaluacion?

?

B. ¢ Ha sido complicada la evaluacidn de tus comparieros?
C. ¢ Ha fomentado tu atencién y compresion?

Paca Mada

Determinar la eficacia de la coevaluacion

Mucho Poco
%
IN_ e, _Alga

* ., Mas formativo y participativo?

*¢Incrementa la calidad del aprendizaje? @ £
=. Metodologia '
@™+ Andlisis, resumen y exposicion de un |
ﬂ trabajo indexado en lengua inglesa " B : s

» Coevalucion mediante rubricas: 5 C on C|USiOI'IeS

claridad de exposicion

sintesis de contenidos » Es una metodologia util y formativa que mejora
. presentacion el proceso de aprendizaje
resolucion de dudas « Requiere mayor implicacién por parte del

(SOCIAUVE L peterminacion del grado de satisfaccion ~ estudiante y el profesorado
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Percepcion de los estudiantes del Grado en ADE acerca del trabajo en equipo

Alda Garcia, M.; Marco Sanjudn, I.; Muiioz Sdnchez, F.,; Vargas Magallén, M.; Vicente Rerié, R.

Palabras clave
Economia, empresa, encuestas, trabajo grupal.

Resumen

Este proyecto analiza la percepcién de los estudiantes de los grados en ADE, DADE y FICO de la Facultad de Economia y Empresa (UZ) sobre la metodologia de aprendizaje basada en el trabajo
en equipo, la cual forma parte de la evaluacion continua en el marco universitario del EEES, siendo una de las competencias transversales a conseguir, y presenta especial relevancia en el ambito
empresarial.

El estudio se ha basado en la realizacién de una encuesta de opinién por los alumnos en varias asignaturas de distintos cursos de los mencionados grados. La muestra se compone de 320 estudiantes.
Los resultados indican que los estudiantes consideran que los trabajos en equipo son Utiles y el 75% de los alumnos encuestados considera que su realizacién ayuda a aprobar, aunque se observan
diferencias entre titulaciones (estudiantes de Derecho-ADE tienen la percepcion de una menor utilidad que los estudiantes de ADE).

Entre los problemas detectados en el estudio destaca que los alumnos consideran que no todos los componentes del grupo participan de manera similar. Ademas, los alumnos se dividen el trabajo
en diferentes tareas y desconocen las otras partes desarrolladas. En concreto, cerca del 40% de los encuestados detecta que los trabajos presentan inconsistencias por la ausencia de cohesion entre
las partes. Este hecho es especialmente significativo en Direccion Financiera y Estados Financieros ya que en estas dos asignaturas se realiza un trabajo a lo largo de todo el semestre, englobando
todos los contenidos de la materia.

Como aspecto positivo destaca que mas de un 69% de los alumnos considera suficiente el apoyo prestado por el profesor para realizar los trabajos en equipo. Finalmente, como sugerencias de
mejora se hace hincapié en la necesidad de evitar el solapamiento de fechas de entrega de trabajos de varias asignaturas o con otras pruebas de evaluacién.
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Percepcion de los estudiantes del Grado en ADE acerca del trabajo en

Mercedes Alda, Isab

- Contexto, objetivos y metodologia:

=3

« Estudio a través de encuestas de opinion sobre el
trabajo en grupo como proceso de ensefianza-aprendizaje
en la Facultad de Economia y Empresa, curso 17-18.

.I-.“'_...-I

| ;':: HE VDS
s

Utilidad segun los estudiantes de los trabajos en grupo.

equipo

2l VMiarco; Fernando Viunoz; Viariaivargas, kuth vicente

Departamento de Contabilidad y Finanzas, malda@unizar.es

-Resultados: [ Ayuda del trabajo para aprobar

® ayuda a aprobar ®no ayuda
4%

21%
“?5%__ |

Correlacion esfuerzo-calificacion

ns/nc

Grados |Cursos Asignaturas N° respuestas 50%

ADE 4° | Gestion de Tesoreria 26 I

ADE 4 Direccion financiera 70 0% - == = : . — —

ADE 30 GRF 121 Total Mucho  Bastante Poca  Muy poca NC f_.'

ADE 2° | Estados Financieros 23 -Conclusiones:

ADE 2° AVOF 20 *Los trabajos en grupo ayudan a aprobar (75% encuestados).
DADE | &° AVOF 43 + Menor utilidad en: Derecho-ADE.

FICO | 3° | Gestion financiera 17 *N° idéneo de participantes: 3-4 personas/grupo.

Total 320 “+Problemas:

% No todos los componentes participan de manera similar.

+» 40% de los encuestados detecta inconsistencias.

*Analizar relaciones entre la labor y la calificacion.

“+Solo algunos alumnos revisan el trabajo por completo.
» Positivo: Apoyo del profesor.
Deficiencias a mejorar: Evitar solapamiento fechas entrega

* Detectar problemas en el desarrollo de esta tarea.

lologia: encuestas de opinién
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Seguimiento y mejora de la metodologia de CoEvaluacion (CE) en las actividades calificativas
de la asignatura Expresion Grafica y Disefo Asistido por Ordenador (EGDAO)

Cilla Herndndez, M.; Pueo Arteta, M.; Guillén Lambea, S.; Sierra Pérez, J.

Palabras clave
Engineering education, evaluation methods, student participation

Resumen

Este proyecto estd enmarcado en la asignatura de Expresion Gréfica y Disefio Asistido por Ordenador del primer curso del Grado en Organizacion Industrial, perfil Defensa, impartido por el Centro
Universitario de la Defensa. Estas actividades estan englobadas en el Proyecto de Innovacién Docente de la Universidad de Zaragoza “PIIDUZ_17_189". El objetivo principal ha sido mejorar el
aprendizaje del estudiante mediante el uso de rubricas, que le obliga a adoptar un roll mas activo, facilitando la tarea del profesorado.

En el curso 2017-2018, se ha consolidado la metodologia de la CoEvalucién (CE), aplicada al primer ejercicio obligatorio (E01) en el curso anterior (2016-2017) con resultados satisfactorios, mediante
mejoras en la rubrica utilizada. Ademéds, la CE se ha aplicado al tercer ejercicio obligatorio (E03) consistente en un proyecto de Disefio Asistido por Ordenador. El alumno debe modelar en 3D
las piezas de un conjunto para posteriormente ensamblarlas mediante SolidWorks. De esta manera, el estudiante puede identificar con sencillez los criterios de evaluacion que se aplican en la
asignatura y por lo tanto tener mas claros los puntos importantes del aprendizaje.

La alta tasa de respuesta a las cuestiones sobre la sesién de CE demuestra el interés despertado en los alumnos. En el curso 2016-2017, el 60.0% del alumnado dio la puntuacion maxima (5) a la
cuestion sobre la claridad de la correccion del ejercicio en clase incrementandose este curso hasta un 65.5%. Ningun alumno dio una puntuacién de 1 o 2 frente al 1.5% del curso pasado. Mas del
90% del alumnado considera que el uso de la rdbrica ayudé mucho (5) o bastante (4) a identificar sus errores para poder mejorar en futuros ejercicios.

Estos resultados permiten concluir que se han alcanzado los objetivos, una mejora del aprendizaje de los aspectos més importantes en la realizacién de un dibujo técnico.

80 Mesa 2. Péster 15



Seguimiento y mejora de la metodologia de CoEvaluacion (CE) en las
actividades calificativas de la asignatura Expresion Grafica y Disernio Asistido
por Ordenador (EGDAO)

ro Universitari la Defen Zaragoza, mcill nizar.
Contexto Centro Universitario de la Defensa de Zaragoza, mcilla@unizar.es

El presente trabajo es el resultado del proyecto de innovacion docente llevado a cabo en la asignatura de Expresion Grafica y Disefio
Asistido por Ordenador (EGDAQ), impartida en 1° del Grado de Ingenieria de Organizacién Industrial en el Centro Universitario de la
Defensa durante el curso 2017-2018.

— Resultados
Objetivos
: - , . 9559
*Mejorar el aprendizaje del alumno, f .
desarrollando su madurez y responsabilidad. fé’_‘ i i *s ? "l}
i . r . o ll ¥ . R e
* Implicarlo en su evaluacion de manera activa. N - -qw:*:aa“ Z
« Facilitar la tarea del profesorado. ; iy g 5 g . ol @ ¥
- Aumentar la motivacion del alumnado en la z P 2 s - ® ¥ e
asignatura. ¢ l [ ol
. g’
Metodologia .
292 alumnos curso 2016-2017 CE EO3 (Desviacién de -0.68 puntos)
303 alumnos curso 2017-2018. ]
Conclusiones
—— — T Anlisis de y El 90*.3% del alumnado consideral que el uso de la rdbrica
Proyecta j oty B CE bl ' el ayudd mucho (5) o bastante (4) a identificar sus errores para

poder mejorar en futuros ejercicios.
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lll.LExperiencias de mejora de la calidad de las titulaciones

1. Acero Fraile, L.; Belanche Gracia, D.; Bernad Morcate, C.; Bernal Cuenca, E.; Bordonaba Juste, V.; Diaz Foncea, M.; Fraj Andrés, E.; Garcia Casarejos, N.; Larramona Bailarin, G.; Montaner
Guriérrez, T.; Pessoa de Oliveira, A.
Aprendizaje-Servicio en la Facultad de Economia y Empresa de Zaragoza: “Universitarios Unidos por la Formacién Popular”

2. Martinez Barca, M. A.; Murillo Esteban, M. B.; Francés Pérez, E.; Larrodé Pellicer, E.; Albajez Garcia, J. A.; Montaiés Espinosa, A.; Galé Pola, C.; Aisa Arenaz, J.; Aguilar Martin, J. J.; Alcrudo
Sanchez, F.; Alfaro Ruiz, I.; Arauzo Perez, |.; Burdio Pinilla, J. M.; Castejon Herrer, L.; Cueto Prendes, E.; Delgado Gémez, J. M.; Elduque Viiuales, D.; Gorgemans, S.; Gil Lacruz, A. |;
Guerrero Campo, J. J.; Lidén Lépez, |.; Lépez Pellicer, F. J.; Lopez Nicolds, G.; Majarena Bello, A. C.; Puértolas Marcén, A.; Rebollar Rubio, R.; Sdnchez Cebrian, J. L.; Trillo Lado, R.; Yusta
Loyo, J.M.

Andlisis estratégico del master universitario de ingenieria industrial en la universidad de Zaragoza

3. Esteban Sénchez, A. L.; Embid Lépez, M. S.; Remacha Andrés, M.
Autoevaluar para mejorar

4. Acero Fraile, I.; Hernandez Ortega, B.; Melguizo Garde, M.
Desarrollo de actividades para la adquisicion de competencias en la Facultad de Economia y Empresa durante el curso 2017-18

5.Vallés Brau J. A.; Remdn Martin L.; Ares Garcia J.; Collados Collados M. V.; Elia Guedea N.; Lopez de la Fuente C.; Marcelldn Vidosa M. C.; Perchés Barrena S.; Segura Calvo F. J.
Encuesta online sobre la formacién posterior, actividad profesional y adecuacién del perfil de egreso de los titulados en Optica y Optometria

6. Dejo-Oricain, N.; Garcia-Cebrian, L.; Pastor-Agustin, G.
¢La participacidn activa en clase mejora el proceso de aprendizaje del estudiante ?

7.Bustamate, J. C; Ferndndez-Turrado, T.
Mejoras en los procesos de coordinacién docente en Magisterio en Educacién Infantil y Magisterio en Educacién Primaria de la Facultad de Educacion

8. Allueva Torres, P, Nuiio Pérez, J., Escolano Pérez, E., Herrero Nivela, M. L.
Metodologias Docentes en los Grados en Magisterio en Educacion Infantil y Primaria en la Facultad de Educacién de la Universidad de Zaragoza

9. Abecia Martinez, B.; Casalod Lozano, Y.; Bernal Agudo, J. L.; Martinez Jarreta, B.

Médulo de e-learning “EMUTOM?, plataformas de pacientes virtuales y blended learning: recursos de innovacion docente que logran un cambio positivo y significativo en la actitud de
los estudiantes de Medicina hacia la Medicina del Trabajo
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10. Yaglie Fabra, J. A.; Aisa Arenaz, J.; Bernués del Rio, E.; Blasco Alberto, J.; Coronas Ceresuela, J.; Labarta Aizpun, C.; L6pez Forniés, |.; Montanés Espinosa, A.; Resano Ezcaray, J. J.; Romeo
Giménez, L. M.; Romeo Tello, A.; Royo Vazquez, E.; Trillo Lado, R.
Sistematizacion para ayudar a la coordinacidn en la adquisicidon de competencias transversales

11. Pedraja Iglesias, M.; Marzo Navarro, M.
Valoracién de los egresados del grado en Marketing e Investigacién de Mercados
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Aprendizaje-Servicio en la Facultad de Economia y Empresa de Zaragoza:
“Universitarios Unidos por la Formacion Popular”

Acero Fraile, L.; Belanche Gracia, D.; Bernad Morcate, C.; Bernal Cuenca, E.; Bordonaba Juste, V.; Diaz Foncea, M.; Fraj Andrés, E.; Garcia Casarejos, N.; Larramona Bailarin, G.; Montaner Guriérrez, T.; Pessoa de
Oliveira, A.

Palabras clave
ApS, formacion, entidad social, practicas.

Resumen

Contexto:

El proyecto estd orientado principalmente a los estudiantes de tercer y cuarto curso de los grados impartidos en la Facultad de Economia y Empresa de Zaragoza, en el marco de “practicas en
empresa’

El objetivo fue desarrollar una actividad de Aprendizaje-Servicio en la que los alumnos se convirtieran en docentes. De este modo, los estudiantes ofrecen, a través de entidades sin animo de lucro,
formacién sobre materias estudiadas en sus grados a colectivos desfavorecidoso sin formaciéon econémico empresarial.

Metodologia:

Durante el curso 2017-18 han sido dos los estudiantes que han realizado practicas extracurriculares bajo esta modalidad. Para llevar a cabo esta experiencia, se ha contado con la colaboracion de la
Fundacién Adunare, a través de los centros socio-laborales que gestiona. Se han realizado diversas actividades: formacion sobre la metodologia ApS asi como sobre habilidades comunicativas y la
elaboracién de entrevistas y encuestas; seminario sobre eleccién de temas; visitas a la entidad social; preparacion de los temas y presentaciones; evaluacién de la actividad.

Para evaluar la experiencia desarrollada se prepararon unos breves cuestionarios.

Los resultados de las encuestas muestran un grado de satisfaccion muy elevado (4,45 sobre 5). Asimismo, la mayor parte de los estudiantes (85°/0) considera que los conocimientos que recibieron
les seran muy utiles en un futuro y el 75% de los asistentes afirma que si que recomendarian esta actividad (no hay ningun asistente que indique que no la recomendaria).

Podemos concluir que esta experiencia ha culminado con éxito, ya que tanto los dos estudiantes de nuestra Facultad, como los alumnos de los centros socio laborales, asi como las personas
responsables de la Fundacién Adunare han mostrado un elevado grado de satisfaccién con esta experiencia pionera en la Facultad.
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Isabel Acero, Daniel Belanche, Cristina Bernad, Estrella Bernal, Victoria Bordonaba, Millan
Diaz, Elena Fraj, Nieves Garcia, Gemma Larramona, Teresa Montaner, Ana Pessoa

Contexto: Estudiantes 3° y 4° titulaciones Facultad Economia y Empresa Zaragoza. Modalidad “practicas en empresa”.

Objetivo: Desarrollo de actividad ApS: estudiantes convertidos en docentes - centros socio-laborales Fundacion Adunare.
Metodologia:

Resultados:

v Satisfacciéon media 4,45 sobre 5. Conickisloniéss

v" 85% asistentes consideran utiles conocimientos recibidos

v 75% asistentes recomendaria esta actividad (ninguno no la recomendaria) v Alta satisfaccion de todos los
455 Temas mds relevantes de las sesiones agentes implicados.

4.45 43 i 4.4
Impuestos v" Continuidad:
v" Practicas en empresa
v TFG
v" Consultoria Social Empresarial
Satisfaccion  Interés Amenidad Interés Amenidad
Econcmia Economia Finanzas Finanzas

»»  Universidad

Al Zaragoza Xll Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa — 2018



X"Jorn das de Innovacion Dncente

Andlisis estratégico del master universitario de ingenieria industrial en la universidad de Zaragoza

Martinez Barca, M. A.; Murillo Esteban, M. B.; Francés Pérez, E.; Larrodé Pellicer, E.; Albajez Garcia, J. A.; Montariés Espinosa, A.; Galé Pola, C.; Aisa Arenaz, J.; Aguilar Martin, J. J.; Alcrudo Sdnchez, F.; Alfaro Ruiz,
I.; Arauzo Perez, I.; Burdio Pinilla, J. M.; Castejon Herrer, L.; Cueto Prendes, E.; Delgado Gémez, J. M.; Elduque Vifiuales, D.; Gorgemans, S.; Gil Lacruz, A. I.; Guerrero Campo, J. J.; Lidon Ldpez, I.; Ldpez Pellicer, F. J.;
Ldpez Nicolds, G.; Majarena Bello, A. C.; Puértolas Marcén, A.; Rebollar Rubio, R.; Sdnchez Cebridn, J. L.; Trillo Lado, R.; Yusta Loyo, J. M.

Palabras clave
Ingenieria Industrial, analisis estratégico titulaciones, profesién ingenieria industrial, mejora continua masteres universitarios.

Resumen

Esta comunicacién resume los principales resultados obtenidos en el PIET_17_208. El objetivo de dicho proyecto ha sido la realizacién de un estudio estratégico acerca del Master en Ingenieria
Industrial, analizando debilidades y fortalezas con la finalidad de potenciar la formacién en este Master, teniendo en cuenta que se trata de un master estratégico habilitante a la profesion de
Ingeniero Industrial.

Para desarrollar este proyecto se formaron diferentes grupos de trabajo entre los profesores y estudiantes participantes. Las principales actuaciones llevadas a cabo fueron: la realizacion de una serie
de entrevistas personales con estudiantes/egresados, disefio y lanzamiento de una serie de cuestionarios mediante la herramienta de Google Forms a los principales actores del Master, revisién y
analisis comparativo con otros Masteres de Ingenieria Industrial, analisis comparativo con el resto de titulaciones de la EINA y finalmente, el tratamiento de todos los datos, analisis y establecimiento
de lineas generales de mejora.

Las entrevistas personales permitieron conocer de primera mano la vision que tienen del Master y realizar el disefio de cuestionarios. Nos permiten identificar de forma objetiva los aspectos positivos
y negativos que perciben del Master. Los estudiantes perciben el Master como una titulacién intensa y exigente, con una alta carga de trabajo, sobre todo en las asignaturas obligatorias, pero que
mantiene cierto prestigio asociado a la tradicion de la profesion de Ingeniero Industrial. La valoracién del Master de Ingenieria Industrial por parte de los empleadores es bastante positiva. El grado
de satisfaccion con los egresados del (96% Alta o Muy Alta).

Se observo que la gran mayoria de escuelas de universidades grandes y medianas, como la UZ, han optado por un master de 120 ECTS. Existe gran diversidad a la hora de afrontar algunas dificultades,
como es el acceso desde grados diferentes como GITI o los grados especialistas.

Agradecimientos al Vicerrectorado de Politica Académica por la concesion del PIIDUZ_17_208.
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ANALISIS ESTRATEGIO DEL MASTER UNIVERSITARIO DE INGENIERIA

INDUSTRIAL EN LA UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA
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Escuela de Ingenieria y Arquitectura, miguelam@unizar.es
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Autoevaluar para mejorar
Esteban Sdnchez, A. L.; Embid Lépez, M. S.; Remacha Andrés, M.

Palabras clave
Competencia digital, autoevaluacion, DigComp, docente, rubricas.

Resumen

Contexto académico:

La experiencia se desarrolla con el profesorado de todos los Grados y cursos de la Escuela Universitaria Politécnica de La AlImunia (EUPLA).

Objetivos:

La difusion del instrumento de evaluacién de la Competencia Digital Docente, creado por el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de

Formacion del Profesorado (INTEF), y su implantacién en la EUPLA como un servicio de autoevaluacion.

Metodologia:

Inicialmente se ha desarrollado un documento de hoja de célculo (Excel) con las rubricas de evaluacién de cada subcompetencia, creadas por el INTEF. La competencia digital se estructura en 5 areas
(informacidn y alfabetizaciéon informacional, comunicaciony colaboracion, creacion de contenidos digitales, sequridad y resolucion de problemas), con un total de 21 sub-competencias organizadas
en 6 niveles. El instrumento de evaluacidon genera los resultados alfanuméricos correspondientes al nivel (A1, A2, B1, B2, C1 y C2). A continuacion, dicho instrumento se ha difundido y distribuido a
todos los profesores de la EUPLA, desde un curso Moodle, consiguiéndose una participacion del 20%. Finalmente se han recogido los resultados de la autoevaluacién para su posterior analisis por
subcompetencia y por area.

Resultados:

Se ha implantado un sistema de autoevaluacion, en formato Excel, y la participacion del 20% del profesorado ha permitido obtener resultados del andlisis de autoevaluacion de la competencia
digital docente, generalizada a nivel de &reas y puntualizada a nivel de subcompetencias.

Conclusiones:

Las rubricas desarrolladas por el INTEF necesitan ser adaptadas al contexto universitario y la autoevaluacion de toda la Competencia Digital se hace demasiado amplia. Por ello, fragmentar la
evaluacion por areas independientes, con sus correspondientes instrumentos, puede ser mas eficaz y motivador. Aunque la participacion ha sido del 20%, los resultados conseguidos permitiran
iniciar el disefio de planes de mejora en las Competencias Digitales.
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Ana Lucia Esteban, Sagrario Embid, Monica Remacha

Objetivos:

1. Difundir el “Marco Comun de Competencia Digital Docente”

2. Creary utilizar una herramienta de autoevaluacion

3. Analizar el nivel de Competencia Digital de los participantes
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Desarrollo de actividades para la adquisicion de competencias en la Facultad de Economia y Empresa
durante el curso 2017-18

Acero Fraile, I.; Herndndez Ortega, B.; Melguizo Garde, M.

Palabras clave
Comunicacion efectiva, habilidades en las relaciones interpersonales, jornada de salidas profesionales, oratoria.

Resumen
Contexto:
El proyecto analiza la adquisicion de competencias transversales en actividades complementadas desarrolladas en la Facultad de Economia y Empresa de Zaragoza.
El objetivo fue fomentar la formacion en competencias transversales en los estudiantes de nuestra Facultad.
Metodologia:
Durante el curso 2017-18 se desarrollaron dos actividades:

1. Curso “La Articulacién de la Palabra. Curso avanzado en la formacién de la palabra verbalizada;

2. Jornada de Salidas Profesionales para el Economista.
Para evaluar la experiencia desarrollada se prepararon unos breves cuestionarios. En relacién con el curso “La Articulacién de la Palabra” la valoraciéon media es de 9,78 puntos sobre 10 y el 100% de
los estudiantes que realizaron el curso considera que deberia repetirse esta formacidn en cursos futuros. Las competencias “Comunicacién Efectiva”y “Habilidades en las relaciones interpersonales”
son las mejor valoradas. / Respecto a la“Jornada de Salidas Profesionales”, la competencia que se considera mas desarrollada es la relativa a“Iniciativa y espiritu emprendedor”, seguida de “Motivacién
por la calidad”y “Adaptacién a nuevas situaciones”. La valoracion también fue alta (un 7,5 sobre 10), indicando todos los estudiantes encuestados que la Jornada deberia repetirse en préximos afos.
Podemos concluir que se han alcanzado los objetivos previstos (valoracion de la adquisicion y desarrollo de competencias transversales), aunque existen diferencias entre ambas actividades.
La principal razén es que la orientaciéon de cada una de estas dos actividades es muy distinta. El curso “La Articulacién de la Palabra” estaba totalmente orientado al desarrollo de competencias
transversales relacionadas con la comunicacion, mientras que el objetivo de la Jornada de Salidas Profesionales es principalmente acercar el mundo empresarial a nuestros estudiantes.
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Isabel Acero, Blanca Hernandez, Marta Melguizo

CONTEXTO: FEE: desarrollo de actividades complementarias para el desarrollo de competencias transversales (Grados: ADE-ADEi,
ECO, FICO, MIM, DADE).

OBJETIVO: Fomentar formacion en competencias transversales en los estudiantes de la Facultad de Economia y Empresa.

METODOLOGIA: Actividades organizadas: 1) Curso “La Articulacion de la Palabra. Curso avanzado en la formacion de la palabra
verbalizada; 2) Jornada de Salidas Profesionales para el Economista.

RESU!;.TADDS: Curso “Articulacion de la Palabra” Jornada Salidas Profesionales
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Encuesta online sobre la formacion posterior, actividad profesional y adecuacion del perfil
de egreso de los titulados en Optica y Optometria

Vallés Brau, J. A.; Remdn Martin, L.; Ares Garcia, J.; Collados Collados, M. V.; Elia Guedea, N.; Ldpez de la Fuente, C.; Marcelldn Vidosa, M. C.; Perchés Barrena, S.; Segura Calvo, F. J.

Palabras clave
Calidad de la Educacién, evaluacién del curriculo, empleo del estudiante.

Resumen
El proyecto ha buscado obtener y analizar informacién cuantitativa acerca de la formacién posterior, las actividades profesionales y la opinién sobre el perfil de egreso de los titulados en Optica y
Optometria en la Universidad de Zaragoza, con el fin orientar y motivar a los estudiantes actuales y de plantear modificaciones en el plan de estudios de la titulacion. Esta informacién de enorme
interés no se encuentra a disposicion de las titulaciones en la actualidad.
Se elaboré una encuesta en Google Formularios (una aplicacién de Google Drive) subdividida en 4 bloques:
« Informacion General,
« Formacién Complementaria,
« Insercion Laboral y
- Satisfaccion con la formacion recibida en la Universidad de Zaragoza. Google Formularios ofrece una gran versatilidad en la configuracion de la encuesta y ademas realiza un primer
analisis estadistico de las respuestas. La encuesta se mantuvo abierta durante 4 meses y su existencia se difundié a través de las redes sociales.
Se obtuvieron un total de 79 respuestas, que han permitido confirmar el gran interés de los estudiantes por ampliar su formacién mas alla del grado, la elevada tasa de empleo en un breve plazo de
tiempo desde la finalizacién de sus estudios, el elevado grado de satisfaccion con la formacion recibida. También ha permitido identificar puntos débiles u omisiones en el plan de estudios.
Las preguntas de respuesta abierta proporcionan una informacién asimismo muy util, aunque con mayor dificultad de sistematizacion.
El proyecto es sostenible, facilmente transferible a otras titulaciones y su verdadero impacto se medira al utilizar sus resultados para plantear mejoras en el plan de estudios de la titulacion.
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Encuesta online sobre la formacion posterior, actividad profesional y
adecuacion del perfil de egreso de los titulados en Optica y Optometria

Departamento de Fisica Aplicada, juanval@unizar.es

Objetivo: obtencion y analisis de informacion cuantitativa acerca de |la formacidn posterior y las actividades profesionales
desarrolladas por los titulados en Optica y Optometria y su opinién sobre la adecuacion del perfil de egreso.

Metodologia: se elabord una encuesta en Google Formularios, aplicacion de Google Drive que ofrece una gran versatilidad
y realiza un primer analisis estadistico de las respuestas. Puntos debiles de la formacion recibida
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Resultados: Se ha confirmado el gran interes de los estudiantes por ampliar su formacion, la elevada tasa de empleo en un
breve plazo de tiempo, el elevado grado de satisfaccion con la formacion recibida. Tambien ha permitido identificar puntos
debiles u omisiones en el plan de estudios

Conclusiones: Se ha obtenido una gran cantidad de informacion. El proyecto es sostenible, facilmente transferible a otras
titulaciones y su verdadero impacto se medira al plantear mejoras en el plan de estudios de la titulacion.
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¢ La participacion activa en clase mejora el proceso de aprendizaje del estudiante ?
Dejo-Oricain, N.; Garcia-Cebridn, L.; Pastor-Agustin, G.

Palabras clave
Actividades, calificaciones, examen, voluntarias.

Resumen

El proyecto surge de la percepcion por parte de los profesores de la baja participacion de los alumnos en actividades de clase.

Direccién de Produccién, asignatura obligatoria del tercer curso del GADE, se estructura en torno a una serie de actividades. Las actividades realizadas en la asignatura son voluntarias. Por tanto,
los alumnos pueden optar por no realizar las actividades de la asignatura, en cuyo caso, el examen final supone el 100% de la nota de la asignatura, o bien realizar las actividades propuestas por los
profesores, en cuyo caso el examen supone el 50% de la nota final de la asignatura y el resto de la calificacion corresponde a las actividades.

Con este proyecto se pretende conocer los datos reales de participacion en actividades del alumnado y analizar estos datos para comprobar si existe una relacién positiva entre la participaciony la
nota en el examen. En caso de que haya relacion positiva se comunicard a los alumnos con objeto de motivarles para que participen mas en clase.

Los resultados preliminares obtenidos a partir de una base elaborada con los alumnos que se presentaron al examen de junio de 2018 (241 alumnos) muestran que los alumnos que deciden no
realizar las actividades desde principio de curso, obtienen suspenso de nota media en el examen final, los que abandonan las actividades a lo largo del curso, consiguen una nota media en el examen
de casi aprobado (4,8). Los alumnos que completan las actividades tienen un aprobado de nota media en el examen.

Este andlisis preliminar parece indicar que hay una relacién positiva entre la realizacion de las actividades y la nota del examen, pero con matices ya que, curiosamente, no parece haber relacién entre
una buena calificacién en actividades y buena calificacion en el examen. El trabajo se completara con las notas de los estudiantes que se presenten a la convocatoria de septiembre 2018.
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¢ La participacion activa en clase mejora el proceso de aprendizaje del
estudlante’?
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parciales consiguen menos nota media en el examen que los de Notable

s Universidad

A Zaragoza Xll Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa — 2018

LR E]




X"Jorn das de Innovacmn Dncente

Mejoras en los procesos de coordinacion docente en Magisterio en Educaciéon Infantil y Magisterio
en Educacion Primaria de la Facultad de Educacion

Bustamate, J. C.; Ferndndez-Turrado, T.

Palabras clave
Calidad, organizacién docente, plan de actuacién.

Resumen

Desde la Facultad de Educacién de la Universidad de Zaragoza se establece la necesidad de fomentar la coordinacion entre el profesorado buscando la calidad y excelencia de nuestra tarea docente.
Para ello es necesario concretar las funciones que tiene el “coordinador de asignatura”. Asi, la eficacia de esta figura pasa por la clarificacién de sus funciones y por dar mayor entidad a dicho rol.
Para abordar dichos objetivos se planteé un proyecto dentro del Programa de Innovacién Estratégica de Titulaciones (PIET) que, desde perspectivas cuantitativas y cualitativas, buscaba analizar
aspectos relacionados con el grado de coordinacién entre el profesorado de los grados en Magisterio. Ademas, se elabord a través del mismo un plan de actuacion y una guia de recomendaciones.
Respecto a los procesos de coordinacion docente, los datos muestran que la totalidad del profesorado participante esta de acuerdo o muy de acuerdo con laimportancia de la funcién de coordinador,
y con el hecho de que debe ser asumida con responsabilidad. Un importante porcentaje también es consciente de la existencia de dicha figura. Ahora bien, el “Plan de Actuacion para la Mejora de
la Coordinacién Docente-Educacion” (PAMCDE) se propuso como un conjunto de acciones concretas y estructuradas que incidieran sobre aspectos relacionados con el grado de comunicacién entre
distintos agentes, grado de claridad de la figura de coordinador, grado de percepcién de la existencia de dicha figura, y grado de reconocimiento académico y profesional a la figura. Finalmente,
la guia de recomendaciones nace con la intencién de facilitar las tareas de coordinacién y convertirse en un recurso de apoyo para los distintos agentes implicados en fomentar un trabajo mas
coordinado.

Como podemos observar, este proyecto representa la oportunidad de determinar y concretar las funciones, tareas y competencias que podria tener un coordinador de asignatura en cualquier
titulaciéon y centro.
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Juan Carlos Bustamante y Teresa Fernandez-Turrado
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Recogida de datos: cuestionario elaborado ad hoc con preguntas abiertas y cerradas (escala tipo likert, 1 =muy en desacuerdo- a 5 -muy de acuerdo-).

Analisis de datos: cuantitativo de caracter descriptivo y reuniones periddicas grupales para el manejo de datos cualitativos.
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Metodologias Docentes en los Grados en Magisterio en Educacion Infantil y Primaria en
la Facultad de Educacion de la Universidad de Zaragoza

Allueva Torres, P; Nuio Pérez, J.; Escolano Pérez, E.; Herrero Nivela, M. L.

Palabras clave
Educacién Infantil, educacion primaria, metodologia, proceso de ensefianza-aprendizaje, formacion docente.

Resumen

Los estudiantes de los ultimos cursos de los grados en Magisterio en Educacién Infantil (El) y en Educacion Primaria (EP) afirman que las metodologias aplicadas en las diferentes materias del grado
no son, en general, las mas adecuadas para el proceso de ensefianza-aprendizaje ni para su formacién como futurosdocentes.

Los objetivos generales del estudio son: a) analizar las metodologias docentes implementadas en las diferentes asignaturas de los grados en El y EP, y su adecuacion al proceso de ensefianza-
aprendizaje y a la futura actividad profesional de los estudiantes; b) realizar una propuesta de metodologias docentes mas adecuada al proceso de ensefianza-aprendizaje y a la actividad profesional
que deberan desarrollar los futuros graduados en El y EP.

La muestra estuvo compuesta por 200 participantes de un total de 416 estudiantes de 4° curso de los grados en El 'y EP.

Se elaboré un cuestionario con cinco items sobre las metodologias docentes utilizadas durante el grado. Para realizar el andlisis de los datos se tuvo en cuenta el grado, la mencién que estaban
cursando, el género y la edad. Datos mas relevantes: a) Metodologias docentes més aplicadas durante el grado: “clase magistral” (81.5%), “estudio-trabajo en grupo” (70.5%), “clase practica” (54.5%),
“clase expositiva-practica” (44.5%) y “carpetas de aprendizaje-portafolios” (44.5%); b) Las metodologias docentes que no se han aplicado en el grado y los participantes estiman que se adectian mejor
al grado y a su futura actividad profesional son:“aprender a pensar-enseiar a pensar” (67%), “gamificacion” (50.05%), “aprendizaje por descubrimiento” (38.5%), “clase invertida” (32%) y “aprendizaje
basado en proyectos”(29.5%).

Principalmente se aplican metodologias tradicionales. El profesorado debe unificar criterios y poner en practica metodologias docentes como las destacadas por los estudiantes en el apartado b)
del parrafo anterior, adaptandolas a la materia, a las caracteristicas personales y necesidades competenciales de los estudiantes.
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METODOLOGIAS DOCENTES

Muestra: 4° Curso, Grados en Ely EP N =416; n = 200
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3- “Clase Practica” (54.5%)

4- “Clase Expositiva-Pract.”
(44.5%)

J 5- “Portafolios” (44.5%)
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Conclusiones

su aplicacion futura como Educadores.

1- En general, se aplican metodologias tradicionales.

2- No son las mas adecuadas para el proceso de
ensefnanza-aprendizaje de los estudiantes, ni
para desarrollar las competencias profesionales.

3- El profesorado debemos unificar criterios y
poner en practica metodologias docentes
adaptadas a la Materia, a los Estudiantes y a

1- “Aprender a Pensar-Ensenar

a Pensar” (67%)

‘1 || 2- “Gamificacion” (50.05%)

=3 || 3- “Aprend. por Descubrimiento” (38.5%)

L L]

u: | | 4- “Clase Invertida” (32%)
5- “Aprendizaje por Proyectos” (29.5%)

| “Es mas importante saber pensar, que tener muchos conocimientos” (Allueva, 2011)
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Maddulo de e-learning “EMUTOM’, plataformas de pacientes virtuales y blended learning: recursos
de innovacion docente que logran un cambio positivo y significativo en la actitud de los estudiantes
de Medicina hacia la Medicina del Trabajo

Abecia Martinez, B.; Casalod Lozano, Y.; Bernal Agudo, J. L.; Martinez Jarreta, B.

Palabras clave
Blended learning, medicina del trabajo, innovacion docente, satisfaccion, evaluacion.

Resumen

En el grado de Medicina de la Universidad de Zaragoza se imparte la asignatura optativa de Medicina del Trabajo, cuya docencia esté caracterizada por el uso de dos herramientas de innovacién
docente (el médulo e-learning EMUTOM vy la plataforma de pacientes virtuales o Casus, generada por tres distintos Proyectos Europeos) y seguir un formato blended learning.

Con el fin de determinar si la formacién de Medicina del Trabajo resulta satisfactoria y atractiva para el alumnado, asi como para comprobar una posible modificacién de su actitud hacia ella tras
cursarla, se elaboraron tres cuestionarios ad hoc que fueron validados por medio de un analisis de fiabilidad y factorial exploratorio que arrojaron buenos resultados. Posteriormente se administraron
a los estudiantes durante cuatro cursos académicos (2014-2015,2015-2016, 2016- 2017 y 2017-2018) (n=627) .

Los resultados obtenidos muestran que el 87% de los alumnos considera que los conocimientos adquiridos en Medicina del Trabajo son importantes para su formacion como médicos, que el 83%
esta satisfecho con la formacion recibida y que un 90,2% comprende mejor la relacion entre trabajo y salud. Ademas, se aprecia una mejora significativa (p>0,001) de la actitud de los estudiantes
hacia la Medicina del Trabajo antes y después de cursar esta materia.

A modo de conclusién general puede establecerse que la docencia en Medicina del Trabajo en el grado de Medicina de Unizar, basada en el uso de entornos virtuales y blended-learning resulta muy
satisfactoria para los futuros médicos y contribuye a cambiar positivamente su actitud hacia esta especialidad.
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Begona Abecia, Yolanda Casalod, José Luis Bernal, Begona Martinez-Jarreta

Contexto Académico: Grado de Medicina (cursos: 2014-2015,2015-2016, 2016-2017 y 2017-2018). Medicina del Trabajo.

Objetivo: Determinar si la formacién en Medicina del Trabajo basada en el uso de recursos de innovacion docente (modulo de e-
learning EMUTOM, sistema Casus o plataforma online de pacientes virtuales para aprendizaje basado en la resolucion de problemas
y blended-learning) resulta satisfactoria y atractiva para los estudiantes de Medicina y puede ayudar a mejorar su actitud hacia esta
especialidad.

Metodologia: La docencia de la materia Medicina del Trabajo en la Facultad de Medicina de Zaragoza se llevd a cabo por medio de
blended learning y utilizando una plataforma de pacientes virtuales generada por dos Proyectos Europeos, asi como un modulo e-
learning fruto asimismo de otro Proyecto Europeo. Para valorar la satisfaccion de los alumnos con la formacién recibida y con el uso
de estas herramientas se elaboraron tres cuestionarios ad hoc, uno de ellos destinado a evaluar un posible cambio de actitud hacia
la Medicina del Trabajo tras la imparticion de la docencia. Los cuestionarios se validaron por medio de analisis de fiabilidad y factorial
exploratorio, previamente a su administracién a los alumnos durante cuatro cursos académicos consecutivos (2014-2018) (n=627).

Principales resultados: 5 i o

+ El 87% del alumnado consideré que los conocimientos i .I '*"; =" .II " = I I
adquiridos en Medicina del Trabajo son importantes para su '« <pinmesaisoniime™”  Estoysattechoon i fomacian Compeendo meor ahora o factares dol
formacion como médicos. Ay ncesacuerdo = En desacunco ey s Sondemeio  ayendesaced)  »En desacuedo

» EI 83% manifesto estar satisfecho con la formacién recibida. Sl i e, R

* EI90,2% comprendié mejor la relacion trabajo y salud. Conclusiones: La docencia en Medicina del Trabajo en el grado de

« Se aprecii una mejora significativa (p>0,001) de la actitud Medicina de Unizar, basada en el uso de entornos virtuales y blended-
hacia la Medicina del Trabajo entre los estudiantes, antes y fearning resulta muy satisfactoria para los futuros médicos y
después de cursar la materia. contribuye a cambiar positivamente su actitud hacia esta especialidad.
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Sistematizacion para ayudar a la coordinacion en la adquisicion de competencias transversales

Yagtie Fabra, J. A.; Aisa Arenaz, J.; Bernués del Rio, E.; Blasco Alberto, J.; Coronas Ceresuela, J.; Labarta Aizpun, C.; Ldpez Forniés, |.; Montanés Espinosa, A.; Resano Ezcaray, J. J.; Romeo Giménez, L. M.; Romeo
Tello, A.; Royo Vidzquez, E.; Trillo Lado, R.

Palabras clave
Planificacién, niveles, elementos, evaluacion.

Resumen

Contexto:

El trabajo se desarrolla en los Grados que se imparten en la Escuela de Ingenieria y Arquitectura (EINA) de la Universidad de Zaragoza. La motivacién proviene de la creciente importancia de la
adquisicion de las competencias transversales por parte de los estudiantes. Asi, tras varios anos de funcionamiento de los Grados, se observa que el trabajo que los profesores realizan en esta linea,
en general, puede completarse con una mayor planificacion global.

Objetivos:

El presente trabajo persigue la planificacion de la adquisicion de las competencias transversales en las titulaciones de Grado en la EINA.

Método:

La planificacion comprende inicialmente el analisis de las competencias, concretandolas en objetivos formativos y definiendo criterios de calidad comunes a todas las titulaciones, explicitados en
rubricas con tres niveles de adquisicion para cada uno de los objetivos formativos. Posteriormente, se aborda la configuracion del mapa de estas competencias para los Grados, estableciendo las
actividades de aprendizaje y evaluacién a lo largo del plan de estudios.

Resultados:

En una primera etapa se han formulado los objetivos formativos de nueve competencias transversales y se han generado unos cuadros unificados para todos los grados de la EINA en los que se
indican los aspectos que han de cumplir dichas competencias para asegurar su adquisicion por parte del estudiante en tres niveles distintos de creciente competencia.

Conclusiones:

Con los resultados del andlisis descrito, es posible abordar la configuracién del mapa de estas competencias para los Grados. Esto permite establecer las actividades de aprendizaje y evaluacion a
lo largo del plan de estudios, proporcionando asi al profesorado una biblioteca de herramientas adecuadas. A su vez, el estudiante vislumbra una planificaciéon concreta sobre qué competencia o
competencias adquirird, a qué nivel y en qué asignatura o asignaturas.
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Sistematizacion para ayudar a la coordinacion en la adquisicion de
competencias transversales
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Escuela de Ingenieria y Arquitectura. Universidad de Zaragoza. jyague@unizar.es

Contexto: Grados de la Escuela de Ingenieria y Arquitectura (EINA) de
la Universidad de Zaragoza.

+ Creciente importancia de las competencias transversales.

+ Conveniente una mayor planificacion global.

Objetivo: Planificacion de
transversales.

la adquisicion de las competencias

Meétodo: Anélisis de las competencias = Objetivos formativos y criterios
de calidad comunes - 3 niveles de adquisicion para cada objetivo
formativo 2> Mapa real de competencias - Actividades de aprendizaje y
evaluacion.

Resultados: Se han formulado los objetivos formativos de 9
competencias transversales - cuadros unificados para todos los grados
de la EINA = 3 niveles de creciente competencia.

Conclusiones: Planificar la adguisicion de estas competencias a lo
largo del plan de estudios - Profesorado: biblioteca de herramientas
adecuadas - Estudiante: foto global.

—_—
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Mivel 12 indica el aprendisaje del
alummno adquirido por las
explicaciones, pricticas, lecluras,
apuntes, ejemplos, ete. B este
nivel el alumno debe demostrar
que reguerda y comprende el
nivel elemental de lo explicado.

Nivel 2z indica el aprendianje del

alumno por [ puesta en practica
de loes conocimientos adguiridos
en el mivel 1, En este mivel el
alumng debe demuostrar gue os
capaz de aplicar procedimientos
v CCNOCHTIENIoS edricos

Mivel 3: indica la autonomia del

alummne en la resalucion de los
problemas v cuesliomes
planteadas. En este nivel ¢l
alwrmme debe demostrar que ¢s
capag de desarrollar
procedimientos v aplicarlos.

Elementos

Conlormsar un

C8: Capacidad para trabajar en wn gropo multidisciplina y

[ Wivel 1

Conece las
caracteristicas quie
debe reunir un gnupo
reilus de de trabajo para poder
funcionamiento | cumplir una mision
¥ encomendada
procedimientos
aperalivis

erupe di trihaje
v establecer sus

Sabe los tpos de
roles en un gropo de
trabaos v sus
funciones

Conoce las replas de
funcionamiente mas
pdlecuadas en fungion
del taimaio v la
heteropeneidad del
grupo de rabajo.
Conoce los tipos de

herramientas T1C
invilucradas en ¢l

funcionamiente de un

orupo dee trahajo

Mivel 2

Comstituve un grupo de
trabajo siguiendo un
procedimiente establecide
por ¢l profesar.
distribuyende los roles
eatlre los migmbros,
Asigna v asume las
respomsabilidades de los
reles v cstablece los
mecanismos de
verhicacion de s
cumplimuienio

Fone en coman con los
compariercs aspectos
relacionados con la
alinidad, intereses
personales, disponibilidad
de horarios v acuerda los
procedimivnis operativos
pira el trabajo
colaboraiiva.

Fligne las reglas de
funcionamiento mds
adecuadas para ¢l tpo de
arupa v sus objetivos
COneTeles

en un entorno multilingie
Mivel 3

Constituye de forma auldmoma

un grupa de rabijo,
comprobandoe que el grupo
formado cumple con las
caracteristicas marcadas
imcialmente ¥ puede realizar la
mesion encomendada.

Establece replas de
componamiento y '..'|'Il."l.'||.|l."ﬂ n
las reuniones su Conveniencs o
modificacion, asi como la
posible reestructuracion del
grupn o la reasignacion de
roles.
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Valoracion de los egresados del grado en Marketing e Investigacion de Mercados

Pedraja Iglesias, M.; Marzo Navarro, M.

Palabras clave
Insercion Laboral, Egresados en Marketing e Investigacién de Mercados, satisfaccién con la formacién, utilidad de la formacion.

Resumen

El trabajo presentado trata de profundizar en el andlisis de la incorporacion al mercado de trabajo de los egresados en el Grado en Marketing e Investigacién de Mercados de la Universidad de
Zaragoza, asi como la utilidad percibida de la formacion recibida. Para ello se disefid un cuestionario que se envié a través de Internet a los titulados de las promociones existentes hasta 2017. Los
resultados obtenidos muestran que el 72% de los encuestados se encuentran trabajando en el momento de realizar la encuesta; mas del 55% de ellos tardaron menos de 6 meses en encontrar un
empleo relacionado con sus estudios de grado; mas del 50% de los que estan trabajando en la actualidad, lo hacen por cuenta ajena, de forma temporal o fija mientras que el 40% se encuentra
realizando practicas. En relacién a la valoracion de la formacion recibida en el Grado para su incorporacion al mercado laboral, se observan dos aspectos destacables. Asi, los encuestados tienen
diferentes visiones sobre la formacion que han recibido en los dos primeros cursos del grado y la obtenida en los dos Ultimos. De este modo, los egresados perciben poca utilidad a la formacién
recibida al comienzo del grado, que se corresponde con la parte comun a los grados en ADE y FICO; mientras que valoran positivamente la formacién recibida en tercer y cuarto curso la cual se
corresponde con asignaturas directamente relacionadas con el marketing, si bien consideran que es necesario incrementar la formacion especifica en marketing e investigacion de mercados para
poder desarrollar las competencias necesarias para trabajar en este dmbito. En general, se observa que los estudios del grado han sido necesarios para conseguir su actual trabajo y que dicho trabajo
se encuentra relacionado con el grado.
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Marta Pedraja Iglesias, Mercedes Marzo Navarro

OBJETIVO: Analizar la insercion laboral de los egresados en Marketing e Investigacion de Mercados (MIM) de la
Universidad de Zaragoza y conocer su opinién sobre la utilidad de la formacion recibida.

99 encuestados, diversas promociones
72 trabajan actualmente

Encuesta auto-administrada Media*
Fecha: 2017 Mis estudios del grado han sido necesarios para conseguir mi actual trabajo 6,26
Mi trabajo actual se relaciona con mis estudios de grado 6,13
Tiempo hasta encontrar trabajo Estoy satisfecho con mi trabajo actual 5,45
relacionado con el grado _ : — —
Teniendo en cuenta mi experiencia en el mundo laboral, los conocimientos 544
Aun no he encontrado  44.3% adquiridos en el grado han sido muy utiles para mi insercion laboral ’
0-3 meses 49.5% En general, estoy contento con la formacion que recibi en el Grado 5,99
3-6 meses 6.2% La formacién que recibi en los dos primeros afios me ha sido util 3.94
Tipo contrato La formacién de 3° y 4° me ha sido util 7,52
— Las asignaturas de marketing proporcionan las competencias necesarias 5 86
Practicas 40,3% para trabajar en Marketing ’

Asalariado fijo 29,2%
Asalariado temporal 25 0% * Escalas de acuerdo desde 0 “Totalmente en Desacuerdo” hasta 10 “Totalmente De

AUONOmo > 8% ARURRD CONCLUSIONES:
* Los estudios de MIM han sido necesarios para conseguir su trabajo
* Su trabajo se encuentra relacionado con el grado en MIM

Empresa familiar 2,8%
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IV. Aplicacion de metodologias activas Il
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. Usén Gil, S.; Pefia Pellicer, B.; Llera Sastresa, E. M.; Zabalza Bribian, |.; Romeo Giménez, L. M.
Combinando el modelo de aula inversa con el uso de TIC y metodologias activas

2. Laborda Soriano, A. A.; Cambra Aliaga, A.; Vidal Sdnchez, M. |.; Gonzalo Ciria, L.; Sanz Valer, P.
Construyendo la identidad profesional a través de las narrativas

3. Delgado Crespo, V.; Mur Duenas, P.; Pellicer Ortin, S.
Desarrollo de destrezas de pensamiento y comunicacion en la clase de inglés como lengua extranjera en el Grado de Maestro en Educacidon Primaria

4. Marquez Marzal, A.; Pérez Baildn, J.; Medrano Marqués, N.; Calvo Lépez, B.
Desarrollo de un proceso de medida de ruido en sistemas electrénicos como actividad formativa integradora de conocimientos

5. Alegret Badiola, L.
Educacién a través de la exploracidn: excursion virtual a los afloramientos geoldgicos de Zumaia (Guiptzcoa)

6. Resano Lépez, J. C.; Murillo Ligorred, V.
El arte chino contempordneo como recurso diddctico en el Grado de Maestro de Primaria: transversalidad, multiculturalidad y narrativas migratorias. Arte y sociedad en el contexto

global

7. Latorre Cosculluela, C.; Vazquez Toledo, S.; Rodriguez Martinez, A.; Arbués Salazar, J.; Liesa Orus, M.
El pensamiento creativo y cooperativo a través de Design Thinking: una metodologia auténtica para trabajar la innovacién en el aula universitaria

8. Olivan Blazquez, B.; Gdmez Poyato, M. J.; Masluk, B.; Asensio Martinez, A.; Magallén Botaya, R.
Flip Teaching en el rendimiento académico y la satisfaccién de los estudiantes del grado de trabajo social

9. Mur Sangra. M.; Domeque Claver, N.; Artero Escartin, I.
Flippeando Economia con Active Presenter

10. Cuevas Salvador, J.; Huertas Talén, J. L.; Ayensa Vazquez, J. A.
La experiencia del design thinking en el desarrollo de la co mpetencia iniciativa y espiritu emprendedor
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11. Mitjana Nerin, O.; Boira Sarto, S.; Laborda, A.; Bonastre Rafales, C.; Falceto Recio, M. V.; Serrano, C .; Rodriguez, J.; Olivan, B.; Garcia Campayo, J.;Lépez del Hoyo, Y.
Pildoras audiovisuales para mejorar las habilidades de comunicacién en los postgraduados del Grado de Veterinaria: un proyecto interdisciplinar

12. Cabanés Cacho, B.; Garcia-Casarejos, N.; Romera Rodriguez, I.
;/Qué le aporta al estudiante crear contenido en YouTube a través de la metodologia ApS?

13. Cristobal Hornillos, R.; Sanjuan Alvarez, M.; Villanueva Roa, J. D.
Unidades diddcticas para la educacién literaria basada en canciones
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Combinando el modelo de aula inversa con el uso de TIC y metodologias activas

Uson Gil, S.; Pefa Pellicer, B.; Llera Sastresa, E. M.; Zabalza Bribidn, |.; Romeo Giménez, L. M.

Palabras clave
Moodle, videos didacticos, clase invertida, innovacién universitaria, educacién en Ingenieria.

Resumen

El modelo de clase inversa (FCM) presenta muchas ventajas con respecto al modelo tradicional. En primer lugar, los estudiantes desempeiian un papel principal en las sesiones presenciales, lo que
aumenta su motivacion y satisfaccion. Ademas, las metodologias activas y las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) se integran naturalmente en el proceso de aprendizaje. Por
ultimo, ciertas competencias transversales pueden ser desarrolladas y evaluadas en el aula.

El contexto académico de la aplicacion de las experiencias en FCM incluye cinco asignaturas del campo de la Ingenieria Térmica en las titulaciones de Grado en Ingenieria en Tecnologias Industriales,
en Ingenieria Quimica y en Ingenieria Mecanica y en el Master Universitario en Energias Renovables y Eficiencia Energética, dentro del marco del proyecto PIIDUZ_17_299. Los objetivos son: analizar
y comparar las experiencias, recopilar resultados positivos y proponer estrategias de mejora.

La metodologia incluye el desarrollo de materiales (como videos docentes y ejemplos resueltos) y la aplicaciéon de FCM a sesiones practicas y de teoria, asi como la evaluacién de la experiencia
mediante encuestas y fichas de observacion. Entre los resultados hay que destacar que la recepcién de los estudiantes fue muy positiva, pero la influencia en el proceso de aprendizaje depende en
gran medida del uso que los estudiantes hacen de los materiales dejados a su disposicién. Entre las mejoras se podrian destacar: aumentar la motivacion a los alumnos para que revisen el material
y poder contar con un profesor adicional en determinadas sesiones.

Como conclusidn hay que sefalar que es un método eficaz que habra que seguir mejorando y extendiendo. Las encuestas de valoracion y las fichas de observacion han demostrado ser herramientas
necesarias para la evaluacién del modelo pedagégico y para mejorar curso a curso.
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ergio uson, begona Fena, Eva V= Liera; Ignacio Zabaiza, Luis Miguel Romeo

Departamento de Ingenieria Mecanica, {suson, bpp, ellera, izabal, luismi}@unizar.es

Contexto academico

Asignaiura Matriculados Horas Titulacion Curso
! Semestre

Termodinamica Técnica v Fund. TO p GITL S3 2016-2017

=g ] ] - b
Transmision de Calor 52 2017-2018
Ingenicria Térmica 5l 5 GITL. 54 2016-2017
Termotecnia 32 3 GIC). 56 20162017
Maquinas v Motores Termicos 1173 3 GIM. 56 2016-2017
Eficiencia Energética en la
=2 - i b 2 MU, ERyEE 2 6-2017
Edificacion -

Experiencia englobada en el proyecto PIIDUZ_17_299
Objetivo
Recopilar y analizar datos sobre las diversas experiencias, compararlas segun

tipo de clase, nivel de estudios y perfil profesional de la titulacion, recopilar las
buenas practicas y los problemas encontrados y proponer estrategias de mejora.

Metodologia
Moodoogs |t | | | wwr | ee
X X X X

Textos / Bibliografia X

Videos docentes X X X
Ejemplos resueltos X X
£Es materia conocida? (repasa) X X
Practica X X
X X X
Cuestionario + debate X

is  Universidad

Al Zaragoza

Principales resultados

Aplicacion en clases practicas: solventar el problema de la desincronizacion

temporal entre |las clases magistrales y las practicas de laboratorio. Acciones futuras:
» Realizar cuestionario previo al comienzo de la sesion = evitar copias.
* Alcanzar nota minima para poder realizar la practica = todos la preparen.

J
Experiencias en clases magistrales: Aumentar |la motivacion y el compromiso da_“\'I
los alumnos en la asignatura para mejorar el aprovechamiento de las clases
presenciales. Acciones futuras:

+ Apoyo de un segundo profesor en el aula.

+ Seleccionar y priorizar las tareas a realizar = terminar lo minimo en clase.

Diferencias entre grados de diferente perfil profesional. Observaciones:
* En GITl sin preparar la primera sesion. La actitud mejora en las siguientes
sesiones, trabajan en grupos pequefios.
«  En GIQ, mejor actitud inicial, muestran mayor interés. Trabajan de forma individual. )

Diferencias entre niveles educativos (grado-master). Grupos mas reducidos vy
mejor base académica. Comparativa de encuestas:
Tiempo dedicado previamente a los materiales igualmente bajo.
+ Mayor grado de aprovechamiento de las clases tradicionales en el master.
+ Mayor grado de satisfaccion sobre FCM en master, pero menor aprovechamiento.

J

Conclusiones

» Los materiales para preparar las clases deben ser muy especificos y concisos.
* Conviene contar con dos profesores en el aula para resolver dudas.
= Conviene incluir una tarea practica antes de la sesion magistral.
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Construyendo la identidad profesional a través de las narrativas
Laborda Soriano, A. A.; Cambra Aliaga, A.; Vidal Sdnchez, M. I.; Gonzalo Ciria, L.; Sanz Valer, P.

Palabras clave
Terapia ocupacional, historias de vida, aprendizaje.

Resumen

Introduccién:

El uso de la narrativa permite acercar al estudiante al andlisis de las diferentes situaciones vitales. En este proyecto se han desarrollado competencias profesionales especificas relacionadas con el
uso de la narrativa en el proceso terapéutico de personas que utilizan los servicios de Terapia Ocupacional en Zaragoza.

Objetivos:

Introducir el uso de la narrativa de manera transversal en la ensefianza-aprendizaje en los cursos del Grado en Terapia Ocupacional. Animar a la participacién activa y colaborativa del estudiante con
el fin de fortalecer su identidad profesional. Crear grupos de aprendizaje.

Resultados:

En la experiencia participan 135 estudiantes y 11 docentes del Grado en Terapia Ocupacional. Ademas también participan 38 profesionales y 135 usuarios/as de los servicios de salud y sociales de
Zaragoza. El grado de satisfaccion de los estudiantes en relacion al aprendizaje basado en narrativas es muy alto, el 74% de ellos/ellas consideran que las narrativas les permite conocer la opinién de
los/las usuarios sobre su proceso terapéutico en terapia ocupacional. El 100% indicé que el uso de la narrativa es una herramienta importante o muy importante para recabar informacion. Reconocen
que les ayuda a reflexionar sobre el rol y la responsabilidad como terapeuta ocupacional y que les ha permitido ampliar la visiéon de los ambiitos que existen en terapia ocupacional. El grado de
satisfaccion de los/las docentes y participantes con el proyecto es muy alto (92%). Y el grado de satisfaccion de los/las profesionales externos con el proyecto es alto (80%).

Conclusiones:

La experiencia de innovacién de introducir la narrativa favorece el proceso ensefianza-aprendizaje del estudiante del Grado en Terapia Ocupacional. El uso de las narrativas en terapia ocupacional
se identifica como una herramienta util en el manejo de la informacién desde la perspectiva del estudiante.
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Ana Alejandra Laborda, Alba Cambra, Maria Isabel Vidal, Laura Gonzalo, Patricia Sanz.

OBJETIVOS
*Introducir el uso de la narrativa de manera transversal en el Grado en
Terapia Ocupacional.
-Animar a la participacion activa y colaborativa del estudiante con el fin de
fortalecer su identidad profesional.
Crear grupos de aprendizaje.

La narracion es el relato de una serie de
acontecimientos, delimitados en

tiempo y contexto que reflejan fa forma en la
que las personas

aprendemos y construimos todo aqueflo que
nos rodea.

o =

METODOLOGIA
RESULTADOS T } - _
de actividades de entrevistas as ),-.'a" narrativas 4 resultados
Participacion activa de Actividades o v
135 estudiantes y 11 docentes | | transversales

del Grado en TO.
38 profesionales y 135

Se recogen y analizan
135 narrativas.

Se desarrollan 6
seminarios practicos en
asi naturas de 3°y 4°

C

it

usuarios y usuarias de los
servicios de salud y sociales

Los estudiantes opinan
Que las narrativas les permite conocer la opinion de las
personas con la TO.
Que el uso de la narrativa es una herramienta importante
para recabar informacién.
Que les ayuda a reflexionar sobre su rol y su

o ettt

Universidad

Zaragoza

CONCLUSIONES

La experiencia de innovacion de introducir la
narrativa favorece el proceso ensefnanza-
aprendizaje del estudiante del Grado en TO.

El uso de las narrativas en se identifica como una
herramienta util en el manejo de la informacion
desde la perspectiva del estudiante.

L =
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Desarrollo de destrezas de pensamiento y comunicacion en la clase de inglés como lengua extranjera
en el Grado de Maestro en Educacion Primaria

Delgado Crespo, V.; Mur Duerias, P; Pellicer Ortin, S.

Palabras clave
Metodologias activas, aprendizaje visible, enfoque comunicativo, estrategias metacognitivas, rutinas de pensamiento.

Resumen

Esta contribucion presenta una propuesta que venimos desarrollando en las asignaturas de inglés como lengua extranjera (Inglés en Educacion Primarial, Iy Ill) en el Grado de Educacién Primaria en
la Facultad de Educacién centrada en el estudiante y su aprendizaje. Esta propuesta supone un cambio en la programacion de tal modo que el foco no esta puesto en la consecucion de un nivel de
lengua estandardizado sino en el desarrollo de competencias y estrategias de aprendizaje y de pensamiento para lo que se hace uso de técnicas, materiales y recursos disefiados de manera especifica
teniendo en cuenta el contexto de instruccién, las necesidades de los alumnos, asi como sus intereses formativos y profesionales.

Es nuestro objetivo plantear a los alumnos la realizacion de tareas que sean significativas y cuya consecucion les lleve a un uso realista de la lengua (Richards 2006; Willis y Willis 2007). Para ello nos
centramos en temas que sean de relevancia y que supongan una fuente de aprendizaje siguiendo el enfoque CELT (Content Enhanced Language Teaching - Ball 2016). Ademas, buscamos hacer el
aprendizaje visible (Clark 2009; Project Zero - Visible Thinking) para lo que utilizamos diferentes organizadores graficos (think charts, organisers), y rutinas de pensamiento (p. j. See-Think-Wonder,
Think-Puzzle-Explore, Carrousel) que les ayudan a procesar, estructurar y comunicar ideas de una forma mas profunda y significativa. Por otro lado, se fomenta el trabajo en grupo y el aprendizaje
colaborativo planteando roles y fomentando el didlogo y la discusion y el desarrollo de destrezas sociales e interactivas, asi como la reflexion sobre el aprendizaje mediante rubricas vy listas de
comprobacién. Finalmente, el uso de herramientas TIC es fundamental tanto dentro como fuera del aula, por parte del profesorado en el disefio y presentacion de las tareas y de los estudiantes en
su consecucién y presentacion.
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Violeta Delgado Crespo, Pilar Mur Duenas, Silvia Pellicer Ortin

CONTEXTO RESULTADOS e T g _

Inglés en Educacion Primaria |, [l y Il Tasks and task cards q oy pmseweni | Dtt://bit /2
Grado Maestro en Ed. Primaria Se plantean tareas significativas para el futuro maestro y que o e e PabKOo
fomenten el uso realista de la lengua.. P | EEsE

- Planificar asignaturas especificas Think charts, organisers T e =

para el futuro maestro, respondiendo a El uso de organizadores graficos permite el desarrollo de (=221 20 hitp/ibitly/thi
sus intereses y necesidades destrezas de pensamiento de diferente orden, favorece la ' nkcharts

- Desarrollar competencias y generacion de contenidos e ideas y su procesamiento.

estrategias de aprendizaje
- Fomentar el trabajo en grupo y el
aprendizaje cooperativo
- Hacer y promocionar un uso efectivo
de las TIC
Reflective learning: checklists, rubrics, exit tickets

- Enfoque comunicativo y basado en Guian el proceso de aprendizaje; ayudan al estudiante a

desarrollar la tarea. Fomentan la autoevaluacion y la

Thinking routines (rutinas de pensamiento)
See- Think-Wonder

Think-Puzzle-Explore

Carrousel

tareas o5
- CELT (Content Enhanced Language evaluacion por pares.

Teaching — Ball 2016) TIC W

- Aprendizaje y pensamiento visible Trabajo colaborativo padlel eoslive

(Clark 2009; Project Zero) Creacion de materiales y dinamizacion
concrusiones —— [UEITTY e

Los alumnos se implican en su proceso de aprendizaje y desarrollan su competencia comunicativa y otras competencias transversales.
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Desarrollo de un proceso de medida de ruido en sistemas electréonicos como
actividad formativa integradora de conocimientos

Mdrquez Marzal, A.; Pérez Baildn, J.; Medrano Marqués, N.; Calvo Lépez, B.

Palabras clave
Instrumentacién electroénica, técnicas de medida, aprendizaje basado en proyectos, integracién de conocimientos.

Resumen
Este trabajo presenta una experiencia practica de caracterizacion del ruido de un amplificador como vehiculo de integracion de conocimientos tedrico- practicos en el marco de la asignatura
Instrumentacion Inteligente del Master en Fisica y Tecnologias Fisicas, que permite abordar cuestiones clave en los procesos de medida de la Fisica Experimental actual, facilitando la reflexion del
estudiante sobre las consideraciones practicas de un proceso de medida real.
Este proceso de medida de ruido interno requiere de una planificacién muy precisa, caracterizacion exacta de los elementos implicados asi como de un sistema de adquisicién de datos automatizable.
Debido a los bajos niveles de sefial obtenidos, se hace necesario promediar un gran nimero de medidas, entre 200 y 5000 segun el ruido a medir, con unos largos tiempos de adquisicién de cada
medida, por lo que es preciso el empleo de instrumentos controlables por computador. Ademas, obtener la densidad espectral de ruido de tension y corriente en la entrada del amplificador a partir
de las medidas con el osciloscopio requiere un tratamiento de datos adecuado. Asi, los alumnos que realizan esta actividad desarrollan sus conocimientos en diferentes ambitos de la instrumentacion
y medida, disefio del experimento, programacion del sistema de automatizacién de medida y tratamiento de datos y obtencién de conclusiones.
Tras realizar esta actividad, los estudiantes implicados han valorado muy positivamente la experiencia. Han considerado que las habilidades experimentales puestas en préctica tanto a nivel de
control de instrumentaciéon como de procesamiento de datos, asi como la busqueda y el estudio de documentacién especifica han supuesto la aplicacién transversal de conocimientos tedricos y
practicos recibidos en diversos médulos del master. Se ha realizado una encuesta con los 4 estudiantes de la asignatura, donde puntuaban de O(nada) a 5(completamente) distintos aspectos de la
experiencia. Los resultados medios obtenidos han sido:

1. Interés general de la experiencia: 4,7;

2. Grado de satisfaccién con la metodologia: 5;

3. Grado de satisfaccion con el proyecto: 4,7;

4. Seguimiento y apoyo docente: 4,5;

5. Nivel de adecuacién del tiempo previsto frente al empleado: 3;

6. Satisfaccion con los resultados obtenidos: 4,8.
Podemos concluir que en general el grado de consecucion de los objetivos propuestos ha sido muy satisfactorio, aunque debemos destacar que el esfuerzo requerido por parte de los equipos de
trabajo del proyecto ha sido superior al previsto inicialmente. En cuanto al cuerpo docente implicado de este proyecto, consideramos que la experiencia ha sido muy satisfactoria, si bien en préximos
cursos se intentara ajustar con mayor precision la carga de trabajo.
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Alejandro Marquez, Jorge Pérez-Bailon, Nicolas Medrano, Belén Calvo

Objetivo

Desarrollo de una experiencia realista desde el
punto de vista industrial o cientifico, que integre
conocimientos tedricos y habilidades
experimentales de la asignatura Instrumentacion

Inteligente del Master en Fisica y Tecnologias
Fisicas de la Universidad de Zaragoza

Metodologia

Aprendizaje basado en proyectos
v Trabajo colaborativo: Grupos de 2-4 estudiantes

Problema propuesto

v Disefo y caracterizacion de un sistema
completo de adquisicion de medida y control de
la instrumentacion: desarrollo integral de un
sistema de medida del ruido de un amplificador

v Evaluacion: Portfolio, Exposicion

Universidad

A0 Zaragoza

Resultados

Dispositivo-bajo-test (DUT): amplificador operacional 1SL28148
Disefio del sistema de medida

Caracterizacion experimental automatizada

Conclusiones

G'r
T

Estudiantes

v Grado de consecucion de
objetivos: muy satisfactorio

v Esfuerzo requerido: mayor al
previsto inicialmente

Deromacial i i e nads [Vrl-Hi
a

Equipo docente

v Experiencia satisfactoria
v En el futuro: ajustar mejor la carga de trabajo
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Educacion a través de la exploracion: excursion virtual a los afloramientos geolégicos
de Zumaia (Guipuzcoa)

Alegret Badiola, L.

Palabras clave
Realidad virtual, geologia, extincidn, eventos.

Resumen

Se ha desarrollado una actividad de innovacién docente en colaboracién con el centro ETX (Education Through Exploration) de la Universidad de Arizona ASU (Arizona State University). El objetivo
es promover una nueva filosofia de ensefianza basada en la exploracién de lo desconocido, en lugar de transmitir lo que se conoce, y que se apoya en preguntas transdisciplinares mas que en
disciplinas aisladas. Para ello, el centro ETX desarrolla productos de aprendizaje y plataformas digitales que permiten educar a través de la exploracion de manera efectiva y adaptada a varios niveles.
Esta filosofia persigue cambiar las practicas tradicionales de ensefianza-aprendizaje que, especialmente en ciencia, enfatizan el dominio de los hechos, la ensefianza desde la autoridad y los silos
disciplinarios. Se desarrollan e investigan experiencias de aprendizaje basadas en la exploracién a través de plataformas digitales, y se generan las redes de ensefianza para crear, implementar y
adaptar contenidos.

Se ha colaborado en el disefio de una experiencia que permite explorar el gran evento de extincion del limite Cretacico/Paledgeno, a través de la visita virtual a lugares geoldgicos de referencia:
Online Immersive Virtual Field Trips (iVFTs). En el marco del proyecto titulado “Dino Room — Exploring the mass extinction of the K-Pg", financiado por el Howard Hughes Medical Institute, NASA, NSF,
The Bill and Melinda Gates foundation y ASU, se generaron salidas de campo de realidad virtual en diversos afloramientos geoldgicos de distribucion mundial. El alumno explora los afloramientos
de manera guiada o libre, observando las rocas desde distintas perspectivas y distancias, visualizando videos, y comprobando lo aprendido mediante cuestionarios de distintos niveles. En esta
contribucidn, se describe la participacion en la elaboracion de contenidos cientificos y didacticos dirigidos a estudiantes de ciencias de distintos niveles, asi como en la grabacién y explicacion de
los mismos en los afloramientos vascos de Zumaia.
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Educacion a través de la exploracion: excursion virtual a los afloramientos
geoldégicos de Zumaia (Guipuzcoa).

Departamento Ciencias de la Tierra, laia@unizar.es

Contexto y objetivos Metodologia y resultados

Con el objetivo de promover una nueva filosofia de ensefianza de  Se capturaron imagenes esféricas y fijas de alta resolucidon-gigapan,
las ciencias basada en la exploracion de lo desconocido, se ha videos e imagenes aéreas con dron y se elaboraron contenidos
disefiado una experiencia que permite explorar uno de los cientificos y didacticos: https://vft.asu.edu/NVFTKPG/panos/KPGZumaial.
mayores eventos de la historia de la Tierra: la extincion del limite T

Cretacico/Paledgeno (K/Pg, 66 millones de afios). e e e
.. X Cada punto de interés incluye videos
En colaboracion con el centro ETX (Education Through .44 expplicaciones anBira o I?mite K/Pg

Exploration; Arizona State University) se generd un producto de
aprendizaje para estudiantes de titulaciones universitarias en
ciencias (geologia, biologia, quimica, etc.), en una plataforma
digital atractiva y adaptada a varios niveles, para educar
explorando, con intervenciones de cientificos en afloramientos
internacionales: http://vft.asu.edu/iVFTLocations/KPG/KPGoptions.htmi

3 Modos de realizar la experiencia
Explorando la extincién en masa del K/Pg

T
¥ ‘~“HE“1
Actividad interactiva Actividad guiada Localizaciones Conclusiones
completamente guiada en secciones sin guia
T & secc z SR 4 El alumno aprende exploran-

xplaracion d SeCClones que pueden ocalldades que pueden .

experiencia completa ser exploradas individual- ser exploradas individual- doa travﬂs dja este recurso
60-90 mins mente, 10-15 mins/seccion  mente, tiempo flexible  de realidad virtual, de manera
iada o libre.
Vias adaptativas no lineales y retroalimentacién Auto-exploracién gu : : : 5 .
adaptativa habilitada del contenido Comprueba lo aprendido con cuestionarios de varios niveles.
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El arte chino contemporaneo como recurso didactico en el Grado de Maestro de Primaria:
transversalidad, multiculturalidad y narrativas migratorias. Arte y sociedad en el contexto global

Resano Lépez, J. C.; Murillo Ligorred, V.

Palabras clave
Educacién primaria, educacion artistica, cultura visual, arte contemporaneo.

Resumen

El proyecto se ha llevd a cabo en 2° curso del Grado de Maestro en Educacién Primaria, y més concretamente en la asignatura troncal Educacién Visual y Plastica. Los objetivos disefiados partian de
un acercamiento a la obra de artistas chinos contemporaneos, pero al ser muy amplia la ndmina a abordar se buscé dar prioridad a autores y autoras en cuyas obras se abordasen problematicas
sociales y humanitarias (Iéase el drama de los refugiados o problemas ecolégicos). Mediante la revision de sus discursos estéticos e ideoldgicos, se buscd generar una experiencia artistica y didactica
cuya plasmacion fueron unas obras o piezas ejecutadas de forma colectiva. Empleando una metodologia activa, se reforzd también la reflexién, tanto para seleccionar primeramente artistas y obras
como para realizar finalmente exposiciones orales sobre el trabajo llevado a cabo. Primando los procesos sobre el resultado final, se recurrié a técnicas de diversa indole (desde las mas tradicionales
alas mas innovadoras), lo cual favorecio la experimentacién y la hibridacion de lenguajes.

Los resultados obtenidos fueron muy positivos. El alumnado mostré una gran involucracion e, independientemente de la calidad de la pieza generada, se crearon enriquecedoras sinergias. Asi las
cosas, puede concluirse que la propuesta sedujo a los participantes, quienes adquirieron un mayor bagaje artistico y, sobretodo, tomaron una mayor concienciacién sobre la multiculturalidad de
la sociedad contemporanea (y, por ende, de los contextos educativos en los que ejerceran su profesion). Asimismo, el hecho de haber incidido en tematicas de problematicas actuales favorecié la
comprension del papel que el arte contemporaneo puede tomar al respecto. En definitiva, crecié la valoracion sobre el potencial que la educacion artistica, desde su perfil mas visual y plastico, puede
ofrecer como recurso didactico especifico pero también de forma transversal.
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Juan Cruz Resano, Victor Murillo

Contexto académico: Grado de Maestro en E. Primaria,
2° curso, Educacion Visual y Plastica.

Objetivos propuestos. Apreciar el arte en su funcién social y
critica. Dar a conocer el arte chino contemporaneoc como un
generador de conocimiento activo, social y comprometido con la
actualidad de los tiempos, potenciando el sentido critico y
ampliando el bagaje cultural de los futuros maestros. A ello se
afiade aprender a trabajar en equipo y la toma de una mayor
concienciacion ante el reto de la multiculturalidad en la sociedad.

Metodologia. Partiendo de la revision y analisis de obras de artistas chinos, se recurrio a estrategias artisticas activas

para realizar obras colectivas empleando técnicas variadas (témperas, collage, medios informaticos, etc.), concluyendo el
proyecto con exposiciones orales sobre las propuestas realizadas.

Conclusiones obtenidas. El alumnado descubrié una
serie de artistas que desconocia por completo y ha
mejorado su percepcion tanto del arte contemporaneo
como de la multiculturalidad, redundando ello ademas
en su valoracion sobre el papel que la educacion
artistica puede jugar en la futura dedicacién docente

Figs. 1y 2 (parte superior), trabajos creados a partir de que aguarda al alumnado de magisterio .
obras de Yin Xiuzhen y Yue Minjun. Fig. 3, fase de trabajo
colaborativo a partir de una obra de Zeng Fanzhi.

Resultados. El proyecto ha tenido unos
resultados muy satisfactorios. Los trabajos
generados dieron prueba de ello y se logro
afianzar en el alumnado el sentido critico y
reflexivo que el arte puede tener.

—
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El pensamiento creativo y cooperativo a través de Design Thinking: una metodologia auténtica
para trabajar la innovacion en el aula universitaria

Latorre Cosculluela, C.; Vdzquez Toledo, S.; Rodriguez Martinez, A.; Arbués Salazar, J.; Liesa Orus, M.

Palabras clave
Empatia, creatividad, proyecto de innovacién educativa; metodologia auténtica.

Resumen

El trabajo sobre habilidades de pensamiento que estimulen la capacidad de resolucién creativa de problemas esta convirtiéndose en uno de los objetivos clave de desarrollo personal y profesional
en el dmbito educativo. Desde el sistema universitario, se subraya la necesidad de estimular en los estudiantes la busqueda de soluciones creativas a diversos retos. A este respecto, el “Design
Thinking” (Pensamiento de Disefio) es entendido como una metodologia que posibilita la creacién y desarrollo de productos y procesos de un modo creativo e innovador. Las acciones que integran
dicho método tienen, como eje conductor, la practica y entreno del pensamiento légico, la colaboracion, la creatividad, la empatia y el aprendizaje a través de procesos de ensayo-error.
Considerando estos referentes tedricos, el equipo docente de las asignaturas de Maestro y relacion educativa y Curriculo en Contextos Diversos, enmarcadas en el primer curso del Grado de
Magisterio en Educacién Primaria de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion (Universidad de Zaragoza), se plantea para este préximo curso 2018-2019 proponer, como supuesto practico
de evaluacién del aprendizaje de sus estudiantes de un porcentaje de la asignatura, la elaboracién de un Proyecto de Innovacién Educativa utilizando, para su creacion y desarrollo, la metodologia
auténtica de Cooperativo + “Design Thinking". Partiendo de una previa estructuracion del aula en equipos de aprendizaje cooperativo, las fases que definiran el desarrollo del proyecto seguiran la
siguiente secuencia: empatiza — define — actia - evaltia - comparte. Se espera que su puesta en marcha tenga evidentes beneficios sobre el aprendizaje del alumnado, comprometiéndose estos mas
activamente en las tareas, buscando las mejores formas de aprender y desarrollando una mentalidad de analisis de diferentes opciones para alcanzar la mejores soluciones.
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El pensamiento creativo y cooperativo a través del Design Thinking: una
metodologia auténtica para trabajar la innovacién en el aula universitaria

secllia Lator -y wadliUlid /dzqueZ, Ana nodriguez, Jorge Arpues y liaria Liesa

-] SEA" 3% LB A SR

Departamento de Ciencias de la Educacion, claiorreunizar es

CONTEXTUALIZACION METODOLOGIA (Design Thinking)

1° Grado de Magisterio en Educacion | EMPATIZA Comprension profunda de necesidades de personas
Primaria. (y entorno) involucradas en el proyecto a desarrollar.
Facultad de Ciencias Humanas y de la i ; g g
Educacién (Universidad de Zaragoza) # | DEFINE-DEA Seleccion de informacion Unica que conduce a
3 perspectivas interesantes. Pensamiento expansivo.
! V - Las ideas se vuelven realidad. Los
Maestro y relacion Curriculo en ¥ | ACTUA-PROTOTIPA } prototipos permiten visualizar las posibles
educativa contextos diversos soluciones para mejorarlas.
" Identificacion de fortalezas y aspectos de mejora.
OBJETIVOS » EVALEA Refinamiento de la idea
Proponer, como supuesto practico de ambas Ampliar el conocimiento y facilitar la proyeccion
asignaturas (para el curso 2018-19), el disefio ¥ | COMPARTE P @

de un Proyecto de Innovacién Educativa

fundamentado en un trabajo interdisciplinar RESULTADOS ESPERADOS

e —— Metodologia Auténtica: Procesos de aprendizaje T e
del proyecto Cooperativa + Design Generacion de respuestas innovadoras Empatia y trabajo
Thinking y creativas para necesidades reales. en equipo
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Flip Teaching en el rendimiento académico y la satisfaccion de los estudiantes del grado de trabajo social

Olivdn Bldzquez, B.; Gémez Poyato, M. J.; Masluk, B.; Asensio Martinez, A.; Magalldn Botaya, R.

Palabras clave
Flip Teaching, rendimiento académico, satisfaccion, Grado de Trabajo Social.

Resumen

Objetivo: Este estudio tiene como objetivo analizar la efectividad de la metodologia docente Flip Teaching (MDFT) en el rendimiento académico (cuantitativo y cualitativo) y la satisfaccion respecto
al aprendiza en la asignatura de“Trabajo Social con Grupos” en el Grado de Trabajo Social.

Metodologia: Se desarrollé un ensayo clinico aleatorizado por clusters. Con el grupo 1(60 estudiantes) de la asignatura de trabajo social con grupos en el Grado de Trabajo Social, se desarrollé una
MDFT en horas tedricas (T1) mientras que con el grupo 2 (50 estudiantes) se utilizé una metodologia de clase magistral en dichas horas docentes. En el grupo asignado a la MDFT, los estudiantes
tuvieron que responder unas preguntas y/o realizar unas actividades docentes referentes al temario de la asignatura previamente a que fueran explicadas en clase T1. Se les facilité material
previamente: videos docentes elaborados mediante el programa Active Presenter y contenidos tedricos elaborado por el profesorado de la asignatura.

Resultados: En la comparacién de los grupos en la variable rendimiento, hubo una diferencia significativa en las calificaciones en el examen tanto cualitativas como cuantitativas, obteniendo el
grupo que habia desarrollado la MDFT una mayor media en la nota de examen, asi como un mayor porcentaje aprobados, notables y sobresalientes. Ademds en este grupo, la asistencia al examen
fue mayor. Respecto a la comparacion de los grupos en la variable satisfaccion de forma cuantitativa y cualitativa, no hubo diferencias significativas en ambos grupos de estudiantes, obteniendo en
general una buena valoracién en ambos grupos. El grupo de estudiantes que habian seguido la MDFT, destacaron la efectividad de la MDFT para comprender, profundizar y llevar la asignatura al dia.
Conclusién: La metodologia docente Flip Teaching ha resultado ser mas efectiva en el aprendizaje que la clase magistral.
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Olivan Blazquez, B*; Gomez Poyato, M® J*; Masluk, B*; Asensio, A*; Magallon Botaya, R**.

CONTEXTO ACADEMICO: Proyecto de
innovacion docente desarrollado en el
grado de Trabajo Social, con los .
estudiantes del grupo 1 y 2 de la .
asignatura de Trabajo Social con §
Grupos, en la Facultad de Ciencias
Sociales y del Trabajo de la Universidad
de Zaragoza.

OBJETIVO: Analizar la efectividad de la metodologia docente
Flip Teaching (MDFT) en el rendimiento académico vy la
satisfaccion respecto al aprendizaje.

METODOLOGIA: Ensayo clinico aleatorizado por clusters (n=110
estudiantes). Con el grupo 1(60 estudiantes) se desarrolld una
MDFT en horas tetricas (T1) mientras que con el grupo 2 (50
estudiantes) se utilizd una metodologia de clase magistral.

Intervencion: Preguntas y/o realizar unas actividades docentes
referentes al temario de la asignatura previamente a que fueran
explicadas en clase T1.

Material facilitado para su realizacion: Videos docentes y
contenidos tedricos elaborados por el profesorado.

Universidad

Zaragoza

RESULTADOS: La muestra esta formada en un 90,1% por
mujeres, con una edad media de 20,5 anos (DT: 3,27). No hay
diferencias significativas iniciales entre ambos grupos.

Los resultados respecto al rendimiento académico se muestra
en la siguiente tabla.

VARIABLES GRUPO FLIPPED GRUPO Pvalor
TEACHING CONTROL
MN=58 N=43
Calificaciones 6,56 (DT; 1,58) SA2(DT: 19T 0002
cuaniitalivas
Sobresaliente 6.9% 2.3%
Notable 34,5% 200,9%
Aprobado 3070 30 2% 0025
SUSpEnso 19% 46.5%
Horas de estudio 14 87 (DT; 10,26) 15,11 {DT; 11,56) 04922

Respecto a la satisfacciéon, no hubo diferencias significativas,
obteniendo una buena valoracion en ambos grupos, aunque el
grupo de MDFT destacaron su efectividad para comprender,
profundizar y llevar la asignatura al dia.

CONCLUSION: La metodologia docente Flip Teaching ha

resultado ser mas efectiva en el rendimiento académico que
la clase magistral.
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Flippeando Economia con Active Presenter

Mur Sangrd. M.; Domeque Claver, N.; Artero Escartin, I.

Palabras clave
Aprendizaje activo, motivacion, flipped classroom, Active Presenter, TIC.

Resumen

Cada vez son mas las experiencias que incorporan la metodologia flipped en el proceso de ensefanza-aprendizaje. En esta innovacion docente se ha aplicado esta metodologia utilizando el
ActivePresenter en las asignaturas de Fundamentos de Economia (1° curso de Gestiéon y Administracién Publica, GAP) y Economia Espafola (2° de Administracion y Direccién de Empresas), en la
Facultad de Empresa y Gestién Publica; y en Economia Aplicada (2° de Ciencias Ambientales), en la Escuela Politécnica Superior.

Los objetivos propuestos han sido: elaborar materiales audiovisuales con ActivePresenter, experimentar si estos materiales han incidido en la motivacién del alumnado y mejoran su rendimiento
académico y analizar las posibilidades que esta aplicacion ofrece en la ensefianza a distancia del Grado en GAP.

Para cumplir estos objetivos, la metodologia empleada ha sido la preparacién de presentaciones de video que se han alojado en Google Drive para poder enlazarlas desde el ADD de cada asignatura.
Su visualizacion de forma auténoma, fuera del aula, y cumplimentacion online de cuestionarios. La resolucion de dudas y de problemas practicos en el aula. Realizacién de una encuesta online para
la evaluacién de la nueva metodologia. Y andlisis de los resultados académicos.

El resultado de esta experiencia ha sido muy positivo. Las clases presenciales se han convertido en algo mas bidireccional profesor-estudiante y también entre alumnos. Mas del 85% de estos han
valorado esta experiencia como “positiva” o “muy positiva”y el 80% ha declarado aprovechar mejor el tiempo lectivo. Ademas, los estudiantes han mejorado sus resultados y consideran que el
profesor estd mas motivado en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Las principales conclusiones de este método son que la actitud de los estudiantes ha cambiado mejorando tanto su autonomia como su rendimiento académico y que ofrece amplias posibilidades
para la ensefianza a distancia en el Grado en GAP.
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Flippeando Economia con ActivePresenter

Estructura e H. Econémica y Economia Publica, mmur@unizar.es

. CONTEXTO
Facultad de Empresa y Gestion Publica/ Escuela Politécnica Superior. Campus de Huesca

Asignaturas: Fundamentos de Economia y Estructura Econdmica, Economia Espafiola y Economia Aplicada

ﬁ OBJETIVOS - | RESULTADOS Y CONCLUSIONES
» Preparar audiovisuales de apoyo a la . T = ;
o i e e R I it O La motivacion del alumnado es mayor y su aprendizaje mas

i ; | . participativo y dinamico.

« Conseguir una clase presencial mas  Active Presenter : i g :

e P TR « Los estudiantes llevan los temas “flippeados” mas al dia.
bidireccional profesor-alumno y mayor '

cooperacion entre estudiantes. *Los videos creados por el profesorado permiten entender

« Experimentar si materiales The flipped & woosssep mejor las explicaciones al poderse visualizar varias veces.
audiovisuales elaborados "ad hoc *El alumnado considera que el profesorado estd mas
E“QEG?"' una mayor implicacion/ implicado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

otivacién.

£ Valoracion global de la experiencia de Flip Teaching a partir de presentaciones
METODOLOGIA \ utilizando el ActivePresenter {siendo 1 muy negativo y 5 muy positivo).

» Elaboracion de “pildoras de aprendizaje”.

* Videos alojados en carpetas de Google Drive O i ol B
(vinculadas a Unizar).

* Trabajo autébnomo del alumno fuera del aula. Discusion
y resolucion de practicas en clase.

i (e Rt

— — S——— .

90
el
. . . . . . — . S—
- o re a_ n E E‘ [ ] Coma valoras os materiabes vaados  Consideras gué se aprovecha mejor ! Valotackin giobal de fa experiencia de
agents - Vit PRk e e ee el e | Sy g | videos, podeast ) en esla bempo hechiva Fip Teaching presentaciones
. T >
mctm I RN Wod  Eed  Pompion del Rucrosiccint T metodoiogia
" f— n e

s Universidad
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La experiencia del design thinking en el desarrollo de la competencia iniciativa y espiritu emprendedor

Cuevas Salvador, J.; Huertas Taldn, J. L.; Ayensa Vdzquez J. A.

Palabras clave
Educacién, mentalidad, competencia, indicadores didacticos.

Resumen
Los alumnos del Master en profesorado, impartido en la Facultad de Educacion, durante el curso 2017/2018 son el objeto de estudio, la especialidad de Administracién, Comercio, Hosteleria,
Informética y Formacion y Orientacion Laboral forman la muestra.
Aunque en el capital humano de los alumnos hay aptitudes y formacion, sin embargo es necesario entrenar la actitud, la ilusién de hacer algo que entusiasme y que se convierta en el motor de
busqueda del sentido de la competencia emprendedora. Para conseguirlo se ha implementado el proceso del design thinking siguiendo tres objetivos:

1. Implementar la metodologia design thinking para estimular la creatividad en los alumnos y la adquisicién de la competencia “sentido de iniciativa y espiritu emprendedor”.

2. Establecer puentes entre el proceso design thinking en su dimension educativa y la dimensidn social, personal y laboral, como experiencia de aprendizaje cercanas a la realidad profesional

del alumno.

3. Desarrollar indicadores didacticos en el procedimiento estandarizado de la metodologia design thinking para la mejora del proceso de enseflanza-aprendizaje.
¢{Como se consigue la transformacion de la mentalidad de los alumnos? Por medio del aprendizaje basado en proyectos, el aula se ha dividido en equipos interdisciplinares, cada equipo vivira la
experiencia de implementar el proceso design thinking en la creacién de una startup.
El design thinking ha entrenado los indicadores necesarios para medir el cambio hacia una mentalidad emprendedora: la involucracion, el compromiso, la innovacion, la competitividad orientada al
mercado liberal y el management o gestién de las organizaciones.
Destacar la participacién y la involucraciéon como clave del éxito, las etapas del design thinking en una constante retroalimentacién con los grupos de interés, ayudan a luchar contra la aversion hacia
el trabajo y la desmotivacién, ayuda a comprender la necesidad de humanizar el trabajo, las relaciones laborales, los modelos de gestién y los procesos productivos.
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La experiencia del design thinking en el desarrollo de la competencia

iniciativa y espiritu emprendedor

Didactica de las Lenguas y de las Ciencias Humanas y Sociales, jesuscs@unizar.es

= Master Universitario en Profesorado E.S.O. Bachillerato, F.P. Y Ensefianzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas
= Especialidad: Administracion, Comercio, Hosteleria, Informatica y FOL

= Asignatura: El entorno productivo
» Muestra: 25 alumnos/as

OBJETIVOS

Implementar la metodologia design th
stimular la creativ

DESIGN THINKING

4 Mﬂdd s b
| de s
cambia

0
™ Ay g

'5‘ -
.‘" PROTOTIPAR
Lo =

ASROONDE CRrTRDARE LR
B0 L 15 5]

ensefianza-aprendizaje.

RESULTADOS s o o CONCLUSIONES
m— = El design thinking significa humanizar el trabajo y un medio
Involucracién iy Fral para la realizacion por el trabajo.
Compromiso f_jjf__ 1 _ = El retrato de los indicadores que permiten encontrar sentido
Innovacion o) A al estilo de vida emprendedor: escuchar, opinar, negociar,

Competitividad / participar, generar conocimiento, sentido de
Administracion y gestion : responsabilidad, creatividad, innovacion, iniciativa y toma de
decisiones, asuncion de riesgos, planificar y gestionar

Universidad
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Pildoras audiovisuales para mejorar las habilidades de comunicacion en los postgraduados
del Grado de Veterinaria: un proyecto interdisciplinar

Mitjana Nerin, O.; Boira Sarto, S .; Laborda, A.; Bonastre Rafales, C.,; Falceto Recio, M. V.; Serrano,C.; Rodriguez, J .; Olivan, B.; Garcia Campayo, J.; Lépez del Hoyo, Y.

Palabras clave
Competencias, relacién interpersonal, audiovisuales.

Resumen

Una comunicacion efectiva y empatica es fundamental en la clinica veterinaria de pequefios animales, ya que el trato con el propietario-mascota es muy cercano. Sin embargo, son competencias
en las que apenas se incide durante el Grado de Veterinaria. En este contexto se planteo un proyecto PIIDUZ_17_179 con varios objetivos generales: la continuidad del grupo interdisciplinar
(veterinaria, medicina y psicologia); la creacion de nuevos recursos audiovisuales y como objetivo final, la formacion de egresados veterinarios (alumnos posgrado del Master propio en clinica de
pequenos animales). En primer lugar, se realizo un estudio de las posibles carencias o fortalezas en las habilidades de comunicacién de los egresados veterinarios analizando los resultados de la
encuesta anénima (100% participacién). Conjuntamente, se disefio una checklist (30 items) para la realizacién de un estudio observacional durante las consultas. Tras el estudio de todos estos datos
se determinaron los puntos mas criticos y asi incidir sobre ellos en la formacién posterior. Seguidamente se grabaron en varias sesiones 20 pequefas pildoras formativas de duracién variable entre
2 a 7 minutos protagonizadas por los integrantes del grupo interdisciplinar y actores voluntarios. Se plantearon varias situaciones con los diferentes momentos de una consulta veterinaria donde
la comunicacidn es un punto clave: Presentacion; Escucha; Informacién; Manejo emociones (veterinario y cliente); Manejo del conflicto; Toma de decisiones; Acuerdo de actuacion y Despedida. En
dichas situaciones se trato de mostrar aptitudes positivas y negativas intercaladas que dieran lugar a un dialogo posterior con el alumno puesto que puesto que en la vida real, nunca todo es 100%
perfecto o imperfecto. Finalmente se realizo un taller-seminario interactivo entre el equipo interdisciplinar y los residentes, estableciendo un debate tras cada pildora. La encuesta de valoracion de
la actividad (97% participacion) lo considero muy positivo para su formacién tanto profesional como personal.
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Pildoras audiovisuales para mejorar las habilidades de comunicacion en
los postgraduados del grado de veterinaria: un proyecto interdisciplinar

'Dpto. Patologia Animal-Hospital Veterinario. Facultad de Veterinaria 2 Dpto. de Psicologia y Sociologia. Facultad de Ciencias
Sociales y del Trabajo. * Dpto. de Medicina, Psiquiatria y Dermatologia. Facultad de Medicina omitjana@unizar.es

CONTEXTO

ACADEMICO M Alumnos posgrado del Master propio en clinica de pequefios animales 1y Il
Y OBJETIVOS @ ‘Ydin OBJETIVOS( grupo interdisciplinar ) Oe2ion de fUEVos = 9y FORMACION
| = —-._recursos audlow_a_u_al_es.-«
— o ESTUDIO OBSERVACIONAL :CHECKLIST ( 30 ITMs) _ 22 pildoras audiovisuales
METODOLOGIA I _ﬁi RESULTADOS tormativas (2 i)

ENCUESTA PREVIAR,_ . ° ¥ - ROLERLATING . — 8
46% [ |
Buena =
=]
£4% Normal EDICION DE LAS PILDORAS
Cierref despedida  Serrores on cada item
TALLER FORMATIVO
E INTRODUCCION TEORICA . - s

Valoracion de los alumnos de su grado
de comunicacion con los clientes

La formacion en estas competencias ha sido valorada como muy positiva tanto a nivel profesional como personal,
por los alumnos, porque que pensamos deberia incluirse en el plan formativo.

Universidad
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{Qué le aporta al estudiante crear contenido en YouTube a través de la metodologia ApS?

Cabanés Cacho, B.; Garcia-Casarejos, N.; Romera Rodriguez, |.

Palabras clave
Creacion de contenidos, competencia digital, aprendizaje servicio, habilidades comunicativas, educacion financiera.

Resumen
Dentro de la asignatura optativa de 4° curso del Grado de Finanzas y Contabilidad de la Universidad de Zaragoza, “Gobierno Corporativo y Responsabilidad Social’, se realiza una propuesta de
actividades mediante la Metodologia Aprendizaje Servicio (en adelante, ApS). Una de ellas consistié en la creacion de contenidos sobre conceptos basicos de finanzas para que estuvieran disponibles
en YouTube. Esta ApS perseguia un triple objetivo:

1. Trabajar aspectos financieros a partir de la reflexion y el pensamiento critico;

2. Prestar un servicio a la comunidad en materia de educacion financiera, con un lenguaje claro y comprensible;

3. Incorporar las nuevas tecnologias a la formacion creando un contenido digital de acceso ilimitado, inmediato y ubicuo.
Nuestros estudiantes son nativos digitales, sus vidas giran en torno a las nuevas tecnologias, que resultan también imprescindibles en un contexto organizativo. Hoy, todo se busca en internet y para
ello miles de personas estan creando contenidos que alimentan la red. Como muestra, en 60 segundos en el afio 2017 se produjeron mas de 400 horas de videos subidos a YouTube, mas de 350.000
tuits enviados y mas de 800.0000 documentos subidos a Dropbox. Nuestros estudiantes consumen contenido creado por otros, pero en su mayoria no los crean, la metodologia ApS, tal y como se
ha aplicado en este caso, les ha permitido convertirse en creadores de contenido.
Los resultados de la actividad ApS muestran que los estudiantes afirman haber mejorado determinadas habilidades al crear contenidos. En concreto, en un 100% manifestaron haber mejorado sus
habilidades comunicativas y profesionales, ademas de hacerles reflexionar sobre los problemas de su entorno y sus posibles soluciones. Por tanto, crear contenidos digitales, desde una perspectiva
de ApS, permite mejorar las competencias transversales de nuestros estudiantes, lo cual mejora su empleabilidad mas alla de los conocimientos técnicos.
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Begona Cabaneés, Nieves Garcia-Casarejos, Israel Romera

La ApS consiste en el disefio, elaboracion y creacion de un video explicativo de conceptos
basicos de finanzas para colaborar en la educacion financiera de la sociedad, donde se
utilicen términos habituales en las relaciones con las entidades bancarias con un lenguaje
claro y comprensible.

Nuestros estudiantes estan acostumbrados a consumir a diario contenido digital creado por
otros. Con este trabajo se pretende ayudarles a crear contenido digital desde una perspectiva
de servicio a la sociedad, al tiempo que se aproxima la universidad al mundo real. Cada vez
es mayor la informacién que los estudiantes consumen en formato video respecto al formato
texto. El desarrollo de estas competencias ayudara a su futura empleabilidad.

OBJETIVOS :

1. Favorecer la reflexion, el pensamiento critico y las habilidades comunicativas

2. Prestar un servicio a la comunidad en materia de educacion financiera

3. Incorporar las nuevas tecnologias creando un contenido digital relacionado con sus
conocimientos adquiridos en la universidad

METODOLOGIA:
Learning by doing y Aprendizaje Servicio (ApS)
RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Contextualizacion de la ApS
Ficha Técnica

Facultad
Grado

Asignatura

Curso
Tipo de asignatura
ECTS

Naturaleza de la ApS

Modalidad de trabajo
Curso académico

Economia y Empresa
Finanzas y Contabilidad

Gobierno Corporativo y
Responsabilidad Social

40
Optativa
6

Obligatoria dentro de la
evaluacion continua

Grupal
2017-2018

El 100% de los estudiantes de esta ApS manifestaron, a través de un cuestionario que cumplimentaron, que habian mejorado sus
habilidades comunicativas y profesionales al crear contenido digital. También les ayudd a reflexionar sobre los problemas de su

entorno y posibles soluciones.

Trabajo financiado por la Universidad de Zaragoza Proyecto: PIIDUZ_17_164

Universidad

Zaragoza
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Unidades didacticas para la educacion literaria basada en canciones

Cristébal Hornillos, R.; Sanjudn Alvarez, M.; Villanueva Roa, J. D.

Palabras clave
Literatura, musica, intertexto, interactividad.

Resumen

Este proyecto ha consistido en la elaboracién de quince unidades didécticas interactivas que explotan los contenidos literarios de canciones de distintos géneros como el pop, rock, reggae,
reggaeton, canciones de autor, etc. y los conectan con obras cldsicas de la Edad Media (‘El Cantar de Mio Cid; el'Romance de Abendmar;‘El Libro de buen amor’y las ‘Coplas a la muerte de su padre’),
el Renacimiento (poemas de Garcilaso de la Vega, Fray Luis de Ledn, Santa Teresa de Jesus y San Juan de la Cruz), y el Barroco (con obras de Quevedo, Gongora, Lope de Vega, Calderén de la Barca y
Sor Juana Inés de la Cruz).

El material ha sido disefiado con el programa eXelLearning dentro de un proyecto de innovacién de la Universidad de Zaragoza del curso 2017/18 pensando en los profesores de Lengua Castellana y
Literatura y los alumnos del Master en Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria. El objetivo es aprovechar los contenidos literarios de las canciones que escuchan los jévenes (temas, tépicos,
vocabulario, recursos literarios, métrica, rima, etc.) para crear un didlogo auténtico que les permitan establecer nuevas relaciones basadas en su intertextualidad, ampliar su competencia literaria y
caracterizar los textos desde un punto de vista estético y sociocultural. Para ello empezamos conversando sobre las canciones siguiendo el enfoque ‘Dime’ (Chambers, 2007), continuamos analizando
los contenidos literarios presentes en estas y concluimos ahondando en aspectos literarios del texto clasico.

Esta metodologia se desarrollé y analizé en el marco de una tesis doctoral (Cristobal, 2017) del curso 2012-13 al 2014-15, en la seccién bilinglie de espanol del liceo José Marti de Varsovia, donde los
alumnos que siguieron esta metodologia aumentaron su motivacion intrinseca un 21,5% mas que los que siguieron una metodologia convencional; ademas de mejorar su competencia literaria en
un 15,4% mas que estos.
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Relacion de autores: Cristobal Hornillos, R; Sanjuan Alvarez, M; Villanueva Roa, J. D.

Conocimientos " contenidos 2 Proyecto de innovacién de la Universidad de Zaragoza del curso 2017/18

.-;jﬁ.;__.:_.- del cirrails: PR profesores de Literatura de 3° de ESO y del Master en Profesorado.

ancionest
b /-

del alumno

2 El objetivo es aprovechar las canciones que escuchan los jovenes para
conectar con la tradicion literaria y crear un dialogo intertextual auténtico.

2 Los alumnos que siguieron esta propuesta dentro de una investigacion
(Cristobal, 2017) aumentaron su motivacion y su competencia literaria.
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Unidades didacticas de educacidn literaria basada en canciones

Unidad 1. El motivo del destierro. Del rock alternativo
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Linidad 6. El 'beatus ille’. Del Canto del Loco a Fray Luis
Unidad 7. El lamento wvital, Del Kanka a Santa Teresa
Unidad &, El amar carnal. Del reggaeton a

la poes ia mistica

Unidad 9. Los vicios humanos, De 'No sopor, no sopor
de Sabina a la picaresca

Unidad 10, El amor eterno. De Enrique Iglesias a
Francisco de Quevedo

Unidad 11, El Carpe Diem. De Juames a Luis de Gongora

Unidad 12. La descripcién del amor. De Alejandro 5anz
a Lope de Vega,

Unidad 13. La violencia de gé
‘Fuenteovejunta’, de Lope

nero. De ‘Ella’, de Bebé, a

i 14. La wda como suefio. De Sofard’, de la
Unidad
Oreja de Van Gogh, a Calderdn

Unidad 15. El despecho y la discriminacidn. De Rozalen

a Sor Juana Inés de la Cruz
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V. Experiencias de coordinacion entre el profesorado

—_

. Gea Galindo, G.; Millera Peralta, A.; Aznar Villacampa, M. P,; Francés Pérez, E.; Atienza Martinez, M.; Gil Lalaguna, N.
Aprendizaje mediante coordinacion de asignaturas de tercer curso del Grado en Ingenieria Quimica

2. Guillén Navarro, N. A.
Elalumnado chino ante las asignaturas juridicas del Grado de Turismo de la Universidad de Zaragoza

3. Del Barrio Aranda, L.; Lépez Casanova, M. B.; Nadal Garcia, I.
El desarrollo de proyectos de colaboracidn interinstitucional como contribucién a la formacion educativa musical del estudiante de magisterio

4. Echeverria Domingo, J.; Royo Grasa, P.
Experiencia fuera del aula: Disefio y aplicacién de métodos de aprendizaje activos por los alumnos de “Inglés en Educacién Primaria II”

5.Vicente Romero, J.; Molinos Rubio, L. M.; Vélez Jiménez, M. P,; Pasamar Alzuria, G.V.; y el resto de miembros de AprenRED
Evaluacién de la adquisicién de competencias transversales entre profesores anfitriones y visitantes miembros de AprenRED

6. Bretos Fernandez, |.; Diaz Foncea, M.; Marcuello Servés, C.; Sarasa Aznar, C.
Experiencias de co-creacién de conocimiento critico y colaborativo en el dmbito de la organizacién y gestion empresarial: El caso del Laboratorio de Economia Social (LAB_ES)

7. Aibar Solana, A.; Sevil Serrano, J.; Generelo Lanaspa, E.; Julidn Clemente, J. A.; Murillo Pardo, B.
Journal Club: transferencia de conocimiento y formacién permanente entre iguales

[ee]

. Lucha Lépez, P; Sdez Bondia, M. J.; Claver Giménez, A. M.
Implicaciones de un proyecto de Aprendizaje y Servicio (ApS): redes de colaboracién escuela-universidad para actualizar un plano del parque Miguel Servet de Huesca

9. Fernandez Amat, C.; Nadal Garcia, |.; Maestro Guerrero, F.; Balsera Gomez, F. J.; Contreras Sequeira, P; Lépez Casanova, B.; Alonso Blesa, J. F.
I Muestra de Juegos Tradicionales en la Facultad de Educacidn de Zaragoza

10. Garcia Marco, F. J.; Pedraza Gracia, M. J.; Salvador Olivan, J. A.; Martinez Pestaia, M. J.; Ruberte Andreu, S.; Gracia Lafaja, C.

Plan de visibilizacién del Grado de Informacién y Documentacion: Andlisis de factores que inciden en la matricula de nuevo ingreso, propuesta de estrategias y disefio de un plan de
visibilidad
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Aprendizaje mediante coordinacion de asignaturas de tercer curso del Grado en Ingenieria Quimica
Gea Galindo, G.; Millera Peralta, A.; Aznar Villacampa, M. P,; Francés Pérez, E.; Atienza Martinez, M.; Gil Lalaguna, N.

Palabras clave
Colaboracion interdisciplinar, aprendizaje basado en problemas, integracién de conocimientos.

Resumen

Durante el curso 2017/18 se ha llevado a cabo la coordinaciéon de tres asignaturas incluidas en el tercer curso del plan de estudios del Grado en Ingenieria Quimica impartido en la EINA. En concreto,
la colaboracion interdisciplinar se ha realizado entre las asignaturas de caracter tedrico “Cinética quimica aplicada’, “Transferencia de materia”y la asignatura de caracter practico “Experimentacién
en ingenieria quimica I". Con esta actividad se pretendia que los alumnos dejaran de concebir las asignaturas tedricas y practicas como compartimentos estancos sin relacién entre ellos, aplicando
de forma simultanea los conocimientos adquiridos en las asignaturas tedricas tanto durante el desarrollo de ambas (primer semestre) como posteriormente en la asignatura de caracter practico
(segundo semestre).

La metodologia aplicada ha sido el aprendizaje basado en problemas, resolviendo ejercicios relacionados con un mismo proceso quimico en las dos asignaturas tedricas, y su aplicacion a escala
de laboratorio para analizar el mismo proceso de forma experimental. La participacién de los alumnos, respecto de los matriculados simultdneamente en las tres asignaturas involucradas, ha sido
elevada (94,3%). La realizacion de la actividad ha tenido impacto en el afianzamiento de los conceptos adquiridos por los estudiantes, siendo este efecto evaluado a través de las calificaciones
obtenidas en los ejercicios relacionados con la actividad en las tres asignaturas. Ademas, de las opiniones de los alumnos recabadas mediante una encuesta se deduce que estan satisfechos con la
actividad y que ésta les ha servido para aprender a interrelacionar los conocimientos adquiridos.

Este tipo de actividades resultan Utiles en el ambito de la Ingenieria Quimica, ya que favorecen la vision de conjunto de un proceso quimico complejo. Por lo tanto, resultaria interesante extender la
coordinacion a otras asignaturas del mismo curso, e incluso de cursos diferentes.

Agradecimientos al Vicerrectorado de Politica Académica por la concesion del PIIDUZ_17_351.

142 Mesa 5. Péster 1



Gloria Gea, Angela Millera, Maria Pilar Aznar, Eva Francés, Maria Atienza, Noemi Gil

Colaboracion interdisci i OBJETIVO: Integrar y  aplicar RESULTADOS
ents asinetirad 7 SCLE' Inar conocimientos adquiridos en distintas Tasa de éxito ® % aprobados
e el S de 3¢ curso asignaturas para favorecer la vision de spLree-tal e
=<0 Ell Ingenieria ' imi
Quilies; nieria conjunto de un proceso quimico. :: presentados
o 70 -
* Cinética quimic ' ' 9
aa
{CQA} q P|Iﬂada J CQA E IQI i* zg :2 i : n % apmhadns
s T . : . 5 [ | . | sobre alumnos
ransferencia de materia # \ & 58 - presentados que,
{TM} B - a su vez, han
* Experimentacion en l l M1 . participado en la
Ingenieria Quimica | (ElQl) - o . = = COA ™ ElQl :ﬁ:é?gadc?f?n
Caracter tedrico == Caracter practico
METODOLOGIA: Aprendizaje 1¢" semestre __20 semestre Calificaciones de la pregunta del examen de EIQI
mediante problemas y aplicacion iEfI | |' _ relacionada con la actividad
en el laboratorio. ol s =
ricula Honor- 185
: Sabresaliente - 22% |
Seleccion del problema: Proceso de absorcién Encuesta realizada Natahls
de CO, sin/con reaccion quimica b Valoracion muy ! . 539% -
— - - positivadela \=% e i
1. Ejercicio CQA  ay Rgsolu_cmﬂ 5|multinea para Ita actividad por .; o o% 7
- obtencion tedrica de parametros : — -
I : parte de los - =
2.EjercicioTM ¢ complementarios ‘ il ‘Vi Participantes en NO participantes
T z - : la actividad en la actividad
3. Practica de Comparacion de resultados

laboratorio (EIQI) -y experimentales y teéricos  CONCLUSIONES: impacto positivo en el afianzamiento de los conceptos

Universidad

Zaragoza Xll Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa — 2018




i#i Universidad XIIJornadas de Innovacion Docente

El alumnado chino ante las asignaturas juridicas del Grado de Turismo de la Universidad de Zaragoza

Guillén Navarro, N. A.

Palabras clave
Derecho, China, integracién, cultura.

Resumen

La incorporacion progresiva de alumnos chinos al Grado de Turismo de la Universidad de Zaragoza ha conllevado a su vez el replanteamiento de las técnicas de ensefianza con el objeto de lograr
su eficiente integracion. Las diferencias culturales y linguisticas se hacen todavia mas sensibles en el ambito de las asignaturas con perfil juridico, en donde el vocabulario especializado y el sistema
juridico pasan por ser importantes obstaculos para los estudiantes de otras nacionalidades. La implementacion de una serie de tareas y medidas que faciliten el aprendizaje juridico de los alumnos
chinos, pasa por ser un elemento interesante que a su vez ayude a superar con éxito la correspondiente asignatura.

Este trabajo forma parte del proyecto de innovacion docente de la Universidad de Zaragoza “PIIDUZ_17_040: El alumnado chino ante las asignaturas juridicas’, centrandose el andlisis de la incidencia
del mismo en las asignaturas juridicas del Grado de Turismo. La metodologia llevada a cabo durante el curso 2017-2018 se centra esencialmente en un sistema de tutorias y la adaptacion de
materiales docentes que han llevado consigo una alta satisfaccion entre los alumnos objeto del proyecto y, a su vez, un alto nimero de aprobados. Este resultado se debe a un trabajo colaborativo
entre profesor- alumno en donde ha sido primordial una alta dedicacién docente y un alto esfuerzo del alumno/a para situarse al mismo nivel que el resto de los estudiantes que participan en la
asignatura en cuestion. Por otra parte, el escaso nivel de espafiol de algunos alumnos chinos supone un importante obstaculo no sélo en cuanto al aprendizaje, sino también en la comunicacién con
el profesor y el resto de compaiieros de clase.
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El desarrollo de proyectos de colaboracion interinstitucional como contribucion a la formacion educativa
musical del estudiante de magisterio

Del Barrio Aranda, L.; Lépez Casanova, M. B.; Nadal Garcia, |.

Palabras clave
Educacién musical, educacién infantil, praxis docente.

Resumen
El presente proyecto de innovacion se desarrolla en el tercer curso de Magisterio de Educacién Infantil en la asignatura de Desarrollo de la Expresion Musical. Los objetivos principales son promover

la colaboracién institucional entre la Facultad de Educacion y Centros de Educacion Infantil y Primaria con la integracidn del trabajo de metodologias activas e innovadoras y contribuir a la mejora
de la formacion inicial del maestro de Educacién Infantil en materia de Musica. Mediante un enfoque metodoldgico cualitativo con una aplicacién empirica se evaltan las metodologias activas
trabajadas en las propuestas didacticas de los estudiantes y se profundiza en el trabajo de la capacidad de analisis critico sobre procesos didacticos musicales escolares, entre otros. Las propuestas
elaboradas por los estudiantes se han llevado a cabo en seis aulas del segundo ciclo de Educacién Infantil de 3, 4 y 5 afos en el Colegio Publico de Educacion Infantil y Primaria Juan XXIIl de Zaragoza,
con la supervisién de maestros de Educacién Infantil, maestros de Musica y profesorado de la Facultad de Educacion. La aplicacion didactica musical en un contexto escolar real ha promocionado el
desarrollo de destrezas musicales y didacticas del estudiante, asi como la reflexion docente en la propia experimentacion como medio de comprension del proceso educativo musical. La aplicacion
escolar de los aprendizajes de la asignatura Desarrollo de la Expresion Musical ha favorecido la oportunidad de relacionar los aprendizajes musicales, con los materiales elaborados y con la evaluacion
de su aplicabilidad en el aula de Educacidn Infantil. Este proyecto ha logrado un elevado impacto en la valoracion positiva del estudiante sobre su utilidad en su formacién como futuro docente, en
la promocion del trabajo cooperativo entre estudiantes y profesorado y en el establecimiento de redes colaborativas de actuacién entre instituciones.
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Luis del Barrio, M. Beléen Lopez, Iciar Nadal

Contexto: La coordinacion entre el profesorado Principales resultados:

universitario y el de un Centro de Educacién Infantil y

Primaria con los estudiantes de tercer curso de g e e Metodologias didicticas Anilisis critico
magisterio en Educacion Infantil que cursan la s

asignatura Desarrollo de la Expresién Musical.

Objetivos: a) Promover la colaboracion entre la
Facultad de Educacion y centros de Educacién Infantil
y Primaria hacia la mejora de la formacion musical del  =tas oo aceptase «sasiants aiucno apees B wha WP wAcepliie = Bammie’ WhNG
maestro de Educacién Infantil. b) Potenciar el trabajo
cooperativo. ¢c) Implementar y evaluar las metodologias
activas. d) Estimular la reflexion del estudiante en
entornos colaborativos. e) Educar la capacidad de
analisis critico sobre los proyectos musicales escolares.

Conclusiones: La aplicaciéon de
proyectos cooperativos en un
entorno escolar ha motivado la
praxis docente, la reflexion y el
analisis del conocimiento musical
y didactico en la propia
experimentacion. Su evaluacion
ha entrenado |a capacidad
didactica y critica del estudiante.

Metodologia: Investigacién-accion. Observacién
participante, pauta de evaluacion (coevaluacion),
cuestionarios pretest y postest. Aplicacién de las
propuestas. Recogida de datos y analisis.
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Experiencia fuera del aula: Disefo y aplicacion de métodos de aprendizaje activos por los alumnos de
“Inglés en Educacion Primaria Il”

Echeverria Domingo, J.; Royo Grasa, P.

Palabras clave
Aprendizaje por proyectos, integracion, coordinacién profesor-alumno, bilingliismo, inteligencia emocional.

Resumen

Dentro del programa de la asignatura “Inglés en Educacién Primaria Il” se les propuso a los alumnos una actividad voluntaria coordinada entre la profesora Pilar Royo, de la Facultad de Filosofia y
Letras, y su profesora Julia Echeverria, de la Facultad de Educacién. El objetivo de la actividad fue la puesta en practica, fuera de un contexto universitario, de distintos proyectos que los alumnos
habian realizado y presentado en clase. Dichas actividades iban dirigidas a un publico infantil similar al que los alumnos de magisterio encontraran una vez se gradien y comiencen su vida
profesional.

Las profesoras organizaron un taller de cuentacuentos en coordinacién con la Asociacién de Amigos del Camino de Santiago en la sede del Teléfono de la Esperanza de Zaragoza, reforzando asi la
presencia de la universidad fuera del contexto académico. En el taller participaron siete alumnos de segundo curso del Grado en Educacién Primaria y se inscribieron treinta nifios y nifas en un rango
de edad desde los dos hasta los diez anos. Asimismo, los nifios fueron acompanados por sus abuelos. Los alumnos de magisterio disefiaron un programa variado y activo que incluia cuentacuentos,
canciones, experimentos y juegos en inglés con los que consiguieron motivar e integrar tanto a los nifilos como a sus abuelos.

Gracias a este taller, los nifios pudieron desarrollar su competencia comunicativa en la lengua inglesa asi como sus competencias sociales y emocionales. Por otra parte, los alumnos universitarios
pudieron implementar ejercicios realizados durante el curso y crear nuevas actividades, ademas de reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje y aplicarlo a su futura funcion docente. Las
conclusiones, tras realizar un test de satisfaccion entre los alumnos, fueron que este tipo de actividades orientadas a la vida real refuerzan el rendimiento de los alumnos y mejoran la calidad de la
experiencia universitaria.
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Experiencia fuera del aula: Diseno y aplicacion de métodos de aprendizaje
activos por los alumnos de “Inglés en Educacion Primaria II”

als 4 e H ]
Julia Echeverria, Pilar Royo

Departamento Filologia Inglesa y Alemana, prg@unizar.es, juliaed@unizar.es

2. OBJETIVOS PROPUESTOS

“+» Aplicacion de proyectos realizados en clase en
el mundo real

<+ Reflexion del alumno sobre su propio
aprendizaje

% Desarrollo de competencias comunicativas y
sociales

% Practica docente en lengua inglesa

' # Resolucion de problemas

1. CONTEXTO ACADEMICO

« Titulacion: Grado en Magisterio de
Educacion Primaria

« Curso: Segundo

» Asignatura: Inglés en Educacién Primaria
|

« Actividad: “Lets Play: Taller de
cuentacuentos y juegos en inglés” realizado
por alumnos Yy dirigido a un publico infantil

» Colaboradores: Asociacion Amigos del
Camino de Santiago y Sede del Teléfono
de la Esperanza (Zaragoza)

4. RESULTADOS

v" Toma de contacto con su futura labor docente

v Aumento de la motivacion de los alumnos

v Mejora de sus habilidades sociales y linguisticas

v" Mayor habilidad para manejar una clase con
distintos niveles y edades

3. METODOLOGIA
» Método comunicativo: Preparacion de
taller en inglés dirigido a nifios entre 2 y

10 anos.
» Aprendizaje basado en proyectos: 5. CONCLUSIONES
-Experimento cientifico El taller permitié que los alumnos fueran profesores por un dia, mejorando su
-Actividades para el desarrollo de la motivacion, autoestima y satisfaccion con la asignatura. Ademas, les ayudo a tomar
inteligencia emocional de los nifios conciencia sobre la importancia de disefiar actividades teniendo en cuenta la
-Cuentos /| diversidad existente en las aulas.
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Evaluacion de la adquisicion de competencias transversales entre profesores anfitriones
y visitantes miembros de AprenRED

Vicente Romero, J.; Molinos Rubio, L. M.; Vélez Jiménez, M. P,; Pasamar Alzuria, G. V.; y el resto de miembros de AprenRED

Palabras clave
Cooperacién intelectual, mejora de la educacién, desarrollo de las habilidades.

Resumen
El origen de esta experiencia piloto, desarrollada por el grupo AprenRED en los cursos académicos 2016/17 y 2017/18, fue la existencia de diferentes herramientas metodoldgicas empleadas para la
adquisicion de competencias transversales. AprenRED estd integrada actualmente por 45 profesores de 11 centros de la Universidad de Zaragoza de diversas areas y especialidades.
Objetivos
- Determinar nivel de adquisicion de las competencias transversales planteadas, segun profesorado y alumnos.
- Valorar nivel de evaluacion de las competencias transversales planteadas, seguin profesorado y alumnos.
« Analizar viabilidad de posibles intervenciones de mejora.
Metodologia
Se propusieron los siguientes grupos y se distribuyé a los miembros en los mismos:
« Instrumental: Capacidad de andlisis, sintesis, resolucién de problemas y toma de decisiones
- Personal: Trabajo en equipo
- Sistémica: Creatividad, liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor
Varios profesores “visitantes” asistieron a las clases practicas de profesores “anfitriones” de los distintos grupos. Mediante una encuesta, adaptada para
cada competencia y rol del profesor, se valord la adquisicion y evaluacion de las competencias. Los alumnos cumplimentaron una encuesta andnima para conocer su percepcion.
Resultados y conclusiones
En general, la percepcion de los visitantes es de mayor nivel de adquisicidn que el previsto por el anfitrion. Esto muestra la necesidad de objetivar la evaluacién de estas competencias.
- Los alumnos tienen una percepcidn, normalmente, intermedia entre anfitrion y visitante, lo queindica que las actividades estan planteadas adecuadamente.
- Se trabajan de forma adicional a un nivel medio/avanzado diversas competencias transversales en una misma practica.
- En las experiencias presentadas, no suele establecerse un sistema de evaluacion especifico para las competencias transversales. Esto muestra la necesidad de sistematizar el proceso de
evaluacion de competencias transversales.
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Evaluacion de la adquisicion de competencias transversales entre
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r5 2 Palmira Velez,

.p.. A - 1 T, I.&_
50NZalo Vicente Fasamar; y el resto de
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1 CONTEXTO

AprenRED

o RED B
) Universidad Zaragoza

Activicksd organizac
wigidn multidiscipiinar de la adquisicidn y evaluacidn de las Competencias
Transversabes” de la Uiniversidad de Zaragora dentre del PIUDUZ_15_394
By ST el

Las competencias transversales
en la Universidad de Zaragoza
desde una vision multidisciplinar

ia por al Grupo de Innovacon Docenle “AprenRED

O OBJETIVOS
- Determinar nivel de adquisicion de competencias
transversales planteadas.
— Valorar su nivel de evaluacion.
- Analizar viabilidad de posibles intervenciones de mejora.

QO METODOLOGIA

Capacidad de andlisis,
sintesis, resolucion de
problemas y toma de
decisiones

Trabajo en equipo
Creatividad, liderazgo,

iniciativa y espiritu —
emprendedar |

Anfitriones
Visitantes
Alumnos

Anfitriones
Visitantes

Seleccion
competencias
transversales
roles y grupos
Valoracion
adquisicion y
evaluacion de
competencias

Distribucion de

s Universidad

JJ.I. Zaragoza

AprenRED-unizar(http://aprenred.unizar.es), *jorgevr@unizar.es

0 RESULTADOS
¢A qué nivel crees que los alumnos han podido adquirir
competencias personales?

4 u VEsitares - Robotica
® Anfitridn - Robdtica
35
® VEsitantes - Andlisis de plezas y ensamblajes
3 asitido por ordenador
E Anfitridn - Andliss de plezas y ensamblaes
asistido por ordenador
2.5 4  Visitartes - Mundo actual
® Anfitridn - Munda actual
2
m Visitantes - America contempordnea
1.15 m Anfitridn - Armdica contempordnea
i s Visitantes - Introduccion al mdgketing
Anfitridn - introduccidn al marketing
0, 4 T
u Visitantes - Disefio Grifico Aplicado a Producto
0 ® Anfitridn - Disefio Gréfico Aplcado & Producto

Adguisiciin adicional de competencia "Trabajo en egqu pn‘

U CONCLUSIDN ES

* Necesidad de objetivar evaluacion de competencias.

+ Las actividades trabajan adecuadamente las competencias
principales, asi como las secundarias.

+ Sistematizar evaluaciéon de competencias transversales.

+ Se debe buscar la coordinacion de los titulos.
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Experiencias de co-creacion de conocimiento critico y colaborativo en el ambito de la organizacion
y gestion empresarial: El caso del Laboratorio de Economia Social (LAB_ES)

Bretos Ferndndez, |.; Diaz Foncea, M.; Marcuello Servés, C.; Sarasa Aznatr, C.

Palabras clave
Economias alternativas, educacién empresarial, Innovacion docente, organizaciones de economia social, universidad.

Resumen

En los ultimos afos, hemos asistido a una creciente critica de la ideologia ‘gerencialista’y neoliberal que impregna las escuelas de negocio y facultades de ciencias empresariales, enfatizandose asi la
marginalizacién del pensamiento critico sobre la organizacién y gestién que se produce diariamente en dichos espacios educativos.

En este contexto, existe un creciente interés por examinar intervenciones subversivas de los académicos que pueden implicar la produccién de nuevas subjetividades, la constitucion de nuevos
modelos organizacionales y/o la vinculacién de estos modelos con los movimientos sociales actuales.

Este trabajo presenta la experiencia del Laboratorio de Economia Social (LAB_ES), creado en 2017 en la Facultad de Economia y Empresa de la Universidad de Zaragoza. En concreto, se presentan las
principales experiencias e intervenciones realizadas desde el LAB_ES en torno a tres ejes:

(1) Espacio de trabajo colectivo; (2) Espacio de participacion de la comunidad universitaria; (3) Espacio de Investigacion colectiva.

El estudio refleja las posibilidades de incluir en la agenda pedagdgica el estudio de las organizaciones alternativas, es decir, organizaciones basadas en principios sociales como la democracia,
igualdad, emancipacion y sostenibilidad medioambiental, que plantean una alternativa a la organizacién jerarquica capitalista tradicional. Asimismo, se debaten los potenciales resultados del
LAB_ES no solo para fomentar un pensamiento critico entre el alumnado, sino también para que este colectivo sea capaz de emprender experiencias alternativas de organizacion y gestion fuera de
la universidad. Finalmente, se extraen algunas conclusiones clave acerca del papel del LAB_ES como espacio de investigacion colectiva y de produccidn de conocimiento critico sobre la organizacién
y gestion empresarial, generado de manera colectiva entre diferentes actores sociales vinculados a la universidad que incluyen profesorado, personal de administracion y servicios, alumnado y
profesionales del sector.
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Ignacio Bretos, Millan Diaz Foncea, Carmen Marcuello, Clara Sarasa

Contexto académico
Alumnado, PDI y PAS de
la Facultad de Economia

Resultados

PRACTICAS EN EMPRESA

Estudio de la puesta en marcha de una emprésa de

Trabajo colectivo

insercién por parte de la Fundacidn YMCA

y Empresa (Universidad
de Zaragoza)

;Porqué el LAB_ES?

« Marginalizacion de
modelos alternativos de
organizacion y gestion
en la docencia en
economia y empresa

* EI LAB_ES nace en
2017 como un espacio
para experimentar con
la Economia Social
(ES) por parte de la
comunidad universitaria
- alumnado, PDI y
PAS practican con
proyectos basados en
los principios de la ES

Dezarrolla L
APS CONSULTORIA

SOCIAL

Practicas Empresa

APS Consultoria Social
Premio Innovacién Social
Proyectos DEES

PREWIO INNOVACION SOCTAL UNIVERTTARIA

9 Proyecios

Participacion Comunidad

Presentacion LAB_ES
Semillero de |deas
Encuentro Universidad-ESS
Miércoles Comercio Justo
Del Laboratorio al Aula

EVENTO DE PRESENTACION DEL LAB _S

SEMILLERQ DE IDEAS

Formacién
Invastigacién
Tersitorio

ENCUENTROD UNIVERSIDAD-LSS

12 estudiantes 44 panicipanies
Consumo responsable
Cine Forum :
PARTICIRACION T
= [ k Curso ADESD,
T COMUNIDAD intrinies

COMERCIO JusTO

DEL LABORATORIO AL AULA

Universidad
Zaragoza

CLAUSULAS SOCIALES

53 entidades analizadas | TFG |
Gula para la contratacién pablica

INVESTIGACION
COLECTIVA

EMPRENDEDORES COOPERATIVOS

65 casos analizados | TFG

DIRECTORIO DE ECONOMIA SOCIAL

502 entidades | Herramienta | Ayuntamiento de Zaragoza | Caja
Laboral | Universidad de Zaragoza (eréditos)

Investigacion colectiva

Clausulas Sociales
Emprendedores Cooperativos
y Contratacion Publica
Directorio de Economia Social

Conclusiones

* Difusion entre la comunidad
universitaria de experiencias
de organizacion y gestion
basadas en los principios de
democracia, solidaridad,
ayuda mutua, compromiso
con el entorno, etc.

« Potenciacién entre los
participantes de una visién
critica de la economia y la
gestion empresarial

 Generacion de conocimiento
de manera colectiva entre
diferentes agentes
(profesores, alumnos, PAS,
profesionales y trabajadores
de la Administracion Publica)

+ Espacio transformador con
un largo recorrido de futuro
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Journal Club: transferencia de conocimiento y formacion permanente entre iguales.
Aibar Solana, A.; Sevil Serrano, J.; Generelo Lanaspa, E.; Julidn Clemente, J. A.; Murillo Pardo, B.

Palabras clave
Traduccién integrada del conocimiento, formacién permanente, investigacién cuantitativa y cualitativa, competencias transversales.

Resumen
Este proyecto consiste en la aplicacion y difusion de la estrategia formativa Journal Club en la dinamica formativa de los alumnos de master. Un Journal Club es un grupo de individuos que se retinen
periédicamente para evaluar criticamente articulos recientes de la literatura académico cientifica y poder asi incorporarla a su conocimiento académico y a su practica profesional. Entre los diferentes
objetivos planteados, esta experiencia pretendia:

1. fomentar las competencias transversales y especificas de la difusion cientifica;

2. comprender la importancia de la transferencia integrada del conocimiento entre la sociedad.
El contexto de aplicacién de esta experiencia formativa inter-master se sitUa entre el Master Universitario en Evaluacién y Entrenamiento Fisico para la Salud de la Facultad de Ciencias de la Salud
y del Deporte de Huesca y el Master de Aprendizaje a lo largo de la vida de la Facultad de Educacién de Zaragoza. Concretamente, la experiencia se llevé a cabo entre las asignaturas de ‘Bases para
la promocion de la actividad fisica’en Huesca y 'Educacion Fisica, promocion de la actividad fisica y calidad de vida’en Zaragoza a lo largo del curso académico 17-18, si bien su origen proviene de
una experiencia piloto del curso 16-17.
El Journal Club se desarrollé en dos convivencias presenciales independientes donde se han trabajado contenidos comunes de ambas asignaturas a través de aproximaciones metodoldgicas
diferentes , por un lado se abordé la promocion de la actividad fisica con una perspectiva cuantitativa y por otro desde una visién cualitativa. El alumnado de los dos master debia preparar una
presentacion oral (formato pdster) en torno a un trabajo de investigacién individual ,llevado a cabo con una de las dos metodologias, y presentarlo en aproximadamente 15 minutos en una de las
convivencias. Posteriormente se procedi6 a la discusion y reflexién conjunta de los contenidos tratados. Los alumnos mostraron una satisfaccion evidente con la dinamica de aprendizaje realizada y
el conocimiento de la estrategia de formacién continua para su futuro profesional.
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Alberto Aibar, Javier Sevil, Eduardo Generelo, José Antonio Julian & Berta Murillo

Master Universitario en Evaluacion y
Entrenamiento Fisico para la Salud

Metodologia de
‘investigacion cuantitativa
(analisis datos
acelerometros)

Competencias
transversales oralesy ——
escritas

Iniciacion a la difusion
cientifica

Tematica:

Promocion de la AF

Metodologia de

— investigacion cualitativa

(analisis fotovoz)

Formacion permanente
entre iguales

Promocion de la
transferencia de
conocimiento

Master de Aprendizaje a
lo largo de la vida

_ Conclusién: Dinamica positiva de aprendizaje y formacion continua

Universidad
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Implicaciones de un proyecto de Aprendizaje y Servicio (ApS): redes de colaboracion escuela-universidad
para actualizar un plano del parque Miguel Servet de Huesca

Lucha Lépez, P, Sdez Bondia, M. J.; Claver Giménez, A. M.

Palabras clave
Coordinacién inter-nivel, formacion docente, educaciénprimaria.

Resumen
Contexto:
Durante este curso académico realizamos un proyecto de aprendizaje y servicio (ApS) en el que participaron maestros (ME), estudiantes de primaria (EP), profesores universitarios (PU) y estudiantes
del Grado de Maestro en Educacién Primaria(EGM).
Objetivo. Evaluar las implicaciones de la puesta en marcha de un proyecto de ApS desde las tres entidades participantes en el mismo: la escuela, la universidad y la ciudad de Huesca.
Metodologia:
El desarrollo del proyecto de ApS constd de las siguientesfases:

- Disefo, acordado entre ME y PU, de una secuencia para conocer los arboles del parque Miguel Servet deHuesca.

- Puesta en marcha de la secuencia. Durante su desarrollo los EP detectaron que el plano de los drboles del parque estaba desactualizado. Se decidié actualizarlo. También colaboraron

EGM, ME yPU.

- Presentacién del nuevo plano alayuntamiento.

- Evaluacion de los aprendizajes eimplicaciones.
Resultados:
Los EP aprendieron sobre ciencias naturales y sociales, matematicas y lengua al actualizar el plano de un parque; los ME aprendieron sobre el ApS, EGM desarrollaron competencias profesionales con
un proyecto alejado de una ensefianza tradicional, los PU aprendieron sobre la dindmica del aula en este tipo de proyectos manteniendo las relaciones con los ME. El ayuntamiento de la ciudad de
Huesca fue informado de la desactualizacion y recibié un plano actualizado.
Conclusiones:
Desde la formacion de maestros y profesores el ApS aporta aprendizajes sobre el tema tratado, incrementa la eficacia de la accion docente y el compromiso en la transformacion de la sociedad.
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Implicaciones de un proyecto de Aprendizaje y Servicio (ApS): redes de
colaboracion escuela-universidad para actualizar un plano del parque Miguel Servet
de Huesca.

Fedro Lucna, VI Jose saez, Ana Claver

Departamento Didactica de las Ciencias Experimentales, plucha@unizar.es

Contexto

Profesores de la asignatura Didactica o o
del Medio Biologico y Geol6gico Evaluar las implicaciones de la puesta

(DMBG) de la Facultad de Ciencias en marcha de un proyecto de ApS
Humanas y de la Educacion A== desde las tres entidades participantes
Maestros del CEIP El Parque

Estudiantes del grado de maestroen | : — || en el mismo: la escuela, la
educacion Primaria realizando EStUd'?”fefﬁ de 5°y 6° de Educacion universidad y la ciudad de Huesca
practicas escolares y TFG Primaria del CEIP El Parque

Objetivo

Acciones llevadas a cab

WL

CaRom - e _ Vamos al Ayuntamiento de Huesca
del parque “era viejo", ¢ por qué no actualizarlo?

Resultados y conclusiones

El proyecto realizado tuvo implicaciones para todos los participantes en el mismo, aprendiendo sobre el ApS, tanto maestros como
profesores, generando implicaciéon en los estudiantes de primaria al mismo tiempo que aprendian matematicas, lengua y ciencias.
Ademas se han hecho mas fuertes las redes de colaboracion entre escuela y universidad.

El plano elaborado ha servido de apoyo al ayuntamiento para la creacion de una aplicacion movil sobre el parque Miguel Servet.

is  Universidad
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| Muestra de Juegos Tradicionales en la Facultad de Educacion de Zaragoza
Ferndndez Amat, C.; Nadal Garcia, I.; Maestro Guerrero, F.; Balsera Gémez, F. J.; Contreras Sequeira, P.; Lopez Casanova, B.; Alonso Blesa, J. F.

Palabras clave
Educacién musical, musica tradicional, musica en la escuela, el juego, aprendizaje ludico.

Resumen

Se realizé una experiencia de aprendizaje destinada a la mejora de la competencia general “Disefar, planificar y evaluar procesos de ensefianza-aprendizaje” (CG2) para estudiantes universitarios de
la Mencion en Educacion Musical de la Facultad de Educacion de Zaragoza. La experiencia favorecié una aproximacion a su realidad profesional y utilizé los juegos tradicionales con canciones como
herramienta didactica. Se desarrollé a través del trabajo colaborativo entre diferentes colectivos implicados en educacion: estudiantes de la Mencién en Educacion Musical, profesores universitarios,
especialistas en juegos tradicionales, especialistas en inteligencia emocional, maestros de Musica, maestros de Educacion Fisica y alumnos de tercero de Primaria de cuatro colegios de Zaragoza
(Salesianos, Agustinos Romareda, Recarte y Ornat y Eliseo Godoy). Esta experiencia se disefié desde las asignaturas de “Lenguajes de la Musica’,“Musica y Movimiento Expresivo”y “Formacién Vocal y
Auditiva’, todas ellas optativas de la Mencidn en Educacion Musical. La metodologia empleada fue activa, participativa, observacional y analitica, que permitio, a través del trabajo en grupo, tener una
perspectiva holistica de los aprendizajes, para una mayor proximidad a la realidad profesional de nuestros estudiantes. Los estudiantes universitarios disefaron, planificaron y evaluaron procesos
de ensefanza-aprendizaje para alumnos de tercero de Primaria, basados en juegos tradicionales con canciones como recurso interdisciplinar. Este trabajo permitié desarrollar contenidos musicales,
emocionales y motrices, para Tercero de Primaria. Desde la Facultad, se elaboré material didactico para los maestros de los colegios participantes. Estos trabajaron con los alumnos de tercero, los
juegos desde Educacion Musical y Educacion Fisica. Una vez trabajados los juegos en las escuelas, se celebré la | Muestra de Juegos Tradicionales en la Facultad de Educacion, en la que los alumnos
de Tercero compartieron los juegos aprendidos.

Esto permitid, a través de los juegos tradicionales, mejorar la competencia CG2 favoreciendo una aproximacion a la realidad profesional de nuestros estudiantes.
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Departamento de Expresion Musical, Plastica y Corporal, cfamat@unizar.es

Contexto: Experiencia para los estudiantes de cuarto curso, pertenecientes a la Mencion en Educacion Musical de la Facultad de
Educacion. Desde las asignaturas de “Lenguajes de la Musica”, “Musica y movimiento expresivo” y “Formacion vocal y auditiva”. Se
emplearon juegos tradicionales con canciones para disefar actividades destinadas a alumnos de tercero de Educacion Primaria.

Objetivos: 1.- Facilitar una mejora en el aprendizaje de la competencia general CG2: Disefar, planificar y evaluar procesos de
ensefanza-aprendizaje. 2.- Desarrollar una experiencia innovadora a través de los juegos tradicionales con canciones. 3.- Aproxlmar a
los estudiantes a la realidad profesional de su especialidad. 4.- Celebrar la | Muestra de Juegos Tradicionales. e

Metodologia: Activa, participativa, observacional y analitica, a través del trabajo en grupo.

Resultados: ¢ Esta experiencia te ha servido para:

1.- Aprender a disefar procesos 2.- Mejorar tu capacidad de planificar 3.- Evaluar actividades para la mejora
de ensefianza-aprendizaje? actividades en los procesos de los procesos de ensenanza-
= F ' y de ensefianza-aprendizaje? Aprendizaje?
1
nada — poco - bastante - mucho nada — poco - bastante - mucho nada — poco — bastante - mucho

Conclusiones: 1.- Los juegos tradicionales permiten trabajar contenidos musicales, emocionales y motrices.
2.- La | Muestra de juegos tradicionales permitio una aproximacion a la realidad profesional de la especialidad
3.- Los Juegos Tradicionales permitieron mejorar el aprendizaje de la competencia CG2

s Universidad
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Plan de visibilizacion del Grado de Informaciéon y Documentacion: Analisis de factores que inciden en la
matricula de nuevo ingreso, propuesta de estrategias y diseno de un plan de visibilidad

Garcia Marco, F. J.; Pedraza Gracia, M. J.; Salvador Olivdn, J. A.; Martinez Pestaia, M. J.; Ruberte Andreu, S.; Gracia Lafaja, C.

Palabras clave
Visibilidad de titulaciones, planes estratégicos, satisfaccion del estudiante, grado en informacién y documentacion.

Resumen

Se pretendié conocer con profundidad cuales son los factores que pueden estar incidiendo en la baja tasa de matricula en primer curso de la titulacion a partir de la opinion de estudiantes,
egresados, profesores y profesionales; y disefiar estrategias para optimizarlos. Los factores detectados han sido de caracter extrinseco (baja visibilidad entre los estudiantes potenciales, disminucién
del empleo publico durante la crisis, etc.) e intrinseco (baja interconexion con el tejido profesional, posible insatisfaccion de los estudiantes, deficiencias estructurales en la interaccidn entre el titulo
y su entorno, etc.). Para ello, se utilizaron técnicas de encuesta, entrevista y grupo de enfoque con estudiantes, egresados, profesores y profesionales. Como resultado de las tres encuestas realizadas
a estudiantes de primer curso, profesores y egresados, se obtuvieron datos detallados sobre percepcion del problema entre los diferentes actores, problemas de base y estrategias y acciones
propuestas para afrontar el problema. Ademas, se detectaron diversos problemas que dificultan acciones de visibilizacion en la Universidad de Zaragoza que pueden tener un caracter general.
Finalmente, se desarrollé un plan de intervencién para mejorar la visibilidad de la titulacion con interés para otras titulaciones en la misma situacion. Los objetivos estratégicos que se han planteado
son seis: establecer las audiencias y el mensaje del plan de visibilizacién, familiarizar a los candidatos potenciales con el grado, desarrollar una red de apoyo (agentes y aliados) comprometida y
satisfecha, potenciar la atencién a los candidatos interesados, desarrollar una plataforma multimedia de visibilidad en cooperaciéon con el entorno profesional y social inmediato, y desarrollar una
estructura de apoyo a la visibilizacion.
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Plan de visibilizacion del Grado de Informacion y Documentacion: Analisis de factores que inciden
en la matricula de nuevo ingreso, propuesta de estrategias y disefo de un plan de visibilidad

Departamento de Ciencias de la Documentacion e Historia de la Ciencia, jgarcia@unizar.es)

Contexto

o DI ) Conclusiones:
aonidadel Metodologia Resultados Borrador de
ingreso en el « Encuestas RS, Plan de

rado en : = g
I;‘}n‘fcrrms;h::.i-:':n y * Estudiantes Visibilidad

: de primer —
Documentacion
i TR i 1.Establecer las
hasta menos de Curso :

; 5 audiencias y el
la mitad de lo Profesores mensaje del plan

previsto en la * Egresados | ] | de visibilizacion
memoria de » Grupo de ’ ' 2 Familiarizar a log
verificacion enfoque candidatos
Figura 1. Gravedad del problema potenciales con el
Grado
3.Desarrollar una red
de apoyo (agentes

e y aliados)
ObjEtIVDS comprometida y

- Inventariar los factores que pueden estar incidiendo en ; :atisfﬂ‘?hal
la baja matricula de estudiantes de nuevo ingreso ke ealil

: : : . : . atencion a los
» Desarrollar metodologias para estudiar dichos factores. Figura 2. 2 Gusl 65 lu percepcion de ta candidatos

. s visibilidad del grado? .
+ Proponer un modelo de interaccion interesados

* Producir un documento de diagnostico de la titulacion ; S'E;ﬁ,';{ﬁi'g‘ e
que pueda ser utilizado para su mejora y para la : il i multimedia de
discusion con las autoridades académicas, visibilidad en
representantes profesionales y autoridades de ' - | : gﬁfg’;ﬁ';‘%‘}eﬁnﬂ
evaluacion y certificacion. ; l . | ; W y social inmediato

« Recopilar soluciones propuestas por los diferentes | Temrneie  aneme  Tnmennie s Fewsess e ed e ) 6.Desarrollar una
agentes : estruciura de apoyo

o isibilizaci
- Conocer y documentar otros planes de visibilidad AiENERCK

: Coitlo Figura 3. Motivos para cursar gl grado
+ Producir el borrador de un plan de visibilidad

is  Universidad
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Reinvent The Classroom: Hacia la transformacion del aula

Sdnchez Sansegundo, F. J. ; Gozalo Mandridn, A.

Palabras clave
Educacién, transformacion, Innovacion, RTC.

Resumen

El proyecto Reinvent The Classroom (RTC en adelante) tiene su foco en todo el espectro educativo, desde la etapa de infantil hasta la educacion superior.

Esta idea nace de la necesidad del cambio de espacios en el entorno educativo. El modelo educativo mas extendido es el mismo que el de hace mas de cien afios, un modelo expositivo donde el
conocimiento se transmite de manera unidireccional, del docente a los discentes. En el mundo actual nos encontramos con que la realidad sociolaboral es muy distinta a la del aula; por ello, ese
modelo tradicional estd agotado y se ha propuesto el proyecto RTC, basado en el desarrollo competencial y de habilidades en el cual el alumno es el creador de su propio conocimiento, dejando de
ser meros consumidores.

El objetivo principal del RTC es: Realizar una transformaciéon educacional en los centros educativos a través del proyecto RTC y conseguir una mejora en los resultados académicos de los alumnos
donde se implanten las aulas.

En el proyecto RTC se engloban multiples metodologias, todas ellas basadas en un principio basico, que es el neurodesarrollo competencial. Aplicamos metodologias que hagan que el alumno se
desarrolle en diferentes campos y ejes. El espacio RTC tiene una division interna en espacios segun la Filosofia Maker, Design Thinking y el aprendizaje social.

El proyecto RTC, con poco mas de un afo de vida, ha sido implementado en mdas de 10 centros educativos en Espana. Actualmente ese nimero sigue en aumento en Espafia y en Colombia
comenzamos a implantarlo.

Los resultados obtenidos en alumnos, docentes y familias son muy prometedores. Este proyecto contintia en activo y bajo un seguimiento constante. Los primeros datos obtenidos indican una
evolucion en las competencias y habilidades en alumnado y profesorado.
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Angel Gozalo, Javier Sanchez

” Infantil — Universidad

} REINVENT THE CLASSROOM ETAPAS:

pasipoos THINKING OBJETIVO:

.......... Investiga Transformar el modelo de espacio educativo.
Descubre

DESING METODOLOGIA:

Disefa Metodologias activas y criticas que permitan al

alumnado desarrollar sus competencias y habilidades.

Innova

N Y OLT RESULTADOS:

- LYo ARY & « 9 Centros Educativos y 1 Universidad.
* 12 aulas RTC en Espafia.
« 12 aulas en camino.

\

CONCLUSION:
Presenta MAKER Qﬁ]’ eeeaeens
Comparte Crea e 0000000000000 000000000 +4000 alumnos
P Construye O Profesores formados
@|@ | Microsoft m ﬁ 0000000000000 00000000 +600 profesores
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VI. Aplicacion de metodologias activas Il

—_

.Romero Pascual, E.; Artal Sevil, J. S.; Artacho Terrer, J. M.
Analitica del aprendizaje: posibilidades para la docencia universitaria

2. Gil Clemente, E.; Garcia Catalén, R.; Cogolludo Agustin, J. I.; Lizasoain Iriso, I.; Millan Gasca, A.
Aprender matemadticas ;Qué enserian los nifios con discapacidad intelectual a los maestros en formacién?

w

. Mitjana Nerin, O.; Medina, J.; Bonastre Rafales, C.; Falceto Recio, M. V.
Creacién de un canal propio de Youtube como herramienta de aprendizaje y autoevaluacidn de las principales técnicas en la clinica reproductiva en el Grado de Veterinaria

4. Nadal Garcia, I.; Casanova Lépez, M. B.; Garrido Rubio, A.; Juan Morera, B.; Ferndndez Amat, C.; Del Barrio Aranda, L.; Contreras Sequeira, P.
El coro como herramienta inclusiva

5. De Guerrero Manso, M. C.
El humor como recurso diddctico en la ensefianza del Derecho Administrativo General

6. Bordonaba Juste, V.; Fraj Andrés, E.; Gurrea Sarasa, R.; Herrando Soria, C.; Martin de Hoyos, M. J.; Pérez Lopez, R.; Utrillas Acerete, A.
El uso de Cédigos QR y Twitter para motivar el aprendizaje activo y colaborativo del alumno fuera del aula

7.Sanz Rubio, M.C.; Marcén Roman, Y.; Franco Sierra, M. A.
Empleo de Kahoot en los seminarios del Practicum del Grado en Fisioterapia

8.8. Serrano Pastor, R. M.; Casanova Lépez, O.
Gamificacién educativa con TIC desde el enfoque Flipped Learning en la ensefianza musical universitaria

e

. Miqueo, C.
Genealogia profesional para estudiantes universitarios Trabajos dirigidos en el Grado de Medicina: Relatos de vida

10. Romero Pascual, E.; Artal Sevil, J. S.; Garrido Rubio, A.; Valero Gracia, M. S.; Puche Gil, J.; Pérez Sinusia, E.
Introduciendo el “aula invertida” y las nuevas tecnologias en el aula universitaria: red MultiFlipTech

11. Ramos Vallecillo, N.; Murillo Ligorred, V.
Metodologia Design Thinking como estrategia en la promocién de pensamiento divergente: una diddctica artistica a través de material reciclado
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12. Gorgemans, S.; Alonso Nuez, M. J.; Rosell Martinez, J.; Alegre Saz, L.; Delgado Gémez, J. M.; Garcia Madurga, M. A.; Lozano Veldzquez, J.; Navarro Elola, L.; Palomas, S.; Sdnchez Sellero,
P.
Motivating Engineering students to Improve Teamwork and Time Management

13. Artal-Sevil, J. S.; Artacho Terrer, J. M.; Bernues del Rio, E.; Romero, E.
Tecnologia y Herramientas Interactivas destinadas a la Gamificacién. Impacto en el aula universitaria
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Analitica del aprendizaje: posibilidades para la docencia universitaria

Romero Pascual, E.; Artal Sevil, J. S.; Artacho Terrer, J. M.

Palabras clave
Analitica del aprendizaje, Google analytics, YouTube.

Resumen

Las nuevas tecnologias presentan muchas oportunidades para el docente universitario, siempre con el objetivo de facilitar las tareas del mismo y mejorar los procesos ensefanza-aprendizaje del
alumno. Con el surgimiento y desarrollo de internet, las paginas web y las redes sociales, una nueva disciplina se ha incorporado a la ciencia cibernética: la analitica de datos. Datos que surgen
espontdneamente cuando los internautas visitan una pagina web y no se limita simplemente a contar el nimero de visitas sino que se extiende a muchos otros detalles como, por ejemplo,
procedencia de los visitantes, tipo de dispositivo que utilizan, enlaces preferidos dentro de la web, tiempo que ven un video, anuncios que visitan...

Inicialmente desarrollada en los campos de publicidad y marketing, se ha ido extendiendo a varias otras areas, entre ellas la educacion. En este campo, la aplicacion, fundamentalmente, es el andlisis
de las interacciones de los usuarios (estudiantes) en paginas web y en los llamados Sistemas de Gestion del Aprendizaje (Learning Management Systems, LMS, en inglés, también denominados LES
o Learning Environment Systems). El uso de los datos recopilados (nimero de visitas, tiempo de uso, participacion en foros, blogs...) de estas interacciones puede ser relacionado, por ejemplo, con
qué tipos de actividades prefieren nuestros estudiantes y en cuales aprenden mas y mejor y mas rapido... Entre las herramientas disponibles para la analitica de datos en general, destaca Google
Analytics. Sus ventajas: facilidad de uso, facil implementacién, uso generalizado, multiples indicadores relevantes...

Se han desarrollado varios videos, en sustitucion de una clase magistral, en una asignatura de tercer curso del Grado de Ingenieria de Tecnologias Industriales. Los videos fueron “colgados” en
YouTube y se analizo su visionado por los alumnos, que resulté claramente insuficiente. Solamente un estudiante que compaginaba los estudios con el trabajo mostr6 una gran satisfaccion por la
iniciativa. No obstante, una encuesta mostré una gran aceptacion en general de las varias TIC empleadas.
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Enrique Romero, J. Sergio Artal-Sevil, Juan M. Artacho

Analitica de datos, ;qué es y qué permite obtener?
Contexto Posibilidades en la docencia universitaria
Asignatura: Procesos Quimicos Industriales (Ing. Tecnologias Ind.)

Creacion de videos

Google Analytics

Objetivos Analizar si son visionados por los alumnos

Analizar cuando son visionados por los alumnos

Metodologia

Muchos alumnos afirmaron verlos

SCREENCAST @ MATIC Resultados Pocas visualizaciones reales, bajo tiempo promedio

Un alumno mostré una gran satisfaccion

u Y T b Encuestas generales TIC: muy positivas
ou u e Incentivar el visionado

Conclusiones

Profundizar en el analisis de los datos
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Aprender matematicas ;Qué ensenan los nifios con discapacidad intelectual a los maestros en formacion?

Gil Clemente, E.; Garcia Cataldn, R.; Cogolludo Agustin, J. I.; Lizasoain Iriso, I.; Milldn Gasca, A.

Palabras clave
Educacién especial, sindrome de down, aritmética, geometria.

Resumen

El proyecto, que se ha llevado a cabo con alumnado de didactica de las matematicas de los grados de Magisterio en Educacion Infantil y Primaria de la Facultad de Educacién de Zaragoza y de la
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales de la Universidad Publica de Navarra, tenia como objetivos, la mejora de la formacion de los estudiantes de los grados de Magisterio implicados, a través
de la observacion, vivencia y analisis de procesos de aprendizaje matematico de nifios con discapacidad intelectual y la elaboracién de herramientas de andlisis de secuencias didacticas llevadas a
cabo con estos ninos.

La metodologia del proyecto ha consistido en el disefio de sesiones de aritmética y geometria elementales para alumnos con discapacidad intelectual que se aplicaron con la participaron de
estudiantes voluntarios de ambas universidades. Estas sesiones se grabaron en video, con el fin de facilitar el acceso a la experiencia con los niflos a un nimero mayor de estudiantes.

Los resultados del proyecto han sido la preparacion y puesta en practica de veinte sesiones de aritmética y geometria elemental para alumnos con discapacidad intelectual que han dado lugar a
ocho videos con secuencias didacticas. Se ha elaborado también una herramienta de analisis de éstas que sera puesta en practica en cursos posteriores. Se han elaborado tres trabajos de fin de grado
basados en las actividades de estas sesiones.

Se concluye que el hecho de vivir en primera persona la experiencia de ver aprender matematicas a niflos con discapacidad intelectual ha permitido a los estudiantes participantes percibir los
beneficios que tienen las matematicas en la formacién infantil asi como comprender mejor los conceptos a ensefar. Cabe esperar que esta experiencia se pueda transmitir a otros estudiantes si el
andlisis de estas secuencias se puede incluir en los contenidos de las asignaturas de los grados en afios venideros.
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Aprender matematicas ;Qué ensenan los ninos con discapacidad intelectual a los
maestros en formacion?

Departamentos de Matematicas de la Universidad de Zaragoza, de la Universidad Publica de Navarra y de Roma Tre
elenagil@unizar.es;

Contexto:
Alumnos de los Grados de Educacion Infantil y Primaria de la Universidad Publica de Navarra y de la Universidad de Mavarra

Elaboracion de sesiones con metodologia activa de

® Observacion, vivencia y andleks g aritmética y geometria para nifios con discapacidad

sesiones de aprendizaje de matematicas

Objetivos de nifios con discapacidad intelectual. intelectual
prupuestus Metudulngia @ Aplicacion con los nifios con participacion directa de
Mejorar la calidad de la formacion algunos estudiantes

® matematica y didactica de los

estudiantes de los grados implicados. Grabacion y edicion en video de las sesiones

@ Elaboracion de secuencias didacticas para estudiantes

Resultados Conclusiones

- — — + Todo comienza con el punto y la recta.
20 sesiones de matematicas para nifos . Todos en circulo.

con discapacidad intelectual.

Experimentar personalmente como los nifios con
discapacidad intelectual son capaces de aprender
matematicas vy disfrutar con ello ayuda a los

Descubriendo los poligonos.
« Investigando los poligonos.

8 secuencias didacticas » Subitizacion nimeros 0-10. : iy : o
para estudiantes de los gradﬂﬁ de Educacion . Cgmmemen[arigg a2 10. EStUdIEnf es dE Ed ucacion a Cambiar sSu vision
grabadas en video. - Comparacion aritmética. sobre las matematicas.

« Comparacion geométrica.

@ Parece viable introducir esta experiencia en
Esquema de andlisis « Contenidos mateméticos aprendidos. las asignaturas de los grados implicados a través

de las secuencias didacticas. + | * Recursos metodologicos empleados. de las secuencias didacticas editadas en video y
« Momentos en que los nifos aprenden. su p{lsteﬁﬂl‘ aﬂé“SiE.

+ Diseno de una actividad original.
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Creacion de un canal propio de Youtube como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
de las principales técnicas en la clinica reproductiva en el Grado de Veterinaria

Mitjana Nerin, O.; Medina, J.; Bonastre Rafales, C.; Falceto Recio, M. V.

Palabras clave
Autoaprendizaje, audiovisuales, internet, veterinaria.

Resumen

Los alumnos de cuarto curso del Grado de Veterinaria, al realizar las practicas clinicas en la Consulta de Reproduccion, no prestan a veces la suficiente atencion a los distintos protocolos realizados.
Nuestro objetivo fue reforzar su aprendizaje utilizando canales de Youtube y cuestionarios interactivos tornandolo mas atractivo y cémodo al poder acceder en cualquier momento. Asi, tras la
elaboracién de guiones, produccién y edicidn, se cred la serie audiovisual “Protocolos y aspectos clinicos aplicados a la Consulta Reproductiva de pequefios animales” compuesta por cuatro primeros
videos. Para que el alumno tuviera la posibilidad de autoevaluacion se intercalaron varias preguntas de tipo test cuyas respuestas aparecian al final del video. Seguidamente se gener6 un canal
denominado “Consulta de Reproduccion de pequefios animales”, con la opcién canal privado restringiendo su entrada a una invitacion via electrénica. La evaluacion del aprendizaje y satisfaccion del
alumnado se realizé mediante un breve cuestionario mediante Google Docs (75% participacién). La experiencia ha sido valorada con la maxima puntuacién por el 83,3% de los alumnos. En general,
no han tenido dificultades técnicas con las visualizaciones, sélo un 18% ha comentado tener ciertos problemas en algun video concreto. Respecto a los contenidos de los videos se ha obtenido una
valoracién muy alta, aunque evidentemente hay algunas teméticas que interesan més que otras al alumnado. Finalmente, los alumnos vieron como algo muy positivo/positivo la incorporacién de
las nuevas tecnologias en el aprendizaje en el Grado de Veterinaria (83,3%) frente a un 16,7% que le daba una puntuacién media.

Concluyendo, la incorporacién de las TIC's en el aprendizaje universitario actual es siempre bien recibido, probablemente debido al gran uso de la tecnologia por parte de las nuevas generaciones,
ademas de considerarlo como una metodologia mas amena que complementa la ensefianza tradicional
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Creacion de un canal propio de Youtube como herramienta de
aprendizaje y autoevaluacion de las principales técnicas en la clinica
reproductiva en el Grado de Veterinaria

Dlga Mitjana®, Joaquin Medinas, Cristina Bonastre®y V= Victoria Falceto’
1Departamentu de Patulugla Animal, 2Servicio de Audiovisuales de Facultad de Veterinaria, omitjana@unizar.es
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El coro como herramienta inclusiva
Nadal Garcia, I.; Casanova Lépez, M .B.; Garrido Rubio, A.; Juan Morera, B.; Ferndndez Amat, C.; Del Barrio Aranda, L.; Contreras Sequeira, P.

Palabras clave
Actividad coral, inclusion.

Resumen

El proyecto desarrolla un trabajo colaborativo entre profesores de la Universidad de Zaragoza y personas responsables de la actividad coral en Aragon. Se realiza un estudio y analisis sobre la
actividad coral en los centros escolares de Aragdn. Se pretende obtener datos del perfil de los directores, los participantes y del coro. De forma paralela se proyecta la creacién de un coro universitario
en el que se garantiza la plena inclusion de sus componentes, independientemente de su formacién musical y sus necesidades educativas especiales, derivadas de alguna discapacidad, entre otros.
Del estudio realizado sobre la actividad coral escolar concluimos que en nuestra comunidad auténoma esta aumentando el nimero de coros escolares, debido a que la figura del director de coro
cada vez posee mas conocimientos especificos de la materia. El proyecto de coros escolares llevado a cabo por la DGA esta relacionado directamente con el creciente interés de esta actividad por
parte de la comunidad escolar. Se constata que la mayoria de los coros corresponde a colegios publicos. Ademas, tanto los directores/as y los integrantes de los coros son principalmente mujeres.
Encontramos un 20% de integrantes en los coros con diversidad funcional. La mayoria de estos coros cantan a una o dos voces utilizando repertorio en diferentes idiomas, lo que supone una
ampliacion de su competencia linguistica. Paralelamente se ha creado un coro inclusivo con la denominacion de Cantatutti que ocupa un espacio fundamental para la inclusién de los miembros de
la comunidad universitaria, inclusién como principio para comprender la educacién y la sociedad. Supone un escenario abierto al canto colectivo, donde todos sus miembros independientemente
de sus particularidades tanto de religion, etnia, condicién social, género o capacidad, participan en igualdad de oportunidades. El coro inclusivo aglutina dimensiones emocionales, educativas y
sociales y lo convierten en un modelo social y educativo. El coro ha dado muestra de su trabajo a través de diferentes actuaciones y conciertos.
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El coro como herramienta inclusiva
Iciar Nadal 1, M. Belén Lopez 1, Ana Garrido2, Borja Juan 1, Carmen Fernandez 1, Luis del
Barriol, Pablo Contreras
Departamentos: Expresion Musical, Plastica y Corporal'" Direccion de Marketing e Investigacion de Mercado® CC de la Educacion
iciarnad@unizar.es

Contextualizacion: Universidad de Zaragoza, coros escolares de centros de Educacion Primaria de Aragon, estudiantes de la
Universidad de Zaragoza con especial atencion a aquellos con necesidades educativas especiales.

Principales resultados:

Objetivos:

+ Estudiar y analizar el perfil de los
coros escolares de Aragon.

* Crear un coro universitario inclusivo
en el que participen estudiantes con
necesidades especiales.

* Analizar y reflexionar sobre |la
influencia del coro en la adquisicion
de diferentes competencias a nivel
emocional, academico y social.

Situacion de los coros
escolares en Aragén

Cornpormanies  Chicas Chicos Soprancs Contraias Ofros
4 23 L] L] 7 2

Metodologia: cuestionarios para
conocer el perfil de los coros
escolares en Aragén. El Coro Cantatutti
Recogida de datos y analisis. Perfil de sus
Talleres formativos y ensayos. componentes

Conclusiones: La mayoria de los coros escolares corresponde a colegios publicos. Ademas, tanto los directores como los
integrantes de los coros son principalmente mujeres. Encontramos un 20% de integrantes en los coros con diversidad funcional.
Paralelamente se ha creado un coro inclusivo Cantatutti gue ocupa un espacio fundamental para la inclusion de los miembros de la
comunidad universitaria, aglutina dimensiones emocionales, educativas y sociales que lo convierten en un modelo social y educativo.
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El humor como recurso didactico en la ensenanza del Derecho Administrativo General

De Guerrero Manso, M. C.

Palabras clave
Docencia, innovacién, motivacion.

Resumen

Se han de mostrado en diversos ambitos los efectos beneficios que la utilizacion del humor tiene en el proceso deenseianza-aprendizaje.

Algunos profesores del Area de Derecho Administrativo de la Universidad de Zaragoza llevamos afios utilizando dicho recurso tanto en laensefianza presencial como poniendo a disposicion de
los alumnos materiales con contenido humoristico que repercutan de manera positiva en el interés y motivaciéon de los estudiantes por la materia que impartimos. Sin embargo, hasta ahora no
habiamos sistematizado dichos materiales ni habiamos realizado busquedas activas para cubrir los diversos apartados del programa. Tampoco habiamos evaluado la eficacia de la utilizacion de este
tipo de recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Durante el curso académico 2017/2018 recurrimos a técnicas de trabajo cooperativo y colaborativo para buscar, clasificar y compartir diversos recursos y materiales de apoyo para la docencia. De
esta manera creamos un repositorio de materiales didactico y accesible de manera constante y sencilla para los docentes.

Los materiales son de diverso tipo: vifletas de humor grafico, entradas en blogs, noticias de prensa, imagenes y fotografias, sketches de humoristas, cortos, textos normativos, sentencias y autos,
obras literarias, articulos doctrinales, o documentos de diverso tipo.

La metodologia seguida y los resultados obtenidos se pueden aplicar a otras dreas de conocimiento, siendo preciso exclusivamente seleccionar los aspectos del programa mas adecuados para
utilizar esta metodologia docente basada en el humor y buscar materiales que se adecuen a los contenidos de cada asignatura.

El impacto del proyecto ha sido muy amplio, porque son muchos los alumnos que se han beneficiado y se beneficiaran en el futuro del mismo, y también muchos los profesores implicados en llevarlo
a cabo. Ademas, resulta muy positivo que la relacion tiempo-esfuerzo invertido con los resultados obtenidos ha sido satisfactoria.ce
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El humor como recurso didactico en la ensenanza del Derecho
Administrativo General

Vi del Carmen De Guerrero VMianso

Departamento de Derecho Publico, carmeng@unizar.es

Contexto académico: Doble titulacién de Derecho y ADE, 2° curso, Derecho Administrativo Parte General

Objetivos propuestos: mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes que carecen de conocimientos previos
de Derecho Administrativo.

Metodologia: Se llevaron a cabo 4 fases sucesivas:
1. Seleccion de los contenidos de mayor complejidad y los que pueden
ilustrarse o explicarse de manera adecuada a traves del humor.
2. Busqueda y clasificaciéon de los materiales y recursos que sirvan
para presentar o profundizar en los contenidos previamente seleccionados.
3. Confeccién de un repositorio de materiales didacticos que puedan servir
como fundamento o apoyo (segun los casos) de las lecciones.
4. Analisis de la eficacia de dichos materiales para transmitir conocimientos
o motivar a los alumnos al estudio y comprensién del D® Administrativo (encuestas).

Principales resultados: Creacion y sistematizacion de un repositorio de materiales humoristicos que sirven como apoyo de
la docencia.

Grado de satisfaccion alto de los alumnos encuestados al final del proyecto.

Conclusiones: Se trata de una metodologia eficaz y con una buena ratio de tiempo-esfuerzo invertida por los docentes
respecto de los resultados obtenidos. La media de la valoracion de los alumnos encuestados es de 8,74 puntos sobre 10.

En el futuro se pretende implicar de manera mas directa a los alumnos en la busqueda de nuevos materiales.
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El uso de Codigos QR y Twitter para motivar el aprendizaje activo y colaborativo del alumno fuera delaula

Bordonaba Juste, V.; Fraj Andrés, E.; Gurrea Sarasa, R.; Herrando Soria, C.; Martin de Hoyos, M. J.; Pérez Ldpez, R.; Utrillas Acerete, A.

Palabras clave
Twitter, engagement, satisfaccion, rendimiento académico.

Resumen

Los profesores de la asignatura de Introduccion al Marketing que se imparte en el primer curso del Grado en Administracién y Direccion de Empresas de la Universidad de Zaragoza, han percibido
que los alumnos adolecen de falta de iniciativa propia en la resoluciéon de las actividades que se plantean, asi como dificultades en la adquisicion de algunos conocimientos. Con la finalidad de
reducir este problema, este proyecto trata de fomentar el aprendizaje activo y colaborativo del estudiante mediante el uso de dos tecnologias, codigos QR y la red social Twitter. Se plantearon tres
actividades grupales sobre diferentes conceptos de la asignatura a lo largo del curso, que consistian en la identificacion de un fenédmeno deMarketing que se mostraba mediante una imagen o
video. Los alumnos accedian a estos recursos escaneando un cédigo QR que se les proporcionaba en el enunciado de la actividad propuesta. Durante una semana, participaban a través de Twitter
en el debate generado en cada actividad. Los profesores intervenian para fomentar la discusion y la reflexién de los estudiantes y, al finalizar la semana, ofrecian el feed-back adecuado a todas
las cuestiones surgidas durante el debate. El seguimiento y monitorizacién de las actividades se llevd a cabo mediante la plataforma Keyhole. Para el desarrollo del trabajo se realizd una encuesta
respondida por 170 alumnos, de los que 110 habian participado en las actividades. Se utilizaron escalas tipo Likert de 1 a 7 puntos, basadas en literatura previa. Para el andlisis estadistico de los datos
se utilizé el programa IBM SPSS 22.0, realizando un contraste de medias. Los resultados permitieron comprobar que existen diferencias significativas entre los alumnos que participaron y los que no
participaron en las actividades. En concreto, los resultados mostraron que estas actividades eran Utiles para mejorar el engagement y la satisfaccién de losalumnos.
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Victoria Bordonaba, Elena Fraj, Raquel Gurrea, Carolina Herrando, M? Jose Martin, Raul Pérez, Ana Utrillas

(¢ ) RESULTADOS
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Empleo de Kahoot en los seminarios del Practicum del Grado en Fisioterapia

Sanz Rubio, M. C.; Marcén Romdn, Y.; Franco Sierra, M.A.

Palabras clave
Comunicacion interactiva, aprendizaje activo, medios educativos.

Resumen

El Practicum es una asignatura obligatoria de 42 ECTS que se imparte en 4° curso del Grado en Fisioterapia. Los alumnos realizan 4 médulos de practicas clinicas y reciben seminarios presenciales
en la Facultad. Durante el curso 2016-17 la asistencia a estos seminarios oscilé entre el 57 y el 66% de los alumnos matriculados. Los objetivos de este estudio fueron potenciar la asistencia a los
seminarios y favorecer la comprensién, motivacion, interactividad y atencion en aula para mejorar el aprendizaje. En el curso 2017-2018 se planted el empleo de la plataforma kahoot como un
método para alcanzar estos objetivos. Al término de cada seminario se propuso la participacion de los alumnos a través de sus dispositivos méviles concursando para responder a las preguntas del
cuestionario sobre cada tema. A final de curso se realizd una encuesta para comprobar la valoracion de la actividad por parte de los estudiantes.

Resultados: La asistencia a los seminarios en el curso 2017-18 oscil6 entre el 79 y el 94% de los alumnos matriculados.La mejora del aprendizaje no es percibida por el 34,38% de los encuestados.
Sin embargo, el 90,63% considera que kahoot permite revisar la comprensién y resolver dudas, el 87,50% opina que incrementa el grado de motivacion e interactividad y para el 78,13% fomenta la
atencidn en el aula. En la evaluacion general de la experiencia con Kahoot, el 90,63% de los encuestados la considera adecuada o mas que adecuada y hay un 9,38% que la considera poco satisfactoria.
Conclusiones: La asistencia a los seminarios del Practicum en 2017-18 ha mejorado, alcanzado el 94% . Los alumnos consideran que la herramienta kahoot es un recurso util para favorecer la
asistencia, la motivacion e interactividad, fomentar la atencién y mejorar la comprensién y el aprendizaje en el aula. El 90,63% de los alumnos encuestados valora la experiencia con Kahoot! como
adecuada.
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Empleo de Kahoot en los seminarios del Practicum del Grado en

Fisioterapia

Departamento de Enfermeria y Fisiatria, conchasr@unizar.es

Contexto academico: Objetivos:

Practicum en el Grado en Fisioterapia:
asignatura obligatoria, 42 ECTS. 4° curso.

Practica clinica + seminarios presenciales
+ trabajo no presencial.

Potenciar la asistencia a los seminarios
(en 2016-17: 57-66%).

Favorecer la comprension, motivacion,
interactividad y atencion en aula para
mejorar el aprendizaje.

Resultados:
La asistencia a los seminarios en 2017-18 fue del 79-94% de los alumnos matriculados.

KAHOOT permite revisar la comprension y
resolver dudas

Ho No
93E% 17 50%

KARHOOT incrementa el grado de motivacion e

KAHOOT permite mejorar el aprendizaje
interactividad

S

S

90,63% B7.50%
Valoracidn de la experiencia con KAHOOT
£169%
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Metodologia:

Curso 2017-18: Al término de cada
seminario se propuso la participacion de
los alumnos a través de sus moviles
concursando para responder a las
preguntas del cuestionario sobre cada
tema en la plataforma Kahoot!. Encuesta a
final de curso: valoracion de la actividad
por parte de los estudiantes.

Conclusiones:

-La asistencia a los seminarios del
Practicum en 2017-18 ha mejorado,
alcanzado el 94% utilizando la
herramienta kahoot.

- Kahoot es un recurso util en el aula,
permitiendo mejorar la comprension
e incrementando el grado de
motivacion e interactividad, vy
fomentando la atencion.

-El 90,63% de los alumnos
encuestados valora la experiencia
con Kahoot! como adecuada.
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Gamificacion educativa con TIC desde el enfoque Flipped Learning en la enseiianza musical universitaria

Serrano Pastor, R. M.; Casanova Ldpez, O.

Palabras clave
Educacién superior, innovacion educativa, juego educativo, aprendizaje inverso, tecnologia educativa.

Resumen

El enfoque Flipped Learning busca optimizar el proceso educativo dentro y fuera del aula, posicionando al alumno como protagonista activo de un aprendizaje profundo y significativo. Desde
esta perspectiva, la gamificacién educativa tiene mucho que ofrecer, pues entrafia el disefio y puesta en practica de propuestas didacticas basadas en los principios de jugabilidad; aprovechan la
predisposicion psicoldgica hacia el juego y los beneficios en el dmbito de la atencion, concentracion, interaccion y motivacion del estudiante.

El objetivo del proyecto de innovacion realizado durante el curso 2017/2018 (PIIDUZ_17_277) es profundizar desde la perspectiva Flipped Learning en las posibilidades que la gamificacion con TIC
ofrece para favorecer el aprendizaje activo del alumnado.

Se ha llevado a cabo en las asignaturas Disefio curricular, Contenidos disciplinares, Evaluacion e innovacion y Disefio de actividades, en la especialidad de Musica del Master en Profesorado; en
Audicion Musical Activa de 4° del Grado en Magisterio en Educacion Primaria y en un grupo de 3° de Desarrollo de la expresién musical del Grado en Magisterio en Educacién Infantil.

La experiencia se fundamenta metodoldégicamente en un proceso de investigacion-accion en equipo docente, utilizando como instrumentos fundamentales dos cuestionarios ad hoc al inicio y al
final de las asignaturas, grupos de discusion, y los resultados y producciones del alumnado. Las TIC manejadas para la gamificacion son Socrative, Kahoot, Plickers, cuestionarios de Google, Moodle,
Edpuzzle y PlayPosit.

El proyecto ha conseguido un proceso educativo mas interactivo y dinamico; un aprendizaje mas activo, continuado en el tiempo y participativo del alumnado; mas significativos los contenidos
trabajados, asi como una mayor atencién, concentraciéon y motivacién de los estudiantes hacia su propio aprendizaje.

Como conclusidn se destaca que la gamificacion educativa con TIC desde este enfoque ofrece importantes beneficios en la formacién musical universitaria. Todas estas mejoras de ensefanza-
aprendizaje son extensibles a otros contextos.
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Gamificacion educativa con TIC desde el enfoque Flipped Learning en la
ensenanza musical universitaria

=} . .-'_.l_ e
ROSd V. Serrano,

Nerar Caca .
Joldll UdsdllOva

Dpto. de Expresion Musical, Plastica y Corporal, rmserran@unizar.es

Objetivo: Analizar las posibilidades de la gamificacion
educativa con TIC desde el enfoque Flipped Learning

Contexto:

Master en Profesorado: Disefio curricular, Contenidos
disciplinares, Evaluacién e innovacién y Disefio de actividades
3° Grado en Magisterio en E. Infantil: Desarrollo de la E. M.

4° Grado en Magisterio en E. Primaria: Audicion Musical Activa

Metodologia:

Investigacion-accion en equipo docente
Instrumentos:

- Cuestionarios ad hoc al inicio y al final

- Grupos de discusion

- Resultados y producciones del alumnado

Resultados:

Proceso educativo dinamico e interactivo

Alumnado: activacion, atencion, concentracion y motivacion
Aprendizaje: profundo, significativo y continuado en el tiempo

Gamificacion educativa
91

B Pretest
B Postest

D = MW A~ 0O O

Frecuencia de uso Frecuencia de uso Utilidad de su
TIC como apayo  integracién educativa

Conclusion:

La gamificacién educativa con TIC desde este enfoque ofrece importantes beneficios en la formacién musical universitaria. Todas
las mejoras de ensefianza-aprendizaje son extensibles a otros contextos.

s Universidad

Al Zaragoza
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Genealogia profesional para estudiantes universitarios Trabajos dirigidos en el Grado de Medicina:
Relatos de vida

Miqueo, C.

Palabras clave
Aprendizaje activo, historia oral, historia de la medicina, transicion democrética espafiola, biografias médicas.

Resumen
La comunicacién analiza una peculiar experiencia de aprendizaje en el Grado de Medicina porque su metodologia de trabajo y objetivos son interesantes para otras titulaciones de la Universidad
de Zaragoza, y facilmente replicables.
Objetivos.
sta actividad estd integrada en la asignatura troncal Investigacion y nuevas tecnologia (INT), que sustituyé en 2010 a la de Introduccién a la Medicina, y tiene desde su origen un triple objetivo:
1. interesar a los estudiantes de primer curso por la diversidad de salidas profesionales y la evolucidn natural del contexto socio-laboral, sea en su propio pais o en otros;
2. aprender a estimar la metodologia cualitativa (absolutamente marginal en la formacién de los futuros médicos) junto a la cuantitativa estadistica normalizada;
3. adiestrar tempranamente a los jévenes estudiantes en el didlogo interpersonal (e intergeneracional), en la escucha activa, y en la elaboracién de los datos obtenidos -el “relato de vida
profesional”- siguiendo la metodologia cientifica al uso.
Pedagdgicamente trabajamos para que los estudiantes sientan y acepten que la medicina no es sélo una ciencia.
Metodologia.
La actividad de aprendizaje dirigido se realiza en pequefios grupos de tres estudiantes y se evalua a través del Informe escrito final formalizado y los anexos que contienen las fuentes audiovisuales
obtenidas y la transcripcion de la entrevista. En el informe exigimos la estructura formal IMRD, el uso de la técnica de notas a pié de pagina y valoramos especialmente los siguientes contenidos:
a. el discurso justificativo del contexto y caso;
b. una buena descripcién del perfil del informante y la técnica de obtencion de datos utilizada: contacto, tipo de entrevista sea en profundidad o semiestructurada, temas claves, y material
autobiogréfico solicitado y obtenido (fotos, publicaciones, néminas, certificados, instrumentos médicos, noticias de prensa, etc.);
c. la elaboracion de la historia de vida narrada en contraste con la bibliografia recomendada, otras lecturas personalmente elegidas y los marcos tedricos aportadas en las lecciones sobre
historia de la profesidn y asistencia médica de la asignatura Investigacion y Nuevas Tecnologias.
El poster muestra cuantitativamente esta practica docente en su evolucion temporal y analiza especificamente el perfil socio profesional de los médicos y médicas elegidos y entrevistados, los temas
que han centrado la atencién de los jovenes estudiantes, el aprendizaje efectuado (en la doble visidn de los estudiante y del profesor) asi como el impacto que esta experiencia ha tenido en los
profesionales sanitarios que han participado en el tltimo curso 2017-18.
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Genealogia profesional para estudiantes universitarios
Trabajos dirigidos en el Grado de Medicina: Relatos de vida

gonsuelo Miqueo

Ciencias de la Documentacion e Historia de la Ciencia: cmiqueo@unizar.es

OBJETIVO: presentar una actividad docente RESULTADOS: Relatos de vida profesional en el mundo rural
replicable en otras titulaciones universitarias. ( APD) de la promocioén del 1978
CURSO  ReLatos ESTUDIA TIPO DE RELATO  INVESTIGACION |l ! : 5 speeresie  an -

DE VIDA NTE Y NUEVAS 16 T
2“’12'13 93 93 vida prﬂfeslﬂnal TECNDLDGIAS 'E Ca“ﬂcamones _r | | [ | ‘
201314 36 111 vidaprofesional  (INT) I/ S-1: : wre | e |
201415 35 103 saludsexual ~ €volucionde . - T - |
2015-16 32 98 relaciones sabajos : ; # ;s- y | e e

interprofesionales  dirigidos de & e cronog T SEoE
2016-17 21 68 relacion medico  historia oral f T e i |
: enferm? "~ Temas mgmfmadns por los estudlantes

2017-18 15 50 vida profesional

Total 232 523 62 06% RVP * La decision de estudiar medicina
' 0

* La vida universitaria (franquismo y compromisos politicos)

= Cambios en la legislacion sanitaria en la Tansicidn Democratica

MATERIAL Y METODOS:
Grupos de 3 estudiantes
Guion detallado del proceso: 10 Fases
4 tutorias colectivas segun Fases
Evaluacion: informe escrito estructurado (IMRDE)
Documentacién obligada:
v' Foto entrevista,
v Autorizacion firmada
v Cronograma
v Audio de entrevista (media: 45 min.)
v Transcripcion (parcial o completa)

* El paciente, gje fundamental de relaciones personales el ejercicio profesional
* Desigualdades de género y entre los distintos lugares de trabajo

» Compatibilizacion de la vida familiar y profesional

*» Relacion médico-paciente v relacidnes interprofesionales

» Satisfaccion con la decisién de estudiar medicina.

= 4y CONCLUSIONES:
1. Estudiantes y médicos aprendieron con la experiencia
- B f' 2. Interesa analizar otros perfiles profesionales

s Universidad
Al
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Introduciendo el “aula invertida” y las nuevas tecnologias en el aula universitaria: red MultiFlipTech
Romero Pascual, E.; Artal Sevil, J. S.; Garrido Rubio, A.; Valero Gracia, M. S.; Puche Gil, J.; Pérez Sinusia, E.

Palabras clave
Flipped, TIC, innovacion docente, aula invertida.

Resumen

El grupo de innovacién docente MultiFlipTech nacié en el curso 2016-2017 fruto de la colaboracién entre diferentes profesores de la Universidad de Zaragoza con aios de experiencia en dos aspectos
clave: incorporacién de nuevas tecnologias al aula y aplicacion del enfoque “aula invertida” o “Flipped Learning”. Con dos afios de existencia y cerca de 30 miembros en la actualidad, el grupo se esta
consolidando en la Universidad de Zaragoza como un referente de los dos aspectos basicos que lo definen. La inmensa mayoria de sus integrantes ha publicado trabajos en congresos nacionales e
internacionales durante estos dos afios, ademas de los trabajos individuales o en grupo previos. Se trabaja en mdltiples aspectos y herramientas digitales disponibles, entre otros: gestion de tutorias,
creacion y edicion de videos, “theory pills’,“one minute paper”, aprendizaje basado en problemas, problema reto, teoria del caso, aprendizaje basado en la técnica puzzle, encuestas rapidas en tiempo
real, formularios, aplicaciones Google varias, entornos de aprendizaje o “LES’, itinerarios de aprendizaje, analitica del aprendizaje, etc.

El grupo auina profesorado de distintas procedencias en cuanto a centros y areas de la Universidad de Zaragoza, desde las Ingenierias hasta Medicina, pasando por Ciencias Sociales, Economia,
Ciencias, Historia, Derecho, Ciencias de la Salud... El caracter multidisciplinar de MultiFlipTech es una caracteristica significativa que potencia la aplicacion del enfoque Flipped y las nuevas
herramientas digitales.

Una idea fundamental del grupo es unificar esfuerzos e ideas trabajando colaborativamente. Para ello, se han ido definiendo varios objetivos, entre otros: integrar nuevos modelos activos de
ensefanza-aprendizaje basados en Flipped Classroom, introduciendo las tecnologias actuales, promover un aprendizaje mas activo y significativo fomentando el trabajo no presencial; analizar y
evaluar las posibilidades didacticas que ofrece esta sinergia “enfoque Flipped- tecnologias” al proceso de ensefanza-aprendizaje. La implementacién de estos objetivos se lleva a cabo definiendo y
aplicando diferentes actividades concretas practicas en la docencia.
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Enrique Romero, J. Sergio Artal-Sevil, Ana Garrido, Marta S. Valero, Javier Puche, Ester Pérez

Contexto: 26’participantes en la red, unas 40 asignaturas diferentes, 18 titulaciones, mas de 800 alumnos.
Areas implicadas: Ingenierias, Educacion, Empresariales, Ciencias, Medicina, Ciencias de la Salud, Derecho.

Objetivos: 1) integrar nuevos modelos activos de ensefianza-aprendizaje basados en Flipped Classroom, introduciendo las
tecnologias actuales en el aula, para mejorar el proceso educativo y transferirlo a futuros contextos profesionales

2) visibilizar su aplicacion

Metodologias: Aula invertida o Flipped Classroom Nuevas tecnologias

QP feedy @reming O oy

Active Presenter

v Recursos Didacticos para fornentar la

SISER ML e e Preparacion de una macro-encuesta de satisfaccion con las
nuevas metodologias y herramientas digitales utilizadas

Resultados y
Conclusiones

Saminans de divulgacién Creacion de una pagina web del grupo

- 4 horas

- 6 charlas
- 1 ponencia invitada

www.multifliptech.unizar.es

—

s1s  Universidad
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Metodologia Design Thinking como estrategia en la promocién de pensamiento divergente:
una didactica artistica a través de material reciclado

Ramos Vallecillo, N.; Murillo Ligorred, V.

Palabras clave
Design Thinking, pensamiento divergente, material reciclado.

Resumen

En este trabajo se analiza la metodologia Design Thinking a través de una experiencia en un aula universitaria de la Universidad de Zaragoza, inquiriendo en los futuros docentes estrategia de
pensamiento divergente y critico frente al planteamiento de actividades artisticas. Con esta experiencia se ha buscado realizar un acercamiento al arte contemporaneo y su posible aplicacién a un
aula infantil, y el desarrollo de todo ello centrado en la estética del reciclaje con el objetivo de fomentar la responsabilidad y autonomia desde las primeras etapas educativas.

Por medio de este proyecto el alumnado ha sido capaz de establecer una conexion entre los principios de un movimiento artistico, estudiado en la parte tedrica de la asignatura, con una aplicacién
practica y con utilidad real en el aula de infantil.
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Metodologia Design Thinking en la promocion de pensamiento divergente:
una didactica artistica a través de material reciclado. (Grados de Maestro)

FJ. =y

B
"

L1

lacion de autores: Nora Ramos, Victor Murillo.

Departamento de expresion musical, plastica y corporal, (noramos@unizar.es)

Contexto de la titulacion académica:

3° curso del Grado de Maestro en educacion infantil.

Area de Didactica de la Expresion Plastica (Facultad de
Educacién)

Objetivos de la intervencion:

- Desarrollar la metodologia del Desing Thinking
-Potenciar el uso del material de reciclaje como elemento
para la realizacion de composiciones creativas en tres
dimensiones, aplicadas a la etapa de educacién infantil.
-Apreciar las creaciones artisticas desde la etapa de
educacion infantil.

Los principales resultados:

Utilizando la metodologia Design Thinking hemos logrado
en las alumnas un aprendizaje del modo de expresar e
interpretar visualmente las ideas. Mediante la aplicacion
practica en la resolucion del reto planteado se ha
posibilitado la asimilacion de la parte conceptual que han
necesitado para resolverlo.

is  Universidad

Al Zaragoza
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Metodologia:

Esta propuesta ha sido articulada por el modelo didactico del
ABP. El procedimiento seguido para implementar el Design
Thinking en esta experiencia fue en cinco etapas: sentir,
definir, idear, prototipar y evaluar. Utilizando esta
metodologia se ha logrado en el alumnado un aprendizaje
del modo de expresar e interpretar visualmente las ideas.

Conclusiones:

A través del uso de las metodologias aplicadas en la parte
practica de la asignatura, los estudiantes han conseguido
mostrar mayor autonomia y gestion del aprendizaje, siendo
capaces de integrar los métodos de trabajo artistico para una
futura aplicacién personal en su aula de infantil.
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Motivating Engineering students to Improve Teamwork and Time Management
Gorgemans, S.; Alonso Nuez, M. J,; Rosell Martinez, J.; Alegre Saz, L.; Delgado Gémez, J. M.; Garcia Madurga, M. A,; Lozano Veldzquez, J.; Navarro Elola, L.; Palomas, S.; Sdnchez Sellero, P.

Keywords
Teamwork, time management, competences, engineering degrees.

Abstract

The acquisition of skills is defined as a key element, in the European Higher Education Area (EHEA), to achieve a transfer of these to the professional sphere and to society in general. On one hand,
the teamwork competence is highly valued by organizations that need cooperation between their members to reach their objectives as well as to improve the engineer graduates’employability. On
the other hand, time management has an instrumental function also valued in the professional field since adequate time management can make the difference between a competitive and efficient
person and a non-competitive. In some Engineering Schools in accordance with accreditation programmes, staffs are implementing tools to develop the teamwork process. This study proposes the
implementation of some tools in Business Administration subject (project notebook and minutes of the meetings) to enable students in functioning efficiently as a group in the execution of their
Business Plan. The analysis carried out in this study demonstrates that there is a direct relation between the roles’assignment and the final grading. Additionally, with the tools proposed, a majority of
the groups succeed as students reach the final point falling drastically down the dropout rate. The information provided by the questionnaire for teachers demonstrates that they generally consider
the tools useful and adequate but not enough to encourage interest in the Business Administration topic. Results also confirmed that the tools proposed lead to an efficient time management. It
would be interesting to insist on the assignment of roles in each team as it was demonstrated in the study that the more defined the roles are in the team the higher the grade is. This study is limited
in its scope, but will be soon upgraded through the consideration of the students’ point of view.

Acknowledgments to Academic Policy Vice Chancellor for granting of finance to the project PIIDUZ_17_171.
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Motivating Engineering students to Improve Teamwork and Time

Management
Escuela de Ingenieria y Arquitectura, sgorge@unizar.es
CONTEXT OBJECTIVES METHOD
» Business Administration 6 ECTS Introduce tools to improve the , _
* Compulsory teamwork functionning and time 1. Project notebook revised
+ 1,000 students enrolled management 2. Meeting minute elaboration
g:iraséeyear PREENSNgRES ot Q’_ﬂ:ﬂ "“E;i“ﬁ 3. What about time management?
» Continuous evaluation: Business TN T oG —KHJIL';!JE_ =0l toois/(iclniig by LBk E =)
Plan (20%) o A B gﬁﬂ_ﬂfj b [Streamline
e e (i)
(. Meeting Minutes
RESULTS AND CONCLUSIONS . . { l _
= — = = S = == :El"r:.'.!‘-i'.!l' HORN FINALLEAKR I | : L
= on e Ly [ & l — L
Sample: i e 08 e b = L |
724 students PR R T & 3. |
108 teams :I. ': I. ;.';:: L] . :f.llr DO ALCANEAINS - DECISIONES TOMADAS | ﬁ )
Answers: 67,8% : S B
J LM DE T " E
dt' ROLES
SECRETARIHA )
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Tecnologia y Herramientas Interactivas destinadas a la Gamificacion. Impacto en el aula universitaria
Artal-Sevil, J. S.; Artacho Terrer, J. M.; Bernues del Rio, E.; Romero, E.

Palabras clave
Game-based Learning, Flipped Teaching, eQuestion, recursos TIC, dispositivos moviles.

Resumen

En la actualidad existe un amplio abanico de tecnologias y aplicaciones de software gratuito que permiten desarrollar un aprendizaje activo y colaborativo en el aula. Por lo que resulta conveniente
desarrollar un andlisis detallado y profundo para seleccionar aquellas que resultan mas utiles, eficaces y que mejor se adaptan al aula universitaria. En todas sus variantes, estas tecnologias estan
siendo un instrumento muy valioso para la ensefianza ya que permiten cambiar la forma en que el estudiante interactua con la informacion y contenidos. El objetivo es saber como y dénde utilizar
estas herramientas interactivas; potenciando el uso reflexivo y critico de las aplicaciones tecnolégicas. Las ideas son innumerables, siempre con la finalidad de complementar y mejorar los contenidos
presentados. Su aplicacion en el aula universitaria permite que las clases sean mas activas, dinamicas e interactivas. De este modo incrementan la participacién e interactividad de los estudiantes
dentro y fuera del aula. Los recursos educativos utilizados han sido Socrative, Kahoot, Plickers, EDpuzzle y cuestionarios de Moodle. La principal ventaja de todas estas herramientas interactivas es
que proporcionan un feedback inmediato al estudiante y profesor.

En este documento se presenta la incorporacion de cuestionarios interactivos (eQuestions) como complemento del enfoque pedagdgico Flipped Teaching y al uso de dispositivos méviles en el
aula. El uso de cuestionarios interactivos en educacion ha resultado una experiencia muy gratificante y los resultados obtenidos avalan su implementacién. De este modo se presenta un analisis
del impacto de las diferentes herramientas y aplicaciones interactivas sobre la docencia universitaria. Los objetivos iniciales fueron alcanzados con éxito consiguiendo a su vez un aprendizaje mas
reflexivo, profundo y significativo sobre el estudiante. Todas las actuaciones desarrolladas han resultado muy positivas para el alumnado, el profesorado y las asignaturas implicadas. Los buenos
resultados obtenidos muestran la aplicabilidad de la estrategia docente adoptada.
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Tecnologia y Herramientas Interactivas destinadas a la Gamificacion.
Impacto en el aula universitaria.

Artal-Sevil, J.S.7; Artacho Terrer, J.M.=, Bernues del Rio, E.<; Romero, E.°

'Dpto. Ingenieria Eléctrica. 2Dpto. Ingenieria Electronica y Comunicaciones. 3Dpto de Ingenieria Quimica y Tecnologia Medio Ambiente.

\ /| REMEMBER (v iastor aiar de Brnghs Email: jsartal@unizar.es
: y LUKE,vour A Resultados obtenidos en la
\- %E:F A'E._E-.i.s El aprendizaje es mas sencillo utilizando TIC 6,0714 'E”CU?SEE de Dpi{]‘l_ﬂl"] de ':‘?S
IT'SHOW &  Me gusta utilizar TIC en clase 6,5714 estudiantes. Analisis del impacto
WHENYOU  (jjjizar aplicaciones/TIC me genera mucho estrés 1,3571 de las herramientas TIC sobre los
“EE“!T Es facil aprender a utilizar estas herramientas TIC 6,4286 estudiantes, (escala Likert 1-7)

;l;:'!; La experiencia docente se ha puesto en practica durante el curso académico 2017/18 en una

JEDI asignatura del Master de Energias Renovables y Eficiencia Energética; siendo extrapolable
a otras materias y disciplinas de conocimiento. Se han incorporado cuestionarios
interactivos (eQuestions) como complemento al enfoque pedagégico Flipped Teaching.
Se han analizado diferentes
recursos educativos como:

3 Socrative, Kahoot, Plickers, %1 prery
g % Elpropositoha " |
@ " sido desarrollar un «+ - - '
4 [ aprendizajemas ., -
o v ¥ activo e | .
T (Y e interactivo;
. Rl incrementando la '

Mejora la eficacia

o maw st

Subjedt Degree Subjuct Degres Subjed Degree

= = ici Ts Encowapis duden patkipatian Teasher's iwaching work Bacilitates Bitudents Bollow up and advise on the
del aprendizaje y participacion de : .

_ wnderstandng of the subject
el desarrollo de ' los Est?d'i"tes Resultados obtenidos en la encuesta de evaluacion de la
competencias. a en el adla.

actividad docente del profesor; (escala 1-5).
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VII. Acciones de integracion y orientacion de Estudiantes
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. Escanero Marcén, J. F; Soria Aznar, M. S.; Guerra Sanchez, M.; Lasala Calleja, M. P,; Galindo Ayuda, F.
Autopercepcion de la competencia aprender a aprender en estudiantes de Medicina.

2. Santillan Santa Cruz, R.; Martinez Calvo, J.; Villa Torrano, A.
Conceptualizacidn y sintesis como técnicas de aprendizaje en el estudio del Derecho

w

. Gargallo Ibort, E.; Dalmau Torres, J. M.; Pérez-Aradros Muro, B.
El emprendimiento como proyeccién hacia un futuro profesional desde el bachillerato hasta la universidad

4. Oller Benitez, A.
Estrategias para favorecer la inclusién a través del video participativo.

(9]

. Murillo Ligorred, V.; Resano Lopez, J. C.; Sarfson Gleizer, S.; Ramos Vallecillo, N.
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Autopercepcion de la competencia aprender a aprender en estudiantes de Medicina

Escanero Marcén, J. F,; Soria Aznar, M. S.; Guerra Sanchez, M.; Lasala Calleja, M. P,; Galindo Ayuda, F.

Palabras clave
Autorregulacién, competencia, aprender a aprender.

Resumen
Las competencias clave, entre las que se encuentra el aprender a aprender, propuestas por la Unién Europea (Unién Europea, 2007) suponen una de las politicas educativas mas importantes en el
ambito educativo europeo. La necesidad de establecer indicadores de medicién de la competencia tuvo un empuje fundamental con la creacion del CRELL (Centre for Research on Lifelong Learning)
en el aino 2005. Basandose en la perspectiva de la autorregulaciéon, Mufioz-San Roque et al. (2016) realizaron una seleccion de aquellas dimensiones que eran comunes a todos los autores analizados
y que definian la percepcion de la competencia de aprender a aprender, construyeron asi la Escala de Autopercepcion del nivel de Desarrollo de la Competencia de Aprender a Aprender (EADCAA).
El objetivo de este trabajo es aplicar esta herramienta en Medicina.Se aplicé a 76 alumnos de Fisiologia de primero de Medicina, de los que 19 eran varones (25 %). La escala consta de 9 items
agrupados en tres dimensiones que mantienen los diferentes matices conceptuales: 1.Gestion del aprendizaje, cuatro items. 2. Autoevaluacion del proceso, dos items. 3. Autoconocimiento como
aprendiz, tres items. Las opciones de respuesta en una escala Likert van de 1 a 6 (poco desarrollado a muy desarrollado). Para procesar la informacion se uso la hoja de calculo Excel y el programa
estadistico R Comander.
Los resultados encontrados fueron los siguientes:

« Gestién del aprendizaje (min.-medio-max.) = 2,25-4,38-5,75

« Autoevaluacion del proceso (min.-medio-max.) = 3,00-4,43-6,00

« Autoconocimiento como aprendiz (min.-medio-max.) = 1,33-4,62-6.00.

« En la baremacion de los resultados (de 0 a 2,49, de 2,50 a 4 y de 4,0 a 6) solamente una alumna se encontraba en el primer grupo.
Estos resultados coinciden sensiblemente con los proporcionados por los autores de la herramienta para los diferentes grupos de estudiantes analizados. Los estudiantes de Medicina presentan una
elevada autopercepcion del aprender a aprender. Finalmente, y dado que no se habia aplicado todavia a los alumnos de esta Facultad, la herramienta utilizada se recomienda también para su uso
con los alumnos de medicina.
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Escanero Marcen, J.F.; Soria Aznar, M.S.; Guerra Sanchez, M.; Lasala Calleja, M.P.; Galindo Ayuda, F.

Objetivo: aplicar el cuestionario EADCAA en 76 estudiantes de Medicina.

Material y métodos: El cuestionario consta de 9 items agrupados en tres dimensiones: 1.Gestion del aprendizaje, cuatro items.
2. Autoevaluacion del proceso, dos items. 3. Autoconocimiento como aprendiz, tres items. Las opciones de respuesta en una
escala Likert van de 1 a 6 (poco desarrollado a muy desarrollado). Para procesar la informacién se usoé la hoja de calculo Excel y
el programa estadistico R Comander.

Resultados:

La tabla 1 recoge los resultados de las tres dimensiones; la tabla 2 muestra la baremacién para los rangos definidos y la figura
las respuestas segun el nivel de dificultad de las preguntas.

Alumnos con valoraciones en cada clase
Tabla1. Valores medios para cada una de las tres dimensiones. -

Valores del grupo

Minimo Media Maximo _’ " . "
Gestion del aprendizaje 225 438 575 »  uj . A =n
Autoevaluacion del proceso 3,00 443 86,00 '
Autoconocimiento como aprendiz 1,33 4,62 6.00
Tabla 2. Puntuaciones en el rango de baremacién definido ol ] I - i + ‘I8 = - |
Puntuaciones en el rango de w12 034 +54
1.0-249 2,50-449 4,50-6,0 . e )
Conclusiones: Estos resultados coinciden con los proporcionados
Gestion del aprendizaje 1 39 38 por los autores de la herramienta para los diferentes grupos de
Aueveliscanoelprocese B 5 43 estudiantes analizados. Finalmente, y dado que no se habia aplicado
Autoconocimiento como aprendiz 1 29 48

todavia a los alumnos de esta Facultad, la herramienta utilizada se
recomienda también para su uso con los alumnos de medicina.
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Conceptualizacion y sintesis como técnicas de aprendizaje en el estudio del Derecho

Santillan Santa Cruz, R.; Martinez Calvo, J.; Villa Torrano, A.

Palabras clave
Resumen a partir de conceptos, medios de aprendizaje, Moodle, competencias analiticas y sintéticas.

Resumen
La conceptualizacion y la sintesis son técnicas de aprendizaje activo que se han llevado a cabo en el Grado en Derecho, en las materias de Derecho Civil y Teoria general del Derecho. Nada impide,
sin embargo, que estas técnicas puedan ser transferidas a otras titulaciones y areas de conocimiento introduciendo los cambios pertinentes.
Con esta técnica se ha pretendido potenciar el grado de interés y atencion de los alumnos para mejorar su aprendizaje, asi como potenciar ciertas competencias en la formacion en Derecho, como
son las habilidades de analisis y sintesis argumentativo.
Con las técnicas de conceptualizacion y sintesis, el alumno, de forma individual, identifica tres conceptos clave de la clase magistral a la que ha asistido y elabora un resumen de diez lineas
interconectando esos conceptos. Este resumen deberd ser elaborado en un corto plazo de tiempo y sera subido a la plataforma Moodle, pudiendo ser visualizado automaticamente por todos los
participantes del curso. Aunque los conceptos escogidos pueden repetirse entre los estudiantes, los resimenes deberan ser originales. El docente tendra que calificar los resimenes a la mayor
brevedad posible.
En cuanto a los resultados, se ha obtenido una mayor implicacién por parte del alumnado en las clases magistrales, mejorando la atencién y cosechando mejores resultados académicos. Se han
detectado con suficiente antelacion problemas de asimilacion conceptual, asi como una mayor motivacién en el alumnado.
Cabe hacer una valoracién muy positiva de este proyecto de innovacion docente. Conceptualizacion y sintesis
I. refuerza la capacidad de concentracién y retencién;

Il. permite desarrollar y potenciar la capacidad de andlisis y sintesis;

Ill. incentiva la creatividad u originalidad; i

IV. potencia la capacidad de trabajo sincrono y asincrono; y,

V. fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje, con efectos altamente beneficiosos en el campo de la retroalimentacion educativa.
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Santillan Santa Cruz, R.; Martinez Calvo, J.; Villa Torrano, A.

Contexto académico Metodologia | Resultados
- . | - Mejora de la atencion y motivacion
- Derecho Civil: Persona y Bienes. Tras la clase magistral, en un breve del alumnado.
- Derecho Civil periodo de tiempo, los alumnos de - Deteccion temprana de problemas de
. '?bhgjat;ores y Cﬂrﬁfﬂtﬂﬁ manera individual realizan un asimilacion G'DI"ICEptI.IE|
- leoria del Uerecno.

resumen  de  diez  lineas - Potenciacién de la capaeldaﬁ de
interconectando los tres conceptos asir

clave de la sesion, los cuales deben
ser identificados por ellos mismos.

Objetivos
Los resumenes seran subidos a la
piatafunna Moodle dnndg _serﬁn..

- Reforzar el grado de atencion e
interés en las clases magistrales.

-Potenciar la creatividad y la
originalidad.

- Potenciar

Conclusiones

Esta simple técnica de aprendizaje ha
demostrado ser una eficiente
herramienta con innumerabl'es
ventajas La magniﬁca:: : '

% Universidad
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El emprendimiento como proyeccion hacia un futuro profesional desde el bachillerato
hasta la universidad

Gargallo Ibort, E.; Dalmau Torres, J. M.; Pérez-Aradros Muro, B.

Palabras clave
Emprendimiento escolar-universitario, Learning by doing, FutURemprende.

Resumen

Contexto:

El proyecto se orienta a las edades superiores de Bachillerato en tecnologia y universitarios, en la que se propone compartir un contexto académico mixto, vivenciando en directo el contexto real de
aprendizaje de los estudiantes de ingenieria electrénica y mecénica, e interaccionando con ellos a través de un taller de creatividad inspirado en el proyecto educativo aleman Bloodhound Project,
donde el alumno tendra el reto de disefar, crear y someter a competicién un “coche cohete” de record de velocidad, sobre una pista de 40m, construida por los alumnos universitarios del equipo
Motostudent, de esta forma se busca la interaccion entre los dos colectivos de alumnos para la ejecucion completa del proyecto, propiciando sinergias de trabajo experiencial sobre un mismo
escenario de emprendimiento.

Objetivos:

Atesorar experiencias, compartir vivencias y desarrollar materiales formativos para fomentar la educaciéon emprendedora de los jovenes estudiantes de Bachillerato y Universitarios.

Fortalecer de forma general el vinculo entre los diferentes niveles académicos a fin de ofrecer al alumno una visién real de las oportunidades a explotar académicamente y profesionalmente,
generando al mismo tiempo un efecto de promocién universitaria.

Metodologia:

Learning by doing, Aprendizaje basado en problemas (ABP) y Aprendizaje basado en proyectos.

Resultados:

Aumenta la deseabilidad de los estudiantes por emprender (39%) Reduce el temor de los alumnos al fracaso (4,1%)

Los alumnos prefieren las metodologias que les lleva a la practicidad (46%)

La autonomia y fomento de la creatividad son las acciones estratégicas de motivacion para los alumnos (67%)

Conclusiones:

El proyecto potencia la promocién directa de los préximos egresados a la universidad, fomentando el desarrollo de actitudes y valores personales, intrapersonales y sociales, dando a conocer el
contexto académico universitario asi como los proyectos de desarrollo clave de la universidad de referencia.
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Esther Gargallo, Josep M® Dalmau, Beatriz Péerez-Aradros, Alberto Falceés

1. Contexto académico

Primero de Bachillerato/Universitarios

Tecnologia/ingenieria mecanica-electronica

2. Objetivos propuestos

Movilizar habilidades sociales e‘
Desarrollar actitudes personales E

Generar conocimientos

3. Metodologia empleada

Learning by doing marina, 2012; Contreras; Dewey, 1997)

Wisita

| e

Tratamignto de Génend

Dindemica Modela e
o de trabajo
[La Toree)

Dramatizacion

Tallog{ disefio y
programacicn]

—

s Universidad

Al Zaragoza

&™) futuremprende
4. Resultados alcanzados -
Predisposicion a emprender Acciones para motivar
Estilus de aprendizaje : Term::-r al fracaso
‘#ﬁﬂ t}fhp ’#M w _..p“'FzP ”ﬂpﬂ _p"'#‘ Adumings e aenn AhasnDa ol post Prephenias

[2 e u W o Lerer bacans |

5. Conclusiones obtenidas

Aumenta la deseabilidad de los estudiantes para emprender

Reduce el temor de alumnos a fracasar

Potencia una actitud proactiva en los estudiantes

Despierta el interés de los alumnos por el tejido de desarrollo de su entorno y mejora la
comunicacion entre colectivos.

Maviliza el talento individual ¥ potencia el trabajo colaborativo, desarrollando competencias
emprendedoras

Promacion de los proximos egresados a la universidad, fomentando el desarrollo de actitudes y
valores personales, intrapersonales y sociales, dando a conacer los proyectos clave de la UR
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Estrategias para favorecer la inclusion a través del video participativo
Oller Benitez, A.

Palabras clave
Inclusion, formacion de identidades, recursos audiovisuales, metodologias participativas.

Resumen

En la sociedad actual existe una preocupacién sobre los procesos de globalizacién y su relacion con la nueva conectividad de los medios sociales, el paso del espacio-lugar al espacio de los flujos
(Sierra Caballero, 2013) supone la necesidad de repensar los procesos de formacion de la identidad, afectados por los nuevos encuentros de conexién transcultural, asi el video participativo puede
servir para encontrar nuevos modos de inclusién basados en la relacion directa entre la representacion audiovisual y la construccién de una identidad individual y colectiva. En concreto en el campo
de la educacién, se hace necesario generar nuevas practicas que favorezcan la inclusion de los jévenes planteando la diversidad como fenémeno positivo en la sociabilizacion. Este texto pretende
mostrar la relacion entre la formacion de identidades, los medios audiovisuales y la educacion, resaltando las potencialidades del video participativo como recurso para un uso social y participativo
de los medios.

El uso del video participativo como herramienta nos permite que los participantes desarrollen una voz propia en el discurso audiovisual. Especialmente en el trabajo de la interculturalidad en
la educacion, pensamos que esta herramienta permite al colectivo mostrar realidades en contraposicién al discurso de masas, poniendo en valor a través del video y su difusion la diversidad de
realidades existentes y discursos propios.

En este trabajo se muestran los resultados de la observacion de una experiencia concreta de trabajo con documental social participativo en una escuela de Valencia en el marco de las “Residencias
artisticas” promovidas por el Ayuntamiento. Se busca, finalmente, ofrecer recomendaciones a su uso a través de la valoracion de la experiencia.
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Estrategias para favorecer la inclusion a traves del video participativo.

Universidad Nacional de Educacion a Distancia. aoller18@alumno uned.es

Objetivos Resultados de la observacion y recomendaciones
Proponer una formacién emancipadora y critica sobre | Participacion: Las grabaciones muestran la falta de participacion real de los alumnos en las
los medios de comunicacion en las aulas. actividades planteadas para la eleccion de temas sobre los que trataron los videos Se
Generar précticas que planteen la existencia de la recomienda plantear actividades que permitan relacionar sus intereses con la produccion del

. . : o video.
diversidad cultural como un fenémeno positivo y

enriquecedor. Adaptacion a las edades del grupo: En los comentarios del grupo se observa el interés de los
alumnos por la parte técnica de los talleres pero no una relacion con la parte tedrica. Se
recomienda adaptar las actividades tedricas a las edades del grupo para generar una
reflexion critica sobre la teoria mostrada.

Video participativo
Nos permite que los participantes

desarrollen una voz propia en el discurso Uso de referentes: Los participantes tienden a teatralizar sus actuaciones utilizando
audiovisual y mostrar realidades en referentes audiovisuales propios de los medios de masas. Se propone abrir el campo a la
contraposicion al discurso de masas, ficcion en la muestra de referentes o documentales de contextos cercanos para asegurar la

3 : ; comprension.
poniendo en valor la diversidad de P

realidades existentes y discursos propios. Evaluacion: Las actividades dedicadas a la evaluacion se realizan en debate grupal, s6lo un
tercio de la clase participa activamente. Se propone generar items de evaluacion gue sean

Contexto inclusivos y que a la vez permitan ser una actividad de mejora continua.
Investigacion- . s g
: acﬁgn' La experiencia se lleva a cabo Conclusiones
participativa en el CEIP Comunitat El video participativo permite proponer una alternativa al uso de los medios
Valenciana, bajo una audioy:ism{ales en el aula. Los talleres permiten generar un proceso de
Sujetos :f.;il w subvencién publica de reﬁe?c|und|cllent|tar|a y nos permiten observar y mostrar los imaginarios
protago partici fegiiancion do taleres Bl felisos DP;{;EIZ? c?:ng;;t?}‘apmvechamientc de las potencialidades de video
ni ' ivos. Participan | W ; ., i
Sl / PEiING educat ;550 aréf ;ap F}S . participativo en las aulas es necesario un proceso de adaptacion y reflexion
grupasueory i continua con el grupo participante.
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Google Apps: los formularios como recurso interactivo para orientar la eleccion del TFG en Plastica y
Musica (Grados de Maestro). Itinerarios diferenciados 2.0 para el arte y su educaciéon

Murillo Ligorred, V.; Resano Lépez, J. C.; Sarfson Gleizer, S.; Ramos Vallecillo, N.

Palabras clave
Google Apps,TFG, educacion artistica, magisterio.

Resumen

El presente proyecto trae al frente una solucion que aligera los tiempos en la seleccion de una linea de trabajo en plastica y musica. En estas areas, donde no se encuentra un desglose por vias de
las distintas posibilidades de investigacion en el trabajo, a través del formulario de Google Apps se pone en contacto al alumnado con el profesorado que mas afin se encuentra a sus intereses. El
formulario sirve para escoger una via de trabajo y un tutor, todo ello, previo a la matricula en la asignatura, agilizando los tramites, acertando en la eleccidn del tutor y encontrando una via de trabajo
con la que comenzar a investigar sin perder tiempo. En la reunién inicial, el alumnado ya tiene una idea aproximada de por dénde dirigir su trabajo y del conocimiento preciso en esa vertiente del
mismo de su tutor/a.

Los objetivos son conseguir una mayor prontitud en la eleccién de tema de trabajo, presentar los distintos enfoques en los que la educacion artistica se desarrolla actualmente, elegir un profesor
que estudie e investigue esas lineas de trabajo.

La metodologia de trabajo se centra en la selecciéon de un tema a través de la diferenciaciéon de itinerarios con la herramienta de Google. Con cada paso, el alumnado va definiendo su interés en una
materia en la que no se ha podido profundizar en la asignatura de la carrera. Por ejemplo, educacion artistica y arte contemporaneo. Educacion y museos. Perspectiva de género...

Los principales resultados se observan en el nimero de tfgs leidos en la convocatoria de junio de este afno. Se han duplicado el nimero de trabajos con respecto a las tres convocatorias anteriores.
Es una herramienta util para que el alumnado oriente sus intereses previamente al inicio de la asignatura, con esto, tienen mayor garantia de terminar en junio su proyecto.

Conclusiones,: la gratuidad de los formularios de Google hacen de estos una herramienta eficiente en la tutorizacion, sostenible y actual. A su vez, los formularios son una buena forma de recoger
informacién sobre el alumnado. Intereses en la materia, datos de contacto, conocimiento previo sobre las materias de conocimiento a las que se enfrentara ... Una opcidén que nos ayuda tanto a
docentes como alumnos en la gestidn de la informacion para encarar un trabajo de fin de grado con la diligencia precisa en la eleccién de tema y tutor, una tarea no siempre facil y que ayuda a ser
solventada. Los objetivos del proyecto responden a la falta de
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Google Apps: los formularios como recurso interactivo para orientar la

eleccion del TFG en Plastica y Musica (Grados de Maestro).
Itinerarios diferenciados 2.0 para el arte y su educacion

Relacion de autores: Victor Mu
Contexto de la titulacion académica:

4° curso del Grado de Maestro en educacion infantil y primaria.
Asignaturas de TFG en el area de didactica de la expresion

Plastica (Facultad de Educacion) y el area de Musica (Facultad
de Ciencias Humanas y de la Educacion)

Objetivos de la intervencion:

Definir el interés concreto en una linea de trabajo en
didactica artistica: Arte Contemporaneo, Feminismo,
Estética,

Conseguir una linea afin a sus intereses.

Elegir un itinerario para obtener un profesor determinado.
Acortar los tiempos en la busqueda de un tutor afin.
Seleccionar una linea de trabajo previa al comienzo.

Los principales resultados:

Tras esta primera experiencia piloto en el departamento y tras la
buena acogida del alumnado, asi como su gran aplicabilidad,
podemos sefalar que sera en el futuro una herramienta referente
en el area para la orientacion de TFG.

En los tres ultimos cursos, los TFG leidos en las convocatorias de
junio en la Fac. Educacion han sido:

2016:6 - 2017:5 - 2018:10

Los intereses concretos de las alumnas/os han sido: 3 alumnas
Didactica/feminismo. 4 alumnas dibujo infantil y creatividad. 3
alumnos/as nuevas audiovisual y videojuegos.

s Universidad
Al Zaragoza

LR

rillo, Juan Cruz Resano, &
Departamento de expremén musical, plastica y mrpnral, (vml@unizar.es)

Susana Sarfson, Nora Ramos

Metodologia del PIIDUZ:

Los formularios de Google Apps son una herramienta Gtil para evaluar los
conocimientos previos del alumnado y orientar sus intereses en su TFG en las areas
de Plastica y Musica. A traves del recorrido comun propuesto a través de un
formulario comun primero, y las bifurcaciones alcanzadas con las distintas
elecciones después, se consigue el objetivo de orientar una linea de trabajo
concreta previa, asi como un profesor especialista en esos temas. Con las distintas
cuestiones, el alumnado alcanza una linea de trabajo afin a sus intereses, asi como
idoneo para dirigir su TFG, el cual desarrolla su investigacion en los mismos campos
en los que el alumnado ha mostrado interés. De este modo se optimiza el tiempo en
la eleccion de tema y tutor.

Conclusiones:

Agilidad de tiempos en la eleccién de trabajo.
Orientacion del alumnado en la eleccion.
Visualizacion de las distintas posibilidades

GOt ;gle

Apps

B Se duplican los Tfg de junio tras la implantacién
5 de la herramienta
4 Mayor conocimiento de las lineas actuales de
; trabajo
1 s iy For Education
0 | Serie 2 @*&
Serie 3 .
D}a _@‘J Q,é‘@k @3"& D}v &.’
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Herramientas docentes para el aprendizaje de las Matematicas

Jarne Jarne, G.; Minguillén Constante, E.; Zabal Cortés, M. T.

Palabras clave
Anillo Digital Docente, autoevaluacién, curso cero, descubrimiento de errores, estudio continuado.

Resumen
Nuestra actividad docente en el Departamento de Andlisis Econdmico de la Universidad de Zaragoza nos ha permitido constatar las dificultades que los estudiantes tienen para cursar asignaturas de
perfil cuantitativo. Entre las posibles causas destacamos la heterogeneidad en el nivel de conocimientos y habilidades matematicos de los alumnos de nuevo ingreso, el uso inadecuado del lenguaje
y razonamiento matematico, el desconocimiento de la teoria utilizada en los problemas y la falta de trabajo continuado en la preparacion de las asignaturas.
Con el objetivo de solucionar estos problemas hemos elaborado los siguientes materiales y actividades docentes a partir de la informacion recopilada en nuestro trabajo y aportada por otros
profesores:
1. Un curso cero para nivelar los conocimientos de los estudiantes y que se concreta en:
- Un curso cero presencial de 15 horas impartido en septiembre.
- Un curso cero virtual <http://www.unizar.es/aragon_tres> que permite resolver de forma auténoma dudas matematicas.
2. Materiales en el Anillo Digital Docente que facilitan el sequimiento de las asignaturas. Son resimenes tedricos (muy esquematicos para incentivar la asistencia a clase y el uso de textos
recomendados), ejercicios resueltos y para resolver, problemas econémicos y exdmenes de cursos anteriores.
3. Actividades de aprendizaje a través de descubrimiento de errores <http://www.unizar.es/aragon_tres/errores.htm> que permiten comprobar si los conocimientos se han asimilado
adecuadamente.
4. Cuestionarios de autoevaluacién en el ADD para evaluar los conocimientos, competencias y habilidades adquiridos en cada tema y cuyos resultados informan al estudiante sobre la
conveniencia de repasar el tema.
Actualmente utilizamos estas actividades en la docencia de las asignaturas Matematicas | y Matematicas Il de primer curso de las titulaciones de cardcter econémico, comprobando que los estudiantes
que las usan participan mas en clase y estdn mas motivados para el estudio, lo que esperamos se concrete en mejores resultados académicos en el presente curso.
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Herramientas docentes para el aprendizaje de las Matematicas

Departamento de Analisis Econémico, gjarne@unizar.es

CONTEXTO | | o | Ayuda en el estudio y comprension
Estudiantes de primer curso de los Grados de Nivela conocimientos previos de las asignaturas

caracter econdmico-empresarial (ADE, Economia, [

."/- - -.\"

FICO y MIM) de la Universidad de Zaragoza . Curso D Materiales en el ADD
» Presencial (15 h. septiembre) - (resimenes tedricos

OBJETIVOS > Online <www.unizar.es/aragon_tres> ejercicios, examenes ae
* Mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje de \\ . cursos anteriores...)
las asignaturas de Matematicas 5 >
= Motivar el estudio continuado incidiendo en la 4 Docenc 1a d-'%-‘ /
relevancia de los contenidos teoricos Matematicas | )
» Evitar el absentismo en las clases presenciales y \\ Matematlcas 1 _..f/f

mejorar las tasas de éxito y rendimiento

S -

e Comprueba la asimilacion

METODOLOGIA Evalua las habilidades, competencias y . adecuada de conocimientos
. T sl ~ conocimientos adquiridos o 2y

EE}let:ccmri? analisis d.eIIaE dIﬁCl‘JltladZS , ¥ % Aprendizaje por

aboracién de materiales y actividades online Cuestionarios de doccubriniento de errores
CONCLUSIONES autoevaluacion — <http://www.unizar.es/aragon_t{res
: = i ; (ADD) ._ ferrores.htm= .

* Mejora la practica docente de las asignaturas ) o J
que utilizan herramientas cuantitativas F= +
* Aumenta la participacion del estudiante en clase | Repasar |° - * | Mejora notable del aprendizaje
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Implementacion de un Curso 0 virtual para Estadistica y Probabilidad en Ingenieria:
La experiencia en la EINA

Asin Lafuente, J.; Alberto Moralejo, I.; Badia Blasco, F. G.; Berrade Urstia, M. D.; Galé Pola, M. C.,; Jiménez Torres, F.,; Jodrd Esteban, P,; Lahoz Arnedo, D.; Marin Escuer, I.; Sdnchez-Valverde, B.

Palabras clave
Auto-evaluacion, trabajo auténomo, plataforma Moodle.

Resumen
Este Curso virtual se enmarca en las acciones de la EINA para disponer de cursos 0 de las asignaturas de caracter basico de primer curso de sus grados. Esta comunicacion resume los resultados del
proyecto de innovacién docente PRACUZ_17_260 desarrollado en el curso 2017-18. El objetivo principal ha sido generar un Curso 0 virtual de Estadistica y Probabilidad dirigido a los estudiantes de
nuevo ingreso en los Grados de Ingenieria.
El Curso 0 es una herramienta de trabajo auténomo a disposicion de los estudiantes. Entre los objetivos propuestos destaca reforzar el aprendizaje de los contenidos de Estadistica y Probabilidad
incluidos en Secundaria y Bachillerato y facilitar la adquisicién de las nuevas competencias formuladas en las asignaturas de Estadistica.
Las etapas han sido:

1. Revisar las competencias que los estudiantes adquieren segun el curriculo de Matematicas durante Secundaria y Bachillerato.

2. Determinar el conocimiento previo necesario que facilite el aprendizaje y la adquisicion de las competencias de la asignatura Estadistica.

3. Elaborar materiales que incluyan recursos tedricos y actividades de autoevaluacion atendiendo a los resultados de las etapas anteriores.

4. Proporcionar experiencias de aplicacion de la Estadistica cercanas al ejercicio profesional de la Ingenieria y que revelen el interés de esta materia.
El curso consiste de tres bloques. El primero incluye ejemplos motivadores del uso de la Estadistica en el ambito de la Ingenieria. El segundo y tercer bloque se dedican a Estadistica descriptiva y
Probabilidad con la siguiente estructura: un documento desarrolla los conceptos con ejemplos y ejercicios para reforzar su comprension y cuestionarios de autoevaluacién generados desde un
banco de preguntas. Los estudiantes pueden afadir datos a encuestas e interpretar los resimenes estadisticos que proporciona Moodle.
El Curso 0 esta disponible en la plataforma Moodle (NR_23426) para los estudiantes de nuevo ingreso de la EINA del curso 2018-19.
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Implementacion de un Curso 0 virtual para Estadistica y Probabilidad en
Ingemerla La experiencia en la EINA

r | g |

ASIN Latuente, J.; Alberto Moraiejo, I.; Badia Blasco, k. G.; Berrade ursua u:___}_;; C—:“—;!.!': ~ola, V.C.;
Jimenez lorres, F.; Jodra E;Z:'—;.'ue_ur_] F.; Lanoz Arnedo, D.; Marin Escuer, I.; Sancnez-valverade, 5
Dpto. Métodos Estadisticos. E-mail: jasin@unizar.es
Contexto y objetivo: Se ha implementado un Curso 0 dirigido a los estudiantes de nueva entrada en la ||| "=

EINA como recordatorio de los conceptos de Probabilidad y Estadistica estudiados en Ensefianza |||
Secundaria y Bachillerato. '
Metodologia: Se realizé el proyecto de innovacion docente PRACUZ 17 26 para disefiar e implementar Sen s duymintion s s gl
el Curso 0 en la plataforma Moodle de la UZ.

El disefio incluye la presentacion de los conceptos basicos junto con ejemplos, la propuesta de ejercicios
de entrenamiento y tests que permiten la autoevaluacion por parte de cada estudiante.

£

Fig. 1: Vista del curso 0
Resultados: El curso esta activado desde julio de 2018. Hasta inicio de septiembre, 85 estudiante

lo han visitado. La frecuencia de visitas por parte de cada alumno es muy =

variable, como indica el histograma de la Figura 3, izd. En cuanto al momento de uso del curso, e e s
destaca que se produce con mayor frecuencia el domingo que el resto de dias y también las '

PROBABILIDAD en la EINA

i . 00

ultimas horas del dia. S
A partir de las respuestgs gl cuegtionario sobre conceptos previos, Fig. 2: Pregunta de cuestionario

el 83% conoce la desviacion tipica, 67% la regla de Bayes y 58% las de autoevaluacién

distribuciones binomial y normal. Por el contrario, solo un 8% conoce . ) -

la recta de regresion. M : 1

Conclusiones: El desarrollo del proyecto ha permitido la revision de | “
las herramientas de Probabilidad y Estadistica que han aparecido en
Secundaria y Bachillerato.

Los materiales son susceptibles de ser ampliados, para paliar lagunas L H ' [I H H H

que se detecten en los estudiantes de nuevo ingreso. S T oy S i

Mareed 0 de alie s Peiwa Cra v i

Fig. 3: Descripcion de la participacion de los estudiantes
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Los Critical Management Education Studies como prisma teérico y conceptual
para una educacion empresarial alternativa

Bretos Ferndndez, |.; Diaz Foncea, M.; Marcuello Servés, C.; Sarasa Aznatr, C.

Palabras clave
Co-creacion de conocimiento, organizaciones alternativas, organizacién y gestién, pedagogia critica, universidad.

Resumen

La Escuela de los Critical Management Education Studies (CMES) ha experimentado un importante desarrollo desde 1990. Esta rama aboga por politizar y complejizar la discusién sobre management
en el ambito educativo, abordando la influencia que las empresas tienen en las desigualdades econdmicas y estructurales, los sistemas de relaciones de poder y los modos de dominacién y control,
con el objetivo ultimo de imaginar y generar formas de gestion mas democréticas, humanistas, emancipadoras y socialmente responsables (Alvesson & Willmott 1992).

No obstante, el campo cientifico de los CMES se ha embarcado recientemente en un intenso debate acerca de su aplicabilidad, impacto y utilidad, epitomizado en el concepto de ‘performatividad
critica; el cual se ha disefiado para discutir las relaciones entre teoria y practica en el dmbito de la educacién empresarial y promover intervenciones pragmaticas y subversivas en la vida organizacional.
Asi, se plantea la necesidad de un ‘viraje performativo’ para ‘intervenir de forma activa y pragmatica en los debates especificos sobre management y alentar formas progresivas de gestion’ (Spicer et
al. 2009: 537).

En este contexto, el trabajo explora las potencialidades ofrecidas por los CMES para la consecucion de dos objetivos clave. Por un lado, para facilitar la co-generacion de conocimiento colaborativo
entre diferentes agentes sociales (profesores, estudiantes, practitioners y policy-makers) que sea Util y practico para la sociedad en general. Y, por otro lado, para promover practicas de innovacion
docente dirigidas a generar espacios de pedagogia critica sobre la organizacién y gestiéon empresarial en el dmbito universitario. Los argumentos y desarrollos teéricos se ilustran con algunos
ejemplos practicos de experiencias e intervenciones educativas llevadas a cabo en la Universidad de Zaragoza.

Alvesson, M., & Willmott, H. (1992). Critical management studies. London: Sage.

Spicer, A. et al. (2009). Critical performativity: The unfinished business of CMS. Human Relations, 62(4): 537-560.
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Ignacio Bretos, Millan Diaz Foncea, Carmen Marcuello, Clara Sarasa

Contexto acadéemico
Grado ADE y Grado
Economia (UZ)

Objetivos
Reducir el gap entre
teoria y practica
Promover educacion
alternativa en
economia/empresa

Metodologia

Learning-by-doing
Aprendizaje-Servicio

Marco tedrico: CMES
Co-generacion de
conocimiento entre
diferentes agentes
Herramientas docentes
para imaginar y generar
formas alternativas de
organizacion y gestion
economica

w»  Universidad
Al Zaragoza

CMES
Emprendimiento de
formas alternativas de
organizacion

Resultados

Creacion de proyectos empresariales

A socialmente responsables: alumnos de la

proyectos, 50 participantes)

Conclusiones

+ Difusion entre la comunidad

universitaria de experiencias de
organizacién basadas en la
democracia, solidaridad y
compromiso con el entorno.

Herramientas de innovacion
docente para reducir gap
teoria—practica (conocimiento
fuera del aula, emprendimiento
por alumnos, etc.)

Co-generacién de conocimiento
entre profesores, alumnos,
practitioners y policy-makers.

Bibliografia
Alvesson, M., & Willmott, H.
(1992). Critical management
studies. London: Sage.
Spicer, A. et al. (2009). Critical
performativity: The unfinished
business of CMS. Human
Relations, 62(4): 537-560.
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10 MIRRORS: La orientacion de los estudiantes de los Grados en Magisterio
desde la experiencia contrastada de maestros jubilados

Lizalde Gil, M.; Cortés Pascual, A.

Palabras clave
Orientacion universitaria, mentoria, empleabilidad.

Resumen

Este proyecto se enmarca dentro del Plan de Orientacion Universitaria de la Facultad de Educacién de la Universidad de Zaragoza, concretamente en el programa de orientacion para los estudiantes
de los ultimos cursos del Grado en Magisterio en Educacién Primaria (EP) y del Grado en Magisterio en Educacion Infantil (El). La finalidad de este proyecto ha sido el acompafamiento y la mentoria
de los estudiantes desde la experiencia contrastada de maestros jubilados de reconocida trayectoria profesional como docentes. En esta experiencia participaron 57 estudiantes: 36 de EP y 21
de El; siendo mentorizados por 10 docentes jubilados (4 de El y 6 de EP). Y se realizaron tres sesiones presenciales: a) La profesién de maestro y su vocacion, b) La formacion complementaria y
la empleabilidad y c) La carrera docente. Para la evaluacidn de esta experiencia se elaboraron distintos cuestionarios: uno inicial para conocer las expectativas previas que tenian en relacién al
programa, un segundo cuestionario para conocer qué se habia abordado en cada sesién y qué les habia aportado, y un tercero para conocer su valoracién sobre la experiencia de manera global y
qué expectativas se habian cubierto. Un 37.50% de los estudiantes participantes destacaron las aportaciones de este proyecto para mejorar su formacién y un 56,25% destacaron su utilidad para
su orientacion profesional. Ademas, se ha conseguido establecer una relacion positiva entre la formacién y la realidad profesional y, se ha vinculado la Universidad con otros agentes educativos
favoreciendo el impacto social y la transferencia.
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Dpto. de Expresion Musical, Plastica y Corporal, mboston@unizar.es, 2Dpto. de Ciencias de la Educacion, alcortes@unizar.es

Objetivo: Orientar a los estudiantes en el desarrollo de su formacién académica, en su desarrollo competencial y en empleabilidad
'desde su experiencia personal y profesional. .

Contexto: Facultad de Educacion. Grado | Metodologia, acciones e hitos

en Magisterio en Educacion Primaria y| 1.Seleccién de los maestros mentores (enero-febrero, 2018)

Grado en Magisterio en Educacion| 2 Presentacion del proyecto a los estudiantes y seleccion de los participantes (febrero, 2018)

Infantil. 3.Panel de expertos (febrero, 2018)
57 estudiantes de 3° y 4° curso. 10| 4.Desarrollo de las tres sesiones obligatorias de mentoria (marzo-mayo, 2018)
mentores maestros jubilados 5.Seminario de discusion y evaluacion (junio, 2018)
Resultados
Utilidad percibida Valoracién de las sesiones Valoracion de la experiencia
. S P
2,00 o,
- igﬂ 7,00
?50 6,00
’“‘J ¢4 | 5,00
15 ] 6,00 ; 4,00

3,0

2,00
5 1 Sesign |, Competonclas  Satidn 2, Fermasion continug  Sesidn 3, Futurd profesional
a personaled o tEcnicad para sar de un docente daterde
un dacente en infantd y 000
e a5 ne i It i an sobee mejora personal ; 2 ; 2
kst "T"':"‘” g JE!:"WI JI Dt ack-Fi sol (Sbjonil ool Primaria Valora ded 1 al 10 tus eVplverias a repetir 13 Valoradel 1 3 10
mapErenitias tratadon on profeskana aposiciones

, expectativas previas experiencia? enpeniendia
reales Grado Estudiante Mestra mentor cumplidas

Conclusiones: Tanto las necesidades iniciales de los estudiantes de seguir mejorando su formacion, a través de las experiencias reales
de los maestros jubilados, como sus inquietudes por conocer como es el desarrollo profesional de una maestro/a se han visto
satisfechas. Ademas, se ha conseguido establecer una relacion positiva entre la formacion y la realidad profesional y, se ha vinculado |a
Universidad con otros agentes educativos favoreciendo el impacto social y la transferencia.
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Percepcion del bullying por los estudiantes de la Universidad de Zaragoza
Salavera, C.; Usdn, P; Artal, P; Gomez, J.; Modrego, R.; Sudrez H.; Calvo, N.

Palabras clave
Acoso escolar, estudiantes, primaria, secundaria, universidad.

Resumen

Contexto:

En 1970, Olweus hablé por primera vez del maltrato entre iguales en el dmbito escolar. Desde entonces, sus indices, lejos de disminuir, siguen aumentando y afectando al rendimiento escolar, siendo
uno de los factores mas determinantes en el fracaso escolar y posterior abandono de las aulas, en el que nuestro pais, desgraciadamente, ocupa uno de los primeros puestos.

Las numerosas investigaciones que se han realizado, abarcan generalmente la etapa de Educacién Secundaria, con alguna incursidon en Primaria, pero sin abordar el tema desde la Universidad.
Objetivos:

La hipétesis de partida, es que los resultados obtenidos en estas investigaciones, se encuentran sesgados dado que los alumnos/as encuestados, completan los cuestionarios en el propio aula en
la que se esta produciendo el acoso. Queriamos por tanto, recoger la informacion una vez ha terminado su etapa escolar y el alumno/a no se encuentra mediatizado en sus respuestas tanto si ha
sido victima, acosador/a o espectador/a.

Procedimiento:

Para ello se solicité colaboracién a los distintos Decanatos de la Universidad de Zaragoza para encuestar dos grupos de alumnos/as de 1°y 2° curso de cada Facultad. El proyecto se desarrollé en
aquella facultades con respuesta positiva a esta solicitud: Educacion, Veterinaria, Medicina, Ciencias de la Salud, Filosofia y Letras y Ciencias de la Salud y el Deporte. La muestra se conformé con 715
personas (31,2% hombres), de entre 18 y 70 afios (x=22,55) y un 97,1% menores de 45 afos.

Resultados:

Los resultados revelan indices de acoso escolar mas altos que en investigaciones precedentes, sobre todo en el reconocimiento de haber actuado como acosador/a (23%) y espectador (66,2%),
siendo las victimas un 43,2%

Conclusiones:

Senalar la necesidad de colaboracion de las distintas Facultades para ampliar la muestra, conocer mejor este fendmenoy poder trabajar la prevencion del acoso escolar en todas las etapas educativas.
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Percepcion del bullying por los estudiantes de la Universidad de Zaragoza

Departamento de Psicologia y Sociologia. Contacto: salavera@unizar es

El proposito de este proyecto, consistia en medir en estudiantes de 1° y 2° de Grado, ¢l acoso escolar en las etapas de Primaria y Secundaria
una vez superada la etapa escolar y libre el alumno/a de presiones sociales a la hora de manifestar si habia sido victima, agresor o espectador
en situaciones de acoso escolar; un segundo objetivo era evaluar si habia situaciones de acoso entre iguales en la Universidad.

Los resultados muestran como un 27.7% conocen situaciones de violencia con insultos y amenazas, un 7.8% maltrato fisico, un 24.47%
rechazo y un 10.90% violencia de genero. Respecto al bullying, un 43.2% ha sido victima de acoso escolar, un 23% ha realizado alguna vez
bullying a sus compafieros/as y un 66.2% ha sido espectador de situaciones de acoso.

Como conclusiones, la necesidad de ampliar la muestra a otras Facultades, para conocer y trabajar mejor este fenomeno a lo largo de las
diferentes etapas educativas.

100,60% Situacionas de vialencia
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Segunda edicion del MOOC “Buenas Practicas en el Uso Académico de la Propiedad Intelectual”
Abadia, A. R.; Bueno, C.; Bueso, P; Fidalgo, A.; Herndndez, L.; Sein-Echaluce, M. L.; Ubieto, C.; Ubieto I.

Palabras clave
Derechos de autor, MOOC, e-learning.

Resumen

El equipo docente de este MOOC tiene claro que profesorado y alumnado necesitan conocer qué actividades académicas pueden vulnerar las leyes de la propiedad intelectual y como mejorar la
calidad de los trabajos académicos (como los TFG y TFM), no solo en contenidos propios sino en el respeto a la propiedad intelectual ajena utilizada en los mismos.

En este proyecto se ha implementado la segunda edicion del MOOC, ante la buena acogida de la primera edicion. Esta segunda edicion, realizada en Marzo de 2018 en la plataforma MiriadaX, fue
revisada y mejorada a partir de las opiniones de los participantes en la primera edicion.

La tasa de finalizacion del curso se sigue manteniendo por encima del 50%, mucho mayor que la media obtenida en este tipo de cursos masivos.

A pesar de la heterogeneidad en el perfil de los participantes, sus caracteristicas demograficas y su necesidad de conocer este tema se mantienen en ambas ediciones. Por otra parte, se observa en
los resultados de las encuestas que hay un muy alto grado de satisfaccion de los participantes en cuanto a la utilidad del curso y en cuanto al conocimiento que han adquirido.

Ala vista del nimero de inscritos y de participantes que realizan solo algunos médulos, se observa un decreciente propdsito de obtener el certificado y un aumento de motivacion en aprender temas
de interés, por el mero hecho de aprender, lo que incide en la calidad del aprendizaje de este curso masivo.

En la segunda edicién se observa un aumento del nimero de estudiantes universitarios entre los participantes.

Este MOOC ofrece materiales de forma clara, amena y asequible para favorecer la mejora de los procesos docentes y académicos del profesorado y alumnado, que aplicaran de forma correcta la ley
de propiedad intelectual.
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Ana Rosa Abadia, Concha Bueno, Pedro Bueso, Angel Fidalgo, Lola Hernandez,
Marisa Sein-Echaluce, Clara Ubieto, Isabel Ubieto

w wwnes PRACUZ_17_415: Segunda edicion del curso masivo abierto en linea (MOOC)

& implementado en Marzo de 2018 en la plataforma MiriadaX
; = URL:  https://miriadax.net/web/buenas-practicas-en-el-uso-academico-de-la-propiedad-
T ob intelectual-2-edicion-/inicio (acceso libre para consulta de los materiales hasta la

siguiente edicidon)

L BE ]
Wb

Implementar la segunda edicién del MOOC con materiales y disefio mejorado a partir de las opiniones de
los participantes en la primera edicion. Analizar los datos de participacion y los resultados de las
encuestas inicial y final sobre perfil demografico y de conocimiento previo, asi como la satisfaccion de los
participantes respecto a la utilidad y calidad de los contenidos.

PERFJL PROFESIONAL
30 *

En tu actividad laboral Ztienes |a necesidad de Valora lo que has aprendido en
conocer los fundamentos éticos y legales de la este curso (de 1-Nada a 4-Mucho)
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Altas tasas de finalizacién, altisima percepcion sobre utilidad y calir.laddel curso y necesidad de
conocimientos sobre la Propiedad Intelectual aconsejan la difusion y uso de este MOOC para mejorar los procesos
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