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Solucion digital de seguimiento y gestion automatizada de la
participacion en actividades universitarias transversales

RESUMEN

La participacion de los estudiantes en actividades universitarias, realizadas fuera del plan de las
asignaturas que cursan, es muy baja. Esto es debido a que no existe una herramienta que
permita difundir este tipo de actividades, para que lleguen a los estudiantes y permita reconocer
su participacion mediante la creacién de un curriculum transversal complementario.

El objetivo de este proyecto es construir una herramienta sencilla e intuitiva que ayude a
alumnos y docentes a asistir, organizar y dar difusion a eventos que se desarrollan en la escuela.

En este documento, se describe el proceso que se ha llevado a cabo para la realizacién de esta
herramienta. Las fases del desarrollo de este proyecto han sido el andlisis, disefio,
implementacion y pruebas.

Se ha desarrollado una aplicacion web, accesible por todo tipo de dispositivos, en la que aparece
una lista con los distintos eventos que se desarrollan en la escuela. La aplicacién permite la
busqueda y filtrado de eventos mediante fecha o etiquetas asociadas a los distintos eventos.

Permite a los estudiantes registrarse facilmente para poder inscribirse en los eventos que
deseen asistir y reservar una plaza. La aplicacion permite leer un cédigo QR asociado a la
inscripcion del estudiante, de esta forma se puede validar la asistencia a los eventos. Cada
estudiante tiene un histérico de asistencias, que forma su curriculum transversal
complementario, con el que puede solicitar el reconocimiento de créditos. Y por cada evento
asistido puede obtener un certificado que lo acredite.

Existe también un sistema de penalizacién a los estudiantes que se inscriben a un evento y que
luego no asisten, ocupando una plaza que podria haber usado otro alumno. Por cada tres faltas
es penalizado con un mes sin poder inscribirse a ningun evento.

También permite visualizar el nivel de participacion de un evento y contactar con los estudiantes
inscritos. De forma que dependiendo de la participacion, se pueda cambiar de aula y se pueda
notificar.



Digital solution for automated monitoring and management of
participation in transversal university activities

ABSTRACT

Student participation in university activities, perform out of the plan of the subjects in progress,
is very low. This is because it does not exist a tool that allows to share this type of activities, in
order to the students can realize it and allows to recognize their participation through the
creation of a transversal complementary curriculum.

The objective of this project is to build a simple and intuitive tool that helps students and
teachers assists, organize and share events that take place in the school.

In this document, the process that has been carried out for the realization of this tool is
described. The phases of the development of this project have been the analysis, design,
implementation and testing.

A web application has been developed, accessible by all types of devices, in which a list of the
different events that take place in the school appears. The application allows the search and
filtering of events by date or labels associated with the different events.

It allows students to register easily in order to enrolled for the events they wish to attend and
reserve a place. The application allows you to read a QR code associated with the student's
registration, in this way you can validate attendance at events. Each student has a history of
attendance, which forms his complementary transversal curriculum, with which he can request
the recognition of credits. And for each attended event you can obtain a certificate that accredits
it.

There is also a penalty system for students who sign up for an event and then do not attend,
occupying a space that another student could have used. For every three absences the student
is penalized with one month without being able to register for any event.

It also allows to visualize the level of participation of an event and contact the enrolled students.
So that depending on the participation, you can change the classroom and you can notify it.
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1. INTRODUCCION

No se ha resulto la problematica de reconocer la participacion estudiantil continuada en
actividades universitarias extracurriculares. Junto con otras razones, como la difusion no
etiquetada y planificada de este tipo de actividades, son algunas de las claves por las que la
asistencia es baja y la participacion es mejorable. Para resolverlo, se ha desarrollado una
solucion digital de seguimiento y gestion automatizada de la participacion en actividades
universitarias transversales. De esta forma, se pretende que ayude a fomentar la progresion
integral de los estudiantes ayudandoles a construir su curriculum transversal complementario.

1.1. Objetivos

El objetivo principal de este proyecto, como se ha mencionado anteriormente, es construir
una herramienta sencilla e intuitiva que ayude a alumnos y docentes a asistir, organizar y
dar difusidn a eventos que se desarrollan en la escuela. Para ello la herramienta debe de ser
accesible por la mayoria de usuarios, por lo tanto, se va a desarrollar una aplicacion web. De
esta forma, se permite el acceso desde todo tipo de dispositivos mdviles, como Smartphone,
ordenador o Tablet.

Los objetivos de la aplicacién web son:
e Registro de usuarios
e Visualizar las diferentes actividades desarrolladas en la escuela
e Inscribirse a los eventos y obtener la entrada
e Control acceso eventos

e Reconocimiento de asistencia

1.2. Estructura de la memoria

La estructura de la memoria sigue los distintos pasos que se han llevado a cabo para el
desarrollo de la aplicacion web.

En primer lugar, se ha realizado un analisis de la situacion actual de aplicaciones similares a
la desarrollada.

A continuacion, en el analisis de la aplicacion, se especifican los requisitos de la aplicacion y
se implementan los distintos diagramas que muestran la estructura del proyecto.

Después se encuentra el disefio de la aplicacion, donde se define la arquitectura del sistema

y las herramientas utilizadas en el desarrollo.
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Implementacion del sistema, donde se muestra el resultado final del sistema.

Por ultimo, estd el apartado de conclusiones y en la bibliografia se detallan todas las fuentes
consultadas. En los anexos se muestra documentacion adicional del proyecto, las pruebas
realizadas, los casos de uso en detalle y el manual de usuario de la aplicacion.

1.3. Metodologia

El avance del proyecto se ha basado en una metodologia agil, de forma que se han ido
desarrollando diferentes versiones en las que se han implementado diferentes
funcionalidades. De esta forma, el avance del proyecto se ha basado en implementar
nuevas funcionalidades y mejorar las ya existentes, identificando nuevos requisitos a
cumplir.

Las herramientas utilizadas en el desarrollo del proyecto son las siguientes:

Se ha utilizado como entorno de desarrollo integrado (IDE) la plataforma Netbeans 2. Con
la que se ha realizado todo el desarrollo del proyecto.

Para controlar las versiones que se han ido teniendo del proyecto se ha utilizado git.

Para realizar las pruebas del proyecto se ha utilizado MAMP, es un conjunto de programas
gue permiten probar el proyecto simulando que estd instalado en un servidor real. Se usa
Apache Server como servidor web y MySQL como gestor de base de datos.

Para realizar la memoria se ha utilizado Word.

1.4. Planificacién del proyecto

El proyecto se ha dividido en las siguientes fases:

Analisis de requisitos, estudio del estado del arte, planificacidn, disefio, implementacion,
pruebas y documentacion.

En el siguiente diagrama se muestran las fases de trabajo junto con la duracion que se
estima al inicio del proyecto.

T > 018 2019
T | : ; \

T T
Nombre Fecha de ni... Fecha de fin b il gosto septiembre octubre noviembre diciembre enero

© Anilisis de requisitos 28/05/18  15/06/18
° Estudio estado del arte 4/06/18  12/06/18 ==

© Diseiio 18/06/18  6/07/18 L ]

© Implementacion | 9/07/18  23/11/18 [
o Pruebas | 16/07/18  30/11/18 [

© Memoria | 4/06/18  14/12/18 L ]

FIGURA 1: CRONOGRAMA PLANIFICACION PROYECTO



2. ESTADO DEL ARTE

En este apartado se detalla el analisis de plataformas similares a la desarrollada en este
proyecto.

21. Plataforma Symposium

Esta plataforma ® es una herramienta online corporativa que permite crear y gestionar
eventos. Permite crear una web para cada evento, gestiona las inscripciones, las asistencias,
permite crear acreditaciones y diplomas y también recibir la documentacion de cada evento.
También dispone de una aplicacién mavil.

Para usar las funcionalidades de publicacion, inscripcidn y validacion de asistencia a eventos
hay que pagar una cuota.

Se usa en muchas universidades como la Universidad Politécnica de Madrid, la Universidad
Castilla la Mancha, Universidad de Murcia, etc. La Universidad de Zaragoza también cuenta
con esta plataforma, pero es gestionada por el personal de organizacién de eventos
deportivos de la universidad.

2.2. Plataforma Open Conference System

Esta plataforma ! es una solucién de cédigo abierto para la administraciéon de conferencias.
Esta basada en php y puede hacer uso de bases de datos MySQL o PostgreSQL.

Permite la publicacién de conferencias, inscripcidn de participantes, publicacién de material
de conferencias y discusiones post-conferencia en linea. También permite otras
funcionalidades como someter los articulos que se van a presentar en las conferencias.

Se usa en la Universidad Politécnica de Valencia.

2.3. Mahara

Mahara ' es una aplicacién web en cddigo abierto que permite las gestiones de portafolios
electronicos. Ofrece a los usuarios herramientas para crear y mantener un portafolio digital
sobre su formacion y las actividades que han realizado. Este médulo puede integrarse con
Moodle. Y se basa en Php, Apache y gestores de bases de datos como PostgreSQL y MySQL.
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2.4. Eventbrite

Esta plataforma ! permite la venta de entradas e inscripciones para cualquier tipo de
evento. Cada usuario puede publicar, gestionar y difundir sus propios eventos, entre otras
funcionalidades. Permite crear y publicar eventos si son gratuitos.

2.5. Critica al estado del arte

Ninguna de las plataformas evaluadas cumple todos los requisitos necesarios por la escuela,
por ello se opta por el desarrollo de una aplicacion nueva. No se descarta en un futuro
integrar algunos de los mddulos anteriores con la aplicacion, esto se detalla en el apartado
de trabajo futuro, que se encuentra en las conclusiones.



3. ANALISIS

3.1. Descripcién del problema

A continuacidn, se muestra la identificacidn de las limitaciones de este proyecto. En base a
estas limitaciones se han tomado las distintas decisiones que han ayudado a definir el inicio
del desarrollo de la aplicacidn.

e Registro de usuarios:

La primera idea fue crear una plataforma conectada a la base de datos de los estudiantes
de la escuela, de esta forma estos no tenian que registrarse. Asi permitir el acceso de igual
modo que acceden a Moodle, con los datos de la cuenta de correo de la Universidad.

No habria que duplicar datos de los estudiantes, y el CV complementario que se forma con
las asistencias a eventos estaria ya asociado a su identificador universitario.

El problema es que el permiso para acceder a la base de datos, lleva un proceso demasiado
largo en comparacion con la realizacién de este proyecto.

Por lo que la solucidn alternativa es el registro de los usuarios para que puedan acceder ala
aplicacion, introduciendo su nimero de identificacién personal de la universidad, entre
otros datos.

e (Catdlogo de eventos:

Todos los eventos actualmente se publican en la web de la escuela, habria que evitar
duplicar los datos y tenerlos que introducir dos veces. Lo ideal seria que la web pudiera
acceder a la base de datos de la escuela donde se introducen los eventos. Seria solo
necesario el acceso a los eventos que permiten el reconocimiento de créditos, que son los
gue apareceran en la aplicacion.

En este caso tenemos el mismo problema que antes, conseguir el permiso para acceder a la
base de datos.

La solucion que se ha elegido es crear los eventos en duplicado en la base de datos de la
aplicacion mediante un formulario. De esta forma se podran afadir todos los datos
necesarios de cada evento para usarlos en la web.

Otra posible alternativa que no se ha decidido realizar por el momento, pero que puede
implementarse en un trabajo futuro, es leer el HTML de la web de la escuela para obtener
los eventos en tiempo de ejecucidn. De esta forma no se duplicarian.

e Eventos organizados fuera de la escuela:

En la aplicacidon implementada, solo puede afiadir eventos los usuarios administradores. De
forma que los estudiantes, que no tienen privilegios de administrador en la aplicacién no
pueden afiadirlo.

19



20

Una posible solucién es crear un formulario de propuesta de evento, al que pueden acceder
los estudiantes. Este evento llega al administrador, lo consulta y puede decidir si publicarlo
o no.

También se han identificado distintos problemas de uso de la aplicacidn por parte de los
estudiantes, se detallan a continuacion:

e El estudiante se presenta al evento sin preinscribirse:

Cada usuario tiene en su cuenta de la aplicacién un QR asociado solo a su usuario. Cuando
se presenta al evento sin preinscribirse se lee ese QR. Al leer este QR se asocia el usuario a
la conferencia, diferenciando que no se ha preinscrito.

e Como asegurarse que el estudiante asiste al evento completo:
El usuario tiene que escanear el QR tanto a la entrada como a la salida del evento.

Una persona que no es estudiante de la universidad quiere ir al evento y obtener su CV
complementario:

e Acceso a la aplicacion como invitado: se registra en la aplicacion indicando que no
es estudiante de la universidad.

El estudiante va al evento completo, pero no atiende:

El estudiante para que le validen los créditos ademas tiene que completar un test con
preguntas del evento (se puede enviar por email a los usuarios que han asistido al evento)
0 una breve redaccidn sobre los contenidos del evento. Los dos documentos después se
suben a la aplicacidn.

e Un estudiante confirma la asistencia de varios estudiantes:

Norma que deben cumplir todos los encargados de escanear los QR para controlar la
asistencia: solo pueden escanear uno por persona.

e El estudiante llega tarde a la conferencia o sale un poco antes:

Si escanea solo a la entrada o salida de la conferencia y después envia la redaccion o el test
completado se reconocen los créditos.

e El estudiante se inscribe a un evento y luego no asiste, ocupando una plaza que
podria haber usado otra persona:

Cada tres faltas, el estudiante estarad penalizado durante un mes, en el que no podra
inscribirse a ningun evento.



3.2.

Requisitos

3.2.1. Requisitos funcionales

RF1 | La aplicacion permitird a un usuario cualquiera visualizar los eventos.

RF2 | La aplicacion permitird a un usuario cualquiera filtrar la busqueda de los
eventos por titulo, etiqueta o fecha.

RF3 | La aplicacion permitird a un usuario cualquiera registrarse o iniciar sesion si
ya esta registrado.

RF4 | La aplicacion permitird a un usuario registrado inscribirse a un evento.

RF5 | La aplicacion permitird a un usuario registrado visualizar los eventos en los
que se ha inscrito.

RF6 | La aplicacion permitird a un usuario registrado visualizar los eventos a los
gue ha asistido.

RF7 | La aplicacion permitird a un usuario registrado evaluar los eventos a los que
ha asistido.

RF8 | La aplicacion permitird a un usuario registrado descargar un diploma
acreditador de la asistencia a un evento.

RF9 | La aplicacion permitird a un usuario registrado eliminar su inscripcidén a un
evento.

RF10 | La aplicacion permitird a un usuario registrado administrador afiadir un
nuevo evento o modificar y eliminar uno existente.

RF11 | La aplicacion permitird a un usuario registrado administrador contactar con
los usuarios inscritos a un evento mediante correo electrénico.

RF12 | La aplicacion permitird a un usuario registrado administrador validar la
asistencia de los usuarios a un evento mediante la lectura del cédigo QR.

RF13 | La aplicacion permitird a un usuario registrado administrador validar la
asistencia de los usuarios a un evento mediante la introduccién de su cddigo
identificador.

RF14 | La aplicacion permitird a un usuario registrado administrador gestionar las
etiquetas identificativas de los eventos.

TABLA 1: REQUISITOS FUNCIONALES
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3.2.2. Requisitos no funcionales

RNF1 La aplicacidn ofrecerd una interfaz consistente.
RNF2 Aplicacidn intuitiva.

RNF3 Tolerancia a fallos.

RNF4 Seguridad e integridad de los datos.

RNF5 Compatibilidad con distintos navegadores.

TABLA 2: REQUISITOS NO FUNCIONALES

3.3. Casos de uso

A continuacién, se van a mostrar los distintos casos de uso del sistema. Para ayudar a
analizarlos, cada caso de uso se representa mediante un diagrama de caso de uso, un
diagrama de actividad y un diagrama de secuencia. Los diagramas de actividad y secuencia
se encuentran disponibles en el anexo.

Los actores son los distintos roles que puede tomar un usuario en la aplicacién. En esta
aplicacion se distinguen dos actores:

e Actor administrador: Es el encargado de mantener actualizada la informacidn en la
aplicacion. Se encarga de gestionar los eventos, tiene acceso a la informacién sobre
las inscripciones y también tiene acceso al sistema de control de asistencias a
eventos.

e Actor usuario: Este actor es el que puede acceder a la aplicacion y visualizar toda la
informacidn. Si se registra, puede ademas inscribirse a los eventos y obtener su
entrada. Puede visualizar la informacidn sobre los eventos a los que se ha inscrito.
También puede obtener un certificado acreditativo de los eventos a los que ha
asistido.

Para analizar mejor los distintos casos de uso, se han dividido en las funcionalidades del
usuario y las funcionalidades del administrador.



3.3.1. Casos de uso del usuario

A continuacion, se muestran los distintos casos de uso relacionados con el usuario.

o Datos del usuario: En este apartado agrupamos los casos de uso relacionados con
los datos del usuario en la aplicaciéon. El registro, la modificacion de sus datos
personales, el cambio de contrasefia y el inicio de sesidn.

" Iniciar sesion ™ ¢~ Modificar ™
datos

Modificar
“~._ contraseiia -~

Usuario

FIGURA 2: CASO DE USO DATOS USUARIO

o Inicio de sesién: El usuario accede al formulario de inicio de sesién, si ya
tiene una cuenta creada en la aplicacion, para poder acceder a mas
funcionalidades de la aplicacion. En el formulario debe de introducir su
email y su contrasefia.

o Cambiar contrasena: Si el usuario ha olvidado su contrasefia y no puede

iniciar sesion, tiene que acceder al formulario de cambio de contrasefa. Ahi
introduce su email, y le llega a su bandeja de entrada un correo con un
enlace a una pagina en la que puede cambiar su contrasefia.

o Registro: Para poder acceder a mas funcionalidades de la aplicacion, como
inscribirse a eventos y obtener certificado acreditativo de asistencia, tienes
gue tener una cuenta en la aplicacidn. El usuario accede al formulario de
registro, introduce sus datos y se registra. Si hay algun dato erréneo, no deja
registrarse.

o Modificar datos: El usuario que tiene su cuenta abierta puede acceder a sus
datos y modificarlos.
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e Visualizar evento: Acceso a la informacion completa de un evento. No hace falta
estar registrado en la aplicacion.

Usuario

FIGURA 3: CASO DE USO VISUALIZACION EVENTO

o Inscripcion evento: Incluye la gestion de las inscripciones de un usuario. Inscribirse
a un evento, visualizar sus inscripciones y eliminar la inscripcion.

(" Inscribirse a evento )

¢~ Verinscripciones ™
Q )

Vg Eliminar
inscripcion

\_____________.--" . \-KH : r—f’—d—‘f___ _‘__M—__;____,,

Usuario

FIGURA 4: CASO DE USO INSCRIPCION EVENTO

o Inscripcion: Inscripcion de un usuario a uno de los eventos. Con la
inscripcidon obtiene un cdédigo identificativo de su inscripcion con el que
puede confirmar la asistencia al evento.

o Eliminar_inscripcién: Un usuario antes de que finalice el plazo puede

eliminar su inscripcidn, liberando su plaza.

o Ver inscripciones: Un usuario puede ver todos los eventos a los que se ha

inscrito.



e Asistencia evento: El usuario puede visualizar todos los eventos a los que ha
asistido, ademas puede obtener un certificado acreditativo de dicha asistencia.
También puede enviar una valoracidn de los eventos a los que ha asistido.

<__ Valorarevento >

o Ver ™ ¢~ Obtener ™
“~_asistencias " . ~—___certificado

Usuario

FIGURA 5: CASO DE USO ASISTENCIA EVENTO

o Ver asistencias: El usuario puede visualizar una lista con todos los
eventos a los que ha asistido.

o Obtener certificado: Un usuario puede obtener un certificado que

acredita su asistencia a un evento.

o Valorar evento: Un usuario puede enviar una valoracién de los eventos
a los que ha asistido.

O

3.3.2. Casos de uso del administrador
Los casos de uso relacionados con el administrador también se han dividido en distintos
subsistemas para facilitar el andlisis.

e Gestidn de eventos: La gestion de eventos incluye la creacién, modificacion,
eliminacidn de eventos. También puede ver las estadisticas del evento, que es
un listado con los inscritos al evento.

¢~ Modificar evento ™ ¢~ Himinarevento

— . —~

¢ Adiadirevento ™ " Estadisticas
e = ~~___evento
Admin

FIGURA 6: CASO DE USO EVENTO

o Crear evento: El administrador crea un nuevo evento en la aplicacién.

o Modificar evento: El administrador modifica los datos de un evento.

o Eliminar evento: El administrador elimina un evento de la aplicacién.
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o Estadisticas evento: El administrador consulta las estadisticas de un
evento, que son los usuarios inscritos al evento.

Gestion de etiquetas: Las etiquetas es una forma de clasificacién de los
eventos. Esta clasificacién facilita el filtrado de los eventos. El administrador
puede ver, crear, modificar y eliminar etiquetas.

¢ crear . ( Eliminar |
“.__etiqueta__~ N etiqueta
13 Do
J
¢~ Modificar ™S ~— Veretiquetas
“—___ efiqueta — "

Admin

FIGURA 7: CASO DE USO ETIQUETA

o Crear etigueta: El administrador crea una nueva etiqueta.

o Modificar etiqueta: El administrador modifica una de las etiquetas.

o Eliminar etigueta: El administrador elimina una etiqueta.

o Ver etiquetas: El administrador visualiza las etiquetas.

Gestion control acceso al evento: Este control facilita la confirmacién de
asistencia de un usuario a un evento. Cuando el usuario se inscribe a un evento
obtiene un cddigo QR y un cddigo numérico. En la entrada del evento al mostrar
uno de los dos cédigos confirma la asistencia al evento en el sistema.

[-'-"'""-Validar asistencia

S oevento eiengss
<<Extend>> ., — s
| Validar por [ \ /" Validar por
QR / l‘\ codigo
. e .
- J e
Admin

FIGURA 8: CASO DE USO VALIDACION ASISTENCIA



Contacto inscritos evento: Permite el envio de un email a todos los usuarios

que se han inscrito a un evento concreto.

7~ Contactar usuarios
A evento A

Admin

FIGURA 9: CASO DE USO CONTACTO USUARIOS
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4.

DISENO

En este apartado se define la arquitectura del sistema y la estructura del modelo de datos.

28

4.1. Arquitectura fisica del sistema

La estructura fisica del sistema a alto nivel se muestra en el siguiente diagrama ':

Find Page H Example.php
2. Communicate

(User) P Withicatabase — Database

Web page | ;

Process PHP

1. GET, POST etc.
Browser

3. Generate XML i (MysQL)
and other formats H

4. File Requests

! Cache Files,
' Images, CSS,

; Javascript, XML
documents

generated by
users

Generate and
Retum HTML

FIGURA 10: DIAGRAMA ARQUITECTURA APLICACION

Navegador web: A través de cualquier navegador accedemos a la aplicacion.

Servidor Apache: Es el servidor donde se aloja la aplicacidn, en el se resuelven todas las
peticiones de la aplicacidn que le llegan a través del navegador.

Mddulo PHP: Es el lenguaje utilizado para el desarrollo de la aplicacion. Se ha elegido porque
es multiplataforma, y porque puede permitir a futuro acoplar esta aplicacién a otros
madulos ya desarrollados en este lenguaje. Este médulo ejecuta el coédigo PHP y genera los
HTML que muestran la vista de la aplicacion.

Base de datos MySQL: Almacena toda la informacidn de la aplicacidn, los eventos, usuarios,
etc. Recibe las consultas del codigo PHP y devuelve la respuesta con los datos consultados.



4.2. Arquitectura l6gica del sistema

Por otro lado, la estructura del proyecto sigue un esquema modelo-vista-controlador (MVC).
MVC es un patron de disefio de arquitectura software que separa los datos y la ldgica de la
vista de la aplicacién P\,

€ "

request
HTTR.CU, etc.

response
Controller HTML, RSS, XML,
JSON, ete.

demand // data \
Model View
Database, WS, etc. Templates, layout

FIGURA 11: ARQUITECTURA MVC
| | I
v @ip PROgresionpro
¥ | ] Source Files
v | | application
» | | controller
> [ files
» || model
> 3
» Eip core
| public
[ css
» || fonts
>
>

| images
M js
[z index.php
g Include Path
» & Remote Files

FIGURA 12: ESQUEMA DE LA ORGANIZACION DE LA APLICACION

Modelo: Representa la informacion del sistema y gestiona los accesos a esta informacion.
Lo que seria en la aplicacidn las distintas clases que representan los objetos de la base de
datos y la clase que se encarga de enviar las peticiones a la base de datos.

Vista: Presenta la informacion del sistema, del modelo. En esta aplicacién seria el HTML.

Controlador: Es el que interactia con el modelo para obtener los datos y con la vista para
Ilevarle los datos que tiene que mostrar, es el intermediario entre los dos. Es todo el cédigo
en PHP que se encarga de obtener la informacion de los modelos para que la vista la use
para mostrarla en la aplicacion.

Se ha decidido seguir este patron porque permite dividir el proyecto en capas, lo que facilita
su posterior implementacion y desarrollo.
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4.3. Modelo de datos

En el siguiente diagrama se muestra el disefio de la base de datos y la descripcion de cada
tabla:

+Id »| +1d <
+Etiqueta +Titulo
+Titulo corto
+Descripcion :g&rgbre
N +Fecha inicio
+Hora fin
—»| +id +Fecha fin
+Nombre +Fecha fin inscripcion
+Teléfono +Lugar
+Email +Imagen
+Contrasefna +Etiquetas +Id
+Etiquetas +Url +Nombre
+NIP +Plazas +Direccion
+Universidad - /) +Coordenada X
+Tipo +Coordenada Y
+N° faltas +Capacidad
+Fecha penalizacion +Ca_mpus
\ Valoracién +Edificio
+id
+Evento
+Duracion
+id +Ponente
+Evento +Entretenido
+Usuario +Valoracion general +Id
+Asiste +Lo mejor +Nombre
+Codigo +Lo peor +Imagen

+Sugerencia mejora

+Es falta

FIGURA 13: DIAGRAMA BASE DE DATOS

Usuario: Representa a los usuarios registrados del sistema y almacena todos sus datos.

Etiqueta: En esta tabla se almacenan las posibles etiquetas en las que pueden agruparse los
distintos eventos. De esta forma, cada evento puede estar relacionado a las etiquetas que
lo definen, permitiendo posteriormente filtrarlos.

Un usuario también puede indicar mediante las etiquetas, los eventos que mas le interesan.
Evento: Representa los eventos disponibles en la aplicacidn y contiene su informacion.

Inscripcidn: Asocia a un usuario al evento que quiere asistir. Cada inscripcidn tiene asociado
un cédigo identificativo, con el que el dia del evento puede confirmar que ha asistido. Si se
ha inscrito a un evento y no acude, se considera que es una falta.

File: Esta tabla almacena el material complementario de cada evento, de forma que los
usuarios puedan descargarlo. Los ficheros se almacenan en la aplicacion, esta tabla solo
contiene el lugar donde estan almacenados.

Lugar: Define los espacios fisicos donde pueden desarrollarse los eventos.
Imagen: Almacena la imagen que representa cada evento.

Valoracién: Almacena los cuestionarios de evaluacién de los eventos de los estudiantes que
han asistido.



5. IMPLEMENTACION

5.1. Tecnologias utilizadas

Para la implementacion del sistema se ha utilizado el entorno de programacion NetBeans
1 que tiene un médulo que permite programar aplicaciones web en PHP.

Lenguaje PHP B! para el desarrollo de la parte del servidor de la aplicacién web.

Como gestor de base de datos se ha elegido MySQL, compatible con PHP. Se ha gestionado
a través de PhpMyAdmin.

Lenguaje SQL para la realizacién de las consultas a la base de datos.
Para el desarrollo de la vista se ha utilizado HTML, CSS y JavaScript.

La comprobacion de que la aplicacion funciona correctamente durante su implementacion
se ha realizado con MAMP P!, Este software integra Apache, PHP y MySQL, de forma que
permite ejecutar la aplicacion como si se ejecutara en un entorno real.

Navegadores utilizados para comprobar su funcionamiento: Firefox, Chrome y Safari.

5.2. Médulos integrados

En el desarrollo de esta solucidn se han integrado diferentes modulos ya implementados:
Leaflet: es una libreria desarrollada en JavaScript para mostrar mapas [1%.

PhpQRCode: libreria de cédigo abierto que permite la generacién de cédigos QR 1Y,

(12].

Instascan: libreria que permite la utilizacion de la cdmara para leer coédigos QR

Fpdf: libreria desarrollada en PHP que permite la generacion de documentos en formato
PDF (31,

Full calendar: libreria implementada en JavaScript que muestra un calendario en el que se
ven los distintos eventos 4.
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5.3. Detalles de implementacion

En esta seccion se describe como se ha realizado la implementacion de las distintas partes
de la aplicacion.

e Acceso a la base de datos:

El Sistema Gestor de Base de Datos utilizado es MySQL, que se ha gestionado a través de
PhpMyAdmin.

En la aplicacidn se ha creado una clase por cada tabla de la base de datos, que representa
ese objeto. También se ha creado una clase en la que se encuentran todos los métodos que
controlan el acceso a los datos. Desde esta clase se accede a la base de datos, se consultan,
modifican o insertan los datos necesarios y devuelve los resultados como objetos. De esta
forma, cualquier modificacion de la base de datos solo afectaria a esta clase y no al resto de
aplicacion.

Para acceder a la base de datos se ha utilizado la extensién de PHP, MySQLi.

e Control acceso a eventos:
El control del acceso a los eventos se ha implementado de la siguiente forma:

En primer lugar, el usuario se inscribe a un evento, si quedan plazas disponibles. Al
inscribirse se genera un codigo numérico identificativo de forma aleatoria de esa inscripcion,
con el valor de este cédigo se genera el QR. Esta informacidn se le envia al usuario mediante
email y también tiene disponible en la aplicacién un enlace para descargar el cddigo las
veces que quiera. En la base de datos se almacena la informacidn de la inscripcion junto con
el codigo numérico identificativo.

En la entrada del evento la aplicacién tiene dos formas de validar la asistencia, leyendo el
codigo QR o insertando manualmente el cédigo numérico. Al leer el cddigo, con la opcidn
que se elija, se busca la inscripcion asociada a ese cddigo en la base de datos y se indica que
esa inscripcion es una asistencia.

De esta forma en la base de datos tenemos almacenadas todas las inscripciones de los
usuarios y sabemos si las inscripciones se convirtieron en asistencias o no.

e Control de faltas de asistencia a eventos:

Cuando un usuario se inscribe a un evento y después no asiste se crea una falta en el sistema.
Se ha creado el sistema de faltas para que los usuarios no ocupen plazas que luego no van a
usar, haciendo que otros usuarios que quieran asistir a los eventos no puedan.



Un usuario por cada tres faltas que acumule en el sistema, se le penaliza con un mes sin
poder inscribirse a ningln evento.

Cada inscripcion asociada a un evento que ocurrid en el pasado y no es asistencia es una
falta. Este contador va sumando todas las faltas, no se reinicia en ningin momento. Cuando
el niumero de faltas es multiplo de tres se crea una penalizacion al usuario de un mes sin
poder inscribirse. En la base de datos cada usuario tiene asociada una fecha de penalizacion,
si es menor que la fecha actual no esta penalizado, pero si es mayor o igual si que lo esta.

Cada vez que el usuario quiere inscribirse se comprueba la fecha de penalizacién y si hay
nuevas faltas, si estd penalizado no le deja inscribirse. El usuario también puede ver en
cualquier momento su nimero de faltas acumuladasyy, si estd penalizado, la fecha que indica
hasta cuando lo esta.

e Interfaz de usuario:

Todas las pantallas de la aplicacidn tienen la misma estructura. En la parte superior se
encuentra una barra de navegacion presente en todas las pantallas de la aplicacion. Y en la
parte central del resto de la pantalla se encuentra la informacion a mostrar. En la siguiente
imagen se muestra parte de una de las pantallas de la aplicacion.

Curso Ingenier@s Comerciales — plazas limitadas!
Sala Juntas . Calle Maria de Luna
12-02-2019 - 16:00:00

Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son con idiomas,
que tengan aptitud/formacion comercial: un drea clave dentro de la actual
realidad empresarial! El conocimiento y consecuci ...

FIGURA 14: CAPTURA PANTALLA PRINCIPAL APLICACION
Para el disefio de la aplicacién web se ha utilizado la biblioteca Bootstrap ™ ],

Para facilitar el reconocimiento de la funcionalidad de cada enlace se ha acompanado de
iconos, los Glyphicons de Bootstrap ¢!,

Todos los elementos del sistema, los eventos, se muestran como listas en la aplicacién.
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6. RESULTADOS

En este apartado se muestran los resultados del proyecto, describiendo las distintas partes de
la aplicacion.

6.1. Pagina principal y busqueda

La pagina principal, cuanta con una barra de navegacidon en la parte superior, que se
encuentra en todas las pantallas de la aplicacion. También tiene una barra de busqueda en
la que pueden buscarse los eventos por las palabras contenidas en sus titulos. En la pagina
principal solo se muestran tres eventos, en la parte inferior hay un enlace a la pagina de
busqueda de la aplicacion donde aparecen todos los eventos.

Curso i Cc iales — plazas limif

Sala Juntas . Calle Maria de Luna

12-02-2019 - 16:00:00

Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son con idiomas, que
tengan aptitud/formacién comercial: un drea clave dentro de la actual realidad
empresarial! El conocimiento y consecuci ...

UbiSoft: Incorporacion profesional al Programa
Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

20-11-2018 - 10:00:00

Inscripcién: pendiente de confirmar la inscripcién-info:
hitps://www.ubisoft.com/

FIGURA 15: CAPTURA PAGINA PRINCIPAL

Si seleccionamos la pestafia “Calendario Eventos” de la barra superior de navegacion,
nos encontramos con un calendario en el que se ven las fechas de los eventos. Si
seleccionamos un evento nos lleva a su pagina de informacioén.

] cocey January 2019

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31

FIGURA 16: PANTALLA CALENDARIO
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La siguiente captura corresponde a la pagina de busqueda de la aplicacion, la vista es similar
a la pagina principal. Pero en este caso, ademas de tener la barra de busqueda en la parte
superior, en la parte derecha se encuentran las opciones de filtrado de los eventos. Pueden
filtrarse por tipo de etiqueta asociada al evento o por fecha.

Filtrar eventos por:

Tipo
Curso Ingenier@s Comerciales — plazas
limitadas! Cursos  Retos  Profesion
Sala Juntas . Calle Maria de Luna EINAers EOI
12-02-2019 - 16:00:00
Fecha
Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son con
idiomas, que tengan aptitud/formacién comercial: un drea clave Semana  Mes
dentro de la actual realidad empresarial! El conocimiento y consecuci

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa
Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7
20-11-2018 - 10:00:00

Inscripcién: pendiente de confirmar la inscripcion-+info:
https://www.ubisoft.com/

v eve |

esPublico Tecnologia: Criptografia basica
aplicada a programacion

Sala Juntas . Calle Maria de Luna

FIGURA 17: CAPTURA PANTALLA DE BUSQUEDA

El nimero de eventos que aparecen en cada pagina esta limitado a cinco, hay dos barras de
navegacion, al principio y al final de la lista de eventos, para poder ir visualizando todos.

6.2. Usuario

Cualquier usuario que acceda a la aplicacidon puede registrarse introduciendo una serie de
datos. La siguiente imagen es una captura de la pantalla de registro de usuario.

Registrate

Nombre Nom!
Email Em
Contrasefia

Repetir | Repetir cont:
contrasefia

Telefono
Universidad | UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA
NP N
Universidad
de
Zaragoza

INTERESES ( Evento (| Ateneo (| Cursos | Retos [ Profesion
EINAers [ EOI

FIGURA 18: CAPTURA REGISTRO USUARIO

Un usuario que ya esta registrado en la aplicacion puede iniciar sesion indicando su email y
su contrasefia. En el caso de que se haya olvidado su contrasefia, existe un enlace para crear
una nueva, a través de un email que llega al correo asociado a la cuenta.
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Inicia sesién

FIGURA 19: CAPTURA INICIO SESION

Una vez que el usuario ha iniciado sesidn, puede acceder a sus datos y modificarlos cuando

desee.

Modificar Datos

Nombre Yolanda

Email yolandagc133@gmail.com

Telefono 638285699

Universidad | UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA

NIP 680001

Etiquetas Evento (| Ateneo (| Cursos @ Retos (| Profesién (| EINAers (| EOI

FIGURA 20: CAPTURA MODIFICACION DATOS USUARIO

El usuario también puede acceder a un listado con todos los eventos a los que se ha inscrito.
Aparece también el codigo identificativo de cada inscripcion y tiene la opcion de volver a
descargar el cédigo QR. En el caso de que la fecha del evento aun no haya pasado puede
eliminar su inscripcidn, liberando una plaza.

En la parte superior de esta pantalla se muestra el nimero de faltas acumuladas, en el caso
de estar penalizado aparece la fecha del fin de la penalizacién.

Tus Inscripciones
Faltas eventos

Nimero de faltas: 2

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa
Internacional UbiSoft
Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

20-11-2018 - 10:00:00

Cédigo inscripcién: 147443

B2 Descarga QR

FIGURA 21: CAPTURA INSCRIPCIONES USUARIO

También hay otra pantalla similar a esta ultima en la que aparece una lista de los eventos
qgue se han asistido. De cada evento se puede descargar un certificado acreditativo de
asistencia y también puede enviarse una valoracion del evento.



6.3. Administrador

El usuario administrador, ademas de poder acceder a todas las funciones descritas
anteriormente de un usuario, tiene el acceso disponible a las siguientes funcionalidades.

En el control de acceso a un evento, en primer lugar, hay una barra en la que se puede
seleccionar el evento que va a tener lugar. Solo pueden seleccionarse los eventos que tienen
lugar ese mismo dia. Una vez seleccionado el evento, el control puede ser automatico,
leyendo el cédigo QR o manual, introduciendo el cddigo numérico.

Control Acceso Evento

Hoy no hay ningiin evento

Control acceso evento QR Control acceso evento Manual

FIGURA 22: CAPTURA CONTROL ACCESO EVENTO

Un usuario administrador también puede ponerse en contacto mediante email con todos
los usuarios inscritos a un evento.

Contacto Asistentes Evento

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa Internacional UbiSoft

Figura 23: Captura contacto usuarios

También puede gestionar las etiquetas asociadas a los eventos, pudiendo afiadir, modificar
o eliminarlas.

Gestion Etiquetas

Nueva Etiqueta
Mostrar (10__#) registros por pagina Buscar:

d Nombre

4 Ateneo

5 Cursos

5 B o

9 EINAers

10 EOl

3 Evento

7 Profesién

NN N N N N

= o= o= e

6 Retos

Mostrando pagina 1 de 1 Anterior | 1 | Siguiente

FIGURA 24: CAPTURA GESTION ETIQUETAS

Por ultimo, también puede crear usuarios con privilegios de administrador, la pantalla es
igual a la de registro de usuario.
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6.4. Eventos

A continuacidn, se muestran las capturas de la aplicacidn relacionada con la gestién de los
eventos.

En primer lugar, un usuario administrador puede afiadir un nuevo evento en la aplicacion.

Anadir Evento

Lugar | Sala Juntas 4 Reservar lugar

ARadir nuevo lugar

Titulo

Titulo corto

Descripcién

Fecha Inicio Hora Inicio

Fecha Fin Hora Fin

Fecha Fin
Inscripciones.

Plazas disponibles

URL
Imagen Seleccionar archivo | nada seleccionado
Etiquetas Evento (| Ateneo [ Cursos (| Retos [ Profesion (| EINAers (| EOI

FIGURA 25: CAPTURA ANADIR EVENTO

Puede modificar los datos de un evento que ya esta afiadido en la aplicacién.

MODIFICAR EVENTO

Lugar | Aula Empresa 4+ Reservar lugar

Afiadir nuevo lugar

Titulo UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa Internacional UbiSoft
Titulo corto UbiSoft
Descripcién Inscripcion: pendiente de confirmar la inscripcion-+info: https://www.ubisoft.com/
Fecha Inicio 20-11-2018 Hora Inicio 10:00:00
Fecha Fin 22-11-2018 Hora Fin 12:00:00

FechaFin | 11-11-2018
Inscripciones

URL
Plazas 20
Etiquetas Evento @ Ateneo @ Cursos | Retos | Profesion [ EINAers | EOI
Imagen Seleccionar archivo | nada seleccionado

FIGURA 26: CAPTURA MODIFICAR EVENTO

Cualquier usuario que seleccione un evento, puede ver toda su informacidn: lugar, fecha,
descripcidén, etc. También tiene la opcion de poder inscribirse al evento, si hay plazas
disponibles y no esta penalizado. Al final de esta pantalla también aparece todo el material
asociado a ese evento, los usuarios si seleccionan el enlace pueden descargarlo.



UbiSoft: Incorporacion profesional al Programa Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7 | Betancourt, Rio Ebro

Desde: 20-11-2018 - 10:00:00 | Hasta: 22-11-2018 - 12:00:00
Ateneo Cursos

Detalles del evento

Inscripcion: pendiente de confirmar la inscripcion+info:
https://www.ubisoft.com/

Plazas disponibles: 19
Plazas totales: 20

Plazo inscripciones hasta: 11-11-2018

Cuéndo y dénde

: "g - f 4 4

il Leaflt | © OpenStresthap contributors
Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

Desde: 20-11-2018 - 10:00:00 | Hasta: 22-11-2018 - 12:00:00

Material evento

certificado.pdf

FIGURA 27: CAPTURA INFORMACION EVENTO

Un usuario administrador puede visualizar las estadisticas de cada evento para saber como
va siendo el nivel de participacién. Puede ver el nimero de inscritos totales y la informacién

basica de los estudiantes inscritos.

Estadisticas Evento

Estadisticas del evento

Namero de inscripciones: 1

Inscritos evento

Nombre: Yolanda
Email: yolandagc133@gmail.com

Cédigo inscripcion: 147443

FIGURA 28: CAPTURA ESTADISTICAS EVENTO

Por dltimo, el usuario administrador también puede anadir el material asociado a cada
evento para que luego los usuarios que quieran puedan descargarlo.

AGREGAR MATERIAL EVENTO

Cargar material Seleccionar archivos | ningin archivo seleccionado

evento

FIGURA 29: CAPTURA MATERIAL EVENTO
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7. CONCLUSIONES

El objetivo principal del proyecto es el desarrollo de una aplicacion que permita facilitar la
difusién de los distintos eventos que se organizan en la escuela, de forma que se consiga
aumentar la participacion de los alumnos facilitando el reconocimiento de asistencia. Y con ello
mejorar la formacién de los alumnos permitiendo que su curriculum se especialice en las
materias que resulten mas de su interés.

Con el desarrollo de esta aplicacion se cumplen estos objetivos, ya que es una herramienta
sencilla de utilizar que gestiona la organizacion de los eventos de la escuela y en la que quedan
registradas las asistencias de cada estudiante. De forma que se puedan reconocer por la
secretaria y asi los estudiantes puedan obtener créditos a cambio de su participacion.

Los objetivos mas especificos de la aplicacion definidos en el apartado de analisis, en las tablas
de requisitos, también se han cumplido ya que todas las funcionalidades definidas estan
desarrolladas.

Este proyecto deja abierto distintas posibilidades de mejora e integracion en otros sistemas,
definidos en el siguiente apartado. Ha sido un primer paso para el desarrollo de una aplicacion
necesaria para su uso en la escuela.

Como objetivos personales alcanzados durante la realizacién de este proyecto, han sido el
aprendizaje de un nuevo lenguaje de programacion, con el que no habia trabajado nunca.
También el acercarme a un entorno de trabajo mas profesional en el que, a partir de una
especificacion y la definicion de unos requisitos, se ha desarrollado la aplicacién.

71. Lineas de trabajo futuro

Existen varias lineas de trabajo futuro. Por una parte, permitir a la aplicacion al acceso de
los eventos publicados en la web de la escuela o a la base de datos donde se almacenan,
para asi no tener duplicada la informacion. También permitir el acceso a los datos de los
estudiantes de la escuela, para que estos puedan acceder directamente a la aplicacion sin
necesidad de registrarse, como en Moodle.

Ademas, en un futuro seria viable la posibilidad de crear un curriculum complementario al
expediente académico, validado por la secretaria de la escuela, basado en la formacion
extracurricular recibida durante su formacién universitaria. Esto es una aportacion
innovadora dentro de la oferta universitaria actual, que hace de la EINA un centro pionero.
Una vez implantado en la escuela podria ampliarse su uso a toda la Universidad realizando
las modificaciones necesarias del sistema.

Ademas, se podria integrar la aplicacién con otros mdadulo, por ejemplo con Moodle, para
que asi los estudiantes puedan ver los eventos que se organizan de forma mas sencilla, ya
qgue acceden a Moodle diariamente. De esta forma la participacion a los eventos quedaria
asociada a su expediente directamente.
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También puede mejorarse el disefio de la aplicacion, la estructura de la vista, la gama de
colores utilizados e imagenes. Para crear una aplicacion web mucho mas accesible e
intuitiva.
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ANEXOS

A. MANUAL DE USUARIO

En este apartado se describe el funcionamiento de la aplicacién, desde el punto de vista del

administrador y del usuario.
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AA. Usuario

A continuacién, se detallan todas las funcionalidades a las que puede acceder un estudiante
en la aplicacion.

A.1.1. Registro e inicio de sesion

Para acceder a las opciones de registro e inicio de sesidn, hay que seleccionar la opcidn
correspondiente de la barra en la parte superior derecha.

En la pantalla de registro aparecen todos los datos que hay que completar para
registrarse en la aplicacién. Una vez que el formulario esta relleno se selecciona la
opcidn registrarse y ya podriamos acceder a nuestro perfil de usuario registrado. Si hay
algun dato erréneo o sin completar apareceria un error.

Registrate

Nombre
Email
Contrasefia

Repetir
contrasefia

Telefono
Universidad = UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA

NP

Universidad
de

Zaragoza

INTERESES || Evento (| Ateneo | Cursos | Retos | Profesién
EINAers (| EOI

Registrarse

FIGURA 30: PANTALLA REGISTRO

Los campos a rellenar para completar el registro son los siguientes: nombre, email,
contrasefia, nimero de teléfono, indicar si perteneces a la Universidad de Zaragoza, en
ese caso indicar el NIP (Numero de Identificacidn Personal) y, por ultimo, seleccionar las
preferencias. Al registrarse se envia un email confirmando el registro en la aplicacion.



Si un usuario esta ya registrado y quiere acceder a su perfil, selecciona la opcidn de inicio
de sesion, completa los datos y ya puede acceder a la aplicacion.

Inicia sesién

FIGURA 31: PANTALLA INICIO SESION

Si el usuario ha olvidado su contrasefia, selecciona el enlace “éSe te olvidé tu
contrasefia?” e introduce su correo electrénico. Le llegara a su email un enlace en el que

puede cambiar su contrasefia.

Recuperar contrasena

FIGURA 32: PANTALLA RECUPERAR CONTRASENA

Cambiar contrasefia

FIGURA 33: PANTALLA CAMBIO CONTRASENA

Una vez que el usuario ha iniciado sesion, en la barra de navegacion, en la parte superior
derecha, aparecen las distintas pantallas a las que puede acceder. Estas opciones se
explicaran mas adelante.

© Tus Asistencias
© Cerrar sesién B

FIGURA 34: PANTALLA BARRA NAVEGACION USUARIO
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A.1.2. Pagina principal

La primera vez que un usuario accede a la aplicacién se encuentra con la siguiente
pantalla (Figura 35). En la parte superior se puede ver una barra de navegacion, en la
gue un usuario puede registrarse o iniciar sesidn si ya esta registrado. En la parte
principal de la pagina puede verse una barra de buisqueda de eventos y la informacién

de alguno de ellos.

Curso Ingenier@s Comerciales — plazas limitadas!
Sala Juntas . Calle Maria de Luna
12-02-2019 - 16:00:00

Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son con idiomas,
que tengan aptitud/formacién comercial: un area clave dentro de la actual
realidad empi ial! EI imi y i

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa
Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

20-11-2018 - 10:00:00

Inscripcion: iente de confirmar la inscripcién-+info:

https://www.ubisoft.com/ ...

FIGURA 35: PANTALLA PAGINA PRINCIPAL

Si seleccionamos la pestafia “Calendario Eventos” de la barra superior de navegacion,
nos encontramos con un calendario en el que se ven las fechas de los eventos. Si
seleccionamos un evento nos lleva a su pagina de informacion.

[ ] codey ] January 2019

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31

FIGURA 36: PANTALLA CALENDARIO EVENTOS



A.1.3. Busqueda de un evento

Si en la pagina principal seleccionamos la opcién “Ver todos los eventos” o realizamos

una busqueda, nos lleva a la pagina de busqueda de eventos. En la parte central tenemos
una lista de eventos, a la que se puede aplicar los filtros que se encuentran en la parte
derecha, por tipo de evento o por fecha. Si queremos realizar una busqueda de eventos
por titulo, solo hay que escribir las palabras claves en la barra superior de busqueda.

Filtrar eventos por:

Tipo
Curso Ingenier@s Comerciales — plazas
limitadas! Cursos  Retos
Sala Juntas . Calle Maria de Luna Profesién EINAers EOI
12-02-2019 - 16:00:00
Fecha
Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son
con idiomas, que tengan aptitud/formacién comercial: un area Semana  Mes

clave dentro de la actual realidad empresarial! El conocimiento y
consecuci ...

Ver evento

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa
Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

20-11-2018 - 10:00:00

Inscripcién: pendiente de confirmar la inscripcién+info:
https://www.ubisoft.com/ ...

FIGURA 37: PANTALLA BUSQUEDA

A14. Informacion de un evento

Si queremos obtener mds informacion acerca de un evento, solo tenemos que
seleccionarlo en la pagina principal o en la pagina de busqueda. En esta pagina nos
aparece toda la informacidn acerca del evento, fechas, descripcidn, plazas disponibles y
el lugar donde se realiza.
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UbiSoft: Incorporacion profesional al Programa Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7 | Betancourt, Rio Ebro

Desde: 20-11-2018 - 10:00:00 | Hasta: 22-11-2018 - 12:00:00
Ateneo Cursos

Detalles del evento

Inscripcién: pendiente de confirmar la inscripcion+info:
https://www.ubisoft.com/

Plazas disponibles: 19

Plazas totales: 20

[ ioscrise | Plozo incrpciones hasta: 11-11-2018

Cuéndo y dénde
N

7
f .
B R

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

Desde: 20-11-2018 - 10:00:00 | Hasta: 22-11-2018 - 12:00:00

FIGURA 38: PANTALLA INFORMACION EVENTO

A.1.5. Inscripcién a un evento

Para poder inscribirse a un evento, tenemos que encontrarnos en la pagina de
informacién de ese evento (explicado en el apartado anterior). Una vez ahi,
seleccionamos la opcidn de “Inscribirse”. Para poder inscribirse a un evento tienes que
haber iniciado sesidn en la aplicacion. Si no lo has hecho aparece el siguiente mensaje
(Figura 39).

Logeate

Debes iniciar sesién o registrarte! :)

e o ] o

FIGURA 39: PANTALLA ERROR INSCRIPCION

Si el usuario ya habia iniciado sesidn, no estaba previamente inscrito, no esta penalizado
y hay plazas disponibles, puede inscribirse al evento. El nimero de plazas disponibles
aparece en la pantalla de informacion del evento.

Al seleccionar la opcién “Inscribirse” le lleva a una pagina en la que tiene que confirmar
su inscripcion. Una vez confirmado, se envia un comprobante al correo electrdnico,
junto con el cédigo de identificacion de la inscripcion y el cdédigo QR que sirve para
validar la asistencia el dia del evento.



A.1.6. Visualizar inscripciones

Para ver la lista de todos los eventos a los que te has inscrito, se accede seleccionando
la opcidn “Tu cuenta” > “Tus inscripciones” de la barra de navegacion. Aparecen todos
los eventos, de cada evento el usuario tiene la opcidn de volver a descargar el cddigo
QR y de eliminar su inscripcion si el evento aun no ha pasado.

En la parte superior de esta pantalla también aparece el estado de penalizacion de cada
usuario. Un usuario por cada tres eventos que se inscribe y no asiste es penalizado con
un mes sin poder inscribirse a ningun evento. Aqui puede ver el numero de

penalizaciones que tieney, si esta penalizado, cuando finaliza su penalizacion.

Tus Inscripciones
Faltas eventos

Nimero de faltas: 2

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa
Internacional UbiSoft
Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

20-11-2018 - 10:00:00

Cédigo inscripcién: 147443

B® Descarga QR

FIGURA 40: PANTALLA INSCRIPCIONES USUARIO

A1.7. Visualizar asistencias

Cada usuario puede acceder también a una lista con los eventos a los que ha asistido.
Para acceder se selecciona “Tu cuenta” > “Tus asistencias”. De cada evento, el usuario
puede descargar un certificado que acredita su asistencia y también puede enviar una

valoracién del evento.

Tus Asistencias

UbiSoft: Incorporacion profesional al Programa
Internacional UbiSoft

2018-11-29 - 10:00:00 - Aula Empresa
*m

FIGURA 41: PANTALLA EVENTOS ASISTIDOS
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A.1.8. Valorar evento asistido

Cada usuario puede enviar una valoraciéon de los eventos a los que ha asistido. De esta
forma se obtiene feedback para poder mejorar proximos eventos. Solo tiene que
completar el cuestionario y seleccionar el botdn de “Enviar”.

Valorar Evento

&Cémo de 1 2 3 4 5

entretenido fue el

evento? Aburrido Fantastico

Evalda la duracién Satisfecho Insatisfecho
del evento

Eval(ia el ponente Satisfecho Insatisfecho

Valoracién general Satisfecho Insatisfecho
del evento

&Qué es lo que mas
te gusto6 del
evento?

FIGURA 42: CAPTURA VALORAR EVENTO

A.1.9. Modificar los datos de usuario

Si un usuario quiere modificar alguno de sus datos, puede hacerlo accediendo a la
pantalla “Tu cuenta” > “Modificar datos” desde la barra de navegacion. En ella solo tiene
qgue hacer las modificaciones que quiera y guardar los datos.

Modificar Datos

Nombre Yolanda
Email yolandagc133@gmail.com
Telefono 638285699
Universidad | UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA
NIP 680001

Etiquetas Evento ([ Ateneo | Cursos @ Retos (| Profesion (| ENAers | EOI

FIGURA 43: CAPTURA MODIFICACION DATOS USUARIO



A.2. Administrador

A continuacion, se describen las funcionalidades disponibles del usuario administrador en la

aplicacion.

Los usuarios administradores, tienen disponible en la barra de navegacién los enlaces a

distintas opciones a las que pueden acceder.

Funciones Administrativas ~

© Adiadir Evento [

W Acceso Evento

| 1T Contacto Asistentes
W Gestién Etiquetas

& Crear Usuario Admin

FIGURA 44: PANTALLA FUNCIONES ADMINISTRADOR

A.21. Anadir evento

Para afiadir un evento, se accede desde la barra de navegacién. Aparecen todos los
campos que hay que rellenar con los datos del evento. Al principio del todo hay que
seleccionar el lugar del evento, si el lugar no aparece en la lista puede insertarse
seleccionando “Afiadir nuevo lugar”. También hay disponible un enlace, “Reservar
lugar”, que te redirige a la pagina de reservas de espacios de la Universidad.

Anadir Evento

Lugar | SalaJuntas 4+ Reservar lugar

Afadir nuevo lugar

Titulo
Titulo corto

Descripcién

Fecha Inicio Hora Inicio
Fecha Fin Hora Fin

Fecha Fin
Inscripciones

Plazas disponibles
URL
Imagen Seleccionar archivo | nada seleccionado

Etiquetas Evento (| Ateneo | Cursos || Retos (| Profesion (1 EINAers | EOI

FIGURA 45: PANTALLA ANADIR EVENTO

Para anadir un nuevo lugar solo hay que completar los datos que se indican: Nombre,
direccion, edificio, campus, capacidad y opcionalmente se pueden indicar las
coordenadas geograficas para que aparezca la localizacion en el mapa.
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Anadir Lugar
Nombre
Direccion
Edificio
Campus
Capacidad
Coordenada X 00

Coordenada Y 00

FIGURA 46: PANTALLA ANADIR NUEVO LUGAR

Una vez que se ha afiadido el lugar donde tiene lugar el evento se completan el resto de
datos: titulo, una breve descripcién, fecha y hora de inicio y fin, fecha de fin de
inscripciones, el nimero de plazas disponibles, un enlace a la web del evento si tiene y
se seleccionan los campos relacionados con el evento.

A22. Modificar o eliminar evento

Para modificar o eliminar un evento, hay que seleccionar las opciones disponibles a los
usuarios administradores desde la pagina de informacion del propio evento. Estas
opciones se encuentran junto al botdon de inscribirse. El lapiz es para modificar, la
papelera para eliminar, el grafico para ver las estadisticas del evento, el clip para
adjuntar material del evento y el bocadillo para ver las encuestas de los usuarios que

han asistido al evento.

Curso Ingenier@s Comerciales — plazas limitadas!

Sala Juntas . Calle Maria de Luna | Betancourt, Rio Ebro

Desde: 12-02-2019 - 16:00:00 | Hasta: 06-03-2019 - 20:00:00

Detalles del evento

Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son con
idiomas, que tengan aptitud/formacién comercial: un drea clave dentro
de la actual realidad empresarial! El conocimiento y consecucién de
habilidades y destrezas practicas en la gestién comercial suponen una
clara ventaja competitiva. Para conseguirlas, inscribete en el curso
“Ingenier@s Comerciales”: valorado en 5.000€ y de inscripcién gratuita
para estudiantes de 3er / 4° curso de grado y ler / 2° curso de master
de la EINA. INSCRIPCIONES plazas limitadas a 12 estudiantes! En las

f Dowm Gltimas ediciones, el 25% de |@s inscrit@s encontré un puesto de

trabajo: conoce los videos-resumen con las opiniones del curso pasado!

FIGURA 47: PANTALLA INFORMACION EVENTO ADMINISTRADOR

En la pantalla de modificar evento, aparecen los campos de informacidn del evento con
los datos correspondientes. El administrador puede hacer los cambios que quiera y
guardarlos.



MODIFICAR EVENTO
Lugar | Aula Empresa 4| Reservar lugar
Afiadir nuevo lugar
Titulo | Curso Ingenier@s Comerciales - plazas limitadas!
Titulo corto  Curso Ingenier@s Comerciales
Descripcién | Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son con idiomas, que tengan aptitud/formacién con
Fecha Inicio | 12-02-2019 Hora Inicio 16:00:00
Fecha Fin 06-03-2019 Hora Fin 20:00:00
FechaFin  30-11--0001
Inscripciones
URL
Plazas | 12
Etiquetas Evento | Ateneo | Cursos (| Retos [ Profesion | EINAers | EOI

Imagen Seleccionar archivo | nada seleccionado

FIGURA 48: PANTALLA MODIFICAR EVENTO
Al seleccionar la opcién de eliminar evento, aparece un mensaje de confirmacidn, si se

acepta se elimina el evento.

Eliminar Registro

éDesea eliminar este registro?

FIGURA 49: PANTALLA ELIMINAR REGISTRO

A.2.3. Estadisticas del evento

En esta pantalla en la parte superior se puede ver el nUmero total de inscritos al evento.
Después aparece una lista con la informacién de los inscritos. Si un usuario inscrito al
evento ha asistido también se indica.
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Estadisticas Evento

Estadisticas del evento

Namero de inscri pciones: 1

Inscritos evento

Nombre: Yolanda
Email: yolandagc133@gmail.com

Cédigo inscripcion: 147443

FIGURA 50: PANTALLA ESTADISTICAS EVENTO

A.24. Adjuntar material evento

Un usuario administrador también puede adjuntar material adicional de cada evento
para que luego los asistentes puedan descargarselo desde la pagina de informacién del
evento.

AGREGAR MATERIAL EVENTO

Cargar material Seleccionar archivos | ninglin archivo seleccionado

FIGURA 51: PANTALLA ADJUNTAR MATERIAL EVENTO

Todo el material adjunto de un evento puede descargarlo un usuario en la parte inferior
de la pagina de informacion del evento, solo tiene que seleccionar el enlace.

Material evento

certificado. pdf

FIGURA 52: PANTALLA DESCARGAR MATERIAL EVENTO

A.2.5. Ver valoraciones evento

Para ver todas las valoraciones que han enviado los usuarios que han asistido al evento,
seleccionamos el icono del bocadillo dentro de la pagina de informacidn del evento.



Valoraciones Evento

Valoraciones evento

Duracién: 3
Ponente: 3
Entretenido: 3
General: 3

Lo mejor: algo
Lo peor: algo

Sugerencia mejora: algo

Duracién: 5
Ponente: 5

Fntratenidn: &

FIGURA 53: PANTALLA VALORACIONES EVENTO

Aparece una lista anénima con las respuestas de las valoraciones enviadas.

A.2.6. Control acceso a evento

Para controlar la asistencia a un evento, los usuarios cuando acceden al evento tienen
gue mostrar el cédigo QR o el cddigo numérico asociado a su inscripcion.

El administrador accede a la pantalla de control de acceso al evento, selecciona el
evento que va a controlar la asistencia (solo aparecen en esta lista los eventos que
tienen lugar ese mismo dia) y selecciona el tipo de control que va a realizar, el manual o
el automatico.

Control Acceso Evento

Hoy no hay ning(in evento

Control acceso evento QR Control acceso evento Manual

FIGURA 54: PANTALLA CONTROL ACCESO EVENTO

Si selecciona el control manual aparece la siguiente pantalla, en la que tiene que
introducir el cddigo de inscripcidn de los asistentes y registrarlo.

Control Acceso Evento

Evento: UbiSoft: ion pi i al gl UbiSoft

Control Manual

Cédigo

FIGURA 55: PANTALLA CONTROL ACCESO MANUAL

Si por el contrario, selecciona el control automatico, la pantalla abre una ventana con la
imagen de la camara. El usuario tiene que centrar el cédigo QR para que se vea en la

pantalla y que la aplicacion pueda leerlo.
55



56

Control Acceso Evento QR

Evento: UbiSoft: al Progt UbiSoft

Control Automatico

FIGURA 56: PANTALLA CONTROL ACCESO AUTOMATICO

Cuando la aplicacion detecta el cédigo QR y lo lee muestra un mensaje de que lo ha leido
correctamente y ha validado la asistencia del usuario.

Confirmacién correcta!
Cerrar

FIGURA 57: PANTALLA CONFIRMACION CONTROL ACCESO AUTOMATICO

A2.T7. Contactar asistentes a evento

También esta disponible para el usuario administrador la opcién de contactar con los
inscritos a un evento. Lo usuarios recibiran en el correo electrdnico el mensaje.

Contacto Asistentes Evento

[ UbiSoft: Incorporacin profesional al Programa Internacional UbiSoft :]

FIGURA 58: PANTALLA CONTACTO INSCRITOS EVENTO



A.2.8. Gestionar etiquetas

En la siguiente pantalla se muestran las etiquetas a las que se asocian los distintos
eventos, para después poder filtrarlos. EI administrador puede crear, modificar o
eliminarlas.

Gestion Etiquetas
Nueva Etiqueta
Mostrar (10__#) registros por pagina Buscar:

id Nombre

4 Ateneo

=

5 Cursos
9 EINAers
10 EOl

3 Evento

7 Profesion

LN N N N
B B B B B

6 Retos.

Mostrando pagina 1 de 1 Anterior | 1

FIGURA 59: PANTALLA GESTION ETIQUETAS
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B. EJEMPLOS DE USO

B.1. Como inscribirse a un evento

Puede inscribirse a un evento cualquier tipo de usuario que esté registrado en la aplicacion.
Una vez que el usuario ha iniciado sesidn en la aplicacion se dirige a la lista de todos los
eventos y selecciona el evento del que esta interesado.

Filtrar eventos por:

Tipo
Curso Ingenier@s Comerciales — plazas
limitadas! Cursos  Retos
Sala Juntas . Calle Maria de Luna Profesién  EINAers  EOL
12-02-2019 - 16:00:00
Fecha
Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son
con idiomas, que tengan aptitud/formacién comercial: un 4rea Semana  Mes

clave dentro de la actual realidad empresarial! El conocimiento y
consecuci ...

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa
Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7

20-11-2018 - 10:00:00

Inscripcién: pendiente de confirmar la inscripcién+info:
https://www.ubisoft.com/ ...

FIGURA 60: PANTALLA BUSQUEDA EVENTO

Una vez que el usuario se encuentra en la pantalla de informacién del evento selecciona el
botdn “Inscribirse”.

Curso Ingenier@s Comerciales — plazas limitadas!

Sala Juntas . Calle Maria de Luna | Betancourt, Rio Ebro

Desde: 12-02-2019 - 16:00:00 | Hasta: 06-03-2019 - 20:00:00

Detalles del evento

Entre el 40 y el 60% de las ofertas que buscan Ingenier@s son con
idiomas, que tengan aptitud/formacién comercial: un drea clave dentro
de la actual realidad empresarial! El conocimiento y consecucién de

y destrezas practicas en la gestién comercial suponen una

clara ventaja competitiva. Para conseguirlas, inscribete en el curso
“Ingenier@s Comerciales”: valorado en 5.000€ y de inscripcién gratuita

para estudiantes de 3er / 4° curso de grado y ler / 2° curso de master
de la EINA. INSCRIPCIONES plazas limitadas a 12 estudiantes! En las

Inscribirse Bal'E T Gltimas ediciones, el 25% de |@s inscrit@s encontré un puesto de
trabajo: conoce los videos-resumen con las opiniones del curso pasado!

FIGURA 61: PANTALLA INFORMACION EVENTO

Si quedan plazas disponibles y el usuario no esta penalizado se redirige a una pantalla de
confirmacidn en la que aparecen sus datos y los del evento.
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Inscripcién

Nombre Yolanda

Email yolandagc133@gmail.com

Nr: UbiSoft: al Programa UbiSoft

FIGURA 62: PANTALLA CONFIRMACION INSCRIPCION

Una vez que el usuario ha confirmado su inscripcidn, se le enviara un correo electrénico con
su cadigo de inscripcion, que le permitira el acceso al evento y la confirmacién de su
asistencia. Esta informacién también la tendra disponible el usuario en todo momento en el

apartado de “Tus inscripciones”.

Tus Inscripciones
Faltas eventos

Numero de faltas: 0

Curso Ingenier@s Comerciales — plazas limitadas!
Sala Juntas . Calle Maria de Luna

12-02-2019 - 16:00:00

Cédigo inscripcion: 841956

B® Descarga QR

UbiSoft: Incorporacién profesional al Programa
Internacional UbiSoft

Aula Empresa . Calle Maria de Luna 7
29-11-2018 - 10:00:00

Cédigo inscripcién: 626482

B® Descarga QR

FIGURA 63: PANTALLA INSCRIPCIONES
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B.2. Como controlar el acceso a un evento

Solo los usuarios administradores tienen acceso a esta funcionalidad. Se encuentra en el
apartado “Funciones administrativas” > “Acceso evento”.

Control Acceso Evento

Hoy no hay ningtin evento

Control QR C

FIGURA 64: PANTALLA CONTROL ACCESO EVENTO

Una vez en la pantalla, aparece un desplegable con todos los eventos que tienen lugar ese
mismo dia, solo hay que seleccionar el evento del que vamos a controlar el acceso.

Una vez seleccionado tenemos dos opciones, o controlar el acceso introduciendo
manualmente el cédigo numérico de inscripcidn de los participantes o escaneando el cédigo

QR.

Si seleccionamos la opcidn de escaneo de QR se abre una pantalla en la que se muestra la
camara del dispositivo, solo hay que centrar el cédigo QR de los participantes hasta que
aparezca un mensaje de confirmacion de la lectura del QR.

Control Acceso Evento QR

Evento: UbiSoft: al Progt UbiSoft

Control Automético

FIGURA 65: PANTALLA ACCESO MEDIANTE QR



Confirmacién correcta!

Cerrar

FIGURA 66: PANTALLA CONFIRMACION ESCANEO QR

Si se elige la opcidn de introducir el cddigo numérico manualmente, solo hay que introducir
los cédigos y seleccionar el botdn “Registrar”.

Control Acceso Evento
Evento: UbiSoft: al Programa UbiSoft

Control Manual
Cédigo
Cédigo

FIGURA 67: CONTROL ACCESO MANUAL
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C.CASOS DE USO

A continuacion, se encuentra la descripcion mas detallada de los casos de uso de la aplicacion.

Nombre Registro

Descripcion Un usuario se registra en la aplicacion.

Actor principal |Usuario no registrado en la aplicacion

Precondicién El usuario se encuentra en la pantalla principal de la aplicacion.
Postcondicion  |El usuario se ha registrado en la aplicacion.

Escenario de
éxito

1. El usuario selecciona ‘Registrarse’.
2. El usuario rellena los campos y se registra.

TABLA 3: CASO DE USO: REGISTRO

Nombre Modificar datos

Descripcién El usuario modifica alguno de sus datos personales de la aplicacion.
Actor principal |Usuario registrado

Precondicién El usuario se encuentra en la pantalla principal de la aplicacion.
Postcondiciéon  El usuario ha modificado sus datos de la aplicacion.

Escenario de
éxito

1. El usuario selecciona ‘Modificar datos’ que se encuentra en
‘Tu cuenta’.
2. El usuario modifica los datos que desea y los guarda.

TABLA 4: CASO DE USO: MODIFICAR DATOS

Nombre

Inscribirse a un evento

Descripcion

El usuario se inscribe a un evento. Como resultado obtiene un
codigo de inscripcion.

Actor principal

Usuario registrado

Precondicion

El usuario se encuentra en la pantalla de informacion de un evento.

Postcondicion

El usuario se ha inscrito a un evento.

Escenario de
éxito

1. El usuario pulsa el botdn de inscribirse.

2. El usuario visualiza su email y el evento al que quiere
inscribirse.

3. El usuario pulsa el boton de confirmar.
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Nombre

Visualizar inscripciones a eventos

Descripcién El usuario visualiza la lista con los eventos a los que se ha inscrito.
Actor principal |Usuario registrado

Precondicién  |El usuario se encuentra en la pagina principal de la aplicacion.
Postcondiciéon  |El usuario visualiza una lista con los eventos a los que se ha inscrito.

Escenario de
éxito

1. El usuario selecciona el boton de “Tus inscripciones’ que se
encuentra en ‘Tu cuenta’.
2. El usuario visualiza una lista con los eventos inscritos.

TABLA 6: CASO DE USO: VISUALIZAR INSCRIPCION EVENTO

Nombre

Visualizar asistencias a eventos

Descripcion

El usuario visualiza una lista con todos los eventos a los que ha
asistido.

Actor principal

Usuario registrado

Precondicion

El usuario se encuentra en la pagina principal de la aplicacion.

Postcondicion

El usuario visualiza una lista con los eventos a los que ha asistido.

Escenario de
éxito

1. El usuario selecciona ‘Tus asistencias’ que se encuentra en ‘Tu
cuenta’.
2. El usuario visualiza la lista con los eventos asistidos.

TABLA 7: CASO DE USO: VISUALIZAR ASISTENCIA EVENTO

Nombre Valorar evento

Descripcién El usuario envia una valoracion de un evento que ha asistido.
Actor principal |Usuario registrado

Precondicién  |El usuario se encuentra en la seccion ‘Tus asistencias’.
Postcondicién El usuario ha enviado una valoracion de uno de los eventos que ha

asistido.

Escenario de
éxito

1. El usuario selecciona el icono de mensaje de uno de los
eventos que aparece en la lista.
2. El usuario completa los campos y envia el formulario.

TABLA 8: CASO DE USO: VALORAR EVENTO

Nombre

Afiadir un evento

Descripcion

El administrador afiade un evento nuevo a la aplicacion.

Actor principal

Administrador

Precondicion

El administrador se encuentra en la pantalla principal de la
aplicacion.

Postcondicion

El administrador ha anadido un nuevo evento.

Escenario de
éxito

1. El administrador selecciona ‘Anadir evento’ dentro de
‘Funciones administrativas’.
2. Completa los campos y envia el formulario.
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TABLA 9: CASO DE USO: ANADIR EVENTO

Nombre

Modificar un evento

Descripcion

El administrador modifica un evento.

Actor principal

Administrador

Precondicién

El administrador se encuentra en la pantalla de informacion de un
evento.

Postcondicion

El administrador ha modificado un evento.

Escenario de
éxito

1. El administrador selecciona el icono del lapiz.
2. Modifica los datos que desea y los guarda.

TABLA 10: CASO DE USO: MODIFICAR EVENTO

Nombre

Eliminar un evento

Descripcion

El administrador elimina un evento.

Actor principal

Administrador

Precondicion

El administrador se encuentra en la pantalla de informacion de un
evento.

Postcondicion

El administrador ha eliminado un evento.

Escenario de
éxito

1. El administrador selecciona el icono de la papelera.
2. Selecciona confirmar.

TABLA 11: CASO DE USO: ELIMINAR EVENTO

Nombre

Contactar asistentes evento

Descripcion

El administrador envia un email a todos los inscritos a un evento.

Actor principal

Administrador

Precondicion

El administrador se encuentra en la pantalla principal de la
aplicacion.

Postcondicion

El administrador ha enviado un email a todos los inscritos a un
evento.

Escenario de
éxito

1. El administrador selecciona ‘Contacto Asistentes’ dentro de
‘Funciones administrativas’.
2. Selecciona el evento, escribe el mensaje y selecciona enviar.

TABLA 12: CASO DE USO: CONTACTO ASISTENTES EVENTO

Nombre

Validar asistencia evento

Descripcion

El administrador valida la asistencia de los inscritos a un evento.

Actor principal

Administrador

Precondicién

El administrador se encuentra en la pantalla principal de la
aplicacion.

Postcondicion

El administrador ha validado la asistencia de los usuarios que se han
inscrito a un evento y han acudido a el.

Escenario de
éxito

1. El administrador selecciona ‘Acceso evento’ dentro de
‘Funciones administrativas’.
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2. Selecciona el evento en el que se encuentra.

3. Selecciona el tipo de acceso con el que va a validar la asistencia:
Manual o Automatico.

4.Valida la asistencia leyendo el cdigo QR o introduciendo el
cddigo numérico manualmente.

TABLA 13: CASO DE USO: VALIDAR ASISTENCIA EVENTO

Nombre

Gestion etiquetas

Descripcion

El administrador afiade, modifica o elimina las etiquetas.

Actor principal

Administrador

Precondicién

El administrador se encuentra en la pantalla principal de la
aplicacion.

Postcondicion

El administrador ha gestionado las etiquetas.

Escenario de
éxito

1. El administrador selecciona ‘Gestion etiquetas’ dentro de
‘Funciones administrativas’.

2. El administrador afiade una nueva etiqueta, modifica o elimina
una existente.

TABLA 14: CASO DE USO: GESTION ETIQUETAS
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D.DIAGRAMAS DE SECUENCIA'Y ACTIVIDAD

D.A1. Usuario

e Inicio de sesion:

Partition

Iniciar i
Iniciar
| inicio de 2 O s ®
5 sesion
‘ sesion IDacSieonecns] -

Partition1

G

[Datos incorrectos]

FIGURA 68: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD INICIO SESION

| 2 r:UsuarioI | R :Admin| GUI Iniciar sesién - Flre: usuario

Iniciar sesion

Validar datos

Obtener datos

k 4
—
N

Respuesta
T
Respuesta i
Iniciar sesion i
» . Validar datos
»
: Obtener datos
»
T Respuesta
Respuesta

FIGURA 69: DIAGRAMA SECUENCIA INICIO SESION

e Cambiar contrasefia:
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[Email correcto] (| Enviar email

@) Inicio cambio de
contraseria

[Datos correctos] @) Cambio ] ®

° [Datos incorrectos] (") Mensaije de error ®

FIGURA 70: DIAGRAMA ACTIVIDADES CAMBIO CONTRASENA

% r: Usuario |GUIReoordar confrasefia - | |Gestoremail: | |GUI Modificar contrasefia - | @;1 - Usuario

Introducir email
Enviar email
{ _______________________________ }»J
S H Respuesta
Respueta pu
Cambiar contrasefia \alidar datos
Modificar datos
| — 1
i Respuesta

Respuesta

FIGURA 71: DIAGRAMA SECUENCIA CAMBIO CONTRASENA

Registro:

c

o

E ‘ (") micioregistro ' [Datos correctos] ([ Registro correcto ; ®
5 +[ () Mensaje error

E [Datos incorrectos] /k )

FIGURA 72: DIAGRAMA ACTIVIDADES REGISTRO
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% r: Usuario

GUI Registro Usuario : Gestor email :

Registrarse
»i  Validar datos
Crear usuario
=i Usuario
< .............................
Respuesta
Enviar email
Respyesta
Respuesia

FIGURA 73: DIAGRAMA SECUENCIA REGISTRO

e Modificar datos:

Partition

Inicio
() modificacién
datos

[Datos correctos] | () ogsitosd ®
modificados

Partition1

O Mensaje de
error
[Datos incorrectos]

FIGURA 74: DIAGRAMA ACTIVIDADES MODIFICAR DATOS




% r: Usuario GUI Modificar datos : @n - Usuario

Modificar datos
»- Validar datos
Modificar datos
Respuesta
Respuesta

FIGURA 75: DIAGRAMA SECUENCIA MODIFICAR DATOS

e Visualizar evento:

O X

FIGURA 76: DIAGRAMA ACTIVIDADES VER EVENTO

% r: Usuario GUI Listado eventos : @n BEvento

Ver evento

Seleccionar
evento

@)

» Obtener datos

Respuesta
Mostrar evento

FIGURA 77: DIAGRAMA SECUENCIA VER EVENTO

69



70

Inscripcion:

Partition

[Usuario logeado]

i i Confi
e

() cancelar ®
[Ya inscrito]

Partition1

—

G —@Q)

[Usuario no logeado] ®

FIGURA 78: DIAGRAMA ACTIVIDADES INSCRIBIRSE

GUI Listado eventos : Gestor email :

% r: Usuario

[Si usurio no inscrito]

Inscribirse
> Confirmar
Crearinscripcion —
%?ri - Inscripcion
Respuesta
Enviay emai
Lt
Respguesta
Respuesta

FIGURA 79: DIAGRAMA SECUENCIA INSCRIBIRSE



Eliminar inscripcion:

REORs
O

O Eliminar
— inscripcion

) Ver
7' inscripciones

[Si fecha actual < fecha evento]

\

Figura 80: Diagrama actividades eliminar inscripcion

% r1:Usuario| [GUIListado inscripciones : @Q - Inscripcion

Eliminar ins cripcion

&

[Si fecha evento < fecha actual]

Eliminar inscripcion
—X

Respuesta

Figura 81: Diagrama secuencia eliminar inscripcién

Ver inscripciones:

M) Ver
— inscripciones

Figura 82: Diagrama actividades ver inscripciones
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\erinscripciones

% r-Usuario| |GUIListainscripciones : @n  Inscripcion

Obtener datos

Respuesta

Respuesta

Figura 83: Diagrama secuencia ver inscripciones

e \er asistencias:

() Ver .
— asistencias 7

Figura 84: Diagrama actividades ver asistencias

% [ Usuario GUI Lista asistencias : @n : Inscripcion

\er asistencias

Obtener datos

< .................................
Respuesta

Respuesta

Figura 85: Diagrama secuencia ver asistencias

e Obtener certificado:
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Ver
‘ D asistencias

) Obtener

— certificado ] ®

Figura 86: Diagrama actividades obtener certificado

% r: Usuario GUI Lista asistencias :

Obtener certificado

»,
-

Obtener datos

@n : Inscripcion

<<_ ................................
Respuesta

Figura 87: Diagrama secuencia obtener certificado

e Valorar evento:

Respuesta

‘ ./ () Valorar evento ®

Figura 88: Diagrama actividades valorar evento

Enwviar valoracion

Respuesta

;\- r- Usuario GUI Valoracion evento :

Crear valoracion

@n : Valoracion

S — L

Respuesta

Figura 89: Diagrama secuencia valorar evento
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D.2. Administrador

e C(Crear evento:

Partition

Iniciar [Datos correctos] Crear
[ Jcreacion O evento
evento

Partition1

) [ Mensaje error
[Datos incorrectos]

£ r:Admin

FIGURA 90: DIAGRAMA ACTIVIDADES CREAR EVENTO

GUI Creacion Evento :

- Comprobar datos validos

Afiadir evento

[Si lugar evento no existe]
Crear lugar
@Q :Lugar
Respuesta
Crear evento
Fr2:Evento
Respuesta

Respuesta

FIGURA 91: DIAGRAMA SECUENCIA CREAR EVENTO



e Modificar evento:

o~

§ O Iniciar edicion [Datos correctos] O Modificar
= evento evento

5

o

s

= [ Mensaje error
& [Datos incorrectos]

Figura 92: Diagrama actividades modificar evento

% - Admin |GUI Lista eventos : | |GUI Modificar evento - | @;1 - Evento

Seleccionar evento

» Modificar evento

Validar datos

P

Modificar

Respuesta
Respuesta
Respuesta

FIGURA 93: DIAGRAMA SECUENCIA MODIFICAR EVENTO

e Eliminar evento:

=]
o &=

-

FIGURA 94: DIAGRAMA ACTIVIDADES ELIMINAR EVENTO



< r- admin GUILista eventos - | |=r1 - Evento

Eliminar evento

Confirmar

[ ||
Respuesta

FIGURA 95: DIAGRAMA SECUENCIA ELIMINAR EVENTO

e [Estadisticas evento:

O Ver lista Vgr_
eventos () estadisticas
evento

FIGURA 96: DIAGRAMA ACTIVIDADES ESTADISTICAS EVENTO

% r: Admin |GUI Lista eventos : I |GUI Estadisticas evento : I @n - Inscripcion

Seleccionar evento

» . Verestadisticas evento

- Obtener datos

.............................. - Respuesta
= Respuesia P
Respuesta

FIGURA 97: DIAGRAMA SECUENCIA ESTADISTICAS EVENTO



Crear etiqueta:

Iniciar
[ ) creacién
etiqueta

) ‘

[Datos correctos]

O Crear
etiqueta

&

[Datos incorrectos]

Q Mensaje
error

&

FIGURA 98: DIAGRAMA ACTIVIDADES CREAR ETIQUETA

70; r: Admin

Afadir etiqueta

GUI Crear etiqueta :

Validar datos

:l Crear etiqueta

@n : Etiqueta

Respuesta

FIGURA 99: DIAGRAMA SECUENCIA CREAR ETIQUETA

Modificar etiqueta:

Respuesta
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Iniciar
() modificacion
etiqueta

Datos correcios]

&

: —OE—(Q)

[Datos incorrectos]

FIGURA 100: DIAGRAMA ACTIVIDADES MODIFICAR ETIQUETA

% r: Admin |GUI Lista efiquetas | |GUI Modificar etiqueta : | gn : Etiqueta

Seleccionar etiqueta

i

Modificar etiqueta i
» . | Validar datos
Modificar datos
T Respuesta
[ ] Respuesta

Respuesta

FIGURA 101: DIAGRAMA SECUENCIA MODIFICAR ETIQUETA

e Eliminar etigueta:

D Eliminar
etiqueta

FIGURA 102: DIAGRAMA ACTIVIDADES ELIMINAR ETIQUETA
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% r: Admin GUI Lista etiquetas :

Eliminar efiqueta
Eliminar

X

(S |
Respuesta

FIGURA 103: DIAGRAMA SECUENCIA ELIMINAR ETIQUETA

e \Ver etiquetas:

®-C—)—Q

FIGURA 104: DIAGRAMA ACTIVIDADES VER ETIQUETA

- r: Admin GUI Lista etigeutas : @n - Efiqueta

\eer etiquetas

Obtener datos

k 4

k 4

- ——— ] Respuesta
Respuesta

FIGURA 105: DIAGRAMA SECUENCIA VER ETIQUETA
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Gestion control acceso al evento:

R

® =0

FIGURA 106: DIAGRAMA ACTIVIDADES VALIDAR ACCESO

Validacion
manual

| % r:Usuario| I % 1 :Admin| GUI Acceso evento : @m : Inscripcion
Control acceso evento
- Seleccionar evento
[QR] Acceso automatico |
l[ﬁa{uas haya usuarios]
LeerQR Modificar datos
Respuesta
Respuesta P
[Manual] Acceso manual
I[_P;i_é;{tras haya usuarios]
Ini ir codi
froducir codigo Modificar datos
Respuesta
Respuesta
Respuesta i

FIGURA 107: DIAGRAMA SECUENCIA VALIDAR ACCESO

Contacto inscritos evento:

Inicio
() contacto
usuarios

[Introducir datos] D

Enviar
email

FIGURA 108: DIAGRAMA ACTIVIDADES CONTACTO USUARIO



% r:Admin|  |GUI Contacto usuarios : L Q:lnsmpdén‘ L |3:Usuario| Gestoremail: | | £ r1:Usuario

Contactar
Seleccionar evento
Obtener datos
Obtener datos
b .
P 1l
Respuesta
Respuesta
Enviar email
Enviar email
™
P |
_____________________________ | | Respuesta
< Respuesta

Respuesta

FIGURA 109: DIAGRAMA SECUENCIA CONTACTO USUARIOS



E. PRUEBAS

En esta seccidn se detallan las pruebas realizadas para comprobar el correcto funcionamiento
de la aplicacion.

E.1. Prueba: Registro de un nuevo usuario

1. Acceder a la pantalla principal de la aplicacién.

2. Seleccionar ‘Registrarse’ del menu de navegacion.

3. Rellenar todos los campos.

4. Seleccionar registrarse.

5. Si el registro es correcto seleccionamos continuar.
Si no lo es seleccionamos regresar.

6. Si el registro es correcto llegamos a la pantalla principal de la aplicacion con la sesidn
iniciada y recibimos un email confirmando la inscripcién.

Si el registro no es correcto volvemos a la pantalla de registro.

E.2. Prueba: Modificar datos usuario

1. Acceder a la pantalla principal de la aplicacién.
2. Iniciar sesion.

3. Acceder a la seccidn ‘Modificar datos’ dentro de ‘Tu cuenta’ en la parte derecha del
menu de navegacion.

4. Modificar los datos que deseemos.
5. Seleccionar ‘Guardar’.

6. Comprobamos que los datos que aparecen son los nuevos datos.

E.3. Prueba: Inscripcion a un evento

1. Acceder a la pantalla principal de la aplicacion.

2. Iniciar sesidn.
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Acceder a la informacion de un evento.

Seleccionar ‘Inscribirse’.

Confirmar la inscripcion.

Recibimos un email confirmando que nos hemos inscrito al evento.

Accedemos a la lista de eventos inscritos en ‘Tus inscripciones’ dentro de ‘Tu cuenta’ en
el menu de navegacion. Comprobamos que en la lista aparece el evento al que nos
hemos inscrito.

E.4. Prueba: Validacion acceso a un evento

Acceder a la pantalla principal de la aplicacién.
Iniciar sesidn con privilegios de administrador.

Seleccionar ‘Acceso Evento’ dentro de ‘Funciones administrativas’ del mend de
navegacion.

Seleccionamos el evento.
Seleccionamos el tipo de control de acceso manual o automatico.

Si seleccionamos manual: Introducimos el cddigo numérico de la inscripcidon de los
asistentes y se valida.

Si seleccionamos automatico: Mostramos el cddigo QR de la inscripcion de los asistentes
en la cdmaray se valida.

Para comprobar que se ha validado correctamente el usuario accede a ‘Tus asistencias’
dentro de ‘Tu cuenta’ en el menu de navegacion. En la lista aparece el evento.

E.5. Prueba: Anadir un nuevo evento

Acceder a la pantalla principal de la aplicacion.
Iniciar sesidn con privilegios de administrador.

Seleccionar ‘Afiadir Evento’ dentro de ‘Funciones administrativas’ del menu de
navegacion.

Completamos todos los campos y seleccionamos ‘Anadir’.

En la lista completa de eventos aparece el nuevo evento.
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E.6. Prueba: Contactar asistentes evento

1. Acceder a la pantalla principal de la aplicacién.
2. Iniciar sesidn con privilegios de administrador.

3. Seleccionar ‘Contacto Asistentes dentro de ‘Funciones administrativas’ del menu de
navegacion.

4. Seleccionamos el evento, escribimos el mensaje y seleccionamos ‘Contactar’.

5. Para comprobar que se ha enviado el mensaje correctamente, se revisa la bandeja de
entrada del email de los inscritos al evento.



