Anexo 1:
INHIBICION Y ESPECTANCIA: Pruebas de Evaluacion

Prueba A: Estimulos Acusticos. Mediador: lenguaje interno.

Niveles 19 y 20: representan un programa simple progresivamente
con mas actos de inhibicion y mayor periodo total de espectancia.
Tras cada acto de inhibicidn se produce una espectancia ante una
alternativa binaria.

Estudia la capacidad del nifio para formar y mantener programas
elementales, constituidos por cadenas de procesos de inhibicién vy
espectancia de alternativas binarias. También nos interesa conocer el
grado de estabilidad y flexibilidad de dicho programa (reversibilidad y
perseverancia).

Nivel 19: un solo acto de inhibicion y un solo periodo de espectancia.
Un golpe (I) subes y bajas el brazo izquierdo.
Dos golpes (II) subes y bajas el brazo derecho.
a. I-II
b. II-I
c. II-II-II-I-I-I-II-I-I-I-II
Nivel 29: se duplica el acto de inhibicion y el periodo de espectancia.
Un golpe (I) subes y bajas el brazo izquierdo.
Dos golpes (II) subes y bajas el brazo derecho.
Tres golpes (III) te quedas quieto
a. I-II-III
b. III-II-I
c. II-II-II-I-I-I-III-I-I-I-III

Nivel 3° afiadimos una consigna previa, que hara variar la actuacién
final en el programa, de tal manera que una vez aparezca o no el estimulo
podra eliminar la mitad del programa general con el consiguiente ahorro de
trabajo psiquico. Es un programa de hipotesis alternativas. También aqui se
estudiaran los mecanismos de reversibilidad y perseveracion.

Ahora el brazo puede subir de dos maneras, hasta la horizontal y
hasta la vertical, esto dependeréa de si tocamos o no un timbre.

Con timbre (T) hasta la horizontal. Sin timbre: hasta la vertical.
Demostracion: I-II-TI-TII

I-TII
II-TI
TII-I
TI-II
TII-TI-II-II-II-TI-TII-TII-I-II
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Nivel 40 al igual que en la anterior hay una consigna previa; la cual
hara variar la actuaciéon final en el programa. Ademas de esto
cambiamos las 6rdenes:

Con timbre: lado izquierdo

Sin timbre: lado derecho

Un golpe: brazo del lado correspondiente
Dos golpes: pierna del lado correspondiente
Demostracién: I-II-TI-TII

I-TII
IT-TI
TII-I
TI-II
TII-TI-II-II-II-TI-TII-TII-I-II
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Pruebas B: estimulos visuo-gestuales. Mediador: lenguaje interno y
esquema somatogndsico.

Nivel 1°: pruebas de imitacién diferida.

El nifio debe realizar a partir de la memoria visual el movimiento del

explorador vy repetirlo. Este es un nivel elemental para descartar

problemas de imitacién y memoria gestual.

a) Silevanto el brazo derecho a la vertical, td hards lo mismo

b) Si levanto el brazo derecho a la horizontal, tu haras lo mismo

c) Si pongo el brazo derecho hacia delante, tu haras lo mismo

d) Si pongo el brazo derecho hacia atras, tu haras lo mismo
Exploracion: a,b,c,d

Nivel 2°: ejecucion de consignas gestuales respetando direccidon pero

no sentido.

Conversién de un estimulo visuogestual en otro por medio del

lenguaje interno y de la utilizacion somatognodsica. La tarea se ve

facilitada por tener misma direccién y solo diferente sentido, por lo

que el intermediario verbal es escaso si el desarrollo somatogndsico

del nifio es adecuado.

a) Si pongo el brazo derecho hacia delante, tu pondras el derecho
hacia atras

b) Si pongo el brazo derecho hacia atras, tu pondras el derecho hacia
delante.

c) Si levanto el brazo derecho a la horizontal, t4 haras lo mismo con
el izquierdo.
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d) Silevanto el brazo izquierdo a la horizontal, td haras lo mismo con
el derecho.
Exploracion:  Serie I: a,b,c,d
Serie II: b,a,c,b,a,d

Nivel 3°: ejecucidn de consignas gestuales con diferencia en direccién

y sentido

A diferencia del anterior el estimulo y la respuesta tienen diferente

direccién y sentido, no obstante, de las 4 consignas 2 son inversas de

las otras 2, por lo que si el nifio tiene bien establecida Ia

reversibilidad de sus programas se vera grandemente facilitada la

mediacion del lenguaje interno.

a) Sillevo el brazo derecho hacia arriba, tu lo llevas hacia delante

b) Si llevo el brazo derecho hacia delante, tu lo llevas hacia arriba

c) Sillevo el brazo derecho a la horizontal, tu lo llevas hacia arriba

d) Sillevo el brazo derecho hacia atras, tu lo llevas a la horizontal
Exploracion: Serie I: a,b,c,d

Serie II: b,a,c,b,a,d



Anexo 2:

AUTOMATIZACION Y MEMORIA A CORTO PLAZO: Pruebas de
evaluacion

En este apartado estudiaremos la capacidad que el nifio posee para el
mantenimiento de estructuras simultaneas, independientemente de
desplazamientos sucesivos de la atencion especifica.

Las pruebas de exploracion se dividen en dos grupos: series numéricas y
series silabicas (que no formen una palabra), con un nimero determinado
de elementos, que el nifio debera repetir diez veces seguidas.
Inmediatamente después se realizard una tarea intelectual distinta
(desplazamiento de la atencién) y a continuacién debera repetir de nuevo la
serie numérica o silabica que ha recitado al comienzo de la prueba.

- Series numéricas:

1A) 3-8-2 1B) 4-9-5

2A) 7-8-3-2 2B) 9-2-5-7

3A) 6-5-1-0-8 3B) 7-2-5-9-3
4A) 4-1-6-9-8-0 4B) 8-3-5-9-6-1

-Series silabicas:
1. Ca-da-ta
2. Ta-do-me-lo

3. Lo-ni-su-re-de
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Anexo 3:

PRAXIS CONSTRUCTIVA BIDIMENSIONAL: Pruebas de Evaluacion

La doctora Ayres definié praxis como la habilidad para conceptuar, planificar
y ejecutar actos motrices no habituales. Ayres describid, en numerosas
investigaciones, la asociacion de problemas de percepcion tactil, de
planificacion motriz y del esquema corporal en relacion con las habilidades
praxicas. (15) (21)

La praxis constructiva es la manifestacion de la capacidad para representar,
formar y ejecutar una unidad a partir de los elementos constituyentes. En
este trabajo se propone una evaluacién mediante la reproduccidn por copia
de modelos bidimensionales (21):

A- Test de Bender
B- Relaciones entre figuras simples (Gédmez Tolon)
C- Figura compleja de Rey

D- Figuras complejas por disposicion simultanea (Gémez Toldn).



A- Test de Bender

Refleja el nivel de madurez del nino en la percepcidon visuomotriz y puede
revelar posibles disfunciones en la misma. Empleado como test de sondeo
para detectar nifios con problemas de aprendizaje. Es relativamente
sencillo, rapido, fiable y facil de aplicar.

Es apropiado para alumnos de educacion primaria. Ha sido estandarizado
para edades entre 5 afios 0 meses y 10 afios 11 meses.

De acuerdo con Bender, la ejecucidén de su prueba involucra principalmente
funciones de inteligencia que se consideran importantes en el aprendizaje
de habilidades escolares en los nifios. Una ejecucién deficiente en la prueba
puede reflejar una dificultad en el aprendizaje o un retraso en el desarrollo
0 ambos. (17)
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B- Relacion entre Figuras Simples (Gomez Tolén

PERIODO PREOPERACIONAL

TANGENCIA EXTERNA INCLUSION Y TANGENCIA INTERNA
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PERIODO DE OPERACIONES CONCRETAS

TANGENCIA EXTERNA INCLUSION Y TANGENCIA INTERNA

Tomado de Habilidades y Destrezas en Terapia
Ocupacional- Gémez Toldn (19)



C- Figura de Rey

La valoracién se basara en la sistematica y resultado final de la copia. Sirve
para apreciar el nivel del desarrollo intelectual y perceptivo-motor, atencion,
memoria visual inmediata, rapidez mental,... Nos proporciona mucha
informacidn principalmente de tipo cualitativo, sobre todo de tipo ejecutivo:
observar cdmo se enfrenta el nifo a una tarea compleja utilizando su
percepcidn y su estrategia de copia. (20)(22)
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Tomado de figura compleja de Rey: propiedades Psicométricas (22)

* Orden de utilizacién de los colores:

1. Azul oscuro
2. Rosa

3. verde

4. azul claro
5. naranja

6. marron



Tomado de Habilidades y Destrezas en Terapia Ocupacional- Gémez Tolén (19)

* Orden de utilizacion de los colores:
1. verde

2. marrdon
3. azul

4. naranja



