ANEXOS

ANEXO 1: Correlacion juegos de la saga y épocas ambientadas

JUEGO /EPOCA ANTIGUEDAD E. = =
MEDIA MODERNA CONTEMPORANEA

ASSASSIN’S
ASSASSIN’S
AC II:

ACII:
ASSASSIN’S
AC IV: BLACK
FLAG

AC: ROGE
AC: UNITY

AC: SYNDICATE
AC: ORIGINS

AC: ODYSSEY

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 2: Correlacion juegos de la saga y ciudades o lugares ambientados.

JUEGO AMBIENTACION Y ESCENARIO (ciudades
recreadas)
ASSASSIN’S CREED Tercera Cruzada en Tierra Santa (1191): Damasco,
Jerusalén, Masyaf y Acre
ASSASSINS CREED 11 Renacimiento en Italia (1459-1490): Venecia y
Florencia

AC Il: BROTHERHOOD Renacimiento en Italia (1500-1510): Roma y Viana

ACIl: REVELATIONS Imperio Otomano (1510-1520): Constantinopla

ASSASSIN’S CREED llII Guerra de independencia de Estados Unidos (1754-
1784): Boston y Nueva York
AC IV: BLACK FLAG Pirateria en el Mar Caribe (1715): Nassau, La Habana

y Kingston
AC: ROGE Guerra de los Siete Afios en la costa atlantica
americana (1756-1763): Nueva York
AC: UNITY Revolucién francesa (1789-1808): Paris
AC: SYNDICATE Segunda Revolucién Industrial en Gran Bretafia
(1868): Londres
AC: ORIGINS Egipto (49 a. C)
AC: ODYSSEY Guerras del Peloponeso (431-404 a. C): Antigua
Grecia

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO 3: Recreacién de lugares destacados

e Catedral de Notre Dame, Paris (Assassin’s Creed Unite, 2014)

Fuente: www.reddit.com
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http://www.reddit.com/

e Iglesia de Santa Maria Novella, Florencia (Assassin’s Creed 11, 2009)

4

Fuente: www.google.es
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http://www.google.es/

e Esfinge y Pirdmide, Egipto (Assassin’s Creed Origins, 2017)

Fuente: www.google.es
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http://www.google.es/

ANEXO 4: Prototipos de maguinas de Leonardo da Vinci

Fuente ambas imégenes: Cano Jiménez & Alarcia, 2015)

Planeador de Leonardo da Vinci.

“Haad

Carro de Combate de Leonardo da Vinci
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ANEXO 5: Enciclopedia, 0 base de datos, interna de Assassin’s Creed.

Fuente: www.youtube.com

Jack the Ripper

pel Murderer, in th

society, came to be

1 of all the evils with
was associated.

There was also the name by which the killer
came to be known - Jack the Ripper. It was this
name that had the effect of turning five sordid
East End murders into an international
phenomenon and of catapulting the unknown
~ miscreant responsible into the realm of legend.

SRR o6 ourse, the fact that no one hes ever
@ Back h
]

Fuente: www.youtube.com



http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/

ANEXO 6

www.google.es

Fuente:
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http://www.google.es/

ANEXO 7. Discovery Tour.

Fuente: (Castafio Ruiz, 2018)
Anexo 7.1

y No dejes escapar niaguna
Modo Descubrimiento Sventura egipcs

Explara ol modo “mupec virtoal" con valas

Modo Descubrimiento guadas y lagaces Nssbricos 0n un ersorno s
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Anexo 7.2

JA NID RIA
e AN g

del Nilo,

TODOS LOS ICONOS »ie

Anexo 7.3

1 N4, Cgipts / 2004 [ Cres v Jacgor Xres, MOOS Rapid Responte Team, KASAGEFC Vieble Earth
o v

Altoy Bajo Egipto
Grandes regiones de Egipto
Parada 1de 4

La vida del Antiguo Egipto se concentraba en las
orillas del Nilo y se dividia en dos regiones.

El Bajo Egiplo se situaba en el delts del Nilo,
cerca del mar Mediterrineo y el Alto Egipto
estaba al sur, adentrdndose en Africa.

Por su proximidad al mar Mediterrinco, las
temperaturas en el Bajo Egipto eran menos
extremas que en ol Alto Egipto.

@ CERRAR @) OCULTARTEXTO
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Anexo 7.4

9

Las antecamaras
Las teorias de Jean-Pierre Houdin
Parada2de8

Aunque respetamos las hipotesis de Houdin
sobre la distribucion de las antecamaras, el
equipo quiso que el contenido potenciase la
experiencia de jueqo,

En las tumbas reales tipicas, las antecdmaras se
[lenaban con los bienes materiales que el faraon
necesitaria en el mas alla,

Para aumentar la sensacion de descubrimientoy
asombro, los disenadores crearon un fabuloso
tesoro especial en esta sequnda antecdmara,
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