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Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el aula de Misica de Bachillerato

Resumen

En el presente Trabajo de Fin de Méster se realiza un estudio de las posibilidades
que tienen las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) para desarrollar
la asignatura de Musica en Bachillerato. El trabajo pretende valorar la aportacién de
estas herramientas, a la luz de la experiencia adquirida en el Practicum, y el Proyecto de
Innovacién presentado. Propugna la adquisicién de criterios de seleccion de estas
herramientas y el discernimiento de la calidad de los contenidos online. Mediante
plataformas de audicion, visualizacion, edicion de partituras, de apoyo a la
interpretacion tanto instrumental como vocal, de apoyo a la composicion y de edicion
de audio y de video, se pretende ampliar el espectro creativo y expresivo de cada

alumno, ayudando a descubrir sus cualidades individuales.

Palabras clave: Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC), musica,

Bachillerato, educacién musical, contenidos online.

Abstract

In the present Master's Dissertation a study is performed on the possibilities
offered by Information and Communication Technologies (ICTs) for the development
of the subject of Music in Bachillerato (non-compulsory, pre-university secondary
education). The aim of the dissertation is to highlight the value of using these tools in
the light of the experience acquired in the Practicum, and the Innovation Project
presented. It advocates establishing criteria for selecting such tools and discerning the
quality of online contents. The objective is to broaden each student's creative and
expressive spectrum and help them to develop their individual qualities by means of
listening, viewing and score-editing platforms, and support interfaces for both vocals

and instrumental performance and audio and video composition.

Keywords: Information and Communication Technologies (ICTs), Music,

Bachillerato, music education, online contents.
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Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el aula de Misica de Bachillerato
Introduccion y Justificacion

La intenciéon de este Trabajo de Fin de Madster es mostrar las posibilidades
didécticas que ofrecen las TIC en el aula de Musica de Bachillerato. El creciente uso de
las TIC en la sociedad y especialmente entre los estudiantes propicia el
aprovechamiento sus cualidades y su aplicacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje
musical. Este trabajo no pretende mostrar las TIC como el tinico medio de alcanzar
algunos objetivos y desarrollar determinadas competencias sino como un medio mas
que, afiadido a otros medios mds tradicionales, puede afianzar un aprendizaje mas
significativo y duradero. Las herramientas, programas y aplicaciones mostradas en este
trabajo pueden ser de gran utilidad, no solo en el aula de musica, sino también para
fomentar el interés por parte del alumnado en la creacién musical fuera de los centros

educativos.

Objetivos

El objetivo principal que se pretende conseguir en este trabajo es:
*  Mostrar las posibilidades de las herramientas digitales que se pueden
utilizar en el aula de misica, en base a la experiencia inicial docente adquirida, y una
propuesta de adaptacién didactica de su uso para estimular al alumnado a intervenir en

la organizacion de los sonidos de modo individual o colectivo.

Los objetivos especificos, derivados del anterior, son:

1. Hallar criterios de selecciéon de las herramientas TIC de acuerdo con los
objetivos de aula.

2. Ampliar el espectro creativo musical del alumnado fomentando su
curiosidad hacia diversos estilos y actividades.

3. Ayudar a descubrir las cualidades musicales de cada alumno y a hallar las
herramientas digitales que favorecen su desarrollo.

4. Generar dindmicas de grupo en la composicién musical digital.

5. Seiialar las posibilidades de la ejecucion musical en instrumentos acusticos

y el valor de complementariedad de ambos tipos de herramienta.
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Metodologia

La cantidad de herramientas, aplicaciones y programas disefiados para la
educacion musical es incalculable. Por ello, es necesario desarrollar criterios de
seleccién de estas herramientas a la hora de utilizarlas en el aula y a la hora de
recomendar su uso por parte del alumnado. Los criterios de seleccion que han sido
seguidos para la seleccion de las aplicaciones mostradas en este trabajo, siguiendo el

modelo de Negrete (2002) son los siguientes:

1. Contenido: tratamiento de la informacién, utilizacion de un lenguaje
apropiado, grado de cobertura de la informacion.

2. Autoria: presencia de indicaciones sobre la autoria y/o responsabilidad
intelectual del recurso, prestigio del creador/creadores en su campo.

3. Actualidad: regularidad de la actualizacién.

4. Facilidad de uso: claridad, organizacién, rapidez de descarga.

5. Presentacion: claridad y légica de la informacién, facilidad y claridad del
software.

6. Interactividad: grado de interactividad del software.

Como docente, tiene gran importancia la variedad de estilos de ensefianza
llevados a cabo en el aula para mantener una buena dindmica y un buen clima de aula.
Por ello, las herramientas mostradas en este trabajo pueden tener gran eficacia si se
utilizan de forma adecuada en momentos concretos. Si se inunda al alumnado de
aplicaciones, programas y herramientas y se olvidan los métodos més tradicionales de
ensefianza o incluso la interpretacion musical con instrumentos fisicos, se puede caer a
una monotonia en un intento de evitarla. Por ello es importante la temporalizacién y
secuenciacion del uso de estas herramientas ya que si se utilizan adecuadamente pueden

significar una evolucién y crecimiento cruciales para el alumnado.
Ademds, hay que tener en cuenta que todos estos software que se pueden

encontrar en la red hoy en dia, pueden desaparecer o evolucionar, estin en un proceso

de constante cambio. Por ello es clave mantenerse actualizado e informado de la

10



Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el aula de Misica de Bachillerato

aparicion de nuevas herramientas TIC que puedan ser ttiles en al aula, asi como de las

modificaciones que aquellas herramientas que estdn siendo utilizadas puedan sufrir.

Justificacion de la eleccion de proyectos

Los proyectos elegidos para este Trabajo de Fin de Méster son los siguientes:
Memoria Practicam II y IIT

Esta Memoria contiene el resumen de los aprendizajes y habilidades adquiridas
durante el Pricticum realizado desde el 23 de Marzo de 2019 hasta el 7 de Mayo de
2019 en el centro IES Andalan en la provincia de Zaragoza. La asistencia a las clases ha
sido en todos los cursos de ESO y Bachillerato, en cambio, las clases impartidas han
sido en los cursos de 1° de Bachillerato y 2° de Bachillerato. Los aprendizajes
adquiridos en estas clases han tenido un gran peso a la hora de realizar este Trabajo de

Fin de Mister y es por ello que se ha incluido esta Memoria Practicum II y III.
Pintando la Misica

Pintando la musica es un proyecto de innovacion interdisciplinar para el estudio
del movimiento Impresionista desde la musica, la pintura y la poesia. Se pone en
marcha en un grupo de 2° de Bachillerato de Artes en el IES Andaldn en la provincia de
Zaragoza. En este proyecto se utilizan las TIC en procesos de grabaciéon de audio
mezcla de audio y creacion de material audiovisual que combine misica, pintura y
poesia. La utilizaciéon de las TIC a lo largo de este proyecto ha sido constante,
satisfactoria e imprescindible para llevarlo a cabo. Las TIC funcionan como un
elemento aglutinador de artes, una manera de crear un microclima que contextualice el
periodo tratado. Es por ello la eleccion de este proyecto para acompaiar este Trabajo de

Fin de Master titulado “Las TIC en el aula de Musica de Bachillerato™.
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Contexto educativo

Este trabajo de Fin de Master esté dirigido a los grupos de 1° de Bachillerato y 2°
de Bachillerato de aquellos Institutos de Educacién Secundaria con Bachillerato

artistico en la Comunidad Auténoma de Aragon.

Los contenidos y propuestas de este Trabajo de Fin de Master estdn disefiados
para un aula de Misica con determinadas caracteristicas e instrumentos: conexion a
internet, proyector, instrumentacion Orff, ordenador, teléfono mévil, grabadora de audio

y de video y acceso a una sala de ordenadores con conexion a la red.

Este trabajo se realiza atendiendo a los objetivos de las asignaturas de Musica de
Bachillerato (Anélisis Musical, Historia de la Musica y de la Danza y Lenguaje y
Practica Musical) que marca la Orden ECD/494/2016, de 26 de mayo, por la que se
aprueba el curriculo del Bachillerato y se autoriza su aplicacion en los centros
docentes de la Comunidad Autonoma de Aragon (Departamento de Educacion, Cultura

y Deporte, 2016). A continuacion, se muestran los objetivos de cada asignatura:

Analisis musical

* Obj.AMU.1. Percibir, a través de la audicion, tanto por medios convencionales
como con el uso de las tecnologias, los elementos y procedimientos que
configuran una obra musical y captar la diversidad de recursos y rasgos
esenciales que contiene.

* Obj.AMU.2. Comprender la organizacién del discurso musical, observando los
diferentes elementos y procedimientos que dan lugar a su estructuracion: partes,
secciones, materiales, texturas, armonia, melodia, ritmo, timbre, procesos de
crecimiento y decrecimiento de tension, puntos culminantes, cadencias, etc.

* Obj.AMU.3. Conocer las principales formas musicales historicas o formas-tipo y
su evolucidn, relacionarlas y comprender que el lenguaje musical, como el resto
de los lenguajes, tiene unas normas que varian a través del tiempo y recibe

influencias diversas que le hacen transformarse.
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Obj.AMU 4. Reconocer las caracteristicas de los principales estilos musicales: la
armonia, la melodia, la textura, el ritmo, la instrumentacion, la ornamentacion,
etc., y ser capaz de detectar alguna de esas caracteristicas en obras
pertenecientes a épocas o estilos distintos como reminiscencias del pasado.

Obj. AMU.5. Comprender la relacion entre musica y texto en obras vocales o
vocales e instrumentales en las diferentes €pocas historicas.

Obj. AMU.6. Adquirir un Iéxico y una terminologia adecuados para expresar y
describir, de forma oral y escrita, los procesos analiticos asociados al estudio de
obras y estilos musicales asi como los procesos musicales, atendiendo no sélo al
componente objetivo de la musica sino también al subjetivo, lo que percibe el
oyente.

Obj. AMU.7. Conocer las musicas de otras culturas, sus caracteristicas, las
sensaciones que provocan y la funcién que cumplen en su contexto histérico-
social, aprender a valorarlas y comprender la influencia que han tenido en la
musica occidental a lo largo de la historia.

Obj. AMU.8. Utilizar el sentido critico para valorar la calidad en las obras de
diferentes épocas, estilos y géneros, basandose en la percepcion de los elementos
y procedimientos constructivos, juzgando con criterio, argumentando Yy

exponiendo las opiniones con precision terminoldgica.

Historia de la musica y de la danza

Obj.HMD.1. Reflexionar acerca de las multiples manifestaciones musicales que
se producen en la sociedad y valorar sus aportaciones.

Obj.HMD.2. Analizar las obras musicales atendiendo a aspectos formales y
estilisticos mediante la audicién y la investigacién y analizar la musica como
fenémeno social.

Obj.HMD .3. Percibir la muisica como una manifestacién artistica inmersa en la
historia,

considerando la influencia de factores de tipo cultural, econdémico y politico en
el proceso creativo.

Obj.HMD.4. Comprender el proceso de creacion y difusiéon de las obras

musicales a través de los diversos medios y cauces de comunicacion.
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Obj.HMD.5. Adquirir un Iéxico que permita expresar de forma oral y escrita los
procesos musicales y su relacién con el entorno cultural.

Obj.HMD.6. Utilizar la audicién y expresion musical como medios de
conocimiento, enriquecimiento y desarrollo de la sensibilidad y creatividad.
Obj.HMD.7. Elaborar juicios y criterios personales sobre las obras analizadas
para poder hablar de musica con objetividad.

Obj.HMD.8. Analizar y criticar los usos sociales de la musica y la evolucién del

papel social de los musicos.

Lenguaje y Practica Musical

14

Obj.LMU.1. Utilizar la interpretacién instrumental, el canto, el movimiento, la
composicién y la improvisacion, como un medio de expresién individual o
colectiva.

Obj.LLMU.2. Conocer y apreciar la musica a través de la audicion, del canto, del
movimiento y de la interpretacién instrumental para llegar a valorarla
adecuadamente.

Obj.LMU.3. Utilizar la voz para cantar de una forma adecuada y llegar a
convertirla en un medio de expresioén propio.

Obj.LLMU 4. Interiorizacion de los elementos del lenguaje musical para poder
interpretar obras de diferentes estilos musicales.

Obj.LMU.5. Desarrollar la coordinacion motriz a través del trabajo ritmico y de
la realizacion de actividades de movimiento y danza.

Obj.LMU.6. Percibir y ejecutar estructuras y desarrollos ritmicos o melddicos
simultdneos con independencia, utilizando la disociacion auditiva y motriz.
Obj.LMU.7. Identificar las cualidades del sonido y su expresion musical en la
audicion.

Obj.LMU.8. Desarrollar la capacidad de escucha y la memoria auditiva para
reconocer timbres, estructuras, formas, matices dindmicos, agdnicos, expresivos,
tempi, etc.

Obj.LMU.9. Seguir una partitura o cualquier otro grafico musical

simultaneamente a su escucha.
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* (Obj.LMU.10. Conocer e identificar acordes y estructuras arménicas sencillas a
través de la lectura, la escucha y la practica musical.

* Obj.LMU.11. Conocer y practicar los elementos del lenguaje musical
caracteristicos de la musica culta, la étnica y la popular.

* (Obj.LMU.12. Conocer y utilizar algunas de las posibilidades que ofrecen las
tecnologias aplicadas a la musica y la danza, para escribir, componer o realizar
grabaciones audiovisuales.

* (Obj.LMU.13. Ser consciente de la importancia que tiene el conjunto de normas
que rigen la actividad musical en grupo y aceptar la responsabilidad que esto

implica.

Marco Teorico

El crecimiento exponencial en la utilizacién de las TIC en la educacién y la
cantidad de programas y aplicaciones disponibles hace de las TIC una herramienta de
trabajo extremadamente Uutil en los procesos de ensefianza-aprendizaje, pero también
hace obligatoria la elaboracién de un criterio personal para seleccionar qué utilizar y

qué no, dentro de un inmenso mundo de alternativas.

En este trabajo se expondran las diferentes opciones que ofrecen las TIC dentro
del aula y cédmo pueden ser utilizadas para desarrollar los contenidos y alcanzar los

objetivos marcados por el curriculo y favorecer el desarrollo de las competencias.

La presencia de las TIC en la educacion y en el aula aumenta afio tras afio. En el
curso 2016-2017 el nimero de alumnos por ordenador destinado a tareas de ensefianza y
aprendizaje era de 3,0, el porcentaje de aulas habituales de clase con conexién a internet
era 94,6% vy los dispositivos mdviles representaban casi la mitad de los equipos

disponibles (Ministerio de Educacion y Formacién Profesional, 2018).

Ademads, la presencia de las TIC en los hogares también aumenta con los afios.
Segtin una encuesta sobre equipamiento y uso de TIC en los hogares realizada por el
Instituto Nacional de Estadistica (2017), el 97% de los hogares disponen de teléfono

movil, el 78,4% disponen de ordenador de algun tipo, el 83,4% de los hogares espaioles
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tiene acceso a la Red. En cuanto al uso de TIC por los menores, el uso de ordenador es
del 92,4% y el acceso a internet es de 95,1%. Segtn la edad, la franja de los 16 a los 24
afos es la que mayor porcentaje de usuarios tiene. Ademds, Aragdn se encuentra en

cuarta posiciéon de CCAA en cuanto usuarios frecuentes de internet.

Evolucion del equipamiento TIC en las viviendas
Serie homogénea 2006-2017. Total nacional (% de viviendas)

90 -
80 -
70
60 - i
~—+—Viviendas con algun tipo
50 de ordenador
—a— Viviendas que disponen
40
de acceso a Internet
30 - —a&— Viviendas con conexién
de banda ancha
20 -

10 -

0 T T T
2006 2007 2008 2005 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017

Tabla 2. - Presencia de las TIC en el entorno personal de la poblacion.

La utilizacién por parte de los jovenes de dispositivos electrénicos para
comunicarse en un ambiente informal crea un escenario idéneo para hacer uso de estos
dispositivos en la educacién no solo por el uso que le dan los adolescentes sino también

por todas las posibilidades educativas que ofrecen.

Vivimos en una era en la que nuestros estudiantes tienen acceso a practicamente toda la
musica grabada; disefian sitios web, componen, graban y suben a la red su propia
musica; crean videos y animaciones (...) en definitiva, una era en la que el binomio
artes-tecnologia adquiere cada vez mayor relevancia en la vida de los jovenes (Girdldez,

2010, p. 73).
Es una situacién comin encontrarse con estudiantes que dedican varias horas al

dia a escuchar musica, compartirla, crear listas de reproducciéon en diferentes

plataformas musicales e incluso componer canciones (Girdldez, 2010) pero que al llegar

16



Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el aula de Misica de Bachillerato

al aula de musica en secundaria pierden la motivacién al enfrentarse a algunos métodos
de ensefianza-aprendizaje quizds mads tradicionales. Se trata de, tal y como afirma
Giréldez (2010), “jévenes que ya no responden al modelo de estudiantes para el que fue
disefiado nuestro sistema educativo” (p. 75). Las TIC pueden ser una herramienta muy
util a la hora de revertir este tipo de situaciones y recuperar la motivacién del alumnado.

El mero hecho de utilizar las TIC no implica que el alumno vaya a recuperar la
motivacién ya que estas deben ser utilizadas con la intencion planificada de alcanzar
unos objetivos concretos; hay que aprovechar el interés natural que posee el alumnado
por la musica, indagar en €l y servirse de las TIC para encontrar la manera de

aprovechar este interés y lograr un aprendizaje significativo de la asignatura de Musica.

Dada la cantidad de recursos TIC que existen y su exponencial crecimiento, es
necesario tener un gran conocimiento de las diferentes herramientas que existen para
poder hacer una eleccién adecuada de qué herramienta utilizar en funcion del objetivo
que se quiera alcanzar. En este sentido cobra gran importancia la formacién del
profesorado en esta drea y el proceso de continua actualizacién sobre nuevas

herramientas que puedan aparecer y aquellas que hayan podido quedarse desfasadas.

Existe una inmensa oferta en la Red tanto de material musical como de
aplicaciones y programas relacionados con la musica lo cual implica una gran cantidad
de informacién al alcance y disponible en cuestion de segundos. La funcién de los
docentes en este caso es saber gestionar y canalizar esta informacion hacia los alumnos
para que obtengan la informacién que sea mds adecuada para sus intereses académicos.
Asi, el educador musical debe facilitar un aprendizaje significativo por parte del
alumnado de manera que éste pueda realizar conexiones entre lo aprendido en el aula de
musica y el mundo profesional. Tal y como dice Monteagudo (2012), “como
educadores musicales debemos facilitar un camino para que cualquier persona, en
cualquier momento, pueda hacer musica” (p. 21). El aprendizaje significativo se ve
favorecido gracias al cardcter practico que posee la musica, pudiendo apreciar in situ los
conocimientos adquiridos en el aula mediante procesos de audicién activa,
interpretacion, improvisacion y composicion. La utilizacién de las TIC para alimentar
estos procesos, multiplica las opciones y los diferentes canales y vias por los que hacer
llegar el conocimiento a los alumnos favoreciendo asi la integracion de estos

conocimientos. Monteagudo (2012) afirma que la utilizacién de las TIC “supone una
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oportunidad para la incorporacidon de nuevos timbres, nuevas maneras de componer y

nuevas experiencias de acercamiento a la musica” (p. 21).

Recursos TIC en el aula

Dentro de las muchas posibilidades que ofrecen las TIC en el aula, a continuacion,
se exponen aquellos recursos que se han considerado de interés en el aula de
Bachillerato y como éstos pueden ser utilizados para desarrollar las competencias y
alcanzar los objetivos de la materia de Musica que vienen marcados por la Ley

Orgénica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

Tal y como se ha mencionado anteriormente, se parte de la idea de un centro con
un aula de ordenadores y un aula de miusica con ordenador con conexién a la red,
proyector, instrumentacion Orff, acceso a teléfonos méviles y grabadoras de audio y de

video.

Cabe mencionar que, si bien las TIC son una herramienta de gran utilidad para
alcanzar los objetivos de la materia de Musica, no deben colapsar la metodologia
dejando atrds otras herramientas no relacionadas con las TIC que gozan de capital
importancia para desarrollar las competencias y alcanzar los objetivos que marca el

curriculo.

Hay una gran cantidad de herramientas disponibles con cardcter gratuito y son en
estas herramientas en las que deberia basarse el uso de las TIC. De ese modo estardn
tanto al alcance del docente como de cualquier alumno, en cualquier situacion (tanto en
el centro educativo como en el hogar), sin necesidad de realizar un desembolso

econdmico.

A continuaciéon, se exponen y se explican diferentes herramientas TIC,
disponibles, bien para descargar de forma gratuita, o bien para utilizar directamente
online en el aula de musica. De entre todas las herramientas, programas y aplicaciones
que pueden ser utilizadas en el aula de Musica, se ha hecho una seleccion atendiendo a

su manejabilidad, calidad, disponibilidad, eficacia y funcionamiento general.
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Se presentan en orden de complejidad segun el proceso que implica el uso de estas
herramientas y segtn el orden natural de inmersion por parte del alumno: Primero se
tratardn herramientas de audicion de piezas musicales y visualizacién de material
audiovisual, después de experimentacion sonora, y, finalmente de interpretacién y de
composicién tanto sonora como visual. Ademads, se tratardn algunas herramientas que

faciliten una iniciacién a la grabacion, edicién y produccion de audio y video.

1 - Plataformas de audicion musical

En este apartado se estudiardn las diferentes posibilidades didacticas que ofrecen
las herramientas o aplicaciones relacionadas con la audicion de obras musicales.
Servirdn sobretodo para profundizar en la materia impartida en el aula asi como para

proporcionar al alumnado una via de ampliacién de sus horizontes musicales.

Dentro de aquellas plataformas de reproducciéon de audio, se puede diferenciar
entre la reproduccion de piezas musicales individuales o bien los Podcast de contenido

musical.

1.1. Reproduccion de obras musicales

Cada vez son mds numerosas las herramientas y aplicaciones dedicadas al
streaming tanto de musica como de video y que no necesitan de la descarga o compra
de material fisico para poder disfrutar de ellas. Estas plataformas, entre las que destaca
Spotify como la mds utilizada, practicamente cuentan con toda la musica grabada a lo
largo de la historia disponible a golpe de ratén siempre que se cuente con acceso a la

red.

En general, estas aplicaciones son gratuitas aunque suelen ofrecer una version de
pago (Premium) con algunas ventajas (como por ejemplo la ausencia de publicidad).
Este tipo de herramientas tienen una gran utilidad tanto did4ctica como para el disfrute

personal del alumnado.
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Posibilidades Didacticas

Ademds de ser utiles para ser utilizadas por el docente como medio de
reproduccién de piezas musicales, también hay varias actividades que se pueden realizar
en el aula con la participaciéon del alumnado. Una de estas actividades es la creacion de
listas de reproduccién. Las listas de reproduccién son carpetas que se pueden crear
dentro del mismo programa que permiten agrupar varias piezas musicales en un mismo
lugar para poder acceder a ellas facilmente. Esto puede ser muy ttil a la hora de estudiar
un determinado género musical o a un determinado artista. Estas listas pueden ser
publicas de manera que el alumnado puede acceder a ellas desde cualquier lugar. A
continuacion, se puede observar una serie de listas de reproduccién o Playlists en el

programa Spotify:

ALIHEUS TITULO ARTISTA

Renacimiento

B, Unaccompanied Cello Suite No. 1in G Maj... Johann Sebastian ...
ac

Organ Sonata No. 4, BWV 528: 2. Andant... Johann Sebastian ...

Prelude & Fughetta in G Major, BWV 902: ... Johann Sebastian ...
Romanticism
The Well-Tempered Clavier: Book 1, BWV ... Johann Sebastian ...

\mpreswom:mo

Dode Orchestral Suite No. 3 in D Major, BWV 10... Johann Sebastian ...

Blues Violin Concerto BWV 1042 in E Major: Vio... Johann Sebastian ...

AEEslEL Goldberg Variations, BWV 988: Aria - Rem... Johann Sebastian ...
Soul

Cello Suite No. 1in G Major, BWV 1007: I. ... Johann Sebastian ...

+ + 4+ + o+ + + o+ o+

Prelude and Fugue in C (WTK, Book I, No.l... Johann Sebastian ...

‘tF‘ Nueva playlist

Figura jError! Secuencia no especificada.: Lista de reproduccion en Spotify

Ademds de listas de reproduccién creadas por el docente, también se pueden
realizar actividades en las que sea el alumnado el que cree estas listas de reproduccién
tanto individualmente como de manera colaborativa. De esta manera cada alumno
puede compartir con el resto del alumnado sus gustos musicales o piezas musicales que
le parezcan de interés para el estudio de un determinado género o artista. Ademads,
también se pueden realizar listas de reproduccién colaborativas hechas por todos los
alumnos del aula. No hay que olvidar la existencia de listas de reproduccién ya

existentes en la plataforma que son accesibles a todos los usuarios.
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Este tipo de plataforma, al contar una gran cantidad de obras musicales
disponibles, ofrece una oportunidad para ampliar el abanico musical de nuestro
alumnado ofreciéndole, guidndole y con el objetivo de aumentar su abanico musical y
las posibilidades musicales para que pueda sumergirse en otras musicas que puedan ser

diferentes a lo que habitualmente escucha.

Ejemplo practico

Una situacién practica en la que se pueden utilizar programas de este estilo es por
ejemplo en el estudio de las versiones de obras musicales en diferentes estilos. Se puede
proponer al alumnado la tarea de crear una lista de reproduccion colaborativa en la que
cada alumno deba aportar una version de, por ejemplo, Yesterday de The Beatles para
analizarla posteriormente en el aula y estudiar sus caracteristicas y las diferencias entre

cada version.

Aplicaciones vy herramientas

Como se ha mencionado anteriormente, hay numerosas aplicaciones y programas
dentro de esta categoria. Entre todas ellas se han seleccionado las siguientes atendiendo

a la calidad del audio, la disponibilidad de piezas musicales y a la facilidad de manejo:

* Spotify: es, a dia de hoy, la que tiene mayor ndmero de usuarios. Ofrece Podcast

ademads de piezas musicales.

* Deezer: similar a Spotify pero ademds incluye la posibilidad de ver las letras de

las canciones,
* Tidal: ofrece la posibilidad de ver videos que acompaian a la musica.
* Pandora

* Apple Music
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1.2. Podcast

Tal y como afirma Nuez (2010) “El Podcast es un archivo de audio (...) que se
distribuye por Internet y que se puede escuchar en el ordenador o en un reproductor
portétil” (p. 106). Como forma de distribucion, se recurre a la sindicacién, que, segtin
Gelado (2007) es “la posibilidad de que un programa o un servicio web recuerde visitar
cada cierto tiempo las fuentes y compruebe si hay archivos nuevos que descargarse para

escuchar” (p. 165).

Los Podcast, dentro del drea musical, son archivos de audio que pueden contener

piezas musicales o bien contenido relacionado con la musica.

Posibilidades Didacticas

Los Podcast pueden utilizarse de varias formas en el aula de Musica. Hay muchos
Podcast de divulgacion musical disponibles en la web y en plataformas de streaming
(como Spotify) que tratan temas desde el Barroco y el Clasicismo hasta la musica
contemporanea. Estos Podcast pueden servir de afianzamiento o ampliacién de los
contenidos musicales tratados en el aula, ampliacion del horizonte musical del alumno
mediante el descubrimiento de nuevos géneros musicales o artistas o entrevistas a
expertos en determinadas dreas musicales. Ademads, los Podcast también pueden ser

creados tanto por el docente como por el alumno.

Ejemplo practico

Elaboracién por parte del alumnado de un Podcast en el que se simule una
entrevista a Ludwig Van Beethoven. Cada alumno tiene un rol diferente (locutor,
guionista, productor...) y se trata de una manera de enfocar el estudio del compositor de
una manera diferente y quizds mds motivadora para el alumnado. Después, este Podcast
puede ser compartido para que todo el alumnado tenga acceso al mismo a la hora de
revisitar el contenido. Después de grabar el audio, estos Podcasts se pueden editar y

modificar utilizando programas de edicion de audio como el Audacity.
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Podcasts de interés

La plataforma Spotify y la plataforma Ivoox contienen numerosos Podcasts
relacionados con la musica. Desde Podcasts sobre la biografia de Beethoven hasta
Podcasts como “Los conciertos de Radio 3” de artistas emergentes que estdn al margen

de las listas de ventas.

COMUNIDAD

“ Los conciertos de Radio 3 - Cavallo -
27/06/19

Hace 5 dias, en Pop y Pop-Rock
Los Conciertos de Radio 3

27:10

‘ Los conciertos de Radio 3 - Mad
Division - 26/06/19

Hace 6 dias, en Pop y Pop-Rock
Los Conciertos de Radio 3

26:41

1

‘ Los conciertos de Radio 3 - Creativa
Junior Big Band - 25/06/19

Hace 7 dias, en Pop y Pop-Rock
Los Conciertos de Radio 3

@ rtos de Radio 3 - The Levitans Tl

Los Conciertos de Radio 3

30:25

L ® o &

Inicio Explorar Suscripciones  Mi iVoox

Figura 1: Posibilidades Ivoox

2 - Plataformas de contenido audiovisual

En este apartado se tratardn aquellas aplicaciones y plataformas de contenido
audiovisual que se consideran de utilidad para la educacién musical del alumnado. Son
plataformas que ya de por si tienen un carécter interdisciplinar y que requieren de la
atencion no solo auditiva sino también visual. De cierta manera, una de las funciones
que cumple es similar a las plataformas de reproduccion de audio ya que al igual que
estas, también ofrecen la posibilidad de crear listas de reproduccién musical y también

sirven como medio de ampliacién del horizonte musical personal de cada alumno.

La principal plataforma dentro de este apartado es YouTube. Puesto que esta
plataforma contiene videos subidos a la red por cualquier usuario, sin necesidad de que

éste esté cualificado en el drea sobre la cual trata el video, hay que tener mucha
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precaucion a la hora de utilizar determinados contenidos. El docente tiene aqui un papel
fundamental como figura para guiar y canalizar contenidos que sean de calidad hacia el

alumnado.

Posibilidades didacticas

Esta plataforma ofrece multiples opciones didacticas en el aula de musica:

- Visualizacion de actuaciones musicales en directo pudiendo ver la formacion
musical y la interpretacion de los musicos.

- Tutoriales sobre interpretacion musical y vocal.

- Apoyo y profundizacién de clases tedricas.

- Apoyo a lenguaje musical o andlisis.

- Canales de YouTube de interés que estén especializados en determinados
temas.

- Plataforma en la que almacenar videos realizados en clase (ofrece la opcion
de colocar los videos como videos ocultos de manera que solo son accesibles a

determinados usuarios).

Un ejemplo practico

Visualizacién del video “Axis of Awesome - 4 Four Chord Song (with song
titles)” que contiene una actuacién de un grupo musical que interpreta una serie de
canciones con los mismos 4 acordes. Puede ser utilizado para tratar el tema de la musica

actual y el porqué esos cuatro acordes son utilizados para tantas canciones.
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Axis of Awesome - 4 Four Chord Song (with song titles)

Figura 2: Video de YouTube

Principales plataformas

*  YouTube: es la plataforma con mayor nimero de videos.
* Vimeo: similar a YouTube. Permite la aplicacion de una contrasefia que
protege que el video sea publico. Estd dirigido a un publico menos

numeroso.

3 - Plataformas de apoyo a la interpretacion

Este tipo de software sirve de apoyo o profundizacion para las actividades
relacionadas con la interpretacion tanto vocal como instrumental realizadas en el aula.
Algunos de estos programas pueden servir de apoyo directo del contenido dado en el
aula y otros pueden servir de profundizacién por parte del alumno de manera

independiente. Se pueden dividir en los siguientes apartados:

3.1. Apoyo a la lectura de partituras

Se trata de software que ofrece un apoyo a la lectura de partituras de diferentes
maneras. Cada programa tiene una manera diferente de funcionar y ofrece apoyo a la

lectura musical desde diferentes dngulos. Algunos se centran mds en aspectos ritmicos y

otros en la lectura de notas y comprension de armaduras.
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Hay muchas aplicaciones de este tipo que se pueden encontrar en la web. De entre
todas estas se han seleccionado las siguientes como mds adecuadas para el uso de los

alumnos por su sencillez de manejo y claridad de funcionamiento:

Music tutor sightread

Se trata de una aplicacién gratuita que muestra una nota en un pentagrama y la
reproduce. Debajo de este pentagrama aparecen todas las notas y el alumno debe
seleccionar la nota correcta. Esto se realiza en un tiempo determinado (1, 5, 10 minutos
o sin limite de tiempo). La aplicacidn ofrece opciones de notas en clave de Sol, Fa y Do
en 3* pudiendo seleccionar aquellas claves con las que se quiere trabajar. Es una

aplicacion que ofrece un repaso directo sobre las notas del pentagrama.

< Identify Notes

00:57 0 =

Dot Mib Fat Lab Sib

Do Re Mi Fa Sol La Si

Figura 3: Music Tutor Sightread

Vivace

Se trata de una aplicacién gratuita muy similar a la anterior pero afiadiendo la
identificacién de notas con una armadura dada y ademads ofrece un entrenamiento por

nivel de dificultad.
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9: %9:

Leccién 1
Espacios dentro del pentagrama

Leccién 2
Lineas dentro del pentagrama

Leccién 3 0
Todas las notas dentro del pentagrama

Leccién 4
Notas fuera del pentagrama

Leccién 5
Todas las notas hasta 1 linea adicional

Leccién 6
Lectura con 1 sostenido

Leccién 7
Lectura con 2 sostenidos

Leccién 8
Lectura con 3 sostenidos

Figura 4: Vivace

Ejemplo practico

Se puede realizar una actividad de gamificacién en el aula utilizando estas
aplicaciones. Se divide a la clase en grupos y realizan actividades de identificacion de

notas. El grupo que mayor nimero de notas adivine en el tiempo disponible gana.

Rhythm trainer

Esta aplicacién sirve de apoyo para comprender y profundizar en las figuras
ritmicas. La aplicacién reproduce auditivamente una figura ritmica dada y el usuario
tiene que repetirla interpretindola con el dedo en la pantalla mientras ve la figura
ritmica. Es una aplicacién muy féicil de utilizar y ademads ofrece una estructuracion por
niveles de manera que no se puede avanzar al siguiente nivel hasta que se consigue

superar el nivel anterior.
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Figura 5: Rhythm Trainer

3.2. Apoyo a la interpretacion instrumental

En esta categoria se han seleccionado aquellas herramientas relacionadas con el
apoyo a la interpretacion instrumental. En ellas, se pueden ver técnicas y recursos para
aprender a tocar diferentes instrumentos. Este tipo de herramientas pueden ser utiles en
el aula a la hora de interpretar una pieza musical tanto con instrumentacién Orff como
con una instrumentacién de banda musical con bateria, guitarra, bajo, piano... De entre

todas las aplicaciones y programas disponibles se han seleccionado las siguientes:

YouTube

Como se ha mencionado anteriormente en el apartado de “plataformas de
contenido audiovisual”, YouTube es una herramienta multidisciplinar que puede aportar
mucho al aula de musica y al proceso de ensefianza-aprendizaje. Segin Castillo (2016)
"para las nuevas generaciones, los videos y las redes sociales son plataformas donde
formarse. Existen miles de jovenes que quieren aprender y millones de personas

dispuestas a ensefiar"

En YouTube se pueden encontrar una gran cantidad de videos a modo de tutoriales

para mejorar en la interpretacion de practicamente todos los instrumentos.
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Perfect Piano

Se trata de una aplicacién cuya principal funcién es facilitar el aprendizaje de
piano. Puede servir como apoyo para el alumno a la hora de comprender el instrumento
e incluso a la hora de interpretar una obra musical. Esta aplicacién ofrece canciones
para aprender al piano de manera que va marcando las notas que hay que tocar en cada

cancion justo antes de que sea el momento de tocarla.

S |

[
Happy Birthday

Figura 6: Perfect Piano

Yousician

Yousician es una aplicaciéon de moévil que, mediante diferentes ejercicios y
actividades, recoge informacién en forma de audio del usuario al interpretar una cancién
ofreciendo un feedback inmediato. Al igual que otras aplicaciones mdviles, ofrece tan
solo una parte de sus atributos de manera gratuita, debiendo hacer un desembolso para

obtener la aplicacion completa.

Es una aplicacion que puede ser ttil en el aula a la hora de preparar una cancién
para interpretar con guitarra, bajo, piano, ukelele, o voz y ademads, ofrece una serie de
ejercicios de calentamiento y preparaciéon de gran importancia a la hora de evitar
lesiones y realizar una interpretacion adecuada. Es una aplicacion muy completa y
recomendable para aquel alumnado que quiera mejorar en cualquiera de estos
instrumentos y puede servir como complemento a lo trabajado en el aula o como

profundizacién de contenidos.

Por el momento solamente estd disponible en inglés por lo que, dependiendo del

nivel de inglés del alumnado, del tipo de centro (si es bilingiie o no) o de la posible
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cooperacion entre el departamento de Musica y el departamento de Inglés del centro se

decidira si es adecuada utilizarla en el aula o no.

4X Once more! 7900
00000
ca——
(SN
o
-
54321
Figura 7: Yousician practica de canto
3X 1200

ong

Figura 8: Yousician practica de bajo eléctrico

Hay otras muchas aplicaciones que se pueden utilizar a relacionadas con la
interpretaciéon musical que se centran mds en un solo instrumento como pueden ser

Coach guitar (guitarra), Simply Piano o Flowkey (ambas para piano).

Metrénomo vy afinador

La presencia de aplicaciones con funcién de metrénomo y afinador facilita mucho
el trabajo interpretativo del alumnado ya que no hace falta que posean el objeto fisico
que cumple estas funciones. De entre todas estas aplicaciones, por su sencillez de
manejo y su calidad se recomienda utilizar Metronome Beats que ofrece control sobre el

tempo, sobre el compds y ademds la opcion de fijar el tempo deseado marcandolo con el
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dedo sobre la pantalla en la opcién “tap tempo”. También existe una aplicacién del
mismo desarrollador llamada Pitched Tuner que permite la afinacién del instrumento
deseado (guitarra, bajo, ukelele y violin entre otros) recogiendo informacién en forma

de audio e indicando cémo de cerca o lejos estd la nota interpretada de la nota afinada.

=  Metronome Beats B ©

B

Larghetto

Beats per bar Clicks per beat Tap tempo

Figura 9: Metronome Beats

Az A#3 B3 #

Figura 10: Pitched Tuner

Otra aplicacidén similar a esta dltima es Soundcorset que cuenta con metrénomo y

afinador también incluidos en la misma aplicacién.
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3.3. Apoyo a la interpretacién vocal

En este apartado se incluyen aquellas herramientas relacionadas con el desarrollo
del canto. Ademads de la aplicacién Yousician, mencionada anteriormente, que también
cuenta con una seccion dedicada al canto hay otras aplicaciones y herramientas que

estan disefiadas para mejorar esta habilidad.

Karaoke

El karaoke es una forma de gamificacién en el aula en la que se puede trabajar el
canto de manera individual o por grupos. Goza de gran popularidad como actividad de

ocio y esto puede aprovechado en el aula para trabajar determinadas canciones.

El karaoke permite incorporar al curriculo canciones diversas y considerar
alguno de los temas musicales actuales, conocer y valorar las aptitudes del
alumnado por el canto, reforzar su autoestima ante la clase y promover el

dominio escénico a la vez que se juega (Farrés y Ferrer, 2014, p. 2).

Hay muchas formas diferentes de utilizar el karaoke en el aula de Musica. Se
pueden utilizar videos de YouTube (basta con buscar el nombre de la cancidén
acompaiado de la palabra karaoke) y utilizar un micréfono si se dispone de €l en el aula

o bien cantar sin micréfono.

Ademads, también existen algunas aplicaciones para mdviles que permiten realizar
actividades con karaoke como por ejemplo Vocaberry. Esta aplicacion ofrece una serie
de canciones que reproduce sin la melodia vocal a la vez que aparecen en pantalla una
serie de bloques que representan la nota que hay que cantar. La aplicacién recibe el
sonido emitido por la voz y lo representa en pantalla en relacién a la nota que se debe

cantar.
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< Entire song

Figura 11: Vocaberry

Ejemplo practico:

Un ejemplo de la utilizacion del karaoke en el aula podria ser la preparacion de un
karaoke por parte de la clase, es decir, la interpretacion y grabacién de una obra musical
a la que después se le anade la letra (se pueden afiadir letras, por ejemplo, con el

programa PowerPoint).

3.4. Entrenamiento auditivo y teoria musical

Este tipo de aplicaciones tienen como funcién el entrenamiento auditivo, mejora
del oido musical y apoyo y aprendizaje de lenguaje musical. La aplicacién mencionada
anteriormente, Yousician, entre todas las opciones que tiene, también cuenta con
ejercicios dedicados al entrenamiento auditivo. Ademds de Yousician, hay otras

aplicaciones como pueden ser:
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Perfect Ear

Se trata de una aplicacidn tedrica y de entrenamiento auditivo. Ofrece actividades
de repaso de intervalos, escalas y acordes entre otros. En cada apartado aparecen
ejercicios tanto tedricos como de identificacion auditiva. Es una aplicacion muy
completa que puede ser muy util tanto en el aula como para la utilizacién independiente
por parte de aquellos alumnos que quieran mejorar o profundizar en determinados
aspectos musicales. Ademads tiene un apartado de teoria donde explica en forma de texto

la teoria de cada apartado.

Perfect Ear

Comparacion Identificacion
de Intervalos Intervalos

Canto de Lectura de

Intervalos Intervalos

<

Entrenamiento Auditivo

Figura 12: Perfect Ear

Hay otras aplicaciones similares como Functional Ear Trainer y otras como
Tenuto. Ademds, hay paginas web disefiadas para el entrenamiento auditivo y la teoria

musical como por ejemplo www.goodear.com o www.musictheory.net donde se pueden

acceder a contenidos sin necesidad de descargar ningtin programa.
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4 - Plataformas de edicion de partituras

En este apartado se incluirdn aquellos programas y aplicaciones disefiados para

editar partituras. Pueden ser ttiles a la hora de preparar un pieza musical, transportar

una obra musical a otra tonalidad para poder interpretarla, por ejemplo, con

instrumentacién Orff, adaptar una obra a una instrumentacién diferente, plasmar una

idea musical o realizar una composicién musical.

MuseScore

Se trata de un programa de edicion de partituras de software libre. En él, el

alumno puede crear partituras y luego reproducirlas para escuchar como suenan.

Ademads, MuseScore ofrece un servicio de comunidad en el que se pueden compartir

arreglos y partituras entre los muchos usuarios que tiene, lo cual puede resultar muy Ttil

para encontrar partituras determinadas que alguien haya podido haber creado

anteriormente. Es necesaria la descarga del programa para poder utilizarlo.

-
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Figura 13: MuseScore
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Ejemplo practico

Crear una partitura de la canciéon Don’t Worry Be Happy de Bobby McFerrin de

forma que pueda ser interpretada posteriormente con instrumentacién Orff.

Flat.io:

Se trata de una herramienta web para crear partituras online. Es similar a

MuseScore con la diferencia de que si que permite la utilizacién online del programa sin

necesidad de ser descargado. Ademads también cuenta con la opcion de comunidad y de

descargar o subir partituras. Aqui un ejemplo de una partitura previamente creada y

disponible en Flat.io.

Let It Be-The Beatles

Por Adam Jones
1 seguidor « 1 partitura
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Figura 14: Partitura disponible en Flat.io

Existen otros editores de partituras online como NoteFlight y Soundslice con

similares funciones.

5 - Plataformas de apoyo a la composicion musical

Este apartado engloba todos aquellos programas o aplicaciones relacionadas con
el proceso compositivo en el aula. Existen muchos programas y aplicaciones para
componer musica. En este apartado se mencionardn las consideradas mas ttiles dentro

del aula de musica de Bachillerato.
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Ademés de la utilidad que pueden tener en el proceso compositivo los editores de
partituras, ya sea para dejar plasmadas determinadas ideas o para escuchar como suena
una composicion, también hay otro tipo de herramientas que pueden resultar de gran

utilidad a la hora componer o inspirar una pieza musical:

Walk Band

Se trata de una aplicacién que cuenta con instrumentos musicales virtuales y que
permite componer piezas musicales. Contiene instrumentos como el piano, la bateria, la
guitarra, el bajo, una caja de ritmos y la posibilidad de descargar otros instrumentos
para incorporarlos a la aplicacion. Permite crear una pieza musical de una duracién

determinada ya sea en formato MIDI o audio y después exportarla como archivo mp3.

Es una aplicacién muy interesante a nivel educativo ya que puede ser utilizada
para componer piezas musicales, entender el funcionamiento bésico de los editores de
audio o para la experimentacion sonora con diferentes instrumentos. Es una aplicacion
que puede abrir muchas puertas al alumnado en cuanto a composicién y produccién

musical.

SAVE LOAD RESET

Figura 15: Walk Band Caja de ritmos
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DELETE SPLIT DUPLICATE

Figura 17: Walk Band mezcla de pistas

Es una aplicacién solamente disponible para dispositivos android. Una alternativa

a esta aplicacién y similar a ella es GarageBand, disponible para dispositivos 10S.

Figura 18: GarageBand
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Easy Band:

Se trata de una aplicacion con la que el usuario puede crear pistas musicales a
partir de un ritmo y unos acordes que elige el usuario. Es muy util para crear una serie
de pistas para luego tocar o cantar una melodia por encima o para crear pistas de bateria,
que sirvan como metrénomo y que puedan acompaifiar a un instrumento polifénico

tocado en el aula.

aug sus2 sus4

Song q
——
m . Demo Song Rock it - 4/4 123 BPM

Figura 19: Easy Band

Music Maker Jam

Esta aplicaciéon ofrece numerosos loops (fragmentos repetidos en bucle)
pregrabados sobre los que se tiene la libertad de mezclar volimenes, afadir efectos y
sobre los que se puede afiadir una grabacion de voz o instrumental. Esta aplicaciéon

ofrece un mezclador de 8 canales con volimenes y efectos independientes.
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Figura 20: Music Maker Jam

Existen ademds otras aplicaciones que también pueden ser de utilidad y que
ademds se pueden utilizar directamente online sin necesidad de ser descargadas como
pueden ser Songmaker o Incredibox.

Ejemplo Practico:

Creacién de una pieza musical de 1 minuto de duracién en La menor utilizando la

escala de blues. Debe tener una introduccion, una parte A, una parte B y una coda.

6 - Herramientas de edicion de audio

En este apartado se recogen aplicaciones y herramientas relacionadas con la
mezcla de audio. Algunos de los programas y aplicaciones mencionados anteriormente
tales como GarageBand o MusicMaker Jam ofrecen mezcladores incorporados. Los
programas incluidos en este apartado ofrecen mezcla tanto de audio como de MIDI de

una manera semi-profesional.

Audacity

Se trata de un software gratuito. Con €l se puede realizar tanto la grabacién como
la ediciéon y mezcla de audio. El programa permite importar pistas de audio grabadas

por ejemplo, con un teléfono mévil, y mezclarlas afiadiendo efectos, bancos de sonido,
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modificando los volimenes de cada pista o paneando una pista hacia un lado u otro.

Permite exportar la mezcla final para conseguir un archivo mp3.
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Figura 21: Audacity

Existen otras aplicaciones y programas similares al Audacity que también pueden
ser de utilidad como por ejemplo Wavepad Audio (disponible para teléfono movil) u

Oceanaudio.

Ejemplo practico

Mezclar las pistas provenientes de una grabacién realizada en el aula de una
interpretacién musical utilizando al menos 3 efectos y realizando un fade-out al final de

la obra. Exportar a mp3.

7 - Herramientas de edicion de video

Este apartado contiene programas y aplicaciones de edicién de video ya sea online
o con previa descarga del programa. Estos programas quizas no estén tan estrechamente
ligados a la educacién musical pero si que pueden ser de gran utilidad a la hora de

comprender la relacién de la misica con otras disciplinas como la pintura o el cine.
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Uno de los programas mds sencillos de utilizar es Kizoa, una herramienta online
de edicién de video. Con ella, se puede afadir una pieza musical e imdgenes o video

para obtener material audiovisual que luego se podrd descargar y compartir.

Ve a"Crear videos" para crear o editar un collage.

4 myPhotos

Botones
Navidad

4/ Demo 1-Videos

y Afio Nuevo

47 Demo 2 - Kids Photos
Plantas y Frutas

47 Demo 3 - Wedding Photos » -

47 Demo 4 - Animal Photos

7 Demo 5 - Landscape Photos

1, 1- Advanced Backgrounds

21 2-Video Intros

I 3-Video Outros.

Guardar

4410080

I C > =, > 8

Figura 22: Kizoa

Existen otros programas de edicion de video online como Moovly y otros como
son Avidemux o Shotcut. Para utilizar estos dos ultimos es necesario descargarlos con

anterioridad.

Ejemplo practico:

Utilizar el video de un anuncio publicitario afiadiendo una musica diferente a la
original pero intentando lograr el mismo efecto. Asi, los alumnos pueden comprender la

importancia que tiene la musica en la publicidad y en el cine a la hora de sugerir y de

crear emociones.

8 — Otras herramientas

Hay numerosas aplicaciones que se pueden utilizar ademés de las mencionadas
anteriormente. A continuacién, se muestran algunas que no entrarian en las categorias

anteriores pero que pueden ser de interés en el aula o para el alumnado.
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Aplicaciones de reconocimiento de piezas musicales

Son aplicaciones que reconocen el audio que estdn sonando e incluso melodias
interpretadas, cantadas o tarareadas y dirigen al usuario al nombre de la pieza musical y

del compositor.

Pueden ser de gran interés en el aula por distintos motivos. Uno de ellos es por la
obvia razén de conocer el nombre de una cancién de la que se quiere hablar o analizar
pero de la que no se sabe el nombre o el autor. Otra utilidad que puede tener esta
aplicacion es como introduccién al funcionamiento de deteccién de copyright que se
utiliza en la industria musical por el que plataformas como Spotify o YouTube reconocen
si un usuario estd utilizando fragmentos de obras cuyos derechos no le pertenecen. Un

ejemplo de este tipo de aplicaciones es SoundHound.

Escuchando

Figura 23: SoundHound

Curacion de contenidos

Este tipo de programas o aplicaciones sirven para filtrar, modificar y distribuir, la
gran cantidad de informacién que se puede encontrar en internet con el objetivo de
hacer llegar al alumnado un contenido de calidad. Tal y como afirma Blanco (2013) “la

abundancia de fuentes y contenidos hace dificil la tarea de por dénde comenzar” (p.
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109), y este es un paso que el docente puede ahorrar al alumnado en el aprendizaje
musical. Blanco (2013) continda afirmando que “los curadores de contenidos, tienen
que dirigir sus esfuerzos a (...) privilegiar los textos ttiles, escribir entradas atractivas,

verificar el origen de la informacién, eliminar la redundante” (p. 115).

Symbaloo

Una de las aplicaciones que resultan ttiles en este sentido es Symbaloo. En esta
aplicacion se pueden organizar ideas, enlaces a pdginas web o a programas o
aplicaciones, enlaces a videos o miusica de manera organizada y con la posibilidad de
ordenarlo por carpetas segin el campo al que pertenezca cada enlace. Una vez
finalizado, se puede compartir mediante un enlace a los alumnos. A continuacién se

puede ver un Symbaloo de las aplicaciones y programas mencionados con anterioridad:

symbaloo

TIC en ol aula de... +

A Home
[ \(/A\
V1= I -0
L 2

oo) ¢

kizioa

diaporama,
retouche poto

Figura 24: Symbaloo
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Propuesta didactica transversal

A continuacion, se puede ver una propuesta diddctica para el aula de musica que
engloba muchas de las herramientas y programas mencionados anteriormente:
Composicion musical, grabacién musical, edicién de audio y creacion de un video

musical de una cancién pop en el aula.

Primeramente, mediante Spotify (herramienta de audicién) se puede tomar
referencia de canciones pop que parezcan interesantes para inspirarse en ellas. Después,
se pueden interpretar utilizando instrumentos digitales y/o analdgicos y en caso de tener
algiin problema interpretativo se puede recurrir a alguna de las herramientas como
Yousician (herramienta de apoyo a la interpretacion). Las ideas compositivas se pueden
ir registrando en MuseScore (editor de partituras) para después poder ser revisitadas y
compartidas con el resto del alumnado. Las herramientas como Walk Band (herramienta
de apoyo a la composicién) pueden ser utilizadas para crear bases ritmicas adecuadas
para el estilo Pop. Después de grabar la obra interpretada por el alumnado, este audio
puede ser mezclado y editado mediante el Audacity (herramienta de edicién de audio).
Se puede haber seguido un registro mediante video de la grabacion y creacién de la obra
musical para después ser utilizado a la hora de crear material audiovisual mediante
Kizoa (herramienta de edicién de video). El producto final, puede ser subido a Vimeo
(plataforma de contenido audiovisual) y asi poder ser compartido y visualizado por todo
el alumnado ofreciendo a su vez la partitura realizada con MuseScore para que pueda

ser descargada y seguida a la vez que se escucha la obra musical.

Precauciones y peligros de las TIC

Ademds de las precauciones que se deben tomar en relacion a la privacidad y
seguridad que se deben tener al hacer uso de material obtenido en la red, hay otros
aspectos en los que hay que detenerse a analizar a la hora de introducir estos software al

alumnado.

- Desembolso econdmico: la mayoria de programas y herramientas ofrecen un

servicio bésico gratuito que muchas veces puede ser suficiente para los objetivos
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que se persiguen con ellas. A partir de este punto, suelen requerir el pago de una
determinada cantidad para disfrutar de todos los atributos que poseen. Hay que
tener en cuenta que no todo el alumnado tendrd la oportunidad de hacer dicho
desembolso por lo que es muy importante centrarse en utilizar las funciones

gratuitas de cada software.

Algoritmos: los algoritmos utilizados por los programas informaéticos detectan lo
que mds interesa al usuario y recomienda segtin sus gustos. Esto puede ser algo
positivo al poder expandir conocimientos musicales dentro de un mismo género,
pero, también hay que ser consciente del lado negativo que conlleva el
funcionamiento de estos algoritmos pudiendo encerrar la creatividad,

expresividad y conocimiento musical del alumnado en unos pocos géneros.

Exclusividad de las TIC: debido a los grandes beneficios que aporta al alumnado

la interpretacién musical a través de un instrumento fisico, es importante no
perderse en un mundo de tecnologia y olvidar la interpretacién musical. La
decision de cudndo utilizar las TIC queda en manos del docente, pero es
importante que éstas no sean el inico medio de ensefanza, tanto por la variedad
de esta ensefianza como por los beneficios que aportan otros medios. Ademads,
tampoco se debe olvidar el valor que tiene la interpretacién en grupo, a través

del contacto y comunicacién humana directa y la musica en vivo.

La rapidez con la que se puede crear una obra musical mediante las TIC dista
mucho de lo largo que puede ser el proceso de composicion e interpretacion a
través de instrumentos fisicos. Esto puede crear en el alumno una sensacion de
inmediatez, perfeccion y facilidad que contrastan con los complejos procesos de
aprendizaje de un instrumento o del canto, procesos a la vez mucho mads

gratificantes y duraderos.

La dependencia hacia la conexion a la red también puede ser un problema en
caso de no disponer de ella por cualquier circunstancia. El docente siempre debe

tener una alternativa preparada y no depender al 100% de la conexién a la red.
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- Calidad: Es muy importante también informar al alumnado de que no todo lo
que encuentren en la red es material de calidad. Hay material colgado en la red
que ha sido creado por no profesionales y que puede conllevar peligros fisicos
para el alumnado como el desarrollo de tendinitis al interpretar un instrumento

en una postura inadecuada o afonias al cantar sin la técnica adecuada.

- La presencia de demasiadas opciones en cuanto a software puede ser

abrumadora para el alumnado. Por ello, una de las funciones del docente es
analizar y reducir esa cantidad de software, selecciondndolo atendiendo
sobretodo a la calidad del mismo, para que el alumnado obtenga el mayor

beneficio posible de él.

La importancia del inglés en la red

Muchas de las herramientas disponibles en la red se encuentran en varios idiomas,
pero la presencia de herramientas solamente disponibles en inglés sigue siendo elevada.
Logicamente, cuantos mds usuarios tiene una herramienta, mds probable es que se
encuentre en varios idiomas, pero sigue habiendo algunas, como es el caso de Yousician
que solamente estan en inglés. Esta realidad puede tener efectos beneficiosos dentro de
por ejemplo un centro bilingiie o dentro de un centro en el que se pueda realizar una

colaboracion con el departamento de inglés para trabajar conjuntamente.

Las circunstancias deberdn ser analizadas en cada contexto para determinar si es
adecuada la utilizacién de software que esté tinicamente en inglés. También hay que
seflalar que muchas herramientas relacionadas con la musica que estdn tinicamente en
inglés apenas tienen contenido escrito por lo que pueden ser utilizadas sin problema e
incluso pueden servir de motivacién para el alumnado para empezar a derribar la barrera
del idioma. Esto podria tener efectos positivos para el alumnado al verse capaz de
enfrentarse a contenido en otro idioma y abrir asi la puerta a muchas mas opciones
dentro de la red, no s6lo en cuanto a software sino también en cuanto a videos y

articulos en inglés.
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Conclusiones

Las TIC, utilizadas adecuadamente, son un medio idéneo para alcanzar objetivos
y desarrollar competencias dentro del aula de Miusica de Bachillerato.

Siendo tan numerosa la oferta de herramientas, aplicaciones y programas
disponibles, es de capital importancia la curacién de contenidos para que el
alumnado no se sienta abrumado y facilitar el acceso a las herramientas mas
adecuadas.

Las TIC no son inocuas, se debe hacer consciente al alumnado de un uso
precavido y consciente.

Debido al proceso de continuo cambio que experimentan las TIC, es crucial una
actualizacién constante por parte del docente para poder aportar aquel software
mas moderno y de mayor calidad a su alumnado.

La secuenciacion y variedad de métodos de ensefianza es muy importante. Por
ello, no es adecuado centrarse unicamente en las TIC en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Anexos

Anexo 1: Memoria Practicum II y III

Anexo 2: Pintando la Musica
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INTRODUCCION

El Lunes 25 de Marzo dio comienzo el Practicum II y III del Master
Universitario en Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato,
Formacion Profesional y Ensefianzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas. Misica y

Danza para E.S.O., Bachillerato y Ensefianzas artisticas profesionales

El Practicum I, realizado ya en el IES Andaldn en el barrio de la Almozara,
ademds de ser util para conocer la estructura del centro y su funcionamiento también
sirvié de introduccién al profesorado tanto de la asignatura de Musica como de otras

asignaturas y al resto de alumnos de pricticas del Méster.

Después de la primera toma de contacto con el centro durante este primer
Practicum, todo hacia indicar que estaban todos los ingredientes necesarios para
disfrutar de una buena experiencia en el centro. Debido al boca a boca, hubo un gran
nimero de alumnos del Méster que habian elegido el centro del IES Andalén lo cual

indica que es un centro muy solicitado para realizar estas précticas.

Tratandose del centro al que yo fui durante toda la ESO y Bachillerato, pude ver
grandes diferencias en comparacion a la época en la que estuve yo (2000-2006). Lo que
mas me ha sorprendido es la cantidad de actividades extraescolares que se realizan para
los alumnos. Creo que es una muy buena sefial que indica la preocupacién que muestran
los docentes del centro por sus alumnos y por su formacién no solo académica si no
también personal y social. Ademds, en las 5 semanas que ha durado estos dos
Practicum, he podido ver una actuacion de alumnos del conservatorio con Musethica,
una actuacién de miusica folklérica aragonesa, una actuacién de Opera y un recital de
poesia en el que tuve la oportunidad de participar poniendo musica a algunos poemas.
La cantidad de actividades preparadas para los alumnos es inmensa y muestra el

compromiso del instituto con el alumnado creando un ambiente excepcional.

El IES Andaldn es un centro que cuenta con Bachillerato de Artes. El centro

tiene 4 profesores de miusica por lo que ha resultado una situacién idénea para nutrir mi
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experiencia docente desde varias fuentes. Los cursos en los que he impartido clase son
los de 1° y 2° de Bachillerato y ademds he podido asistir y ver clases de 1° ESO y 3°
ESO. Durante el Practicum 1 estuve en contacto con Carlos Herrero (Jefe de estudios y
profesor del grupo de 1° de Bachillerato) y con Rail Baquedano (Director del centro y
profesor de 2° de Bachillerato). Con Carlos organizamos las clases de forma que en el

periodo entre el Practicum I y el II preparara la partitura de una obra para tocar en clase.
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Resumen

El proyecto de innovacién titulado “Pintando la Miusica” es un acercamiento al
movimiento Impresionista enfocado desde varios dngulos: musica, pintura y poesia.
Este proyecto pretende estudiar el Impresionismo de una manera interdisciplinar con el
objetivo de que el alumnado obtenga una visiéon mds integral de este movimiento.
“Pintando la Musica” se pone en marcha en un grupo de 2° de Bachillerato de Artes del
IES Andalan, en la provincia de Zaragoza. Es un proyecto que requiere la coordinaciéon
y cooperacién entre los departamentos de Musica, Dibujo Artistico y Lengua y
Literatura. El proyecto se nutre del proceso de creacion tanto musical como pictérica y
poética. Como herramienta principal utiliza las TIC en procesos de grabacién de audio,
mezcla de audio y creacion de material audiovisual que combine misica, pintura y
poesia. Como resultado de este proyecto, el alumnado ha demostrado un muy buen nivel
de conocimiento del movimiento Impresionista, la capacidad para establecer conexiones
entre diferentes disciplinas y la habilidad para componer una obra musical de textura
Impresionista. A pesar de ser un proyecto ideado para el estudio del movimiento
Impresionista en un grupo de 2° de Bachillerato de Artes, es un proyecto que puede
servir de base para otros proyectos interdisciplinares en los que se estudien otros

movimientos artisticos y que se realicen en otros cursos académicos.

Palabras clave: Trabajo interdisciplinar, trabajo cooperativo, composicion

grupal, TIC, secundaria, Impresionismo.
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