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INTRODUCCION

El presente Trabajo de Fin de Master pretende hacer un acercamiento al
tratamiento que se da de las leyendas en la Educacién Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, asi como fomentar la creatividad del alumnado y su relacion con las nuevas
tecnologias a traves de una serie de actividades. El trabajo estd enfocado desde la
perspectiva de la Educacion Literaria porque, como sefiala Lomas (1996), hay que
favorecer en las aulas la experiencia de la comunicacion literaria, ya que los alumnos
avanzarén en su competencia literaria en la medida en que entiendan que los textos
literarios son un modo de expresion entre otros posibles en la vida cotidiana. Es necesario
que se sientan parte de una comunidad de lectores que conciben la literatura no sélo como
una experiencia estética de caracter personal sino también como un tipo especifico de

comunicacion y como un hecho cultural compartido.

El trabajo se enmarca dentro de la modalidad B de los Trabajos de Fin de Master
de Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. Se
trata de una propuesta de innovacién didactica que consiste en el trabajo con una antologia
de leyendas tradicionales de Aragdn a traves del trabajo en grupo de los alumnos y con la
ayuda de las nuevas tecnologias. Para la realizacion de este trabajo, parto de mi
experiencia como alumna y de lo vivido en los periodos de préacticas que he realizado en
el Master. A lo largo de mi experiencia como alumna, me he dado cuenta de que el género
literario de las leyendas, asi como los demas géneros breves vinculados con estas, no los
he trabajado tanto como me hubiese gustado. Ademas, en mi etapa escolar no se ha hecho

referencia a la literatura de Aragdn, salvo en algunas ocasiones muy aisladas.

El grueso fundamental del trabajo son las leyendas y la utilizacion que se hace de
ellas en el aula, sin embargo, también he querido hacer referencia a la forma en la que se
aborda el estudio de la Literatura en Educacién Secundaria y Bachillerato, ya que la
mayoria de estas clases se estructuran siguiendo el modelo tradicional en el que el docente
imparte una clase magistral. Numerosos estudios dan cuenta de que es necesario cambiar
este sistema y desde mi experiencia como alumna, considero que es totalmente necesario,
ya que esta metodologia no favorece la motivacion y el interés del alumnado hacia la

materia.



El disefio del proyecto se ha estructurado en dos bloques compuestos por varios
epigrafes. En el primer bloque se realiza una revision bibliogréfica sobre el mundo de las
leyendas y los géneros breves vinculados con estas, haciendo referencia a su didactica y
a las leyendas de Aragén. El segundo blogue se dedica al disefio de una investigacion que
responda a las necesidades del centro y del alumnado. Esta investigacion de innovacion
docente se ha realizado mediante el andlisis cualitativo, ya que se han realizado dos
cuestionarios, uno a los alumnos del centro I.E.S. El Portillo, y otro a los profesores del
departamento de Lengua Castellana y Literatura del mismo. La conclusion que se extrae
de estas encuestas es que las leyendas no se utilizan de una forma didactica en el aula.
Asi mismo, los alumnos piensan que la forma de ensefiar Literatura no ayuda a aumentar

su motivacion ante la materia.

Estas conclusiones son el punto de partida del proyecto de innovacion. Por lo
tanto, a continuacién, se desarrollard el proyecto, presentando especial atencion a la
metodologia utilizada, asi como la secuenciacion de las actividades y la evaluacion final
del proyecto. Finalmente, se mostraran las conclusiones que he extraido tras la
implantacion del proyecto de innovacion sobre las leyendas aragonesas en el aula, y se

realizara una recapitulacion de todos los aspectos tratados anteriormente.

Una de las motivaciones que me ha llevado a realizar este proyecto, ha sido la
personal, ya que siempre me ha gustado el mundo de las leyendas, los mitos y la fantasia.
Recuerdo que mi abuelo solia contarme leyendas y pequefios relatos que €l conocia, y
siempre queria escuchar mas, aunque fuesen las mismas historias. Junto con la figura de
mi abuelo que me puso en contacto desde mi infancia con el mundo popular, mi profesor
de Latin y Griego durante la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato ha sido
uno de mis referentes y gracias a él, descubri el interesante mundo de los mitos latinos y
griegos. A partir de ese momento, me interesé por este género breve y por todos los que
confluyen con él. Asi mismo, mi Trabajo de Fin de Grado versé sobre la Leyenda de San
Julian el Hospitalario a lo largo del tiempo, por lo tanto, vi oportuno seguir investigando
el mundo de las leyendas y averiguar cual era la forma maés idonea de implantarla en el

aula para que los alumnos aprendiesen.

Junto con esto, el mundo popular y sus diferentes formas de expresién, siempre
me ha parecido muy interesante y ha despertado mi curiosidad. Desde que me empecé a
interesar por la literatura, preferi la literatura antigua que la contemporanea, porque
considero fundamental conocer las manifestaciones literarias que se dieron en la
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antiguedad para poder conocer las actuales. Ademas, las leyendas se empezaron a cultivar
en la Edad Media, por lo tanto, estan fuertemente vinculadas con la tradicion popular. Sin
embargo, han llegado hasta la actualidad, ya que hay una gran cantidad de leyendas
urbanas. Por este motivo, creo que es necesario acercar al alumnado a la produccién de
estos textos, ya que han tenido una continuidad a lo largo de la historia y es una forma de

vincular la literatura con la vida cotidiana.

Otra de las motivaciones que me han llevado a realizar este trabajo, ha sido el
poco contacto que he tenido a lo largo de mi vida académica con la literatura aragonesa.
Creo que es necesario trabajar en el aula con ello, porque es importante para la formacion
del alumnado. Asi mismo, la tradicién aragonesa se esta perdiendo con el paso de los afios
y si se trabajase en el aula de forma mas continua, los alumnos conocerian la tradicion de
la Comunidad Auténoma en la que residen. Ademas de trabajar con leyendas procedentes
de Aragon, considero fundamental la utilizacién de las leyendas de diferentes paises como
recurso didactico, ya que permite que el alumnado conozca las costumbres y formas de
vida de otras civilizaciones. De este modo, se fomenta la interaccion y el respecto entre

el alumnado.

El conocimiento de diferentes leyendas a lo largo de mi vida desperté en mi la
curiosidad por el valor que tienen los simbolos, y la capacidad que tienen para transmitir
valores y visiones del mundo. Junto con esto, esta clara la influencia que tienen las
leyendas y sus simbolos en la construccion de la sociedad en la que vivimos, ya que han
ayudado a inculcar diferentes valores a los habitantes de las ciudades. Por este motivo,
creo gue es fundamental introducirla en el aula, ya que la labor docente también consiste

en la formacién de personas autonomas y educadas en valores de respeto hacia los demas.



1. MARCO TEORICO: LA LEYENDA

1.1. Concepto de leyenda

Partiendo del Diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua, el término
leyenda recoge diferentes acepciones. En primer lugar, define leyenda como una
narracion de sucesos fantasticos que se transmite por tradicion. En segundo lugar, la
define como un relato basado en un hecho o un personaje real, deformado o magnificado
por la fantasia o la admiracion. En este sentido, se puede deducir que la fantasia juega un
papel fundamental en la leyenda. Junto con esta definicion, quiero hacer referencia a la
que hizo Pedrosa (2002: 29): Narracién oral o escrita que presenta hechos extraordinarios
considerados como posibles o reales por el narrador y por el oyente, y relacionados con
el pasado historico y el medio geografico de la comunidad a la que atafie o en la que se

desarrolla la narracion.

Segun Pascuala Morote (2005), el término leyenda se encuadra en una familia de
palabras que durante la Edad Media se referian a las hagiografias escritas por los clérigos
y cuya modalidad era moralizante. Estas hagiografias tuvieron una gran importancia y
difusion en el siglo X111 con la Legenda Aurea de Jacoppo de la VVoragine. En este sentido,
el término ha convivido con otros como enxiemplo, consejo o patrafia, si se trataba de
cuentos, Yy si se hacia referencia a sucesos del pasado histérico, con el término historia.
Siguiendo lo que dice Morote (2005), con la leyenda nos introducimos en los dominios
de una historia que a veces esta anclada en la realidad, pero otras veces se escapa de esta
y nos introduce en lo maravillo, lo paranormal o lo fantastico. Todo esto irrumpe con una
gran fuerza en ciertas formas de vida actual y contribuye a la permanencia de la narracién
imaginativa, tradicional y premoderna. Ademas, esta contribuyendo a la transmision de
las leyendas urbanas, que se conoce como la mezcla de elementos de la tradicién y de la
modernidad. Por otro lado, es importante sefialar que muchas de las leyendas tienen un

origen mitoldgico porque fueron creadas a partir de las mitologias griega y romana.

Pero para habar de la leyenda desde sus inicios, hay que partir de la base de que
las tradiciones y leyendas pertenecen a la literatura popular, que se ha transmitido por
tradicion oral. La leyenda oral nos ofrece la oportunidad de mantener las dudas y
contradicciones que se encuentran en el hombre en los limites de la ficcion y de la
realidad. Ademas, conecta con culturas muy antiguas de pueblos primitivos, asi como con
las culturas orales de algunos pueblos occidentales. Estas leyendas orales rompen

fronteras espacio-temporales y genéricas. Como ocurre con el mito y el cuento, solamente
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se puede completar en el conjunto de sus versiones, es decir, nunca se puede completar
porgque nunca vamos a estar seguros de todas las versiones que puede tener una leyenda
en diferentes lugares. Estos textos, transmitidos por el cauce oral, hoy se encuentran en
trance de desaparicion, y la mayor parte de los que han llegado hasta nuestros dias, lo han

hecho a través del registro escrito, recogido por alguien interesado en su conservacion.

A la hora de hablar de leyenda, también es necesario hablar de la epopeya, la
fabula y el cuento, ya que todos ellos se encuentran estrechamente vinculados y tienen
caracteristicas comunes. Entre estos textos hay numerosas coincidencias tematicas y
funcionales. Segun Leonardo Romero Tobar (1981: 12), en la fabula se narra una historia
acontecida a animales antropomorfizados o a tipos humanos dotados de una
configuracién arquetipica, con la intencion de que se desprenda una leccién moral de la
misma. Siguiendo a este autor, en la leyenda existe un fondo de verdad historica
transformada por la imaginacion y el interés propagandistico. La epopeya es el lugar de
encuentro del mito y la leyenda. En altimo lugar, el cuento, que también aparece en la
cultura primitiva, si que ha tenido una mayor capacidad de pervivencia a lo largo del

tiempo, llegando hasta la actualidad, ya que es objeto de estudio de los folkloristas.

La leyenda comparte con el cuento determinados asuntos como los personajes,
simbolos, formulas y estructuras, ya que, como sefiala Morote (2005: 395), muchos de
sus personajes son santos que tienen la misma funcién que las hadas en los cuentos
maravillosos; es decir, pretenden conseguir el bien y la felicidad para los protagonistas
desgraciados. Asi mismo, en la leyenda aparecen animales que tienen la capacidad de
hablar y pensar como ocurre también en los cuentos. Por otro lado, algunos animales,
débiles en apariencia, se enfrentan con otros mas fuertes que ellos, pero menos
inteligentes; que, como consecuencia de esto, son derrotados. Eloy Martos (1995) sefiala
también la relacion que existe entre el cuento y le leyenda, ya que determina que ambos
surgen histéricamente como relatos en prosa, de extension variable, que tratan de

personajes y hechos ficticios o bien de un pasado reconocible.

En este sentido, es importante sefialar que los narradores de relatos orales no
distinguen entre los dos géneros, sin embargo, tienen la tendencia de acercar la leyenda a
la realidad determinando épocas. No obstante, esto también se puede observar cuando
narran cuentos porgue junto a algunas expresiones de caracter atemporal o intemporal,
conviven otras en las que si que se dan fechas concretas. En relacion con el espacio, en
los cuentos fantasticos generalmente no se sefiala, pero si es realista, es decir, el espacio
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es mas cercano en la leyenda, ya que en ella si que se nombran los lugares de las acciones

que se llevan a cabo en la narracion.

En cuanto al mito y la leyenda, el espacio mitico fue el sagrado y parece que los
mitos surgen por la necesidad que sienten los hombres de explicarse a si mismos lo que
desconocen, como es el caso del origen del mundo. En algunas leyendas también nos
encontramos con esta necesidad, sin embargo, esa preocupacion da lugar muchas veces a
relatos breves. Entre la leyenda y el romance también hay similitudes. Los romances de

tipo histdrico se pueden considerar leyendas de tipo historico.

Como se ha podido observar, la definicion del concepto de leyenda no es facil, ya
gue es un género que reune en €l caracteristicas de otros subgéneros. Como sefiala Luis
Diaz Gonzélez de Viana (2008: 143), el término ya estaba documentado en época
altomedieval, sin embargo, no queda fijado en el sentido moderno hasta el siglo XI1X. Es
en esta época cuando cobra la acepcion de “narracion tradicional que no se ajusta a la
verdad historica”. Como ya se ha sefialado anteriormente, hay una estrecha relacion entre

cuento, leyenda y mito.

Se dice que el cuento constituye una narracion maravillosa y novelesca, en la que
no se localiza donde ocurre la accion ni en qué época sucede, mientras que, la leyenda
normalmente se refiere a un lugar determinado y a una época. Asi mismo, sus personajes
son individuos cuyos actos tienen un fundamento que parece histérico y de una cualidad
heroica. Por otro lado, la leyenda casi siempre busca la verosimilitud. EI mito esta
localizado en regiones y tiempos fuera del alcance humano o anteriores a la historia, sus
personajes son dioses o semidioses, lo que se cuenta es inverosimil; pero normalmente
tienen un carécter fundacional. De este modo, podemos llegar a la conclusién de que lo

que tiene un género le falta al otro y a la inversa.

Gracias a estas precisiones, Diaz Gonzalez de Viana (2008: 146) aporta una
definicion al concepto de leyenda: narracion fuertemente localizada, personificada en
protagonistas que pueden o no ser historicos, pero que casi siempre se mueven en una
esfera de cierta temporalidad, y con una aspiracion de verosimilitud o credibilidad, a pesar

de que -con frecuencia- trate de hechos con acciones bastante sorprendentes.



Partiendo de Pascuala Morote (2005: 393), para Garcia de Diego (1958), la
leyenda es una narracion tradicional fantastica esencialmente admirativa, generalmente
puntualizada en personas, épocas y lugares determinados. Asi mismo, sefiala una serie de

caracteristicas:

e Personificacion y transpersonificacion, es decir, personajes concretos con
nombres y apellidos que nacian en una leyenda y a partir de esa pasaban a otra.

e Contaminacion: elementos de una leyenda en otra.

e Geminacion: coordinacion de dos leyendas sometidas a unidad de trama.

e Acumulacién: se deriva de la anterior y se denomina también cristalizacion,
porque se yuxtaponen distintos temas alrededor de un nucleo inicial.

e Temporacion y destemporacién: en las leyendas histéricas el tiempo es
determinado; en otras, indeterminado y en algunas orales es el pueblo el que
determinada el tiempo.

e Localizacion y deslocalizacion: ambas son frecuentes en las leyendas

hagiograficas.

Junto con estas caracteristicas, Garcia de Diego sefiala otras que son propias de la
literatura de tradicion oral como las confusiones Iéxicas o los anacronismos, que dan lugar

a distintas versiones de las leyendas con sus variantes.

Es importante hacer referencia al hecho de que la leyenda ha sido utilizada como
subgénero a lo largo de la historia de la literatura. Es habitual encontrarnos en el teatro de
la Edad Media representaciones sobre leyendas, sobre todo leyendas de santos, ya que
este teatro estuvo muy vinculado al culto religioso. Por esta razon, no resulta extrafio
encontrarnos con obras teatrales sobre la vida de santos y virgenes, como ocurre en El
animal profeta y dichoso parricida San Julian de Mira de Amescua. Esta leyenda aparece
por primera vez en la Legenda Aurea y llega hasta la comedia de santos del autor, cuya
fecha de composicion estaria entre 1619 y 1621. Asi mismo, la leyenda sobre San Julian
también sufrié modificaciones de tipo mas novelesco como ocurre en la Légende de Saint
Julien [’Hospitalier de Flaubert, que se incluye dentro de Tres cuentos (1875 — 1877), un
conjunto formado por tres relatos: Un corazon Sencillo, La Leyenda de San Julian el

Hospitalario y Herodias.



Los primeros dramas que se representaron en la Edad Media fueron litargicos y
posteriormente fueron milagros, que se basan en leyendas piadosas en las que los santos
o la virgen intervienen para salvar a algun devoto que esta en peligro. Esta tradicion de
milagros la hereda Gonzalo de Berceo en el siglo XIIl cuando compone su coleccion
Milagros de Nuestra Sefiora. En otras ocasiones, las leyendas se convirtieron en cantares

de gesta, ya que muchas de ellas fueron cantadas glosadas por trovadores y juglares.

Las leyendas no solo han estado presentes en la Edad Media, ya que Manuel
Garcia Gautas (2003: 505) sefiala que en el mas temprano romanticismo la historia y las
leyendas medievales estuvieron de moda. Estas leyendas llenaron como pinturas lienzos,
paginas de periddicos y revistas, y se representaron como apasionantes dramas en los
escenarios. Asi mismo, alguna se convirtié en dépera. Es habitual encontrar algunas
leyendas, sobre todo de santos, en las catedrales de algunas iglesias, como es el caso de
las vidrieras de Chartres y Ruan en las que aparece la leyenda mencionada anteriormente
de San Julian. Es decir, las leyendas tienen una importancia vital en el mundo de las artes

plasticas y no solo en el mundo literario.

Para finalizar, es fundamental hacer referencia a las leyendas urbanas, que son
aquellas que estan ligadas a la ciudad o a la vida cotidiana. Antonio Orti y Josep Sampere
(2000: 31) afirman que las leyendas urbanas estan en un constante estado migratorio, que
alternan entre el medio rural y el urbano. Asi mismo, sefialan que no se trata de
narraciones terminadas, porque se adaptan continuamente al tiempo y los lugares,
cambiando constantemente su forma. Segin Gabriel Pabén Villamizar (2007), el término
se populariza gracias a la difusion de estas leyendas por Internet y por el cine. Siguiendo
a este autor, se pueden sefialar una serie de diferencias entre las leyendas populares y las

urbanas.

En primer lugar, desde el punto de vista estructural y narratoldgico, no existen
diferencias apreciables, salvo la férmula de entrada; mientras que en la leyenda popular
se asume que los hechos ocurrieron en unas circunstancias indefinidas, la leyenda urbana
suele comenzar con una formula mas o menos fija: «esto realmente ocurrié a un amigo
de un amigo» y sus equivalentes paradigmaticos. Esta formula pone de manifiesto un afan
de verosimilitud por parte del narrador. Pabon sefiala otros matices diferenciadores como
los personajes, los espacios, las situaciones... Asi mismo, en las leyendas urbanas se
suelen manifestar tendencias sociales paranoicas. El autor también hace referencia a un
tipo de relato intermedio entre la leyenda popular y la urbana, que recibe el nombre de
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cuento de caminos o de carreteras. Este tipo de relato comparte caracteristicas con ambos
tipos de leyenda. En él, los personajes son de condicidn urbana, pero la escenografia es

rural.

1.2. Tematica

La clasificacion de las leyendas es dificil de realizar, ya que los materiales orales
y escritos que un investigador logra recopilar son muy ricos y variados. Pascuala Morote
(2005: 400) sefiala diferentes tipos de leyendas: histéricas, hagiogréaficas, basadas en
creencias, etiologicas, de castillos o casas abandonadas, de tesoros escondidos, de amores
imposibles, de fuentes, de rios, de seres maléficos... Por otro lado, Segun Maria Elisa
Sanchez Sanz (1987: 82), la credulidad y la fantasia han arrastrado estas creencias hasta
la actualidad, dando lugar a un patrimonio cultural riquisimo que debemos rescatar, ya
que con él se ha dado explicacion a hechos de variada indole. En cuanto a la teméatica mas

frecuente, segun esta autora, nos podemos encontrar con lo siguiente:
e Las formas naturales

Pueden referirse a la aparicién y desaparicion de aguas, que recibe el nombre de
fuentes intermitentes, como es el caso de la “Fuente de la Mentirosa” en Frias de
Albarracin. Otras leyendas se pueden referir a explicar algunos accidentes naturales,
como “El hombre muerto de Guara” de la provincia de Huesca, que explica la formacion
de La Sierra de Guara. Otros ejemplos pueden ser los referidos a ciudades anegadas por
un cataclismo acuético. En estas leyendas algun personaje pobre va pidiendo limosna y
los poderosos no se la dan, solamente la familia mas humilde de la ciudad le ampara.
Debido a esto y como venganza de este personaje, todos quedan en la ciudad sumergida
excepto la familia que le ayuda.

En este bloque, tambiéen se pueden incluir las leyendas de tema arqueologico, que
como sefiala Beltran (1990: 13), este tema se presta a la construccion de leyendas que,
casi nunca, buscaran razones normales, sino misterios y fabulas que para el pueblo se
convertiran en historia real. Muchas leyendas tratan de explicar objetos arqueolégicos

que parece fantasticos a quienes desconocen su significado.
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e Los toponimos

Sirven para explicarse y para explicarnos algunos hechos o historias. No se han
recogido todos los que se debieran en las localidades aragonesas, sin embargo, Sobrarbe
ha dado lugar a una leyenda donde interviene un arbol sagrado. Como sefiala Francisco
José Mafias Marmol (2013: 69), los toponimos, desde su etimologia griega, nos acercan
al lugar donde hemos nacido, crecido y desarrollado como seres humanos. Estos
representan una historia, un vinculo, una impronta de lo acaecido, una leyenda de lo que

fue o debi6 de haber sido.
e Los acontecimientos misteriosos

Las leyendas han tratado una gran cantidad de acontecimientos misteriosos a lo
largo de la historia de la humanidad. El acto de extraer una espada de una roca o arbol,
de sacarla de la vaina... siempre se ha puesto en relacidn con la idea de la restauracién de
un “regnum’ perdido en un momento de debilidad. En las leyendas las espadas suelen

estar forjadas en un lugar suprahistérico y estan dotadas de una entidad maravillosa.

Por otro lado, la figura de los moros siempre ha estado muy presente en las
leyendas, ya que han sido pobladores legendarios y aparecen tanto en yacimientos de la
Edad del Hierro, como en castros romanos, como en ruinas medievales... Siempre en
lugares de facil defensa o en cuevas. Se dice de ellos en las leyendas que eran gentes
trabajadoras al servicio de los pueblos. Las moras también habitaban en cuevas, pero
tienen otros cometidos, ya que en estas historias las vemos tejiendo, peindndose el pelo e
incluso robando a nifios, sin embargo, lo mas frecuente es que se ocupen de guardar las
riquezas contra la codicia de los hombres. Son consideradas como genios femeninos

custodios de tesoros.

Otros hechos misteriosos que aparecen en las leyendas se refieren a las esculturas
de Cristos atados a la Columna hechas por angeles escultores. Estos angeles se encerraban
en una habitacion sin comer durante dos dias para tallar en madera esculturas de Cristos
como las que estan en la iglesia de El Frasno y de Mallén. Junto con estos hechos
misteriosos, también se puede hacer referencia a muchos otros como la presencia del

Demonio, brujas, gigantes, hadas, duendes y otros seres fantasticos similares.
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e Los tesoros ocultos

Otra temética muy frecuente es la de los tesoros ocultos, que todos saben donde
estan, pero nadie se atreve a ir a buscarlos, ya que se cuenta que estan custodiados por
gigantes. Normalmente estos tesoros son ollas con monedas de oro, animales, yugos,
mantos, pufiales de oro... Los lugares mas frecuentes donde se encontraban estos tesoros
solian ser las ruinas, que en la mentalidad popular pasan a ser palacios y conventos. Las
narraciones de este tipo de leyendas suelen tener un caracter moralizador. Conseguir el
tesoro entrafia riesgo, miedo y suerte. A pesar de esto, es muy probable que este miedo se
debiese a la predicacion del clero que le explicaba al pueblo la inutilidad de conseguir

pequefios goces porque esto conllevaria a conseguir grandes males.

Como sefiala Aitana Martos (2016), la idea del tesoro es un referente universal y
puede ser considerado como un objetivo de poder, un objeto sacro, una ofrenda, un
arquetipo del imaginario social o una cosmofania de la belleza. Los mapas del tesoro
normalmente son un croquis que sefializa el lugar donde se encuentra un tesoro oculto.
Estos mapas poseian un valor documental propio. En la cultura popular actual la busqueda
de tesoros a través de mapas sigue siendo frecuente, en especial en las novelas, peliculas

o series de television con temaética de aventuras.
e Las apariciones de la Virgen

Estas apariciones normalmente responden a dos formas tradicionales: de manera
accidental un campesino se encuentra con una imagen de la Virgen mientras labra, o la
propia Virgen se le aparecia a un pastor o pastora. En el primer caso la Virgen no habla,
pero en el segundo si que lo hace y les indica que quiere que se le construya una ermita,

iglesia, santuario...
e Los tratos con el diablo

En numerosas ocasiones el diablo hace un trato con alguna muchacha que le vende
el alma y le pide a cambio alguna obra hidraulica que tiene que estar terminada antes de
que salga el sol. Normalmente estas leyendas sirven para burlarse del diablo, ya que
faltandole solo un ladrillo al diablo, la muchacha pone un candil proximo a un gallo que

canta haciéndole perder la apuesta al diablo.
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1.3. Leyendas en Aragon

Aragoén es una tierra generosa en leyendas debido a la rica historia aragonesa, a la
gran cantidad de monumentos, la multitud de accidentes geogréaficos de cierta importancia
y el exceso de tradiciones laicas y religiosas. Pero a pesar de esta abundancia, como sefiala
José Luis Corral (2002: 139), no existe una recopilacion que recoja todas estas leyendas.
Es probable que la falta de estudios de antropologia y etnologia sea una de las causas del
retraso que existe en Aragdén en cuanto a esta linea de investigacion. EI mismo autor
sefiala que los cambios que se empezaron a producir en la sociedad aragonesa en el Gltimo
cuarto del siglo XX han provocado la pérdida de costumbres y de tradiciones. A pesar de
esto, algunas se han ido recuperando a lo largo de los afios siguientes, pero el abandono
de la cultura tradicional ha ocasionado el olvido de muchas leyendas cuya narracion era
habitual en los hogares aragoneses. La labor de algunos investigadores ha sido

fundamental para evitar una pérdida total de todo este mundo imaginario.

Como ya se ha sefialado anteriormente, en Aragon no se cuenta con repertorios ni
con indices tematicos de las leyendas y tradiciones, unicamente en los ultimos afios se
han ido recogiendo algunas de ellas recogidas por algunos pueblos, relatadas por sus
habitantes. En este sentido, como sefiala Maria Elisa Sanchez Sanz (1987: 80), nos
encontramos con un problema, ya que el informante, que es el conocedor y transmisor de
la tradicion, narra su version de acuerdo con su estado de &nimo. Asi mismo, el
investigador actual cuenta con diferentes medios que le permiten grabar las palabras
emitidas por el informante, sin embargo, en décadas anteriores, el investigador solo podia

tomar anotaciones que posteriormente redactaba o las recreaba literariamente.

Segin Antonio Beltran (1990: 7), el origen y formacion de las leyendas y
tradiciones que el pueblo crea, adapta o conserva, que transmite, con frecuencia
oralmente, a través de generaciones, y que altera en un conocido proceso de temporalidad,
anonimato y simplificacién, es siempre complejo y normalmente muy confuso. Y tanto
puede nacer de un hecho real importante, como de una anécdota banal o de cualquier
circunstancia historica deformada; o bien arrancar de una idea religiosa, de culto o de
simple devocion, o quizas orinarse en una simple invencion en la que pueden actuar como
estimulo la fantasia, el sentimiento poético o el intento de conseguir explicacion racional
para algo excepcional, ajeno a lo cotidiano o que escapa a la normal comprensién de las
gentes. Se enlazara con el nacimiento de los mitos y con la aficién a contar y a oir, a

transmitir y compartir y, en suma, a crear e inventar.
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La literatura popular comprendera estas manifestaciones. La tradicion sirve de
base para parte de estas formas de conocimiento popular, sin excluir la invencion culta
movida por diferentes propositos. Frecuentemente, romances aprendidos de memoria,
repetidos constantemente y transmitidos de forma oral, se sumaran a cuentos y relatos de
origen oriental o indoeuropeo. Los mitos y las leyendas retinen y sistematizan una serie
de creencias, sentimientos y sensaciones que habitan en el subconsciente de las
sociedades humanas y reflejan el estado real de las mismas. El origen de la mayoria de
las leyendas es desconocido. En muchas de ellas subyacen acontecimientos milagrosos

alimentados por la fantasia popular de la Edad Media y el Renacimiento.

En el siglo XXI ya nadie cuenta las viejas historias ni transmite las ancestrales
costumbres, ya que ahora priman las nuevas tecnologias, la realidad virtual, la
globalizacion cultural y econdmica... A pesar de esto, José Luis Corral Lafuente (2002:
13) sefiala que, en realidad, en las conciencias de los hombres y mujeres del siglo XXI
siguen presentes los mismos miedos y deseos vitales que se recogen en los mitos y las
leyendas populares. Aragon comienza el siglo inmerso en una serie de retos
extraordinarios, tiempos de cambios profundos en los que se va a modificar la forma de
vida, la estructura de la poblacion, las costumbres familiares, ya que el componente

multiétnico dara un nuevo sesgo a los hombres y mujeres aragoneses.

En Aragon han adquirido un fuerte vigor las leyendas transmitidas oralmente, pero
recogidas la mayor parte de ellas por escrito, aunque en diferentes medios de difusion. Es
habitual encontrar leyendas escritas en programas de fiestas, revistas escolares, hojas
parroquiales, boletines municipales, novelas, prensa e intercaladas en libros de diversa
tematica. Entre 1929 y 1986 aparecieron por lo menos cinco libros monograficos sobre
leyendas: Tradiciones y leyendas de Daroca, Leyendas y tradiciones de la sierra de
Albarracin, Relatos y tradiciones de Teruel, Leyendas de [’Alto Aragon y Aragon
Legendario. De 1990 a 1996 han aparecido nuevas monografias: Leyendas aragonesas,
El bardo de la memoria. Historias y leyendas turolenses, Guia magica de la provincia de
Teruel, Leyendas del Pirineo para nifios y adultos, Historia fantastica del viejo Aragon,
Mitos, leyendas y tradiciones del Ebro, y ElI Moncayo, fantastica, legendario y
misterioso. Todas estas antologias de leyendas son de temética medieval y permiten trazar

una historia paralela del Aragdn medieval a través de la leyenda.
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No todas las leyendas aragonesas han sido recogidas en antologias, ya que algunas
han figurado en libros que casi no se han leido, otras aparecen en cronicas de los siglos
XII al XV. Algunas de ellas son casi coetaneas al momento al que se refieren, sin
embargo, otras son posteriores, incluso de pleno Romanticismo. Unas son cultas, mientras
que otras son populares, sin embargo, lo que pretenden todas ellas es dar sentido a hechos
y situaciones concretos. Muchas de las leyendas fueron cantadas o glosadas por
trovadores y juglares, ya que al menos cuatro dieron origen a cantares de gesta.

Siguiendo a Corral (2002), las leyendas populares son las que surgen del pueblo
anonimo y muchas de ellas no se plasman por escrito, sino que son imaginadas y creadas
por las gentes de un lugar para explicar acontecimientos, hechos, monumentos o
accidentes geograficos; asi como para recordar la memoria colectiva de ciertas figuras.
Suelen ser fruto de la imaginacion popular y su caracter es andnimo. Este tipo de leyendas
no tiene un caracter literario, ya que se transmiten de forma oral. Frente a la espontaneidad
de las leyendas populares, las cultas van acompafiadas de un ejercicio intelectual de

creacion literaria.

Las primeras leyendas cultas aragonesas son de la Edad Media y tratan sobre
acontecimientos historicos protagonizados por personajes histéricos reales. Las primeras
formas de estas leyendas se recogieron en romances y cantares de gesta, de los que
muchos se han perdido. La gestacion de la mayoria de estas leyendas es similar: un erudito
recoge una leyenda local y la recrea a la vez que introduce cultismos histéricos y
literarios. También es habitual el cambio de los personajes andénimos por personajes
historicos. En Aragdn es habitual este tipo de recreaciones en el siglo X1X y en el primer

tercio del siglo XX.

A la hora de hablar de las leyendas aragonesas, no podemos olvidarnos de
mencionar a José Antonio Adell y Celedonio Garcia, ya que son dos estudiosos del tema
y han elaborado numerosas antologias sobre Aragén, sus pueblos y sus leyendas. Algunas
de estas antologias son, entre otras: Historias de nuestros pueblos, Leyendas misteriosas
de Aragon, Historia de amor en Aragén, y Brujas, demonios, encantarias y seres magicos
en Aragén. Asi mismo, también tienen libros relacionados con fiestas y tradiciones,

bandoleros, castillos y juegos tradicionales de Aragén.
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1.3.1. Clasificacion de leyendas aragonesas
Corral (2002) realiza una clasificacion de las leyendas que nos podemos encontrar
sobre Aragon y las divide en:

e Leyendas de reyes, héroes y otros personajes

Los reyes suelen aparecer en las leyendas como protagonistas cuya accion siempre
es considerada como positiva. Algunas veces se presentan como actores secundarios y en
estos casos, su actuacion es ejemplarizante, ya que imparten justicia o arreglan situaciones
que otros han dafiado o, incluso; se enfrentan a dragones como es el caso de San Jorge.
Algunas de las leyendas protagonizadas por reyes presentan hechos histéricos que tienen
un trasfondo real, pero se dulcifica para que sea favorable al monarca. Sin embargo, en
otras ocasiones el rey es el protagonista de hechos maravillosos que ponen de relieve su

valor, habilidad y sagacidad para resolver situaciones complicadas.

Un ejemplo de este tipo de leyendas son las que versan entorno a Ramiro I, que es
considerado el primer rey de Aragon. Muchas de ellas hacen referencia a su origen
bastardo, ya que la tradicion lo consideraba hijo del rey Sancho 11 el Mayor de Pamplona
y una “dama de Aibar” que tuvo antes de su matrimonio legitimo. Asi mismo, su muerte
también ha sido objeto de leyendas, ya que murio en la batalla de Graus en 1064 asesinado
por el musulman Sadada, que se disfrazé de soldado aragonés y llegd hasta el rey que lo

asesing atravesandole el cuello por un hueco de la armadura.

Algunas leyendas comparan a los reyes con los caballeros de los cuentos
maravillosos de la literatura medieval. Pedro 11l el Grande, cuando ascendia al monte
Canigd en los Pirineos, se encontro cerca de la cima con un dragon al que venci6. En esta
leyenda se aunan dos elementos caracteristicos de las leyendas cultas: el valor
ejemplarizante del rey y la presencia de un protagonista historico en un espacio real

derrotando a un ser imaginario.

La historia legendaria de Aragon esté llena de héroes extraordinarios; algunos de
ellos son aragoneses y otros son foraneos que han realizado sus hazafias en Aragon, como
es el caso de Rodrigo Diaz de Vivar, EI Cid Campeador. En Aragén son muchas las
historias que giran en torno a esta figura. Son abundantes las leyendas en las tierras de la
provincia de Teruel, ya que tuvieron una mayor relacion con las andanzas del caballero.
Una de estas leyendas transcurre en Albarracin, cuyo rey musulman lucho contra El Cid.

La mayoria de las leyendas aragonesas sobre El Cid dejan ver un profundo cultismo.
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Rodrigo Diaz de Vivar es el protagonista, pero en todas las leyendas se introducen

elementos escogidos de la literatura y de la historia.
e Leyendas historicas

Algunas de las cronicas con las que se ha escrito la historia de Aragon incluyen
referencias proximas a las leyendas. Estas pertenecen a las leyendas cultas en las que se
deja ver una intervencion intelectual por parte del cronista. Algunas veces la leyenda
recoge una tradicion anterior, pero en otras es el cronista el que crea la leyenda. Por otro
lado, en algunas leyendas existe una base historica sobre la que se ha creado. Estas
leyendas de fondo histérico son desiguales y no todas ellas han tenido la misma fortuna,
ni la misma difusion. Las méas famosas dieron lugar a cantares de gesta, como es el caso
de la toma de Zaragoza por Roldan, la muerte del rey Ramiro | en la batalla de Graus, la

muerte del rey Sancho Ramirez ante las murallas de Huesca...

Algunas leyendas han tratado de explicar un hecho histérico, pero han introducido
una gran cantidad de elementos maravillosos y fantasiosos, que han dado lugar a que el
resultado final presente una imagen totalmente desenfocada de la realidad. Lo mas
habitual es que una leyenda se constituya inmediatamente después del acontecimiento
que narra. Un hecho histérico se convierte en leyenda por una serie de intereses, pero es
indispensable que alguien se preocupe de hacer legendario el hecho histérico a través de
su manipulacion literaria, y que llegue al pueblo. En este sentido, las leyendas historicas
suponen la explicacion tanto popular como tradicional de los avatares historicos de un

lugar.

Los origenes del reino de Aragon han sido objeto de una infinidad de leyendas.
Los primeros reyes y sus actos, la fundacion de los monasterios mas antiguos, el origen
de ciertas instituciones... Fueron objeto de manipulacion legendaria. En cuanto a las
leyendas sobre los tiempos de ocupacién musulmana, presentan a los cristianos como
héroes y a los musulmanes como crueles y feroces. Al margen de esto, son dos las
leyendas historicas que han capturado el méximo interés en Aragén: la campana de

Huesca y los amantes de Teruel.
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e Leyendas de virgenes, santos y milagros

El fundamentalismo historico del catolicismo ha facilitado la creacién de leyendas
que apoyan el proceso de cristianizacion del reino de Aragon. El dominio de la sociedad
por parte de la Iglesia posibilito la aparicion de una gran cantidad de leyendas en las que
lo religioso era un factor fundamental. Todo este dominio impidio la libre expresion de
ideas, limito la posibilidad de avances sociales y ralentizé la llegada de ideas politicas y
cambios sociales. Los protagonistas de estas leyendas eran los mértires y los santos, es

decir, los que habian hecho posible el triunfo de la Iglesia en la sociedad.

Las leyendas sobre santos giran en torno a apariciones milagrosas y oportunas,
como ocurre con san Miguel, que se puso al frente de las tropas aragonesas en el asalto a
las murallas de Zaragoza. Algunos santos intervenian en defensa de los aragoneses en
vida, antes de que fuesen santificados. De este modo, surgi6 un ritual de culto a los santos
aragoneses. Sin embargo, es la VVirgen Maria quien acapara las pariciones milagrosas mas
distinguidas en Aragon. El esquema de estas apariciones es siempre similar: un devoto se
encuentra en dificultades y pide ayuda a la VVirgen que aparece para salvarle. Son mayores
las leyendas que tratan la aparicion de imagenes e iconos de la Virgen, que seran

colocados en los altares de los santuarios fundados en su honor.

Para finalizar, es necesario hacer referencia a que Aragén esta lleno de lugares
legendarios y alguno de ellos son protagonistas de grandes leyendas. En cuanto a lo
fantastico y maravilloso, es consustancial con el mundo de las leyendas, sin embargo, en
algunas ocasiones se introducen elementos cotidianos. Los animales también suelen ser
protagonistas de hechos legendarios, ya que en muchas leyendas aparece el motivo del

ciervo u otros animales.

1.4. La literatura aragonesa y la leyenda en el curriculo aragonés

Como sefiala el curriculo aragonés, la materia Lengua Castellana y Literatura tiene
como objetivo fundamental el desarrollo de la competencia comunicativa del alumnado
en todas sus vertientes: pragmatica, linguistica, sociolinglistica y literaria. En cuanto al
bloque de Educacion literaria, que es el que nos interesa en esta ocasion, asume el
objetivo de hacer de los escolares lectores cultos y competentes. Es un marco conceptual
en el que se alterna la lectura, comprension e interpretacion de obras literarias cercanas a

sus intereses personales con las de textos literarios completos que les aportan el
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conocimiento basico sobre algunas de las obras mas representativas de la literatura
espafiola. Asi mismo, el curriculo hace referencia a que debe prestarse especial atencion

a las obras de autores aragoneses, sin embargo, esto no siempre se aplica en el aula.

En la Educacion Secundaria Obligatoria se aborda un estudio progresivo de la
literatura, ya que se parte de un acercamiento a los géneros literarios y se continta
planteando una vision diacronica y evolutiva desde la Edad Media hasta la actualidad. En
el primer curso de Bachillerato se realiza un recorrido por los principales movimientos
literarios, sobre todo a través de lecturas de obras y fragmentos representativos de la
literatura espariola hasta el siglo XIX. En el segundo curso, se estudia la literatura desde
el siglo XX hasta la actualidad. En estos dos cursos, se incide en la consolidacion de la
autonomia lectora y el aprecio por la literatura. Asi mismo, desde la vision diacronica, se
profundiza en la relacion existente entre el contexto sociocultural y la obra literaria, asi
como en la evolucion de las formas, motivos y temas a través de la comparacion de textos

de diferentes épocas y estilos.

El curriculo tanto de Educacion Secundaria Obligatoria como de Bachillerato,
hace referencia a la necesidad de introducir en el aula la literatura aragonesa, sin embargo,
tras mi experiencia como alumna, tengo que decir que normalmente no se cumple; y creo
que es necesario hacerlo para que la cultura y tradicion aragonesa no se pierdan. Uno de
los objetivos fundamentales en la ensefianza de Lengua Castellana y Literatura en
Secundaria es conocer los géneros literarios y los principales movimientos literarios y
autores de la literatura espafiola y aragonesa a través del andlisis de fragmentos u obras
completas. Es decir, se pretende que el alumnado conozca la literatura aragonesa. Asi
mismo, en todos los cursos figura el estudio de la literatura aragonesa a través de
diferentes textos y fragmentos, sin embargo, aparece en el apartado del plan lector, no en
el apartado de introduccion a la literatura. Por lo tanto, no se le da demasiada importancia
en el aula. En Bachillerato se introduce la literatura aragonesa a la hora de trabajar cada
periodo de la literatura espafiola, sin embargo, tampoco tiene un tema especifico para ella

sola.

También es necesario hablar de la materia Literatura Universal, ya que el proyecto
de innovacion que se va a mostrar a continuacion fue disefiado para impartirse en un aula
de 1° de Bachillerato cuyos alumnos cursaban esta materia. El estudio de esta tiene como
objetivo fundamental ampliar la informacion humanistica y cultural que los estudiantes
adquieren durante la Educacion Secundaria Obligatoria, ya que entrardn en contacto con

20



las obras mas representativas de la literatura universal, asi como con las diferentes
modalidades artisticas a las que sirve de base la literatura (Opera, danza, cine, pintura,
etc.). Asi mismo, el desarrollo de estos conocimientos literarios afianza el habito
adquirido en la ESO de la lectura como experiencia enriquecedora en los planos afectivos

e intelectual.

La reflexion estética y literaria a partir de la lectura, compresion e interpretacion
de textos favorece el conocimiento de las posibilidades expresivas de la lengua y
desarrolla la capacidad critica y creativa de los alumnos proporcionandoles acceso al
conocimiento de otras culturas y épocas. En ultima instancia, la materia facilita el
desarrollo del individuo como lector competente, capaz de comparar diferentes textos
literarios pertenecientes a distintas épocas, tradiciones, lenguas y culturas, descubriendo

en ellos recurrencias tematicas, y semejanzas o divergencias.

En cuanto a las leyendas y a la importancia que tienen en el curriculo aragonés,
hay que decir que su importancia es escasa, ya que no aparecen como tal. Sin embargo,
es probable que se trabajen tanto en Secundaria como en Bachillerato a la hora de hablar
de los géneros literarios y de la Edad Media; ya que son en el momento donde mas
importancia tienen las leyendas, fabulas, mitos y demas géneros breves que tienen
semejanzas. En Literatura Universal se estudia la literatura a lo largo de la historia, por lo
tanto, se comienza con el estudio de la Antigliedad y, en este sentido, se estudian los mitos
griegos Yy latinos, que estdn muy relacionados con las leyendas. Por lo tanto, este hecho
permite hacer un acercamiento a las leyendas y los deméas géneros breves. Tras la
Antigledad, se pasa a estudiar la Edad Media y en ella también son importantes muchos
textos breves, ya que fueron unas de las primeras manifestaciones literarias que tuvieron

lugar.

Tras esta indagacion sobre la literatura aragonesa y las leyendas en el curriculo
aragones, he llegado a la conclusion de que es necesario la introduccion de la literatura
aragonesa en el aula porque se estudia de una manera secundaria. Asi mismo, las leyendas
y los géneros breves tampoco se estudian con exhaustividad. En este sentido, considero
necesario su estudio en la etapa educativa, ya que es un género muy didactico porque se

vincula con la realidad, y este hecho puede resultar muy atractivo al alumnado.
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1.5. Valor didactico de la leyenda

Eloy Martos Nufiez (2007) sefiala que en la situacion actual de la didéctica de la
lengua predomina un enfoque funcional y pragmatico, el cual ha tenido que plantear unas
cuestiones nuevas cuyos referentes han sido tomados de paradigmas nuevos, como la
linglistica del texto, o de paradigmas antiguos pero actualizados, como la retérica. Se
trata de conectar los métodos y conceptos de la didactica de la lengua con los de la
etnografia para situar los estudios no solo en la descripcion sociolinglistica de la
sociedad, sino en el estudio de la naturaleza de la misma palabra en la vida cotidiana. Por
lo tanto, surge como alternativa el relacionar el texto con la experiencia y el reivindicar

el valor de la palabra oral en medio de una cultura predominantemente visual.

Segun el mismo autor (2007: 244), el trabajo con textos orales debe empezarse
con una presentacion previa de la lectura, es decir, se trataria de dar un adelanto de la
narracion con algunas claves dirigidas a lo afectivo; la vida tradicional. De este modo, se
activaria en el alumno lo que Proust denomina la memoria involuntaria, ya que se trata
de captar la motivacién y la atencién de los lectores. Por consiguiente, presentar y
conducir la lectura es retomar la oralidad y reconstruir ese espacio de interaccion en el
que se contaban cuentos y leyendas. Cuando se trabaja en el aula a través de un texto
fotocopiado, el papel de “cuentacuentos” lo desempefia el docente a través de esta
presentacion y la lectura oral entonada de la forma mas apropiada. Todo esto da lugar a
una lectura connotativa de lo que se esta oyendo vy, de este modo, se refuerza la empatia.
Tras esta presentacion, resulta mas facil personalizar la lectura, pero lo fundamental es
crear un debate al finalizar la lectura, para que, de este modo, se desarrolle la oralidad en

el aula.

Las leyendas como textos narrativos constituyen una parte del repertorio de textos
de la literatura de tradicion oral a la cual pertenecen, como ya se ha sefialado
anteriormente, otros textos como los cuentos, fabulas o mitos. Estos textos son
fundamentales a la hora de trabajar con estudiantes de Educacién Secundaria y
Bachillerato, ya que permite integrarlos en la historia de la humanidad porque con su
estudio entran en contacto con el entorno historico y geografico de las mismas;

ampliando, de este modo, su conocimiento general.

Como sefiala Morote (2005: 400), en todos los niveles educativos escuchar
leyendas desarrolla el gusto por la lectura, narracion oral y creatividad. Por lo tanto, las
aulas se transforman en espacios de recepcion y recreacion tanto individual como
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colectiva, que pueden ser la base de recreacion de leyendas y de invencion de otras. En
los niveles més avanzados, a través de las leyendas tradicionales que se han recogido de
forma oral, se puede guiar al alumnado a la lectura de leyendas de autor, las cuales han
sido sometidas a procesos de elaboracion literaria. Esto les permitira comparar las
diferencias existentes entre las leyendas orales y las escritas, asi como, valorar la

intertextualidad.

Es importante sefialar que las leyendas son un género que origina una gran
motivacion a la hora de realizar trabajos de investigacion, a través de los cuales se puede
recopilar la tradicion oral narrativa de algunas zonas geograficas, para analizarlas y
compararlas con otros géneros. Asi mismo, la leyenda oral tiene un caréacter
interdisciplinar porque esta relacionada con el cuento, el mito, la fabula y el romance. De
este modo, se puede utilizar tanto en clases de Lengua Castellana y Literatura, como en
clases de Historia y Geografia para conocer la creacion de accidentes geograficos o la
fundacidn de ciudades.

La utilizacion de las leyendas en el aula también es importante, ya que algunos de
sus temas y personajes se pueden analizar desde diferentes lenguajes artisticos como el
cine, por lo tanto, puede ser una base para la intertextualidad. Del mismo modo la
narrativa oral tiene sus fuentes en la vida y, por este motivo, se aproxima a los estudiantes
y a sus problemas partiendo de un comentario posterior, cuya base es la reflexién
estilistica, linglistica y tematica. En este sentido, este género breve se convierte en un
material didactico de gran valor. Vinculado con esto, se puede decir que las leyendas y
los cuentos narrados o leidos en voz alta crean vinculos de afectividad, que contribuyen

a la satisfaccion personal de los lectores, que en este caso son alumnos.

También es importante sefialar que, al realizar un trabajo de campo para recopilar
leyendas o narraciones orales, se fomenta el saber escuchar a las personas mayores, ya
que son ellas las que mas leyendas y narraciones orales conocen porque llevan con ellos
su propio pasado. Asi mismo, al escuchar a las personas mayores, se produce una
interaccién muy enriquecedora tanto para la experiencia como el desarrollo personal del

estudiante.

Por otro lado, siguiendo a Malgorzata (2013: 326), se puede decir que estos textos
ayudan también a aprender una lengua extranjera, ya que las leyendas, siendo una valiosa

fuente de conocimiento de la cultura tradicional, constituyen el material auténtico que
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favorece el aprendizaje del input recibido de una lengua extranjera. Ademas, retnen
caracteristicas no solo linguisticas, sino también afectivas, ludicas, educativas y son muy
interesantes desde el punto de vista del contenido y desde el punto de vista lingdistico,
asi como didactico. Por este motivo, las leyendas, como los cuentos fantasticos, suscitan
el interés de los lectores y oyentes de todas las edades. Asi mismo, fomentan y desarrollan
la imaginacion de estos. Igualmente, estas composiciones de literatura oral son una buena
manera de transmitir a los aprendices de la nueva lengua conocimientos geograficos,
historicos, culturales, principios humanos y contenidos linguisticos, entre otros. Se podria
decir que el empleo de estos textos en el proceso didactico de la lengua espafiola
desempefia una funcion estimulante, ya que los estudiantes no se sienten desmotivados,
porque adquieren tanto conocimientos culturales como linguisticos a través de una serie

de actividades didacticas adaptadas a su edad.

Por altimo, es importante hacer referencia al hecho de que la incorporacién de este
material en las aulas es imprescindible en la actualidad, ya que el multiculturalismo se
aduefia de ellas, por lo tanto, es importante el valor intercultural que tiene la narrativa
oral. En este sentido, la leyenda es un gran medio de afirmacion cultural y puede servir
de base para acabar con actitudes negativas, y potenciar valores positivos antirracistas o
xendfobos, ya que los estudiantes trabajaran con leyendas de otros paises y conoceran su
cultura. En relacién con la vida cotidiana, es importante introducir el trabajo con leyendas
urbanas en el aula, ya que una de sus caracteristicas fundamentales es la busqueda de la
verosimilitud y para logarla, el narrador tiende a presentar tension en lo que cuenta. De
acuerdo con esto, los alumnos podrian sentirse identificados con este tipo de leyendas y
podrian mostrar un mayor interés por ellas. Por lo tanto, es fundamental trabajar con ellas

en el aula.
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2. DISENO DE LA INVESTIGACION

La propuesta que se va a desarrollar a continuacion se puso en practica durante la
realizacion del segundo y tercer periodo de practicas del Master de Profesorado. A
continuacidn, se describe el contexto en el que fue llevado a cabo y se explicara como se

ha realizado el estudio.

2.1. Hipotesis y objetivos del estudio

Para realizar este estudio se ha tenido en cuenta los testimonios de los alumnos de
1° de Bachillerato que cursan la materia Literatura Universal en el Instituto de Educacion
Secundaria y Bachillerato El Portillo de Zaragoza. Al ser una materia optativa, el grupo
es mixto y en él hay alumnos de las diferentes modalidades de bachillerato. Asi mismo,
también pensé que seria Util realizarles a los profesores del departamento de Lengua
Castellana y Literatura una encuesta para conocer las metodologias innovadoras que
conocian y si las utilizaban en el aula, asi como para saber lo que opinaban sobre el trabajo
con las leyendas en el aula. Mi hipotesis general de partida es la siguiente:

» Las leyendas ofrecen un potencial didactico que no se explota lo suficiente en
los cursos de Educacion Secundaria y Bachillerato, asi mismo, los materiales

empleados para su tratamiento son muy restringidos y poco innovadores.

A partir de esta hipdtesis, se derivan otras menores que me han conducido al
disefio de una propuesta didactica para el grupo de Literatura Universal de 1° de

Bachillerato. Las hipdtesis son las siguientes:

> El tratamiento literario de las leyendas en Bachillerato se caracteriza por una
vision reducida de la gran variedad de leyendas existentes en todo el mundo.

» En las clases de Literatura no se suelen utilizar metodologias innovadoras, por
lo tanto, el alumnado no se encuentra motivado.

> El tratamiento literario de leyendas procedentes de Aragdn es muy escaso y el
alumnado esta interesado en conocer las leyendas mas tradicionales de la

Comunidad Auténoma en la que reside.

Esta investigacion se lleva a cabo con varios objetivos, teniendo en cuenta estas
hipdtesis, que permitiran plantear un proyecto de innovacion docente para que sea puesto

en préactica en el aula. Los objetivos que se proponen son los siguientes:
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e Descubrir los conocimientos previos que tiene el alumnado sobre las leyendas
en general, y sobre las aragonesas en particular.

e Conocer las metodologias utilizadas para el estudio de este género literario.

e Averiguar la opinion de los alumnos sobre la inclusion de estas metodologias
innovadoras en el estudio de la literatura.

e Ensefar al alumno a valorar la literatura en todas sus expresiones, asi como el
trabajo con el resto de los compafieros para comprender esta materia de una

forma més completa y correcta.
En lo que se respecta a los docentes, he pretendido lo siguiente:

e Averiguar cual es su opinién con respecto a la actitud de los alumnos en el
aula.

e Conocer qué metodologias y estrategias ponen en marcha para conseguir
motivar al alumnado.

e Verificar si consideran que la introduccion de nuevas metodologias, que
necesiten la utilizacion de la tecnologia, puede ayudar a que los alumnos
encuentren mas interesantes y motivadoras las clases de Lengua Castellana y
Literatura.

e Saber si consideran necesario trabajar las leyendas de una forma mas
innovadora.

e Conocer su opinion acerca del trabajo con leyendas tipicas de Aragon en el

aula.

2.2. Contexto de estudio

Esta investigacion se ha llevado a cabo en el IES El Portillo de Zaragoza. El centro
estd ubicado en la calle Juan XXIII, n° 3, dentro del distrito Delicias, el mas poblado de
la ciudad de Zaragoza. El distrito esta dividido en los siguientes barrios 0 zonas: La
Bozada, La Bombarda, Ciudad Jardin, Delicias, Mosalud y Parque Roma. El centro esta
situado en Delicias, uno de los barrios mas poblados de la ciudad con una densidad de
poblacion de 31.451,57 hab/km? y cuya poblacion espafiola representa un 76% del total,
por lo tanto, el 24% restante corresponde a la poblacién de origen extranjero proveniente
de diferentes paises, entre los que destacan Rumania, Nicaragua, China, Marruecos y

Ecuador. En él habita casi un 15% de la poblacion total de la ciudad y su tasa de
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envejecimiento es mayor a la media. El nivel socioecondémico de la poblacion es medio-

bajo y un 35,92% de la poblacion no tiene estudios.

En el barrio existen 17 centros en los que se imparte Educacion Secundaria
Obligatoria, ocho publicos y nueve concertados, cuyo alumnado se compone del antiguo
alumnado de 25 centros de Educacion Primaria. De estos 25 centros, cinco de ellos
derivan al instituto al que nos referimos. El barrio cuenta con un Centro Civico en el que
se realizan actividades de todo tipo y, debido a su cercania con el centro, se hacen diversas

excursiones de indole cultural para el enriquecimiento del alumnado.

El LLE.S El Portillo es pablico y se sitda en un edificio moderno que cuenta con
amplias aulas dotadas de mobiliario y diferentes medios educativos como ordenadores,
proyectores, conexion a internet, pizarras digitales, etc. El edificio esta construido
alrededor de un patio compuesto por dos campos de futbol y de baloncesto, donde se
realiza educacion fisica y se pasa el tiempo durante el recreo. Junto a esto, cuenta con
amplios espacios comunes como una sala de usos multiples o salén de actos y una
biblioteca. Ademas de estos espacios comunes, dispone de espacios especializados como
el gimnasio, una sala de ping-pong, salas auxiliares, laboratorios, un taller de plastica, un

aula de musica, aulas de informatica, un taller de tecnologia y aula de idiomas.

Cabe destacar el elevado nimero de alumnado de origen extranjero que hay en el
centro. Debido a este hecho, el centro ha desarrollado diferentes planes de acogida y
apoyo para estos alumnos. Es importante tener en cuenta este factor, ya que influira en el

desarrollo de las sesiones de las diferentes clases.

En lo que respecta al grupo con el desarrollé mi labor docente, se trata de un grupo
mixto de 1° de Bachillerato, ya que las sesiones se han impartido en la materia de
Literatura Universal, por lo tanto, el grupo de alumnos es reducido, compuesto por 13
estudiantes. EI grupo es heterogéneo, ya que gran parte de ellos son de origen extranjero,
procedentes de diferentes paises, mientras que solo cuatro alumnas son de origen espariol,
sin embargo, ello no dificulta el progreso de la clase, ya que comprenden el idioma sin
ningdn tipo de problema. Sin embargo, es importante sefialar las numerosas faltas de
ortografia que cometen algunos de estos alumnos, concretamente algin alumno
inmigrante. El grupo es mixto, ya que, al ser una materia optativa, los alumnos de la clase
son de dos de las diferentes opciones de Bachillerato, Humanidades y Ciencias Sociales.

La clase no es problematica y los alumnos son totalmente autbnomos. Asi mismo, son
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participativos y en la mayor parte de los casos atienden siempre las explicaciones, por lo

tanto, no hubo ningln problema a la hora de realizar las encuestas sobre las leyendas.

2.3. Instrumento de analisis

La metodologia que se ha utilizado para llevar a cabo esta investigacion es
cualitativa, ya que el objetivo fundamental es conocer la opinién de los alumnos sobre el
aprendizaje de las leyendas y la utilizacion de las metodologias innovadoras en clase de
Literatura Universal, asi como de Lengua Castellana y Literatura. Junto con esto, se
pretende conocer la opinion que tienen los docentes del centro sobre la utilizacion de las
nuevas metodologias para trabajar en el aula la materia, asi como la vision que tienen
ellos sobre la utilizacién de las leyendas como elemento didactico. Para el analisis de los
datos se han realizado dos cuestionarios, uno para los alumnos del centro y otro para los

docentes.

El cuestionario uno, destinado a los alumnos es una encuesta abierta con preguntas
de respuesta cerrada y con varias opciones para elegir. En ella se analiza la opinion que
tienen los alumnos sobre las clases de Literatura y sus conocimientos sobre las leyendas,
sobre todo tradicionales, del mundo y de la Comunidad Auténoma en la que residen,
Aragén. Asi mismo, con esta encuesta también se pretende averiguar la opinidn que tienen
los alumnos sobre las nuevas metodologias de aprendizaje, y el contacto que han tenido

con ellas a lo largo de la Educacién Secundaria y el Bachillerato.

El segundo cuestionario, destinado a los docentes es una encuesta abiertas con
preguntas libres y cerradas. Las preguntas estan destinadas a saber la opinion que tienen
los docentes sobre las metodologias innovadoras y su utilizacion en el aula, asi como el
valor que tienes las leyendas como recurso didactico, prestando cierto interés a las

aragonesas.

Las encuestas para los alumnos han sido realizadas a través de la aplicacién de
Google Formular para que el alumnado la realizase a través de un dispositivo digital,

mientras que la encuesta realizada a los docentes se les proporciono en una hoja impresa.
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2.4. Andlisis de los datos

2.4.1. Resultados obtenidos de la encuesta realizada a los alumnos

La encuesta (Anexo 1) va destinada a los 13 alumnos de 1° de Bachillerato que
cursan la materia Literatura Universal y, como ya se ha sefialado anteriormente, en la
encuesta realizada a los alumnos se incluyen preguntas sobre el interés que despierta en
ellos las clases de Literatura, la metodologia utilizada en ellas y sobre el contacto que han
tenido con las leyendas tradicionales a lo largo de su formacion escolar; sobre todo en
Educacién Secundaria y Bachillerato. Es necesario precisar que los alumnos trabajaron
con la profesora de Lengua Castellana y Literatura, que fue mi tutora durante el periodo
de practicas, en el primer trimestre de Literatura Universal con las leyendas, por lo tanto,
se les pidi6 a los alumnos que rellenasen el cuestionario sin tener en cuenta las clases de

esta materia.

En primer lugar, vamos a analizar la opinién que tienen los alumnos sobre la
Literatura en general, con esta primera pregunta se pretendia conocer si a los alumnos les
parecia interesante la asignatura o no. Las respuestas que dieron los alumnos se reflejan

en el siguiente gréfico:

¢ Te parecen interesantes las clases de literatura?

ESi mNo

9 alumnos respondieron que las clases de Literatura si que les parecian
interesantes, mientras que los 3 alumnos restantes respondieron que no. En relacion con
esta primera pregunta, se ha optado por incluir dos mas; la primera de ellas se dirige a los

alumnos que han votado que si en la pregunta anterior.
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Las clases de literatura me parecen interesantes
porque...

B Son divertidas W Aprendo cosas nuevas B Se me dan bien

La segunda de las encuestas va dirigida a los alumnos que han votado que las

clases de Literatura no le parecen interesantes.

Las clases de literatura no me parecen interesantes
porque...

B Son aburridas B Se me dan mal

En la siguiente cuestion se les preguntaba sobre si consideran que la forma de
ensefiar Literatura a lo largo de su formacion es adecuada, es decir, con esta pregunta se
pretende conocer la experiencia que tienen los alumnos con las nuevas metodologias de

ensefianza.
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¢ Crees que la forma de ensefiar Literatura es
innovadora?

ESi ®mNo
Son 10 los alumnos que creen que la forma de ensefiar Literatura no es innovadora,
mientras que 3 alumnos opinan que si que lo es.

La siguiente pregunta se centraba en el contacto que han tenido los alumnos con

estas nuevas metodologias de aprendizaje.

¢ Tus docentes han trabajado con metodologias
innovadoras en alguna ocasion?

ESi mNo M Pocasveces

Como se puede observar en la grafica, muchos de los alumnos han sefialado que
sus docentes han trabajado pocas veces con metodologias innovadores, concretamente
han sido 5 de los 13 alumnos los que han marcado esta opcion. 3 de los alumnos han
indicado que sus docentes si que han trabajado con metodologias innovadoras y los 3
restantes han sefialado que no lo han hecho.

La siguiente pregunta también estaba relacionada con las metodologias. En esta
ocasion se pretendia averiguar la opinion que tenian los alumnos sobre el poder que tienen

las técnicas innovadoras en su propia motivacion.
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¢ Si se utilizasen metodologias innovadoras en las
clases de Literatura, te parecerian mas interesantes?

0%

100%

HSi mNo

En esta ocasion, todos los alumnos respondieron que las clases de Literatura les
parecerian mas interesantes si se utilizasen en ellas metodologias méas innovadoras que

las que se usan normalmente.

Las siguientes preguntas que se les realizaron a los alumnos estan relacionadas
con el contacto que han tenido con las leyendas a lo largo de su formacién, asi como del

conocimiento que tienen sobre ellas. La primera de las preguntas fue la siguiente:

¢Alguna vez has oido hablar del término leyenda?

ESi mNo

Todos los alumnos habian oido hablar sobre el término, sin embargo, era necesario
saber si habian trabajado con ellas en el aula. En el grafico que se va a mostrar a

continuacion, se responde a esta pregunta:
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¢Has trabajado con leyendas en clase?

ESi mNo

7 alumnos respondieron que si que habian trabajado con leyendas alguna vez en
su vida, mientras que 6 alumnos respondieron que no lo habian hecho. Relacionada con

esta pregunta, se realiz la siguiente:

En el caso de haber trabajado con leyendas, ¢crees
gue la metodologia utilizada es adecuada?

ESi ®No

A esta pregunta solo respondieron 6 alumnos, 5 de los cuales sefialaron que la
metodologia utilizada en el estudio de las leyendas no les parece adecuada, mientras que

un alumno votd que si que le parecia adecuada.

Las siguientes preguntas se realizaron con el fin de averiguar si los alumnos
conocian leyendas tipicas de sus paises de origen y de la Comunidad Auténoma en la que

vivian, es decir, Aragon.
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¢ Conoces alguna leyenda tipica de tu pais?

100%

ESi mNo

¢ Conoces alguna leyenda de Aragon?

ESi ®No

Todos los alumnos conocian alguna leyenda de su pais de origen, sin embargo,
solo 4 alumnos conocian leyendas de Aragon. Es probable que fuesen las 4 alumnas de
origen espafiol que hay en el aula, ya que el resto de los alumnos son de diferentes paises
y es posible que no conozcan ninguna leyenda de Aragon, a pesar de estar viviendo en

Zaragoza.

Para finalizar la encuesta, se pretendia saber si los alumnos querian trabajar mas

con las leyendas tradicionales tanto de su pais como de Aragon.
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¢ Te gustaria trabajar en el aula con las leyendas de tu
pais y de Aragon?

ESi mNo Me da igual

9 alumnos respondieron que si que les gustaria trabajar con las leyendas, 4
alumnos respondieron que les daba igual, mientras que ninguno de ellos dijo que no le

gustaria trabajar con ellas.

2.4.2. Resultados obtenidos de la encuesta realizada a los docentes

En relacion con la encuesta realizada a los docentes, como ya se ha sefialado
anteriormente, las preguntas pretenden descubrir la opinion que tienen sobre las
metodologias innovadoras y la utilizacién de las mismas en el aula. Asi mismo, se
pretende conocer el valor que tienen para ellos las leyendas como recurso didactico. Estas
encuestas eran de respuesta libre, por lo tanto, a continuacidon, voy a hacer una reflexion
sobre los resultados obtenidos en dichas encuestas que se realizaron a cinco de los
profesores del departamento de Lengua Castellana y Literatura. Pero, en primer lugar,

VoY a mostrar las preguntas que se les proporcionaron:

=

¢Cree que los alumnos estan motivados en el estudio de la literatura?

2. ¢Utiliza metodologias innovadoras en el aula?

3. ¢Cree que el uso de metodologias innovadoras favorece la motivacion y atencion
del alumnado?

4. En cuanto a las leyendas, ¢las ha trabajado con sus alumnos?

5. ¢Cree que la metodologia utilizada para su estudio es adecuada?

6. ¢Es necesario trabajar en el aula con leyendas tipicas de Aragon?
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Todos los profesores coincidieron en que la motivacion que tienen los alumnos en
el estudio de la materia es muy poca, sin embargo, sefialan que siempre te puedes
encontrar con alumnos a los que les guste leer y muestren un especial interés en la
literatura. Dos de los cinco profesores son muy jovenes y ellos estan mas familiarizados
con el uso de las nuevas metodologias de ensefianza, sin embargo, opinan que en algunas
ocasiones no es facil su utilizacion. Uno de los profesores si que es partidario de innovar
en el aula siempre que sea posible y ha realizado un periodico con sus alumnos, asi como
una ruta por la Zaragoza de Galdos para completar su explicacion en el aula. Asi mismo,
este docente cuenta que en la clase de 1° de ESO C ha tenido que optar por utilizar la
metodologia de trabajo cooperativo, porque los alumnos no trabajan de forma individual
y esta es la Unica manera con la que ha conseguido que trabajen.

Mi tutora de préacticas si que suele utilizar actividades innovadoras en el aula,
sobre todo en Literatura Universal, ya que, al ser una materia optativa, da mas juego para
trabajar los contenidos de diferentes formas. Muchas de las actividades que propone
sirven para desarrollar la imaginacion del alumnado, ya que los alumnos tuvieron que
realizar un relato colectivo en el que cada miembro de cada grupo tenia que escribir una
parte del relato. Otro trabajo consistia en la creacion de un video a través de un poema de
Las flores del mal de Charles Baudelaire. Cuando cursé Educacién Secundaria y
Bachillerato, fue mi profesora de Lengua y recuerdo que también realicé estas
actividades, asi mismo, realizamos un telediario a la hora de estudiar los géneros
periodisticos, por lo tanto, ya utilizaba metodologias innovadoras. Por Gltimo, la otra
profesora a la que se le realizé la encuesta prefiere dar sus clases de una manera mas

tradicional.

En cuanto a las cuestiones referentes a las leyendas, todos los profesores coinciden
en que no se le dan la suficiente importancia a lo largo de la formacion escolar, ya que
solo se trabaja de una forma muy superficial y tedrica porque lo que mas importa es saber
sus caracteristicas fundamentales. Algunos de ellos si que han trabajado con ellas en el
aula, mientras que otros solo las han tratado en forma de teoria. En relacion con las
leyendas de Aragon, ninguno de ellos las ha trabajado en el aula y todos los docentes
opinan que seria necesario introducirlas para que los alumnos conozcan la tradicion

aragonesa.
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2.4.3. Conclusiones y comentarios derivados de la recogida de datos
A continuacidn, se van a comparar los resultados obtenidos en las encuestas con

las hipoétesis de las que parte este estudio. La hipétesis principal del estudio es la siguiente:

> Las leyendas ofrecen un potencial didactico que no se explota lo suficiente en
los cursos de Educacion Secundaria y Bachillerato, asi mismo, los materiales

empleados para su tratamiento son muy restringidos y poco innovadores.

Esta hipotesis queda confirmada con las respuestas que ha dado el alumnado al
cuestionario, ya que un pequefio niamero de ellos habia trabajado con leyendas en el aula,
a pesar de saber qué eran. Asi mismo, los alumnos gque habian trabajado con ellas opinan
que la metodologia utilizada para su estudio no es innovadora, por lo tanto, no promueve

la motivacion del alumnado.
De esta primera hipotesis se extrajeron las siguientes:

> El tratamiento literario de las leyendas en Bachillerato se caracteriza por una
vision reducida de la gran variedad de leyendas existentes en todo el mundo.

Gracias a las respuestas de los alumnos, esta hipétesis también queda confirmada,
ya que como se ha dicho ya en la confirmacidon de la hipétesis anterior, un gran nimero
de alumnos ni siquiera han trabajado con las leyendas. Asi mismo, es importante sefialar
que todos los alumnos conocen leyendas de su pais de origen, pero no conocen leyendas

de Aragon.

» En las clases de Literatura no se suelen utilizar metodologias innovadoras, por

lo tanto, el alumnado no se encuentra motivado.

Las primeras preguntas del cuestionario hacian referencia a la opinion que tienen
los alumnos sobre la Literatura y su ensefianza en el aula. Esta tercera hipotesis queda
confirmada, ya que a algunos de los alumnos las clases de Literatura les resultan
aburridas. Asi mismo, la mayoria opina que la manera de ensefiar Literatura no es la
adecuada, es decir, la metodologia que se utiliza para su ensefianza no es innovadora. Por
otro lado, muchos de los alumnos han sefialado que sus docentes han trabajado con
metodologias innovadoras en muy pocas ocasiones. Por ultimo, todos los estudiantes
opinaron que, si sus docentes utilizasen unas técnicas y metodologias méas innovadoras,
las clases de Literatura les resultarian mas interesantes y motivadoras. De este modo,

queda confirmada esta hipdtesis.
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> El tratamiento literario de leyendas procedentes de Aragdn es muy escaso y el
alumnado esta interesado en conocer las leyendas mas tradicionales de la

Comunidad Auténoma en la que reside.

En dltimo lugar, gracias a la encuesta realizada al alumnado, esta ultima hipotesis
también queda confirmada, ya que muchos de los alumnos que cursan 1° de Bachillerato
de Literatura Universal no conocen ninguna leyenda de Aragon, por lo tanto, este dato

significa que no se trabaja lo suficiente en la Educacion Secundaria y Bachillerato.

A la luz de estos resultados, se puede llegar a la conclusion de que a muchos de
los alumnos de 1° de Bachillerato que cursan la materia Literatura Universal no les
interesa la materia, sin embargo, si los contenidos que se trabajan en ella se hicieran con
la utilizacion de técnicas y metodologias mas innovadoras, el alumnado mostraria un
mayor interés y motivacion. Por otra parte, queda claro que el trabajo que se lleva a cabo
con las leyendas no es el suficiente, ni se realiza de la forma adecuada para que el
aprendizaje sea enriquecedor y motivador para el alumnado. Por esta razén, se ha
disefiado una propuesta de innovacion para trabajar en el aula con leyendas de todo el

mundo y con leyendas de Aragon.
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3. PROPUESTA DE INNOVACION

3.1. Introduccion

La investigacion que he llevado a cabo sobre el trabajo con leyendas de diferentes
partes del mundo y con las de Aragon, ha demostrado que el estudio de ellas no se realiza
de manera adecuada ni en la Educacion Secundaria ni en Bachillerato. Por lo tanto, esto
da lugar a que el alumnado no esté familiarizado con este género literario como lo esta
con otros como puede ser el teatro o la novela. Asi mismo, es fundamental que el enfoque
de la Educacion Literaria sea planteado para atraer a los estudiantes y para ensefiarles el
placer de la lectura y de la escritura. Gracias a esta investigacion también se llega a la
conclusion de que la ensefianza de Literatura no se realiza a través de metodologias
innovadoras, por lo tanto, esto da lugar a que el alumnado muestre una menor motivacion

e interés en ella.

Por estas razones, se van a proponer a continuacion una serie de actividades que
permitiran que los alumnos se acerquen a las leyendas mediante diferentes materiales.
Junto con esto, es importante destacar que seran los alumnos los encargados de realizar
alguna de las actividades propuestas con la ayuda de las nuevas tecnologias. El perfil del
alumnado para el que se ha disefiado esta propuesta ha sido explicado anteriormente, es
decir, nos encontramos ante una clase de 1° de Bachillerato de la materia Literatura
Universal; por lo tanto, es un grupo muy reducido, ya que es una materia optativa. Esto
es un factor a favor porque permite una mayor interaccion entre el alumnado, y la
posibilidad de realizar actividades mas dindmicas y variadas. A continuacion, se va a

especificar las caracteristicas del alumnado:

2 chicos Colombia (1)

11 chicas Nicaragua (2)
Ecuador (2)
Rumania (1)
China (1)
Guinea Ecuatorial (1)
Honduras (1)
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3.2. Objetivos
De acuerdo con el curriculo aragoneés, a continuacion, se van a mostrar los

objetivos generales que tiene el proyecto, asi como sus objetivos especificos:

a. Generales

Los objetivos generales del proyecto que se plantea son los siguientes, extraidos
del curriculum de Literatura Universal de acuerdo con la Orden ECD/494/2016, de 26 de
mayo, por la que se aprueba el curriculo del Bachillerato y se autoriza su aplicacion en
los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon:

Obj.LI1.4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo

personal.

Obj.LI.6. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la

informacidn y la comunicacion.

Obj.L1.8. Acceder a conocimientos especializados y tecnoldgicos elementales y a
las habilidades basicas propias del estudio de la ciencia de la literatura.

Obj.L1.9. Afianzar actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en

equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

b. Especificos
Los contenidos especificos, es decir, los objetivos didacticos del proyecto son los

que se muestran a continuacion:

e Favorecer la relacion e interaccion entre el alumnado mediante el aprendizaje
cooperativo, de tal forma que el estudiantado se organizara en grupos para realizar
algunas de las actividades propuestas.

e Lograr que el alumnado desarrolle su competencia linguistica a través de la mejora
de la expresion oral y gracias a la lectura, el debate y la escritura creativa.

e Adaptar las virtudes de las TIC a la dindmica del aula con la pretension de
desarrollar destrezas basicas de sentido critico para la utilizacion de las fuentes de
la informacion con vistas a adquirir nuevos conocimientos.

e Impulsar el desarrollo critico y personal del alumnado mediante la reflexion sobre
determinados textos y materiales audiovisuales.

e Conseguir que el alumnado se familiarice con el género literario de las leyendas.
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e Lograr que los alumnos conozcan y sepan analizar una serie de leyendas de la

Comunidad Auténoma en la que residen, Aragon.
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3.3. Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

BLOQUE 1: Procesos y estrategias

Lectura y comentario de fragmentos,

antologias 'y obras  completas
significativas de la literatura universal.
Relaciones entre obras literarias y el
resto de las artes.
Observacion, reconocimiento vy
valoracion de la evolucion de temas y
formas creados por la literatura en las
diversas formas artisticas de la cultura
universal. Seleccion y analisis de

ejemplos representativos.

Crit.L1.1.1. Leer, comprender, analizar y
comentar obras breves, fragmentos u obras
completas significativas de distintas épocas,
interpretando su contenido de acuerdo con los
conocimientos adquiridos sobre temas y
formas literarias, asi como sobre periodos y

autores significativos.

Est.L1.1.1.1. Lee fragmentos significativos o
textos completos de distintas obras de la
literatura universal, identificando algunos
elementos, mitos o arquetipos creados por la
literatura y que han llegado a convertirse en

puntos de referencia de la cultura universal.

Est.L1.1.1.2. Interpreta obras o fragmentos

representativos  de  distintas  épocas,
situdandolas en su contexto historico, social y
cultural, identificando la presencia de
determinados temas y motivos, reconociendo
las caracteristicas del género y del movimiento
en el que se inscriben asi como los rasgos mas

destacados del estilo literario.

Crit.L1.1.3. Observar, reconocer y valorar la
evolucion de algunos temas y formas creados

por la literatura y su valor permanente en

Est.LI1.1.3.2. Reconoce el valor permanente de
estos temas y formas de la literatura en otras
la cultura

manifestaciones artisticas de

universal.
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diversas manifestaciones artisticas de la

cultura universal.

BLOQUE 2:
movimientos de la literatura universal
e De la Antigiiedad a la Edad Media:

- Las mitologias y el origen de la

Los grandes periodos Yy

literatura.

Crit.L1.2.1. Leer, comprender y analizar obras

breves, fragmentos u obras completas,

significativas de distintas épocas,
interpretando su contenido, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos sobre temas y
formas literarias, asi como sobre periodos y

autores significativos.

Est.L1.2.1.1. Lee y analiza textos literarios
universales de distintas épocas, interpretando
su contenido de acuerdo con los conocimientos
adquiridos sobre temas y formas literarias, asi

como sobre periodos y autores significativos.

Crit.L1.2.3. Realizar exposiciones orales o
escritas acerca de una obra, un autor o una
época con ayuda de medios audiovisuales y de
las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, expresando las propias
opiniones, siguiendo un esquema preparado
previamente, valorando las obras literarias
como punto de encuentro de ideas vy

sentimientos colectivos y como instrumentos

Est.L1.2.3.1. Realiza presentaciones orales o
escritas planificadas integrando conocimientos
literarios y lectura, con ayuda de medios
audiovisuales y de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién, con una
del

argumentacion coherente y clara de las propias

correcta  estructuracion contenido,
opiniones, consulta de fuentes y cita de las
mismas, seleccién de informacidn relevante y
utilizacién del registro apropiado y de la

terminologia literaria necesaria.
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para acrecentar el

experiencia.

caudal

de

la propia

Est.L1.2.3.3. Valora oralmente o por escrito
una obra literaria, reconociendo la lectura
como una fuente de enriquecimiento de la
propia personalidad y como un medio para
profundizar en la comprension del mundo

interior y de la sociedad.
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3.4. Contribucion a las competencias clave

La materia Lengua Castellana y Literatura, asi como Literatura Universal, tienen
como finalidad fundamental la mejora de la competencia en comunicacion linguistica
(CCL), utilizando para ello el lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita,
sin embargo, no es la inica competencia a la que contribuye esta materia. En este proyecto
se fomentara, por lo tanto, esta primera de tal forma que el alumnado desarrollara la
expresion oral a través de una serie de actividades propuestas, y también su expresion
escrita a través de la creacion de una leyenda. Ademas, aprender a comunicarse es
establecer lazos con otras personas, por lo tanto, el lenguaje fomenta las relaciones con
los demas. Asi pues, esta competencia sera fundamental para la relacion con las personas,

para saber convivir y para resolver conflictos.

A través de una serie de actividades emprendidas de caracter digital, se
incrementara el dominio de la competencia digital (CG), ya que serd imprescindible para
su resolucién. La busqueda de informacién para determinadas actividades ocupa un papel
fundamental y el alumno debe ser capaz de utilizar adecuadamente esta informacion. Por
consiguiente, el uso de internet se convierte en un instrumento privilegiado para esta
finalidad.

Las herramientas, como los ordenadores, Internet o el proyector, seran utilizadas
en el aula y ayudaran a que el alumno se familiarice con el mundo digital de una forma
mas didactica; asi mismo, ayudaran a desarrollar el pensamiento critico del mismo, ya
que el alumnado tendr& que poner en relacion ciertos aspectos del temario con algunos
aspectos del mundo digital. En esta etapa de aprendizaje el alumnado suele estar
completamente familiarizado con las nuevas tecnologias, por lo tanto, serd un recurso Util
en su aprendizaje y para que se den cuenta del valor que tienen las herramientas digitales

en su aprendizaje.

Este proyecto desarrollara las competencias sociales y civicas del alumnado
(CSC), ya que contribuye de manera directa a la adquisicion de estas competencias
porque las obras literarias y, en este caso las leyendas, permiten el acercamiento a una
serie de culturas que estan lejanas en el espacio y en el tiempo. Asi mismo, esta materia
permite el acercamiento al contexto histérico y cultural de la literatura y cultura
universales, por lo tanto, el alumnado a través de la lectura y explicacion de diferentes
obras conocera el contexto histérico y cultural de cada época. Ademas, fomenta la
capacidad de apreciar, valorar criticamente y comprender diferentes manifestaciones
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culturales y favorecer actitudes abiertas y respetuosas. En este sentido, la reflexion sobre
determinados textos y el comentario de los mismos suscitaran la oportunidad de expresar
las ideas propias que tengan los alumnos y valoraran las de los demés comparfieros. De
este modo, se fomentaran actitudes de respeto y tolerancia, que contribuiran a la

adquisicion de habilidades sociales.

Se desarrollara la competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC)
a través del conocimiento del contexto de la época que se va a trabajar en el proyecto. Asi
mismo, se incidira en leyendas aragonesas tradicionales que lograran que el alumnado se
familiarice con una sociedad diferente a la suya. Junto con estas leyendas aragonesas,
también se trabajaré con leyendas de las diferentes nacionalidades del alumnado, en este
sentido, este se acercara a la produccién literaria de todo el mundo y podra ampliar su
conocimiento literario. De igual manera, esta competencia pretende fomentar la propia
capacidad creativa del alumnado, que se realizard a través de varias actividades que
pondran en funcionamiento su imaginacion y su expresion oral y escrita, como ya se ha

sefialado a la hora de hablar de la competencia en comunicacion linguistica (CCL).

3.5. Metodologia

El proyecto de innovacion requiere de diferentes principios metodolégicos para la
resolucion de las actividades que en ella se proponen. El aprendizaje colaborativo sera
fundamental en esta propuesta, ya que impulsa a los escolares a disefiar su estructura de
interacciones, mientras se les concede el control de las diferentes decisiones que
repercuten su aprendizaje (Panitz, 2001). El método es importante tanto para el alumnado
como para el profesor ya que a este le permite alcanzar varias metas: le ayuda a elevar el
rendimiento de todos sus alumnos, a establecer relaciones positivas entre estos, sentando
las bases de una comunidad de aprendizaje en la que se valora la diversidad, y, por ultimo,
les proporciona a los alumnos las experiencias necesarias para lograr un saludable
desarrollo social, cognitivo y psicoldgico. Esta posibilidad que brinda el aprendizaje
cooperativo de abordar todos estos frentes, lo convierte en uno de los métodos de
ensefianza mas fuertes. Con esta forma de aprendizaje, el docente pasa a organizar y
facilitar el aprendizaje en equipo, no solo se limita a transmitir conocimientos a los

alumnos.
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De este modo, en el contacto entre iguales, la puesta en comun incrementara la
calidad del producto final, ya que se habran aportado diferentes puntos de vista. En este
sentido, algunas de las actividades que se realizaran en este proyecto, se llevaran a cabo
en grupo. En este caso, los estudiantes se reuniran en tres grupos, ya que la clase cuenta
con un namero reducido de alumnado. Este tipo de actividades pretenden incrementar la
motivacion del alumnado, ya que se sentiran parte del sistema de aprendizaje al trabajar
en grupo y crear diferentes materiales que deberan exponer ante el resto de los

comparieros.

Junto con el aprendizaje colaborativo, es necesario hacer referencia al
aprendizaje cooperativo, ya que los dos estan ligados entre si. Gavilan y Alario (2010:
61) sefialan que en la actualidad la competitividad es fundamental y se exige educar para
competir, como la tnica forma de sobrevivir. Sin embargo, muchos autores han desvelado
la urgencia de una educacion que empuje hacia la colaboracion y la cooperacion. Por este
motivo es fundamental este tipo de aprendizaje. David W. Johnson y Roger J. Johnson
(1999: 20) sefialan que cooperar significa trabajar juntos para alcanzar los objetivos
compartidos. El aprendizaje cooperativo es el uso en la educacion de grupos pequefios en

los que los alumnos trabajan juntos para mejorar su propio aprendizaje y el de los demas.

Los alumnos sienten que pueden alcanzar sus objetivos de aprendizaje si los
demas integrantes del grupo también los alcanzan. Los esfuerzos cooperativos dan como
resultado que los participantes reconozcan que todos los integrantes del grupo comparten
un destino comun y que trabajen para el beneficio mutuo. Asi mismo, pueden reconocer
que el desempefio de cada uno es provocado mutuamente por uno mismo y Sus
compafieros. Con este método de aprendizaje los estudiantes estimulan el éxito de los
demas comparieros. La relacion con los compafieros podra hacer mas ameno el estudio
de la materia y, asi mismo, ayudara a aumentar la participacion del alumnado y la relacion
existente entre ellos; ya que al encontrarnos en un 1° de Bachillerato, el estudiantado tiene
la suficiente madurez para trabajar en equipo y respetar las opiniones de los demas, a la

vez que muestra su propio criterio.

El aprendizaje individual también serd fundamental en el desarrollo del
proyecto, ya que el alumnado debera realizar una serie de actividades de forma auténoma.
Estas actividades se ejecutaran con vistas a que los alumnos fortalezcan su pensamiento
critico, creativo e investigan autbnomamente, sin embargo, seré el docente el encargado
de proporcionarles las herramientas necesarias para llevar a cabo las diferentes
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actividades. Como sefialan David W. Johnson y Roger J. Johnson (1999: 222), las
personas son mas eficaces cuando pueden cooperar, competir y trabajar de manera
individual adecuadamente. Ser capaz de trabajar solo cuando resulta pertinente es una
importante aptitud, pero los esfuerzos individualistas deben estructurarse correctamente
para evitar una serie de problemas y obstaculos. Por esta razon, es conveniente combinar
el trabajo cooperativo y el trabajo individual en el aula, ya que este ultimo es fundamental

para poder realizar actividades de forma cooperativa.

Atendiendo a los principios que inspiran la legislacion vigente y los
procedimientos y planteamientos pedagdgicos de la Ensefianza Secundaria en la
Comunidad de Aragdn, la metodologia que se utilice serd activa y con la influencia de los
docentes, la familia y el entorno para todos los bloques de contenido. Partimos del
aprendizaje funcional, combinado con las distintas formas de construccion de
conocimiento a partir de los diferentes recursos de los que dispongamos, como elementos
informaticos o libros de texto.

Se potenciara el desarrollo de las inteligencias multiples, en las que cada alumno
presenta mayores capacidades, 1o que supone dar respuesta a la diversidad de estilos de
aprendizaje que existen. Asi pues, la labor del profesor sera fundamental para que el
alumno aprenda de manera adecuada los contenidos que se han programado, y con ello
se pretende fomentar un pensamiento eficaz por parte del alumnado. El docente es un
ejemplo en lo referente al saber y también es un referente como impulsor del aprendizaje
y la motivacion del alumno, por lo tanto, su labor es fundamental porque, en muchos
casos, es el tnico referente que los alumnos tienen, tanto para el desarrollo de sus valores

como para el de sus comportamientos.

Muchas de las actividades propuestas se abordaran desde el enfoque de la
recepcién, que, conforme con los principios de aprendizaje constructivista, concede el
poder al lector y, por lo tanto, en este caso, al alumno. Segin Hans-Robert Jauss (1970),
en el triangulo formado por autor, obra y publico, este Gltimo no constituye solo la parte
pasiva, un mero conjunto de reacciones, sino una fuerza histérica, creadora a su vez. La
vida historica de la obra literaria es inconcebible sin el papel activo que desempefia su
destinatario. En este sentido, la literatura se concibe como una situacion comunicativa
cuyo objetivo fundamental es el fomento de la lectura y el progreso de la capacidad de
interpretacion del lector. EI alumno en el proceso de lectura y de interpretacion del texto,
desemperia un papel similar al del autor, ya que ambos construyen el relato, aunque en
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diferentes momentos. En este caso, el alumnado puede interpretar las diferentes leyendas
que se le proporcionardn y aportardn su perspectiva en funcién de sus intereses y su

pensamiento.

Asi mismo, este enfoque tiene un caracter interactivo, ya que el resultado de las
relaciones entre las aportaciones del alumno y del texto, impulsa en los estudiantes
habilidades cognitivas, que superan la concepcion habitual del estudiantado como agente
pasivo, cuyo unico fin es la memorizacion de una serie de datos. Este enfoque también
considera como medio de expresion artistica otras manifestaciones culturales, por lo
tanto, abre un abanico de elecciones al alumno, que puede mejorar su habito lector a través

de otros medios.

La tarea es una forma de dar sentido a los aprendizajes y se encuentra centrada en
la accion. El aprendizaje por tareas es un método en el que se establecen relaciones
entre tareas y textos. De acuerdo con esto, es fundamental para el presente proyecto. El
aprendizaje por tareas debe programarse para varias sesiones, por ello es una metodologia

adecuada para desarrollar las actividades propuestas.

No se puede olvidar prestar una especial atencién a la inteligencia emocional y
se promoveran las principales capacidades emocionales de los alumnos porque esto dara
lugar a un clima de aula y de centro que favorezca el equilibrio personal. Junto a esto, se
tendrd muy presente el ayudar a los alumnos a que desarrollen y fortalezcan los principios
y valores que fomentan la igualdad y la convivencia en el aula. Para lograr este principio,
sera necesario incorporar en el aula actividades grupales, como se ha sefialado
anteriormente, en las que los alumnos interactien unos con otros, muestren sus diferentes

opiniones y puedan llegar a acuerdos.

El fomento de la creatividad y del pensamiento critico a través de actividades,
en el caso de la materia que nos ocupa, tiene una gran importancia, ya que los alumnos
deberan desarrollar su pensamiento y creatividad en alguna de las actividades propuestas.
En este caso, al encontrarnos en Literatura Universal la educacion literaria es
fundamental y como sefiala Lomas (1996), hay que favorecer en las aulas la experiencia
de la comunicacion literaria ya que los alumnos y las alumnas avanzaran en su
competencia literaria en la medida en que entiendan que los textos literarios son un modo
de expresion entre otros posibles en la vida cotidiana de las personas. Es necesario que se

sientan parte de una comunidad de lectores que conciben la literatura no s6lo como una
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experiencia estética de caracter personal sino también como un tipo especifico de

comunicacion y como un hecho cultural compartido.

3.6. Secuenciacion

Los alumnos de este grupo ya habian tenido su primer contacto con el mundo de
las leyendas en el primer trimestre del curso, ya que su profesora les habia explicado el
concepto y habian trabajado con una serie de leyendas. Concretamente, decidieron
trabajar el motivo del Diablo en las leyendas de los diferentes paises de los que provenian,
sin embargo, no todos los alumnos encontraron leyendas que versasen sobre esto en su
pais; por lo tanto, recogieron la leyenda que mas interesante les parecio sobre su lugar de
origen. Asi pues, los alumnos en el primer trimestre recogieron una antologia de leyendas
que me serviria para trabajar con ellos en el aula (Anexo Il). Estas leyendas fueron

aprovechadas para la realizacion del proyecto de innovacion docente.

En la primera sesion, los alumnos recuperaron las leyendas de sus paises y se les
propuso la primera actividad que consistia en la modificacion de estas leyendas. Tenian

que elegir entre las siguientes opciones:
1. Cambia el final de la leyenda.
2. Traslada la leyenda a la época actual (leyenda urbana).
3. Imagina qué ocurre en el futuro.

4. Imagina que eres un personaje de la leyenda y mantén un didlogo con uno de los

protagonistas.

Tenian que elegir la opcidn que mas les gustase y modificar la leyenda original.
Se les dio la opcion de mandarla por correo, ya que todos los alumnos estaban en un grupo

con la profesora y conmigo, o traerla escrita. (Anexo I11).

Tras la explicacién de la actividad, les proporcioné una antologia de leyendas de
Aragon (Anexo 1V). Estas leyendas estaban agrupadas en las tres provincias que tiene la
Comunidad Autonoma. Los alumnos se reunieron en 3 grupos de 4 personas cada uno y
trabajaron con ellas. La actividad consistia en realizar un resumen de cada leyenda y
extraer de ellas los personajes principales, el tiempo y el lugar en el que transcurrian

(Anexo V). Con el trabajo en grupo, como ya se ha sefialado a la hora de hablar de la
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metodologia, se pretende fomentar la interaccién entre los alumnos y la motivacion, ya
que todos ellos aportan ideas al resto del grupo, y todos juntos tienen que llegar a una
conclusién comdn. Asi mismo, este tipo de aprendizaje fortalece la afectividad del

alumnado.

En la segunda sesion cada grupo tenia que explicar al resto de la clase lo extraido
en la sesion anterior sobre las leyendas. En primer lugar, expuso el grupo que trabajo con
las leyendas pertenecientes a la provincia de Huesca, posteriormente lo hizo el grupo que
trabajo con las leyendas de Zaragoza y, por ultimo, el que trabajo con las de la provincia
de Teruel. Cada grupo estaba compuesto por cuatro personas y cada antologia de leyendas
incluia cuatro leyendas, por lo tanto, cada integrante de cada grupo explicé una de ellas

al resto de los compafieros.

A través de esta actividad se pretende desarrollar la competencia linguistica, ya
que los alumnos tendran que hablar en publico y exponer sus ideas. Junto con la
exposicion de las diferentes leyendas, se proyect6 un video de Los Titiriteros de Binefar
en el que escenificaban la leyenda de “El Bandido Cucaracha”, de este modo, se pretendia
hacer ver al alumnado que la tradicion de las leyendas sigue vigente en la actualidad. Asi
mismo, realicé la explicacion de la leyenda de “La Virgen de Cigiiela de Torralba de
Ribota” y la del “Monstruo de Armantes”, ya que Torralba de Ribota es mi pueblo y son

dos leyendas que transcurrieron alli.

Al finalizar la sesidn, se les propuso a los alumnos que quien quisiera, buscase y
escogiera una leyenda de Aragén para poder introducirla en la antologia propuesta. De
este modo, se pretende fomentar el desarrollo cognitivo del alumnado a través de la
investigacion individual. Sorprendentemente, fueron varios los alumnos que me enviaron
por correo alguna leyenda que les gustaba para poder incluirla en la antologia que se les
facilité en el aula (Anexo VI). Asi pues, los alumnos participaron de forma directa en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que fueron ellos los encargados de completar la

antologia de leyendas de Aragon.

A continuacion, se va a mostrar una tabla ejemplificando lo explicado sobre las

sesiones:
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Actividad Instrumentos | Temporalizacion

Recopilacion de las leyendas que | Ordenadores 5 primeros minutos
seleccionaron los alumnos sobre su pais de | Papel

origen

Explicacién de la actividad en la que tenian 10 minutos

que modificar la leyenda original

Reorganizacion de la clase en tres grupos 5 minutos

Explicacion de la actividad de las leyendas de 10 minutos

Aragon

Trabajo en grupo de los alumnos 20 minutos
Actividad Instrumentos | Temporalizacion

Exposicién de las leyendas por parte de los | Ordenador 30 minutos

alumnos Proyector

Proyeccién del video de Los Titiriteros de 10 minutos

Binefar

Explicacion de la leyenda de “La Virgen de 10 minutos

Cigiiela de Torralba de Ribota” y del
“Monstruo de Armantes”. Sugerencia a los
alumnos de buscar una leyenda de Aragon

para incorporarla en la antologia

El poco tiempo del que se disponia para llevar a cabo el proyecto en el periodo de
practicas, no me permitié llevar a cabo alguna actividad mas que tenia pensada, pero si
que se las pude plantear a los alumnos. A continuacién, voy a desarrollar las actividades.

Tras el trabajo con las diferentes leyendas de Aragon y la incorporacion a la
antologia de las leyendas seleccionadas por algunos de los alumnos, se pretendia crear un
mapa interactivo de la Comunidad Auténoma de Aragon a través Google Drive, que
permite trabajar con imagenes a las que se les puede afiadir el contenido que desees. Asi
mismo, esta aplicacion permite que todos los alumnos puedan editar el contenido del
proyecto porque funciona a través del correo electrénico. Por lo tanto, se cred un
documento en el que todos los alumnos podian trabajar.



El objetivo fundamental era que cada grupo de trabajo incorporara al mapa de
Aragon las caracteristicas fundamentales de cada leyenda con las que habian trabajado en
las sesiones anteriores. De este modo, con el trabajo de todos los alumnos, se crearia un
mapa interactivo de Aragon en el que figurarian las leyendas trabajadas en clase con cada
uno de los aspectos que extrajeron: resumen, personajes principales, tiempo y lugar en el
que transcurren. Al introducir el nombre de la localidad, se pueden crear otras paginas
nuevas para introducir los datos sobre la leyenda. Asi mismo, al pinchar en el nombre, la

aplicacion te lleva a la siguiente pagina (Anexo VII).

Junto con esta actividad se pens6 en la posibilidad de crear una ruta por las
diferentes localidades donde se desarrollan las leyendas recogidas, para que, de este
modo, el alumnado se familiarice con el entorno rural, ya que la mayoria de ellas tuvieron
lugar en pequefios pueblos de Aragon. Esta actividad tiene un caracter cultural y serviria
para el enriquecimiento del alumnado, sin embargo, no es fécil realizarla, ya que este tipo

de excursiones hay que planearlas desde el principio del curso escolar.

Tras la realizacion del proyecto, se han obtenido dos antologias de leyendas
diferentes. En primer lugar, se ha realizado una antologia de leyendas del mundo, ya que
cada alumno buscé una leyenda tipica de su pais de origen. Asi mismo, dentro de esta
antologia se pueden incluir las variantes que escribieron los alumnos sobre su leyenda.
En segundo lugar, se ha realizado una antologia de leyendas tradicionales aragonesas, que
les proporcioné a los alumnos, y que fue completada con una serie de leyendas que alguno
de ellos selecciono.

3.7. Evaluacién

La evaluacién es uno de los factores fundamentales para dar cuenta del
aprendizaje del alumno. Siguiendo a Miguel Angel Santos Guerra (1996: 23), se puede
afirmar que la reflexion sobre el proceso de evaluacion permite comprender la naturaleza
de la actividad docente y educativa tanto del aula como del centro. Lo que se suele evaluar
es el caudal de conocimientos adquiridos, ya que no es facil evaluar las actitudes, los

habitos, la critica... Sin embargo, es conveniente hacerlo.

Eisner (1985) define la evaluacién educativa como un proceso que, en parte, nos
ayuda a determinar si lo que hacemos en las escuelas esta contribuyendo a conseguir los

fines valiosos o si es antitético a estos fines. Que hay diferentes vertientes de lo valioso
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es indudablemente verdad. Es uno de los factores que hace a la educacion mas compleja
que la medicina. Asi pues, siguiendo lo que afirma Eisner, si entendemos la evaluacion
como una simple comprobacion de los conocimientos adquiridos por parte del alumnado,

se reduce la ambicidn del proceso.

Arturo de la Orden (1997: 13) sefiala que la evaluacion es un fendmeno que se
desarrolla y tiene relevancia en momentos histéricos caracterizados por el cambio social.
Se trata de un mecanismo permanente de ajuste de las decisiones en las actividades
sociales organizadas, cuya funcion es optimizar las alternativas. Hoy en dia, en un

ambiente de cambio educativo, la evaluacion educativa cobra su maximo protagonismo.

La evaluacion es uno de los factores fundamentales para dar cuenta del
aprendizaje del alumno. Este aprendizaje se evaluard de manera sistematica y
periddicamente. Es de vital importancia que sea una evaluacién continua, ya que la
calificacion final dependera de varias pruebas individuales que mediran el grado de
adquisicion de conocimientos, y formativa porque se evaluaran cualitativamente cada una
de las pruebas. Asi mismo, la evaluacion seré integradora porque no reunird solamente
los conocimientos, sino también las destrezas, flexible y recurrente ya que se puede
acomodar a las necesidades de cada alumno. La calificacion final dependerd de las

actividades que se han ido realizando a lo largo de las sesiones que se acaban de mostrar.

La evaluacion del proyecto que se ha llevado a cabo en el aula pretende detectar
los problemas y las dificultades que ha podido encontrarse el alumno a la hora de realizar
las actividades, para poder adoptar las medidas oportunas para su correccion. Asi mismo,
también le sirve al docente para descubrir cuéles son los puntos débiles del disefio del
proyecto y de su propia actuacién. Esta evaluacién continua supone que el docente lleve
una labor de observacion del trabajo de cada uno de los alumnos del grupo. En este caso,
es adecuado este método, ya que nos encontramos ante un grupo de 13 alumnos, por lo

tanto, es mas sencillo realizar una observacion directa de cada uno de ellos.

Queda claro que la evaluacién es un factor clave del proceso de ensefianza-
aprendizaje, sin embargo, este proyecto no pretende obsesionarse por las calificaciones
numéricas que caracterizan nuestro sistema educativo, ya que se puso en funcionamiento
a lo largo de dos sesiones. Lo que se busca con las actividades planteadas es que el
alumnado aprecie la literatura a través de las leyendas con las que ha trabajado y se

propone una evaluacion alternativa a los examenes tradicionales. Por lo tanto, la
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evaluacion sera formativa, como ya se ha sefialado anteriormente, para dar cuenta de las
dificultades que se han encontrado. Por ello, se utilizaran instrumentos de evaluacion
como la rabrica y la escala de observacion, los cuales permiten al profesor concretar los

criterios de evaluacion.

Durante el desarrollo de la actividad grupal, la evaluacion se realizé a través de la
observacion directa del alumnado siguiendo las directrices de una escala de observacion.
En este sentido, se evalu6 al grupo en conjunto y en esta escala, expuesta a continuacion,
se tuvo en cuenta la capacidad que tienen los alumnos de trabajar en grupo, la

participacion de cada uno de ellos y su grado de motivacién, entre otros aspectos.

Capacidad de trabajo en grupo

Participacion

Motivacion del grupo en su conjunto

Buena comunicacion entre todos los miembros

Capacidad de dar opiniones y respetar las de

los demas compafieros

Esta actividad se evalu6 a través de la observacion, como ya se ha explicado. Dos
de los grupos decidieron trabajar en equipo y todos los integrantes trabajaron con todas
las leyendas de la antologia propuesta, sin embargo, el grupo restante no trabajé de esta
manera, ya que cada integrante trabajé con una leyenda. El objetivo fundamental de esta
actividad se basaba en el trabajo cooperativo y este grupo no cumplié con el cometido de
una forma adecuada, ya que cada integrante trabajo por su cuenta. EI comportamiento de
los alumnos fue adecuado y la comunicacion entre los miembros del grupo fue buena. Se
puede decir que el resultado de la actividad fue bueno vy, salvo algunas excepciones, la
comunicacion y el trabajo en conjunto con los miembros del grupo se llevo a cabo de una
manera correcta.
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La exposicion oral también se realiz6 en grupo, sin embargo, cada miembro
explicd una leyenda. Por lo tanto, se evalud a cada alumno de forma individual a través

de la siguiente rabrica:

Criterios 4 3 2
Excelente | Bueno | Regular

Tono de voz: el estudiante modela
correctamente el tono de voz. La

comunicacion fluye con naturalidad.

Calidad de la presentacion: el
estudiante mantiene la atencién del
resto de comparieros. Evita limitarse a

leer.

Dominio del contenido: el estudiante
demuestra que conoce el contenido de

su exposicion.

Organizacion y secuencia: el
estudiante presenta su objeto de

estudio de manera organizada.

Claridad en la exposicion: el
estudiante presenta de manera clara 'y

sin ambiguedades.

Conocimientos  adquiridos: el
estudiante  demuestra que ha
adquirido los conocimientos sobre el

tema que ha tenido que trabajar.

En el desarrollo de esta actividad, la mayoria de los alumnos supieron explicar su
leyenda con claridad y de forma organizada. Asi mismo, demostraron que adquirieron los
conocimientos adecuados sobre cada una de las leyendas trabajadas en la sesion anterior.
El 83% de los alumnos, es decir, 10 de los alumnos, se mostraron comodos y su tono de
voz fue el adecuado. Sin embargo, los 2 alumnos restantes, es decir, el 17% del alumnado,

no se mostraron comodos con la exposicion oral y su nerviosismo era evidente.

56



El trabajo individual, es decir, la modificacion de la leyenda de cada pais, se

evallo mediante una rabrica, en la que se atendié fundamentalmente a la creatividad, la

buena redaccion y a la ortografia:

Criterios 3 2
Bueno Regular
Creatividad | Es muy creativo | Es bastante | No es | No es creativo
y original creativo y | demasiado ni original
original creativo y
original
Coherencia | Presenta las | En su mayoria, | Las ideas | Presenta  las
en la | ideas en | las ideas estan | carecen de | ideas sin
redaccion parrafos con | presentadas en | secuencia ningln orden
secuencia parrafos  con | logica. La | concreto. No
I6gica. Usa | secuencia utilizacion de | utiliza palabras
palabras y frases | logica. Usa | palabras y|y frases de
de enlace. palabras y frases | frases de | enlace.
de enlace. enlace es
escasa.
Vocabulario | Usa un | ElI' vocabulario | El vocabulario | Presenta  un
vocabulario es variado que | es limitado, | vocabulario

ortograficas vy

gramaticales.

ortograficas vy

gramaticales,

sin  embargo,
hay algunos
errores.

muy abundante | permite pero el texto se | muy limitado.

que transmite | entender el texto | puede Tiene

ideas de forma | sin ninguna | entender. incongruencias

interesante  y | dificultad. que hacen el

natural. texto confuso.
Ortografia y | Demuestra un | Demuestra un | Presenta Presenta
redaccion dominio de las | dominio de las | patrones  de | patrones  de

normas normas deficiencias deficiencias

ortograficas
y/o
gramaticales

que dificultan

ortograficas
y/o
gramaticales
que impiden la

comunicacion.
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la

comunicacion.

A pesar de que el proyecto no tuviese una calificacion en su conjunto, en esta
actividad los alumnos si que recibieron una nota numérica que se va a mostrar a
continuacion. Los alumnos habituales son 13, sin embargo, una de ellas no asisti6 a estas

sesiones y, por lo tanto, no tenemos su calificacion.

10
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Las calificaciones de los alumnos fueron buenas, a pesar de esto, muchos de ellos
tienen numerosas faltas de ortografia. Por este motivo, algunos de los relatos pierden su
calidad literaria. Sin embargo, todos ellos son creativos y los dos alumnos que obtuvieron
la méaxima calificacién demuestran una gran soltura a la hora de expresarse por escrito.
Asi mismo, la creatividad es muy buena y se desenvuelven bien con este tipo de
actividades. El alumno que obtuvo la calificacion méas baja fue debido a la poca claridad

expositiva y las faltas de ortografia.

Tal y como aconseja el curriculo, el proceso de ensefianza-aprendizaje es evaluado
por el alumno. La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje sirve para que los
docentes dispongamos de la informacion necesaria para analizar la intervencion
educativa. Asi mismo, esta evaluacion permite detectar la necesidad de recursos
materiales, humanos, de formacion, etc. Como sefialan J. F. Lukas y K. Santiago (2009:
164), la evaluacion del profesorado es un &mbito de la evaluacion educativa importante
en la actualidad porque es innegable el papel que juega en la mejora de la escuela. No es
posible la mejora de esta sin la participacion directa y activa de los docentes. Por otro
lado, es importante sefialar que la evaluacion de la actividad docente no es un

cuestionamiento del trabajo del profesor, sino que es una herramienta para su mejora.
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Para evaluar mi labor docente durante las sesiones en las que se llevé a cabo el
proyecto, se les facilité a los alumnos una diana de evaluacion, que es un método de
evaluacion participativa, rapido y visual. Este método permite conocer la opinion del
alumnado sobre diferentes aspectos de la actividad docente. Mediante la evaluacion
participativa, los alumnos aportan su valoracion y la comparten con los demas

compafieros. A continuacion, se adjunta la diana que se les ha facilitado a los alumnos:

|Amenidad Dinamismci Claridad ]
R
f Valora las distintas 3 k_/
OpCiones: § MAanss con
in puento @l nived an al
que 18 enduenlras
sienda:
1- Nada de acuerca
2- Algo de acuerdo
3- Bastarde de
atusnds
4 MUy 8 BEUBrtn.
S-Tatalmente de
atuerds,
e
Predispisicion al
didlogo y resolucién Creatividad ]
de dudas

Esta diana se imprimid y se pasé a los alumnos que, uno por uno, valoraron cada
uno de los aspectos de mi actividad docente, poniendo un punto en la linea que
considerasen mas adecuada. Todos los alumnos me dieron la maxima puntuacion en
cuanto a laamenidad a la hora de impartir las sesiones y al dinamismo de las mismas. Asi
mismo, todos ellos me dieron la méxima puntuacion en mi predisposicién al dialogo y a
la resolucion de las dudas. En cuanto a la claridad, los resultados obtenidos se situan en
torno al 4 y 5. Por ultimo, en relacion con la actividad, un alumno me puntué con un 3,

mientras que el resto de los alumnos lo hicieron con 4y 5.

Gracias a esta evaluacion, puedo pensar algunas correcciones para llevar a cabo
este proyecto de una forma mas satisfactoria. Creo que es fundamental ahondar en la
creatividad de las actividades, ya que este factor es uno de los que mas motiva al

alumnado de Educacién Secundaria y Bachillerato.
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3.8. Reflexion sobre la puesta en préactica del proyecto

Durante el periodo de précticas en el I.E.S. El Portillo de Zaragoza pude llevar a
cabo algunas de las actividades planteadas para este proyecto de innovacion, sin embargo,
no se pudo llevar a cabo otra de las actividades debido a la falta de tiempo. En la primera
sesion, como ya se ha sefialado anteriormente, los alumnos recuperaron las leyendas de
sus paises con las que habian trabajado a principio de curso y se les propuso la primera
actividad que consistia en la modificacion de las leyendas. Los alumnos se mostraron
muy receptivos cuando les expliqué en qué consistia la actividad, ya que el grupo es muy
creativo y a la mayoria de ellos les gusta desarrollar su imaginacion a través de la
escritura. Este hecho, propicia la implantacion de este tipo de actividades en el aula, ya
que la mayoria de los estudiantes se sienten comodos con su realizacion. Esta actividad,
tenian que realizarla en casa porque para llevarla a cabo correctamente, es necesario
invertir tiempo. El resultado obtenido con esta actividad fue muy positivo, ya que muchos
de los alumnos crearon unos relatos muy buenos y algunos de ellos, de gran calidad

literaria.

Tras la explicacion de esta primera actividad, les proporcioné una antologia de
leyendas de Aragdn con las que tenian que trabajar en grupos. Debido al reducido nimero
de alumnos, la organizacién se hizo de manera sencilla y rapida; se reunieron en 3 grupos
con 4 integrantes cada uno, ya que una de las alumnas no asistié a clase durante el
desarrollo del proyecto porque estaba enferma. Cada grupo eligio la antologia de leyendas
con la que queria trabajar y se les explicd en qué consistia la actividad, como se ha
sefialado a la hora de hablar de la secuenciacion del proyecto. Pude observar que los
alumnos estaban interesados en esta actividad y alguno de ellos me dijo que no habia
trabajado con leyendas, simplemente les habian explicado lo que eran. A través de este
método de trabajo, me pude dar cuenta de que los estudiantes se relacionan mas entre
ellos porque expresan sus opiniones y escuchan las del resto de comparieros, por lo tanto,
esto fortalece los lazos afectivos que se crean en el aula. Asi mismo, aprenden a razonar

y aceptar las opiniones del resto.

En la segunda sesion, cada grupo expuso lo que habia recogido sobre cada leyenda
al resto de la clase. En esta ocasion, pude observar que algunos de los alumnos se sentian
mas incomodos al hablar en publico, pero, en general, todos se desenvolvieron bien y se
expresaron adecuadamente. Considero fundamental este tipo de actividades para el

aprendizaje, ya que los estudiantes no estan acostumbrados a hablar en publico, y tienen
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que aprender a desenvolverse en las diferentes situaciones que se pueden encontrar a lo
largo de su vida. En este sentido, a través de este tipo de actividades lo que se pretende
es contribuir al desarrollo de la competencia lingistica.

En esta sesién también se proyecto un video sobre una de las leyendas que
explicaron. El video les gusto y sirvio para romper con la tension que siempre se crea
cuando se realizan exposiciones orales. Ademas, creo que es muy importante la
introduccion de elementos digitales en el aula. A pesar de que el protagonismo en esta
sesion lo tuviesen los alumnos, yo les expliqué dos leyendas: la de “La Virgen de Cigiiela
de Torralba de Ribota” y la de “El monstruo de Armantes” que también transcurre en el
mismo lugar. Fue una experiencia muy satisfactoria para mi, ya que son dos leyendas de
mi pueblo y los alumnos quedaron fascinados porque me realizaron numerosas preguntas

sobre ellas.

Al finalizar esta sesion, les propuse que buscasen alguna leyenda mas de Aragén
y me la mandasen por correo electrénico para afiadirla a la antologia que yo habia creado.
De este modo, su participacion en el proyecto seria mayor. Sorprendentemente algunos
de ellos me mandaron alguna leyenda que habian encontrado y les habia gustado. Este
hecho me hizo pensar que realmente les habia parecido interesante trabajar con este tipo

de textos.

En cuanto a la actividad del mapa interactivo, no se pudo llevar a cabo, pero si
que se les explicé a los alumnos. A todos ellos les parecié muy interesante y se quedaron
con ganas de realizarla, ya que estan familiarizados con el uso de los ordenadores y les
resulta mas divertida y enriquecedora. A pesar de esto, mi experiencia con la puesta en

préactica de este proyecto de innovacion ha sido muy buena y satisfactoria.
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4. CONCLUSIONES

El principal objetivo de este trabajo ha sido la elaboracion de una propuesta
educativa que pueda satisfacer las necesidades y preferencias del alumnado y los
requisitos establecidos por el curriculo aragonés. En este sentido, se ha procurado realizar
una propuesta innovadora, dinamica y didactica para trabajar con el género de las
leyendas y, en particular, con las leyendas de Aragdén de una forma innovadora a través
del trabajo cooperativo y la utilizacion de las nuevas tecnologias. La elaboracion de este
trabajo me ha permitido corroborar las carencias que tiene la Educacion Literaria en
Educacién Secundaria y Bachillerato y por esta razdn, decidi trabajar con las leyendas,
ya que son textos breves con los que los alumnos se pueden sentir identificados. Por lo
tanto, el trabajo con ellos puede ayudar a la construccion de su personalidad, desde los

presupuestos de la sensibilidad hacia las manifestaciones artisticas y del espiritu critico.

En primer lugar, se ha realizado un estudio del género y una revision de otros
relatos breves que tienen relacion con las leyendas, como es el caso del cuento, la fabula
o el mito. Se ha prestado especial atencion a las leyendas tradicionales de transmision
oral, sin embargo, también se ha hecho referencia a la importancia de las leyendas urbanas
como elemento educativo debido a su cercania con la vida real. Junto con esto, se han
explicado los diferentes temas que podemos encontrarnos. Posteriormente, se ha hecho
una revision sobre las leyendas de Aragon, nuevamente, prestando especial atencion a las
leyendas tradicionales con las que se trabajara en el proyecto. Asi mismo, se ha tratado la
tematica habitual de ellas. Tras esto, se ha realizado una revision de la literatura aragonesa
y la leyenda en el curriculo aragonés tanto de Lengua Castellana y Literatura, como de
Literatura Universal, ya que el proyecto se impartié en esta materia. Para finalizar el
marco tedrico, se ha hecho referencia al valor que tiene la leyenda como material

didactico.

Tras esta revision sobre el concepto de leyenda, se ha presentado el disefio de la

investigacion. La hipotesis principal de esta investigacion era la siguiente:

» Las leyendas ofrecen un potencial didactico que no se explota lo suficiente en
los cursos de Educacion Secundaria y Bachillerato, asi mismo, los materiales

empleados para su tratamiento son muy restringidos y poco innovadores.

Esta hipotesis queda confirmada con las respuestas que ha dado el alumnado en el

cuestionario que se les proporciond, ya que solo un pequefio nimero de ellos habia
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trabajado con leyendas en el aula, sin embargo, todos sabian lo que eran. Asi mismo, los
alumnos que habian trabajado con ellas opinaban que la metodologia utilizada para su
estudio no es innovadora, por lo tanto, no promueve su motivacion. En este sentido, con
la confirmacion de la hipdtesis principal, se disefid una propuesta para trabajar con las

leyendas en el aula.

Con el proyecto que se ha planteado, se ha pretendido facilitar la comprension de
los géneros breves, en este caso, las leyendas a través de una serie de actividades en las
que los alumnos han tenido un contacto directo con ellas. Asi mismo, otros de los
objetivos fundamentales de este proyecto ha sido favorecer la relacién e interaccion entre
el alumnado mediante el aprendizaje cooperativo a través de una serie de actividades; y
lograr que desarrolle su competencia linglistica a través de la mejora de la expresion oral
y gracias a la lectura, el debate y la escritura creativa. Estos objetivos se han conseguido,
ya que los alumnos supieron trabajar en grupo de forma adecuada, y se desenvolvieron
con soltura tanto en la exposicion oral que se realiz6, como en la escritura creativa de la
primera actividad propuesta. Por Gltimo, con este proyecto se ha pretendido conseguir
que el alumnado se familiarice con el género literario de las leyendas y, especialmente,
con las leyendas aragonesas; introduciendo, de este modo, la literatura aragonesa en el

aula.

Por ultimo, quiero hacer referencia a mi experiencia con la implantacion de esta
propuesta, ya que ha contribuido a mi formacion como futura profesora de Lengua
Castellana y Literatura. Este proyecto me ha dado la oportunidad de integrarme en el
funcionamiento de un departamento, experiencia de gran utilidad, ya que he podido
conocer la opinion y puntos de vista de los diferentes profesores de una misma materia.
Por otro lado, el contacto directo con la realidad del aula me ha hecho ver como funciona
el sistema educativo y qué aspectos se pueden mejorar de este. Ademas, he podido
observar como los alumnos se interesan en la materia si les ofreces una forma de trabajo
que les motive. Asi mismo, he descubierto que la cercania con el alumnado es buena, ya

que ellos trabajan mejor si saben que el docente les va a ayudar en lo que necesiten.
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ANEXOS



ANEXO I: ENCUESTA ALUMNOS
¢ Te parecen interesantes las clases de literatura?
a. Si
b. No
Las clases de literatura me parece interesante porque...
a. Son divertidas
b. Aprendo cosas nuevas
c. Se me dan bien
Las clases de literatura no me parecen interesantes porque...
a. Son aburridas
b. Se me dan mal
¢ Crees que la forma de ensefiar literatura es innovadora?
a. Si
b. No
¢ Tus docentes han trabajado con metodologias innovadoras en alguna
ocasion?
a. Si
b. No
c. Pocas veces
¢Si se utilizasen metodologias innovadoras en las clases de literatura, te
parecerian mas interesantes?
a. Si
b. No
¢Alguna vez has oido hablar del término leyenda?
a. Si
b. No
¢Has trabajado con leyendas en clase?
a. Si
b. No
En el caso de haber trabajado con leyendas, ¢crees que la metodologia
utilizada es adecuada?
a. Si
b. No
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10. ¢ Conoces alguna leyenda tipica de tu pais?
a. Si
b. No
11. ¢ Conoces alguna leyenda de Aragon?
a. Si
b. No
12. ¢ Te gustaria trabajar en el aula con las leyendas de tu pais y de Aragén?
a. Si
b. No
c. Medaigual
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ANEXO II: LEYENDAS DE LOS DIFERENTES PAISES

El diablo en Cartagena

En Cartagena de Indias, un lugar bello y patrimonio de la humanidad tiene lugar

una leyenda sobre el dia en el que el diablo se hizo presente en la plaza de Santo Domingo.

Segun cuenta la leyenda, el diablo al ver la iglesia casi construida hacia su mas
grande enemigo, la abrazo y zaranded con la idea de tirarla, pero no pudo y por eso el
estado deteriorado de esta. La leyenda también cuenta que, al ver su fracaso ofendido y
avergonzado, salto de la iglesia con la mala suerte de caer en el pozo que el pueblo mas
tarde cerr6 y por eso el olor a azufre que siempre se crea en la plaza en las horas de la
noche. Ademas, las iglesias siempre estan decoradas alrededor por santos y cosas

religiosas y esta no tiene ni un solo detalle en la fachada, y se dice que es obra del diablo.

El Barranco de Badajoz (Canarias)

Chamoco, como se conoce también al Barranco de Badajoz, es un cafidn situado
en Tenerife, en el archipiélago canario. Las leyendas en torno a este lugar son tantas que
se pierden en el tiempo y resulta dificil abarcar todas. La mayoria convergen en un punto

comun: la aparicién de luces o figuras luminosas.

Una de las primeras historias se remonta a 1912, cuando dos mineros buscaban
vias para sus excavaciones. Una pared se derrumbd ante ellos, dejando al descubierto una
cavidad que ocupaban dos entes luminosos. Hay dos versiones: en una, huyeron
despavoridos en busca de la Guardia Civil; en la otra, los entes les mostraron el lugar

perfecto para cavar.

No era la primera vez que alguien se topaba con los seres brillantes. Décadas antes,
una nifia sali6 a buscar fruta por el barranco. Al llegar a un peral, le pudo el cansancio y
se durmio. Se despertd al notar la presencia de un hombre alto vestido de blanco, que la
invito a irse con él. No sintié miedo alguno y lo acompafio al interior de una cueva que

daba a un valle en el que habia méas entes como él.

La nifia sali¢ al rato de la cueva acompafada por el misterioso ser, que la ayudé a
recoger las peras antes de volver a casa. Pero cuando regresé al pueblo, todo el mundo

estaba perplejo: lo que para la nifia habian sido unas pocas horas eran en realidad 20 afios.
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Fuente: https://trrorr.wordpress.com/category/leyendas/

El duende de la piedra de Cuapa

En el Valle de Cuapa hay una piedra enorme. Dicen que cayo0 del cielo, la piedra
estaba en la hacienda La Flor. Alli vivia un matrimonio que tenia una hija muy hermosa,
de la cual se habian enamorado los duendes que habitaban también la casa. Todas las
noches llegaban los duendes a la habitacion de la muchacha y le dejaban flores en la cama
y cuando iba a traer agua al pozo le enfloraban el camino. Los duendes no querian a la
madre de la muchacha y a ella en lugar de flores, le dejaban espinas en la cama; si iba a
lavar le escondian el jabon, si iba a zurcir le escondian el hilo. En fin, ya nadie los
aguantaba. La muchacha estaba asustada y tenia miedo de salir sola porque los duendes

la seguian a todas partes.

El papa de la muchacha tenia un burro que acarreaba agua y cargaba alimento para
el burro. Un dia, el padre de la muchacha no encontraba al burro, se enfadé mucho y con
ayuda de sus vecinos lo buscaron. Varios dias después lo encontraron en la piedra triste
porque no podia bajarse. El sefior ya sabia que los duendes le habian hecho al burro
entonces €l como venganza le ordené a su hija que les fingiera carifio, correspondiendo
con palabras amorosas a los regalos que le hacian. Lo que el sefior queria es que los
duendes dejaran al burro. La muchacha hizo caso y temblando del miedo les pidio que le
bajaran el burro a su papa. Por quedar bien con ella, los duendes bajaron el burro y lo

llevaron a las caballerizas.

Durante unos dias no aparecieron y el sefior creyd que ya no iban a seguir
fastidiando, pero se equivocd. Su esposa tenia dos tazas y los duendes le quebraron una
porgue sabian cuanto le doleria esa maldad. Al mediodia cuando ella estaba tomando
sopa, exclamo: “jQue lastima que se quebré mi taza!” diciendo eso, los duendes le dejaron
caer dinero en la sopa, entonces ella dijo: “Con esto se paga la taza que se quebro.”
Resulta que el dinero que los duendes le dejaron en la sopa era el mismo que tenia ella en
un cofre, le hacian falta la mitad de dinero, ella murmurd: “De mi mismo dinero me estan

pagando, que malos son estos duendes.”

71


https://trrorr.wordpress.com/category/leyendas/

Como ya nadie los soportaba, decidieron hacerles la guerra. Después de inventar
miles de cosas, los duefios de la hacienda y los vecinos se pusieron a tocar la guitarra. Eso
desagradaba a los duendes, porque les producia dolor de cabeza. Dia y noche pasaron los
sefiores tocando la guitarra hasta que los traviesos duendes no aguantaron mas y se fueron

de la casa.

Fuente: http://www.kassioblog.com/el-duende-de-la-piedra-de-cuapa/

La cruz del diablo

En Cuenca vivia un joven muchacho que tenia fama de mentiroso, de picaflor...
y efectivamente, iba de doncella en doncella, cortejandolas, hasta que conseguia lo que
queria, una vez haber conseguido su rato placentero, las dejaba plantadas, asi, sin mas.
Pero un dia conocio a una joven doncella, bellisima y seductora, ademas era forastera y

acababa de llegar a la ciudad.

Un dia el joven decidié lanzarse y preguntarle por su nombre, la chica le dijo que
se llamaba Diana y ella también se dio cuenta de la belleza del joven, al que fue
conociendo mejor, pero se percatd de sus intenciones y le iba dando largas y largas. El
muchacho estaba completamente obsesionado con Diana, y como ella se lo ponia muy

dificil, se lo tomé como un reto.

Una mafiana en vispera de “todos los santos” le envid una carta al joven en la que
ponia: “te espero en la puerta de las angustias. Seré tuya en la noche de los difuntos”.
Esa noche el joven se arreglo y se acicald todo lo que pudo para conquistar a esa chica

que tan loco lo tenia.

Esa noche hubo una tormenta, pero los jovenes ni se habian percatado de las ganas
gue tenian. En cuanto la vio se abalanzé sobre ella y comenzaron a darse besos, poco
después él fue subiendo la falda y cayd un rayo que iluminé todo el resto de Diana y
donde tendria que haber pies, se vieron pezufias, donde tendria que haber piernas se veian
patas de carnero. El joven aterrorizado se echd a correr y Diana que era el mismisimo
diablo comenzd a reir. Del miedo, se abrazé fuertemente a una cruz que habia en la plaza
de las angustias, el diablo se abalanzo sobre él y le dio un zarpazo el cual también le dio

a la cruz y el cual ain puede verse hoy en dia en esta cruz.
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La leyenda de Mariangula

Mariangula era una joven de catorce afios que vivia junto con su madre en la Sierra

de Ecuador. Su madre se dedicaba principalmente a vender tripa asada al carbon.

Un dia la madre de Mariangula mandé a esta a comprar mas tripas en el mercado,
ya que la mercancia estaba por terminarse. Sin embargo, como la joven era un tanto
rebelde no hizo caso a su madre y se fue a jugar con sus amigos. Ya no era solo eso, sino
que el dinero que la madre le dio, se lo gastd. Después de pasar un buen rato con sus
amigos y de reflexionar sobre lo que habia hecho, la nifia pensé en lo fuerte que su madre

la iba a reprender.

La preocupacion no la dejaba tranquila y caminando por las afueras del cementerio
penso en entrar y sacarle las tripas a uno de los cadaveres que los sepultureros acababan
de enterrar. Espero6 a que oscureciese un tanto mas y cuando esto ocurrid llevo a cabo su
macabro plan. Al llegar junto con su madre le entregd las visceras y no hubo ningun tipo

de reprimendas, al contrario, las tripas se vendieron mucho mejor que otros dias.

Por la noche Mariangula ya en su casa con su madre, no dejaba de pensar en lo
que habia hecho. De repente, la nifia empezd a escuchar que golpeaban fuertemente la
puerta de su casa. Era demasiado extrafio, no sélo porque eran altas horas de la noche,
sino porque ninguno de los demas integrantes de la familia oia aquellos ruidos.

Posterior a eso una voz macabra empezd a repetir constantemente:

“Mariangula, devuélveme las tripas que me robaste en el sepulcro”. La voz se
hacia cada vez mas fuerte, tanto que, la nifia podia oir claramente aquella voz subiendo

por las escaleras y dirigiéndose a su habitacion.

Aterrorizada del miedo y del suceso fantasmal que estaba presenciando lo Unico
que se le ocurrié hacer fue coger unas tijeras que tenia en un cajén y abrirse el estbmago
para asi pagar su deuda con el muerto. Al dia siguiente la madre encontr6 a Mariangula

muerta sobre su propia cama.

Fuente: http://nuvoten.blogspot.com/2018/07/
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La novia llorona del Castillo de Abrud

Al norte de Abrud, una ciudad rumana, se encuentra una fortificacion construida
en el siglo XVI que ha sido escenario de una leyenda muy popular de este pais. Cuenta la
leyenda que, en el pasado, unos invasores querian apoderarse del castillo que era
custodiado por Francisco Rackoczi. Para lograr apoderarse de la fortificacion, los
invasores idearon un plan. Dicho plan consistia en mandar a un guapo oficial para que
sedujera y encantara a la hija de Francisco. Pero el oficial acab6 enamorandose de la joven
y le dijo como salir de la fortaleza por un tanel secreto. Para su mala fortuna, su padre
escapd y la maldijo eternamente, y, como en una historia de Disney, ella solo podria
romper la maldicion con un beso de amor. De hecho, con tres besos que debe darle su
amado: uno convertida en rana, otro en serpiente y el Gltimo luciendo como una novia

que llora.
¢Adivina a quién no han besado desde el siglo XV1?

Fuente:
https://leyendasmundo.wordpress.com/author/misteriosleyendasdeqgaliciayasturias/page/
4/

La historia de El Bulero

Todo comenzé en la cantina del pueblo que siempre estaba llena de borrachos,
donde también acostumbraba a jugar sus partidas de naipes la esposa del Alcalde. Ese
dia, el oponente de la dama era El Bulero, un humilde vendedor de “bulas” quién

acostumbraba a apostar en los juegos de azar después de terminar su jornada de trabajo.

Mientras se desarrollaba la emocionante partida la dama y el bulero eran
observados y alentados por los asistentes; hasta que de pronto la mujer con un grito de

jubilo canto victoria entre la admiracion y los aplausos de los presentes.

El Bulero, cegado por la c6lera acuso a la mujer de haber hecho trampa, y con un
movimiento brusco e impulsivo le dio una bofetada y la mujer cayd al piso llorando. En
ese momento la furia del hombre se convirtié en susto, al escuchar que todos estaban
enojados por haberse atrevido a golpear a la mujer del Alcalde. Al ver la reaccion de los
hombres, que furiosos querian cobrarle la falta de respeto cometida, EI Bulero corrid

velozmente en busca de refugio.
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Llego corriendo a la iglesia La Merced, pensando que seria un buen lugar para
esconderse, pero era seguido de cerca por la enardecida muchedumbre que no le permitio
cerrar los portones. El Bulero muy asustado entr6 a la iglesia y se escondio en el altar

mayor, debajo de un largo mantel que cubria una de las mesas con objetos religiosos.

Al ver lo que estaba sucediendo, Los Frailes del convento quisieron impedir el
ingreso de las personas a la iglesia para evitar la profanacion del lugar sagrado y
ofrecieron entregar ellos mismos al hombre, pero los enardecidos aldeanos no aceptaron
la propuesta y entraron al templo armados de piedras y palos destruyendo todo lo que

encontraron a su paso.

En su afan de capturar a el bulero le lanzaban piedras y una de ellas impacto en la
frente de la Virgen de Las Mercedes y le hizo una hendidura en su rostro, pero esto no los
detuvo. Capturaron al hombre, lo sacaron a patadas del templo y lo Ilevaron hasta La

Plaza Mayor del pueblo, lo decapitaron y frieron su cabeza en una olla de aceite caliente.

Horrorizados por el dantesco hecho e indignados por el sacrilegio cometido al
templo Los Frailes Mercedarios maldijeron el pueblo hasta su quinta generacion y
sacudiéndose la sotana y las sandalias para no llevarse ni el polvo de aquella tierra maldita
partieron rumbo a Guatemala. Desde que los Frailes se fueron, el pueblo fue estremecido
por varios terremotos que derribaron casi por completo muchas viviendas y la iglesia La
Merced. Los pobladores también padecieron de terribles enfermedades comunes y pestes
desconocidas que mataron a muchas personas y otras huyeron del pueblo intentando

salvarse.

Poco tiempo después llegd a la ciudad de Comayagua un grupo de Sacerdotes
Misioneros que conocieron la triste historia del sacrilegio que los pobladores habian
cometido en la Iglesia La Merced. De Gracias se envid una comision para solicitar a los

Sacerdotes que entraran al pueblo y ellos accedieron a la peticion.

Uno de los misioneros que llegd al pueblo era el Sacerdote Manuel de Jesus
Subirana, quien conmovido por lo sucedido liberd al pueblo de la maldicion, pero a
cambio los pobladores debian cumplir una condicion; debian exhumar los cadaveres de
las personas muertas después del horrendo acontecimiento y quemarlos en hogueras. Los
pobladores hicieron lo que les pidi6 el Sacerdote, hicieron las hogueras y quemaron todos

los cadaveres.

75



Nadie puede asegurar 0 negar que los acontecimientos nefastos sucedidos en
Gracias después de la maldicién de Los Frailes fueron producto de ello o fue algo natural.
Sin embargo, a pesar de que actualmente Gracias es un pueblo préspero que mueve la
economia del departamento de Lempira, sigue siendo uno de los Municipios con los
indices de desarrollo humano mas bajo de Honduras. Por tal razén los ancianos del pueblo
todavia se preguntan si realmente el Padre Subirana los libero de la Maldicién o ésta aln

continua porque sus antepasados asesinaron cruelmente a El Bulero.

Fuente: http://mitosyleyendasggc.blogspot.com/2014/10/leyendas-

hispanoamericanas-la-piedra-de.html

La leyenda de Cantufia

En Quito, capital del Ecuador, en los tiempos de la Colonia existié un indio muy
famoso por ser descendiente directo del gran guerrero Rumifiahui. Este indio, llamado
Cantufa, tenia mucho poder sobre los demas indigenas de la region. Aprovechando esto,
se comprometio a construir un hermoso y gran atrio para la Iglesia de San Francisco, pero

su compromiso con la iglesia fue hacerlo en seis meses, caso contrario no cobraria nada.

El trabajo no era tan facil, porque tenia que traer los bloques de piedra desde una
cantera lejana y aunque los indios se esforzaban, era muy trabajoso cortar los bloques y
formar los cuadrados para el atrio y colocarlos. Cuando el tiempo de entrega de la obra
estaba a punto de terminar, Cantufia se hallaba desesperado, y ofrecia entregar lo que sea
a quien le ayudara a terminar el atrio, que apenas estaba iniciado. Sus ofrecimientos
llegaron a oidos del demonio, y aprovechando la situacion se presentd y le ofrecio
terminar el atrio esa misma noche, siempre y cuando Cantufia le entregara su alma como
pago. Cantuiia acepto, y miles de pequefios diablillos empezaron a trabajar en cuanto la
obscuridad cayé en la ciudad.

De pronto, Cantufia se dio cuenta de la rapidez con que trabajaban y que su alma
estaria destinada a sufrir castigos por toda la eternidad, asi que decidié retar al demonio.
Cantufia se alej6 a una esquina y tomd una piedra, en ella escribi6 en latin: "Aquel que
tome esta piedra y la coloque en su lugar, reconocera que existe un solo Dios y que esta
por sobre todas las criaturas del universo". Cuando el atrio estaba a punto de ser terminado

el mismo diablo quiso poner la Gltima piedra, pero al leer lo que esta contenia no pudo
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hacerlo y asi rompié su pacto. Cantufia guardé la piedra para siempre y nadie pudo

completar la obra.

Fuente: https://leyendasmundo.wordpress.com/tag/capital-del-ecuador/

La leyenda del pozo del diablo

Cuentan que una moza del pueblo vivia muy lejos de las riberas del rio Riguel v,
por tanto, estaba obligada a recorrer todos los dias un largo trecho hasta bajar al cauce
para recoger agua. Cansada de esta situacion, un buen dia decidio ofrecer su alma al
demonio a cambio de un pozo. El diablo acudié presto a la cita, pues nunca le habian
puesto tan sencilla la tarea de hacerse con el alma limpia de una hermosa joven. Pero la
moza, ademas de joven y hermosa, era lista. Una obra tan simple para tan poderoso sefior
deberia llevar una condicion: que el pozo estuviera construido antes de que cantara el

gallo.

Satanés siguié pensando que era muy ventajoso el trato, y deseoso de poseer el
alma de la joven, lo aceptd y se puso inmediatamente a construir el pozo, seguro de que
lo acabaria antes del alba. Viendo la moza cémo el demonio trabajaba afanosamente toda
la noche, pensd que conseguiria terminarlo antes del plazo fijado, quedando ella
condenada al infierno por toda la eternidad. De repente aparecid una chica del pueblo

Ilamada Rosa la cual le dijo:
- Hola ,¢Qué estas haciendo aqui sola?

Moza:-Ah pues estoy preocupada ya que he hecho un trato con el diablo debido a mis
duras circunstancias de bajar hasta el rio siempre a por agua ,y si el gana perderé mi

alma....

Rosa: Em...j;enserio has hecho un trato con el solo porque te da pereza ir hasta el

rio?!Madre mia que inteligencia.
Moza: jOye no me faltes al respeto!, mira no quiero discutir, por favor, ayadame.

Rosa: De acuerdo...Bueno cuéntame la apuesta con mas detalles y a ver si se me ocurre

algo.
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Tras eso la moza le explico a Rosa lo sucedido desesperadamente, tras eso a Rosa
se le ocurrié un plan y se lo conto a la moza. Mientras el diablo hacia el pozo la moza le
grito y le exigid que pusiera sus manos arriba mientras sujetaba una metralleta contra
demonios. El diablo confundido y enfadado le amenaz6 diciéndole que romperia el trato
y se llevaria su alma por puro capricho. Esta, segura de si misma le empez6 a explicar
que una chica de su pueblo tenia esta arma en su casa por si algun dia le atracaban o algo
por el estilo, tras eso el demonio furioso fue a atacar a la moza, pero ella apreto el gatillo

y consiguio matar al demonio.

Tras eso, la chica consigui6 lo que queria porque el demonio no acabo a tiempo
de acabar el pozo y volvio a su aldea felizmente, pero con un poco de tristeza ya que por

el favor le tenia que dar a Rosa todo el dinero de su hucha.

Fuente:  http://tertuliasmangueta.blogspot.com/2009/10/leyendas-de-aragon-el-

pozo-del-diablo.html

Leyenda del demonio en Guinea Ecuatorial

Una mujer que vivia en un pueblo normal, con gente normal, va a su huerto a
recoger lo que habia sembrado, sin embargo, antes de llegar, se encuentra un ser pequefio,
que le llamaba mucho la atencién ya que no habia visto nada igual, fue a hablar con él, el
ser le dijo que tenia mucha hambre, que llevaba varios meses sin alimentarse y que por
eso estaba tan débil y no podia moverse, la mujer le ofreci6 irse con ella al pueblo, el ser
le dijo que iria con ella, pero que lo escondiera bien porque la gente del pueblo no puede

saber que él esta con ella, ella aceptd sus términos, le meti6 bajo su falda y se fueron.

Pasaron varios meses, todo ese tiempo el ser se estuvo alimentando de comida
normal, pero se hart6 y le dijo que queria empezar a alimentarse de sangre. La mujer le
ofreci6 animales, pero se volvié a hartar y dijo que queria sangre humana, la mujer se
asusto ya que le pidi6 la de sus hijos primero, intentd avisar a todos los demas, pero no

consiguio salir, el ser la mato, y se alimento de todos los que habia en el pueblo.
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Sun Wukong

Sun Wukong surgio de una piedra magica y fue proclamado rey de los monos tras
mostrar su valor al saltar desde una altisima cascada. Toma conciencia de que algin dia
morird, asi que decide emprender un viaje en busca del secreto de la vida eterna. Al
principio de su viaje conoce a un discipulo de buda, Subhuti, quien le muestra sombrosas
técnicas para dar saltos de 8.000 millas y de transformarse en 72 entidades, pero su cola

nunca desaparece.

La suerte le lleva a encontrar una vara magica, Ru Yi Bang, que el rey dragon
utilizaba para sostener el equilibrio entre mareas. La vara pesaba 7.000Kg. y era tan larga
que unia el fondo del mar con los cielos. Sun Wukong la reduce hasta el tamafio de una
agujay la lleva consigo provocando un maremoto. Entonces el emperador de Jade decide
someter al rey mono a su autoridad. El emperador le ofrece un titulo nobiliario para traerle
y le invita ir a su palacio, pero el rey mono al verse atacado, toma un elixir magico para
alargar la vida. Resisti6 el atague de 100.000 guerreros, pero finalmente fue vencido por
los guerreros celestiales y condenado a morir. Nada fue capaz de cortarle el cuello, por lo
que el emperador le lanzé a una fragua sagrada en la que permaneci6 49 dias y logro
escapar, esto aumento sus ganas de venganza y cuando el emperador lo supo, acudi6 a
Buda.

Buda le desafi6 a saltar a la palma de su mano, siendo exiliado del mundo de los
mortales si fracasaba, a lo que el rey mono acept6 exigiendo el puesto de emperador de
Jade si lo lograba, a lo que Buda también acept6. Sun Wukong tomo carrera y salté con
todas sus fuerzas y al volver a pisar suelo penso6 que lo habia conseguido y no solo eso,
sino que habia llegado al limite del cielo y entonces escribi6 en una de las columnas que

habia la frase “El Gran Sabio estuvo aqui”.

Pero todo termino cuando volvio a reclamar su titulo y vio unas pequefias palabras
escritas en uno de los dedos de Buda. Comprendié que ni siquiera habia llegado a los
dedos de este y que por lo tanto habia perdido, asi que traté de escapar. Buda cerré su
mano Y la transformo en una enorme montafia, donde Sun Wukong permanecid encerrado
durante cinco siglos. Tras este tiempo Buda le envio a la tierra para que protegiese a un
monje en un largo viaje que emprenderia desde China hasta la India, donde empieza la

historia de “El viaje al Oeste”.
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Fuente: https://sobrechina.com/2013/09/05/sun-wukong-la-leyenda-del-rey-

mono/

La leyenda del pozo del diablo

Una joven del lugar andaba todos los dias un largo camino que separaba su casa

del rio més proximo donde debia recoger agua.

La chica era guapa y lista, pero por lo visto destacaba su valentia entre el resto de
virtudes, porque para solucionar el problema de distancias decidi6 pactar con el demonio
para conseguir un pozo en la mismisima puerta de su casa. Al demonio la idea le parecio
muy bien ya que segun iniciativa de la propia muchacha debia construir el pozo durante

la noche antes de que cantara el gallo. Coser y cantar para todo un Satan como él.

Comenzd pues su tarea de inmediato trabajando muy rapidamente. La joven se
percatd de que el diablo iba a terminar la obra muy pronto. Nada que ver con los
fontaneros, albafiiles y electricistas de nuestra época. A la moza no le apetecia demasiado

condenarse eternamente a las Ilamas del infierno por lo que decidi6 engafiar al Diablo.

Asi, antes de que comenzaran a asomarse los primeros rayos solares, entré en el
gallinero y acercé un candil encendido al gallo, que no tardé en despertarse pensando que
ya estaba amaneciendo y no dud6 en ponerse a cantar. EI amigo Belcebu fue tragado por
el mismisimo infierno al oir el ruidoso Kikiriki. Asi, la joven, guapa, inteligente y valiente

chica, consiguio su ansiado pozo que le evitaria tener que ir hasta el rio a por agua.

Fuente: https://aragoncurioso.wordpress.com/tag/cinco-villas/
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ANEXO Ill: LEYENDAS DE LOS DIFERENTES PAISES MODIFICADAS POR
LOS ALUMNOS

El barranco de Badajoz (Canarias)

Chamoco, como se conoce también al Barranco de Badajoz, es un cafion situado
en Tenerife, en el archipiélago canario. Las leyendas en torno a este lugar son tantas que
se pierden en el tiempo y resulta dificil abarcar todas. La mayoria convergen en un punto

comun: la aparicion de luces o figuras luminosas.

Una de las primeras historias se remonta a 1912, cuando dos mineros buscaban
vias para sus excavaciones. Una pared se derrumbé ante ellos, dejando al descubierto una
cavidad que ocupaban dos entes luminosos. Hay dos versiones: en una, huyeron
despavoridos en busca de la Guardia Civil; en la otra, los entes les mostraron el lugar

perfecto para cavar.

No era la primera vez que alguien se topaba con los seres brillantes. Décadas antes,
una nifia sali6 a buscar fruta por el barranco. Al llegar a un peral, le pudo el cansancio y
se durmio. Se despertd al notar la presencia de un hombre alto vestido de blanco, que la
invito a irse con él. No sintié miedo alguno y lo acompafio al interior de una cueva que

daba a un valle en el que habia mas entes como él.

Nunca se supo mas nada de ella, la buscaron durante afios y como ofrenda cada
aniversario le dejan un ramo y del cual siempre desaparece una flor. Los mas curiosos se

adentran en ella y un grupo de senderistas llegaron a oir la risa y saltos de la nifia.

(Final cambiado)

El duende de la piedra de Cuapa

En el Valle de Cuapa hay una piedra enorme. Dicen que cayo0 del cielo, la piedra
estaba en la hacienda La Flor. Alli vivia un matrimonio que tenia una hija muy hermosa,
de la cual se habian enamorado los duendes que habitaban también la casa. Todas las
noches llegaban los duendes a la habitacion de la muchacha y le dejaban flores en la cama
y cuando iba a traer agua al pozo le enfloraban el camino. Los duendes no querian a la
madre de la muchacha y a ella en lugar de flores, le dejaban espinas en la cama; si iba a

lavar le escondian el jabon, si iba a zurcir le escondian el hilo. En fin, ya nadie los
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aguantaba. La muchacha estaba asustada y tenia miedo de salir sola porque los duendes

la sequian a todas partes.

El papa de la muchacha tenia un burro que acarreaba agua y cargaba alimento para
el burro. Un dia, el padre de la muchacha no encontraba al burro, se enfadé mucho y con
ayuda de sus vecinos lo buscaron. Varios dias después lo encontraron en la piedra triste
porque no podia bajarse. El sefior ya sabia que los duendes le habian hecho al burro
entonces €l como venganza le ordené a su hija que les fingiera carifio, correspondiendo
con palabras amorosas a los regalos que le hacian. Lo que el sefior queria es que los
duendes dejaran al burro. La muchacha hizo caso y temblando del miedo les pidi6 que le
bajaran el burro a su papa. Por quedar bien con ella, los duendes bajaron el burro y lo

llevaron a las caballerizas.

Durante unos dias no aparecieron y el sefior creyd que ya no iban a seguir
fastidiando, pero se equivocd. Su esposa tenia dos tazas y los duendes le quebraron una
porque sabian cuénto le doleria esa maldad. Al mediodia cuando ella estaba tomando
sopa, exclamo: “jQue lastima que se quebro mi taza!” diciendo eso, los duendes le dejaron
caer dinero en la sopa, entonces ella dijo: “Con esto se paga la taza que se quebro.”
Resulta que el dinero que los duendes le dejaron en la sopa era el mismo que tenia ella en
un cofre, le hacian falta la mitad de dinero, ella murmuro: “De mi mismo dinero me estan
pagando, que malos son estos duendes.” Como ya nadie los soportaba, decidieron

hacerles la guerra.

Un dia se juntaron todos los vecinos del barrio, incluida la familia a la que los
duendes fastidiaban y decidieron exterminarlos porque ya habian hecho mucho de la suya.
Les tendieron una trampa. La trampa consistia en que una chica del pueblo se fuese a
vivir con ellos para que ella cuando esté alli con ellos les prepare la comida, la cual llevara
veneno para que ellos mueran. La chica por supuesto tenia mucho miedo, pero accedio
todo por tener tranquilidad en su pueblo y en la familia de la chica a la que antes los
duendes seguian. Los duendes jamas imaginaron lo que pasaria y estaban encantados con

la noticia de que la chica se fuera con ellos.

Al dia siguiente la chica ya sabia cuantos eran y cémo estaban distribuidos por la
zona. Ellos hicieron una fiesta de bienvenida para la chica, la chica fingiendo estar feliz
se ofrecio para cocinar y fue ahi donde echdé todo el veneno en la comida. Al momento

de servir la comida, todos comieron muy tranquilos menos la chica, ella habia dicho que
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se sentia mal y no la obligaron a comer. Al terminar la fiesta todos se fueron a dormir
muy contentos, pero al amanecer no habia ninguno vivo, todos habian muerto. La chica
ya sabia que esto pasaria y rapidamente vuelve a su casa y les da la noticia a todos de que

los duendes ya jamas volveran al pueblo a fastidiar.

Todos celebraron su victoria y muy contentos estaban. Ninguno tenia
remordimientos, pero los fantasmas de los pequefios seres les aparecian de vez en cuando
pero los habitantes no tenia miedo. Asi fue como todos vivieron felices por el resto de sus
dias.

(Final cambiado)

La cruz del diablo

En Cuenca vivia un joven muchacho que tenia fama de mentiroso, de picaflor...
y efectivamente, iba de doncella en doncella, cortejandolas, hasta que conseguia lo que
queria, una vez haber conseguido su rato placentero, las dejaba plantadas, asi, sin mas.
Pero un dia conocio a una joven doncella, bellisima y seductora, ademas era forastera y

acababa de llegar a la ciudad.

Un dia el joven decidié lanzarse y preguntarle por su nombre, la chica le dijo que
se llamaba Diana y ella también se dio cuenta de la belleza del joven, al que fue
conociendo mejor, pero se percatd de sus intenciones y le iba dando largas y largas. El
muchacho estaba completamente obsesionado con Diana, y como ella se lo ponia muy

dificil, se lo tomd como un reto.

Una mafiana en vispera de “todos los santos” le envid una carta al joven en la que
ponia: “te espero en la puerta de las angustias. Seré tuya en la noche de los difuntos”.
Esa noche el joven se arreglo y se acicald todo lo que pudo para conquistar a esa chica

que tan loco lo tenia.

Cuando llegaron se comenzaron a abrazar y a besar, pero comenzaron a caer
truenos y se refugiaron debajo de unas urbanizaciones viejas, donde comenzaron a ver
una sombra extrafia que les perseguia alla donde fueran. Pensaron que seria una sombra

de algun espiritu maligno, y decidieron abrazarse a una cruz que habia en la plaza para
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ver si asi Dios les protegia. La sombra se quedo parada enfrente de ellos durante menos

de un minuto y con el dltimo rayo que cay6 en esa noche, la sombra, desaparecio.

(Final cambiado)

La leyenda de Mariangula

Mariangula era una joven de catorce afios que Vvivia junto con su madre en la Sierra

de Ecuador. Su madre se dedicaba principalmente a vender tripa asada al carbon.

Un dia la madre de Mariangula mandé a esta a comprar mas tripas en el mercado
ya que la mercancia estaba por terminarse. Sin embargo, como la joven era un tanto
rebelde no hizo caso a su madre y se fue a jugar con sus amigos. Ya no era solo eso, sino
que el dinero que la madre le dio se lo gastd. Después de pasar un buen rato con sus
amigos y de reflexionar sobre lo que habia hecho la nifia pensé en lo fuerte que su madre

la iba a reprender.

La preocupacion no la dejaba tranquila y caminando por las afueras del cementerio
penso en entrar y sacarle las tripas a uno de los cadaveres que los sepultureros acababan
de enterrar. Espero6 a que oscureciese un tanto mas y cuando esto ocurrié llevo a cabo su
macabro plan. Al llegar junto con su madre le entregd las visceras y no hubo ningun tipo

de reprimendas, al contrario, las tripas se vendieron mucho mejor que otros dias.

Al llegar a casa Mariangula no dejaba de pensar en lo que habia hecho. Durante

varios dias se martirizaba y se maldecia por haber hecho tal delito.

Mariangula empez6 a enloquecer y una noche aturdida sali6 de casa sin rumbo
alguno. Sin quererlo llegé a las puertas del cementerio. Tenia un fuerte dolor de cabeza y
no paraba de tambalearse y veia como todo le daba vueltas. Varios pasos después hacia
los adentros del cementerio se cay0 y se desmayé al instante. A partir de entonces, al
levantarse su cuerpo, Mariangula habia desaparecido.

El cuerpo de ella ya no era suyo, sino de Felipe. Este era el hombre al que
Mariangula le rob¢ las tripas y estaba esperando a Mariangula en el cementerio para
vengarse de ella por su delito. Al final, al lograr su propésito, se esfumé con el cuerpo de
ella'y no se supo més de él. Se dice que en la tumba de Felipe en vez de su cuerpo esta el
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de Mariangula y que todos los afios encima de ella aparecen ramos enormes de rosas

negras que cubren toda la lapida.

(Final cambiado)

La novia llorona del Castillo de Abrud

Al norte de Abrud, una ciudad rumana, se encuentra una fortificacion construida

en el siglo XVI que ha sido escenario de una leyenda muy popular de este pais.

Cuenta la leyenda que, en el pasado, unos invasores querian apoderarse del castillo
que era custodiado por Francisco Rackoczi. Para lograr apoderarse de la fortificacion, los
invasores idearon un plan. Dicho plan consistia en mandar a un guapo oficial para que

sedujera y encantara a la hija de Francisco.

El oficial cortejé en secreto a la muchacha y la ilusioné con roméanticas promesas.
Su padre acabé descubriendo que la joven se escapaba todas las noches para reunirse con
su amado. Para castigarla, salié en secreto del castillo y, por la noche, mientras todos
dormian, asesiné al joven oficial. Le cortd la cabeza y la depositd en la cama de su hija,
mientras esta aun dormia profundamente. La sangre tifio de rojo la cama y cuando la
muchacha despertd al dia siguiente, estaba toda bafiada en la sangre de su amado. El dolor
y la desesperacion de su corazon roto la impulsaron a actuar y, en un arranque de ira
apufald repetidas veces con violencia a su padre. Este cayé muerto y cuando la doncella
recupero la calma se quedd horrorizada. Abrio la entrada a la fortificacion y se lanzé
desde la ventana mas alta de todas, con la cabeza de su amado en brazos. Cayendo al
vacid, solo rezaba por encontrarse con su amado y permanecer juntos para siempre. Sell6

su final besando la cabeza del joven.

(Final cambiado)

La historia de El Bulero

Todo comenzd en la cantina del pueblo que siempre estaba llena de borrachos,
donde también acostumbraba jugar sus partidas de naipes la esposa del Alcalde. Ese dia,
el oponente de la dama era El Bulero, un humilde vendedor de “bulas” quién

acostumbraba apostar en los juegos de azar después de terminar su jornada de trabajo.
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Mientras se desarrollaba la emocionante partida la dama y el bulero eran
observados y alentados por los asistentes; hasta que de pronto la mujer con un grito de
jubilo cant6 victoria entre la admiracion y los aplausos de los presentes.

El Bulero, cegado por la colera acuso a la mujer de haber hecho trampa, y con un
movimiento brusco e impulsivo le dio una bofetada y la mujer cayo al piso llorando. En
ese momento la furia del hombre se convirtié en susto, al escuchar que todos estaban
enojados por haberse atrevido a golpear a la mujer del Alcalde. Al ver la reaccién de los
hombres que furiosos querian cobrarle la falta de respeto cometida, EI Bulero corrid

velozmente en busca de refugio.

Llego corriendo a la iglesia La Merced, pensando que seria un buen lugar para
esconderse, pero era seguido de cerca por la enardecida muchedumbre que no le permitioé
cerrar los portones. El Bulero muy asustado entré a la iglesia y se escondié en el altar

mayor, debajo de un largo mantel que cubria una de las mesas con objetos religiosos.

Al ver lo que estaba sucediendo, Los Frailes del convento quisieron impedir el
ingreso de las personas a la iglesia para evitar la profanacion del lugar sagrado y
ofrecieron entregar ellos mismos al hombre, pero los enardecidos aldeanos no aceptaron
la propuesta y entraron al templo armados de piedras y palos destruyendo todo lo que

encontraron a su paso.

En su afan de capturar al bulero le lanzaban piedras y una de ellas impacto en la
frente de la Virgen de Las Mercedes y le hizo una hendidura en su rostro, pero esto no los

detuvo.

Al capturar al hombre, le obligaron a regresar y verle la cara a la mujer que habia
bofeteado. Al ella girarse se escucha un largo silencio, pues luego de bofetearla cuando
ella cae al suele cae sobre una botella de cristal rota que le cruzaba de un extremo de la
cara al otro. Horrorizados a pesar de tal fuerte imagen deciden hacerle lo mismo y mas al
agresor. Fue torturado hasta que su cuerpo no aguantase mas. Mientras tanto a la mujer
del alcalde le diagnostican una infeccién en la herida provocada por el sucio que
albergaba la botella de cristal rota. EI doctor le dio la triste noticia que la infeccion
provoco una bacteria que le comeria la cara hasta morir.

La noticia fue tan devastadora que rompié en llanto, no podia sentir nada mas que

odio hacia aquel hombre que le desgracio la vida. Sedienta de venganza acude a una bruja
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la cual le hace un hechizo para que al ella morir que fue tan buena y respetuosa en esta
vida pueda hacerle pagar mediante torturas todos los pecados que este ha cometido ya
que siempre ha sido un abusador. Estando la mujer en su lecho de muerte invita a la bruja
a su casa en donde ella procede a maldecir al hombre desgraciado con el castigo que al

morir no pueda escapar del espiritu de la mujer que le hara pagar sus pecados.

Con tal visita de la bruja le provoco paz y en esa misma tarde murid. La bruja
procedio a visitar a este hombre al cual le conto la maldicion que tendria para la eternidad,
asustado quiso huir y a los vecinos del pueblo no les parecid la idea por lo cual
procedieron a secuestrarlo y llevarlo delante de la iglesia y estando ahi dejaron que los
cuervos se lo comieran vivo. Horrorizados los frailes y algunos pueblerinos, muchos
huyen. Al haber muerto la mujer y ese hombre la maldicion cumplié lo prometido que el

espiritu de la mujer pudiera perseguir el espiritu del hombre para que pagase sus pecados.

(Final cambiado)

La leyenda de Cantufia

En Quito, capital del Ecuador, en los tiempos de la Colonia existié un indio muy
famoso por ser descendiente directo del gran guerrero Rumifiahui. Este indio, llamado
Canturia, tenia mucho poder sobre los demaés indigenas de la regién. Aprovechando esto
se comprometio a construir un hermoso y gran atrio para la Iglesia de San Francisco, pero

su compromiso con la iglesia fue hacerlo en seis meses, caso contrario no cobraria nada.

El trabajo no era tan facil, porque tenia que traer los bloques de piedra desde una
cantera lejana y aunque los indios se esforzaban, era muy trabajoso cortar los bloques y
formar los cuadrados para el atrio y colocarlos. Cuando el tiempo de entrega de la obra
estaba a punto de terminar, Cantufia se hallaba desesperado, y ofrecia entregar lo que sea
a quien le ayudara a terminar el atrio, que apenas estaba iniciado. Sus ofrecimientos
llegaron a oidos del demonio, y aprovechando la situacion se presentd y le ofrecio
terminar el atrio esa misma noche, siempre y cuando Cantufia le entregara su alma como
pago. Cantufia acepto, y miles de pequefios diablillos empezaron a trabajar en cuanto la

obscuridad cayé en la ciudad.

De pronto Cantufia se dio cuenta de la rapidez con que trabajaban y que su alma

estaria destinada a sufrir castigos por toda la eternidad, asi que decidié retar al demonio.
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Cantufia se alejo a una esquina y tomd una piedra, en ella escribio en latin: "Aquel que
tome esta piedra y la coloque en su lugar, reconocera que existe un solo Dios y que esta

por sobre todas las criaturas del universo".

Después de que Cantufia escribiera aquello en la piedra, fue un Diablillo depistado
quien sin darse cuenta de lo que hacia, puso la piedra en su lugar y en ese preciso momento
este sin quererlo, dijo lo que Cantufia habia puesto en la piedra y seguidamente
desaparecio. Por su parte, Cantufia estaba obligado a cumplir el trato acordado con el
demonio. Su alma fue entregada al demonio y este como castigo por su intento de engafio

en vez de dejarlo en la tierra lo bajo a los infiernos con él.

(Final cambiado)

Sun Wukong

Sun Wukong surgio de una piedra magica y fue proclamado rey de los monos tras
mostrar su valor al saltar desde una altisima cascada. Toma conciencia de que algun dia
morird, asi que decide emprender un viaje en busca del secreto de la vida eterna. Al
principio de su viaje conoce a un discipulo de buda, Subhuti, quien le muestra asombrosas
técnicas para dar saltos de 8.000 millas y de transformarse en 72 entidades, pero su cola

nunca desaparece.

La suerte le lleva a encontrar una vara magica, Ru Yi Bang, que el rey dragén
utilizaba para sostener el equilibrio entre mareas. La vara pesaba 7.000Kg. y era tan larga
que unia el fondo del mar con los cielos. Sun Wukong la reduce hasta el tamafio de una
agujay la lleva consigo provocando un maremoto. Entonces el emperador de Jade decide
someter al rey mono a su autoridad. EI emperador le ofrece un titulo nobiliario para traerle
y le invita a ir a su palacio, pero el rey mono al verse atacado, toma un elixir magico para
alargar la vida. Resisti6 el ataque de 100.000 guerreros, pero finalmente fue vencido por
los guerreros celestiales y condenado a morir. Nada fue capaz de cortarle el cuello, por lo
que el emperador le lanzé a una fragua sagrada en la que permanecio 49 dias y logro
escapar, esto aumento sus ganas de venganza y cuando el emperador lo supo, acudié a
Buda.

Buda le desafio a saltar a la palma de su mano, siendo exiliado del mundo de los

mortales si fracasaba, a lo que el rey mono acepto exigiendo el puesto de emperador de
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Jade si lo lograba, a lo que Buda también acept6. Sun Wukong tomo carrera y salté con
todas sus fuerzas y al volver a pisar suelo pensé que lo habia conseguido y no solo eso,
sino que habia llegado al limite del cielo y entonces escribié en una de las columnas que

habia la frase “El Gran Sabio estuvo aqui”.

Pero todo termind cuando volvié a reclamar su titulo y vio unas pequefias palabras
escritas en uno de los dedos de Buda. Comprendié que ni siquiera habia llegado a los
dedos de este y que por lo tanto habia perdido, asi que traté de escapar. Buda cerro su
mano y la transformo en una enorme montafia, pero, como no la tenia bien cerrada, se
quedd un gran hueco y Wukong se dio cuenta de ello. Esper6 a que todo volviera a la

calmay se escapd cavando en la tierra para que Buda no le viera y no se diese cuenta.

Ya llegado a un punto fuera del alcance de su vista, el rey mono sali6 a la
superficie y volvio a su hogar. Los otros monos le recibieron con mucha alegria y
pensaron que se quedaria con ellos, pero este les dijo que solo venia a descansar un rato
tras el esfuerzo que habia hecho y les empez6 a contar todo lo que habia ocurrido durante
su corto periodo fuera y que aln no habia encontrado el secreto de la vida eterna, por lo

que, al dia siguiente, volvié a emprender su viaje.

(Final cambiado)

Levenda del demonio en Guinea Ecuatorial

Una mujer que vivia en un pueblo normal, con gente normal, va a su huerto a
recoger lo que habia sembrado, sin embargo, antes de llegar, se encuentra un ser pequefio,
que le llamaba mucho la atencién ya que no habia visto nada igual, fue a hablar con él, el
ser le dijo que tenia mucha hambre, que llevaba varios meses sin alimentarse y que por
eso estaba tan débil y no podia moverse, la mujer le ofrecié irse con ella al pueblo, el ser
le dijo que iria con ella, pero que lo escondiera bien porgue la gente del pueblo no puede

saber que él esta con ella, ella aceptd sus términos, le metio bajo su falda y se fueron.

Después de varios dias, el ser se estaba hartando, ya que no le daban lo que queria,
sangre humana. Poco a poco iban desapareciendo uno por uno en el pueblo, que

extrafiamente desaparecian cuando la mujer no estaba con el ser.
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Una noche, la mujer no podia dormirse pensando que ella o uno de sus hijos serian
los siguientes en desaparecer, cuando de pronto vio una sombra, con una forma espantosa

detras de ella.

La mujer asustada, cerrd los ojos un momento, cuando los abrio, no habia nada,
fue a buscar a sus hijos, sin embargo, lo que vio fue al ser, que se habia hecho mas grande,
por la sangre de la gente que habia desaparecido, la mujer se echo a correr, habia cuerpos
por todas partes, la mujer buscé a sus hijos pero no les encontrd, intent6 huir pero cuando
estaba saliendo del pueblo vio el cuerpo de su primogénito, se derrumbo y vio que por

culpa suya no quedaba nadie vivo a kilometros.

Fue a buscar al ser, ya que no tenia nada que perder, pero el ser ya no estaba, sin
embargo, dejé algo que se quedaria en ese lugar para la eternidad, su sombra, estampada
en la pared de la casa de la mujer.

(Final cambiado)

La Mocuana (leyenda trasladada a la actualidad)

Hace dos afios aproximadamente, unos jovenes esparioles fueron a Nicaragua de
vacaciones, querian conocer su cultura y visitaron muchos lugares historicos, pero

también para divertirse fueron a las islas, playas, lagunas, volcanes (inactivos)...

En la Laguna de Moyua los habitantes de un pueblo cercano, como cortesia y
gratitud por ir, les dieron una bolsa con obsequios. Cuando estos joévenes volvieron a
Espafia, les contaron a otros amigos lo bien que lo habia pasado y estos chicos también

quisieron ir.

El nuevo grupo de amigos también fue a la Laguna de Moyua. Una vez ahi, uno
de ellos conocid a una chica y la conquisto, ella se enamoro perdidamente de él y para
probar su amor le regaldé una de las cosas més preciada que tenia. Hay quienes dicen que

él se enamoro perdidamente de ella.

El padre de la chica cuando se enterd se opuso a su amor y estos se vieron
obligados a escapar, pero el padre los encontrd y pelearon hasta que el sefior mat6 al

chico. Después encerré a la hija a pesar de estar embarazada.
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Actualmente, se dice que ella enlogquecio y cuando por fin logro salir, tir6 a su hijo
por un abismo y desde entonces vaga por la laguna invitando a los caminantes al sitio
donde estuvo encerrada. También dicen que cuando encuentra a un nifio, lo degolla o se

lo lleva.

91



ANEXO IV: LEYENDAS DE ARAGON

LEYENDAS PROVINCIA DE HUESCA
El bandido Cucaracha de Los Monegros

Mariano Gavin, apodado “El Cucaracha” porque vestia de negro de los pies a la
cabeza, nacio en Alcubierre en 1840. A los 24 afios form¢ una partida de bandoleros con
gente muy pobre descontenta por la situacion social y azuzados por las sequias, el hambre
y el analfabetismo. La cuadrilla Ilego a contar con méas de medio centenar de bandoleros,
de los que 46 fueron capturados o murieron. Cometieron diversos robos y secuestros por
los pueblos de las comarcas hasta el dia 28 de febrero de 1875, en que “El Cucaracha” y
cuatro de sus seguidores murieron en un tiroteo con la guardia civil, en el corral de Lacina,

en el término de Lanaja.

Sin embargo, las aventuras del bandido cucaracha se conservaron por tradicion
oral y se convirtio con el paso del tiempo en leyenda: El bandido que robaba a los ricos
para darlo a los pobres, y esta leyenda sigue viva en los pueblos monegrinos. Ademas, se
dedicaba a humillar a los caciques. Conocida es la anécdota por la cual un dia Mariano se
topd con un nifio y le pregunt6 a este si llevaba dinero, a lo cual, el dulce infante le
contesto, sin saber quién era aquél, que su madre sélo le dejaba llevar tres pesetas porque
“El Cucaracha” se las robaria si llevaba mas. A esto, el verdadero Cucaracha le contesto
ofreciendo dinero al pobre crio y dandole el siguiente mensaje para su progenitora: “Dile

a la puta de tu madre que Cucaracha no roba a los pobres”.

Incluso su muerte esta envuelta en cierto halo de misterio. Esta se produjo el 28
de febrero de 1875 en Lanaja —Huesca-, estando junto a otros compafieros de fechorias
descansando en una paridera del pueblo cuando la Guardia Civil logré6 emboscarlos y
matarlos a tiros. Pero cuenta la historia popular que la emboscada no se logré gracias al
buen hacer de este cuerpo de seguridad, sino por la colaboracion del boticario del
pueblo, Manuel Maza Lacasa, quien envenend el vino que dio a los bandoleros y que

estos no estaban en condiciones de huir como habian hecho hasta entonces.

Tras la muerte del Cucaracha y sus secuaces, parece ser que se hizo uso de una
macabra costumbre de la época, y en el pueblo se expusieron los cadaveres en la plaza
principal para que los nifios pasaran sobre ellos, aprendiendo asi la leccion de que todo

aquel que infringiera la ley acababa, tarde o temprano, siendo castigado por esta.
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Fuente: https://www.huescalamagia.es/blog/el-bandido-cucaracha-el-robin-hood-

de-los-monegros/

Video proyectado en el aula:_https://www.youtube.com/watch?v=RILYyHNB4dm8

El hombre muerto de Guara

La silueta de la sierra de Guara puede contemplarse desde la mitad meridional de
la provincia de Huesca y desde algunos puntos de la provincia de Zaragoza. Su aspecto
ha dado origen a una hermosa leyenda en la que las montafias cobran vida y se relacionan

con los mismos sentimientos y pasiones que los seres humanos.

El viejo Gabarddn era el padre de dos jovenes y bellas doncellas: Gabarda y
Gabardiella. Gabarda se fue a vivir a los Monegros y Gabardiella se enamoré locamente

de Gratal, un monte seco y arisco. El padre no aprobaba estos amores:

- Hija mia, jolvida a Gratal, es un pico pobre, sin vegetacion! jCasate con Guara,

que es fuerte, rico y frondoso!

Pero Gabardiella queria a Gratal. Gabardo6n pidi6 ayuda a su amigo Guara, el mas
fuerte de todos los montes. Un dia Guara los encontrd juntos, formando una Unica
montada, y de un gran golpe los separd, dejando a Gratal tal como lo podemos ver,
solitario. Las lagrimas de Gabardiella dieron origen a las aguas de rio Flumen, que corren

por la foz del “Salto de Roldan”, entre la pefia de San Miguel y la pefia Aman.

Gratal se enfurecio y una noche, aprovechando que Guara estaba dormido, le

asent0 una pufialada. Asi quedo para siempre esa figura que conocemos como el “hombre
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muerto de Guara”. En la cabeza, Fraginete es la nariz. El pico Guara ocupa el pecho, y

las rodillas corresponden al denominado Cabezén de Guara.

Fuente: Leyendas misteriosas de Aragon, José Antonio Adell y Celedonio Garcia.

Las Brujas de la Nochebuena

Cuenta la tradicion que las brujas del Pirineo se reunian todas las Nochebuenas en
el pico del Turbon, donde se realizaban aquelarres y misas satanicas. En un pueblo
cercano, las Nochebuenas las pasaban con felicidad, abundantes comidas y misas del

gallo.

Un afio, una familia (la casa del sefior Tomas) salié (menos la abuela, ya vieja,
que quedaba en cama) a la misa del gallo a medianoche. De vuelta, para continuar con la
fiesta, el sefior Tomas acudio al corral a por vino y observé que su mejor mula, llamada
Capitana, estaba muerta y con unos arafiazos en el cuello y la fiesta acabé alli. Al afio
siguiente, se pudo comprar un nuevo mulo al que llamé Carbonero, y en la Nochebuena,
al regresar de la misa del gallo vieron que el mulo estaba desangrandose por el cuello.
Todos quedaron estupefactos, la historia se habia repetido de nuevo.

Al afio siguiente, el hijo de Tomas, Antonier, decidié quedarse en la cuadra a
vigilar. Cuenta la historia que con el calor que hacia en la cuadra, el joven Antonier se
acabd durmiendo, pero despertd a medianoche y not6 a los mulos nerviosos, intento
encender un fosforo, pero tras encenderlo algo lo apag6. De nuevo volvié a intentarlo y
pudo observar un gato negro en el lomo de una de las mulas. Tomé un garrote y le dio
con todas sus fuerzas al gato. Cuenta la leyenda que al dia siguiente la abuela amanecio

malherida en una pierna.

Fuente: https://cimanorte.com/leyenda-las-brujas-en-nochebuena/

La cueva de las glixas en Villanta de Jaca

Esta leyenda tiene lugar en un pueblo de Huesca llamado Villanta de Jaca, donde
se localizan las grutas de Las Glixas 0 “casa de las brujas”. La cueva va ganado altura

segun nos adentramos al interior hasta llegar a la “catedral” donde su altura es de 16
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metros. EI nombre de La gruta de las Giiixas, se debe a un agujero que ilumina una de las

salas que la componen.

Cuenta la leyenda que aqui, bajo esta “chimenea”, las brujas hacian aquelarres e
imploraban al demonio. Se supone que éste era un espacio donde encontraban las
condiciones perfectas para realizar sus ritos y ver a través de la “chimenea”, la luna y las

estrellas, elementos imprescindibles en sus ceremonias.

No sélo las bruxas (Brujas) poblaron el interior de la cueva, al parecer hace unos
10.000 afios quién albergaba dicha cueva eran los hombres del Neolitico. También
sirvieron de guarida y almacén a muchos hombres que lucharon durante las

guerras Carlistas y en La Guerra Civil.

Las bruxas que se dirigian volando a sus lugares de reunién se encontraban en un
punto concreto pasada la hora méagica de la medianoche. Alli todas juntas rendian culto
al diaple o diablo, que se presentaba como buco (macho cabrio), como hombre oscuro
montado en un buco o en un caballo negro, con perro, o en la figura humana con partes
de animal, como patas de cabra, cuernos, orejas de carnero... Asi, con todos estos datos
y el espacio subterraneo de la Cueva de las Guixas de Villanta, nos podemos imaginar

las fantasmagoricas escenas que legendariamente han tenido lugar en esta famosa gruta.

Fuente: http://munduky.com/3-leyendas-aragonesas/

LEYENDAS PROVINCIA DE ZARAGOZA

La cueva de Caco, en Los Fayos

La fachada del Ayuntamiento de Tarazona recoge en grandes relieves la historia
de Caco, que habitaba en una cueva situada en Los Fayos. La “Cueva de Caco” se ajusta
a las enormes dimensiones del fabuloso héroe, para servirle de refugio y lugar de reposo.
Caco tenia fama de ladron, y no menor era su astucia y su fuerza. La notoriedad que
adquirieron sus proezas se extendid hasta Tarazona, donde vivian Hércules y Pierres, que

no dudaron en acudir a Los Fayos para conocerle.

Al llegar a las proximidades de la cueva, en el término denominado EI Plano,
encontraron a una mujer arando, que resulto ser la hermana de Caco. Al preguntarle por
su hermano, Caca alz6 su brazo sefialando con el dedo indice la cueva, y, al mismo

tiempo, levanté el arado y los bueyes uncidos.
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Hércules y Pierres se dirigieron a la cueva. Caco les recibid con cortesia,
invitdndoles a beber vino en una tinaja de veinticinco cantaros, manejada con una mano
como si fuera un vaso. Los tres se hicieron muy amigos y decidieron marchar de caceria
por el Moncayo. La fortuna no les acompafio durante la expedicion. Pero, cuando volvian
pesarosos por no halar pieza alguna, se aparecié ante ellos un gigantesco leon. Caco se

abalanzo sobre él y agarrandolo de ambas mandibulas lo desgarr6.

Pierres, no queriendo ser menos que Caco, cargo sobre sus hombros una vaca viva
y la llevd hasta Tarazona. Por su parte, Hércules arrancé de raiz una corpulenta haya y

agarrandola por la copa, a modo de bastdn, también bajé con ella hasta Tarazona.

Fuente: Leyendas misteriosas de Aragon, José Antonio Adell y Celedonio Garcia.

La bruja de Velilla de Ebro

En la ultima década del siglo XIX habitaba en Velilla, una mujer que era temida
por adivina. Como muchas brujas, era capaz de dar y curar enfermedades a su antojo, y

hasta se permitia el lujo de conversar con seres que habian fallecido hacia mas de un siglo.

Un joven de la misma localidad, llamado Manuel Tello, supuso que la enfermedad
que a su padre le retenia en la cama era causada por el hechizo de esta mujer. Tello se
dirigi6 a casa de la bruja para que quitase a su padre la enfermedad. Ella se negd y el
muchacho, enfurecido, eché mano a un arma de fuego que llevaba consigo y disparé un
tiro dejandola herida. Tello también disparé al marido de la mujer y salié rapidamente en

persecucién de aquella hechicera, que habia huido arrojandose por la ventana.

En una calle préxima, Tello la alcanz6 y con un pufial que blandia en su mano le
asesto dos pufialadas. A los pocos momentos la mujer fallecia a causa de las heridas. Tello

fue juzgado y condenado.

Fuente: Leyendas misteriosas de Aragon, José Antonio Adell y Caledonio Garcia.
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Leyenda de la Virgen de Cigilela de Torralba de Ribota

Turris alba, la torre alba, asi se denominaba antiguamente a Torralba, una villa de
origen medieval. Su segundo nombre, Ribota, aparece por primera vez en documentos
oficiales a partir del afio 1813, completando su nombre a este bello enclave de la provincia
de aragonesa de Zaragoza como se denomina hoy, Torralba de Ribota. Hoy esta localidad,
estd incluida dentro de la ruta del mudéjar en Aragon, declarado Patrimonio de la
Humanidad por la UNESCO. Su origen posiblemente sea mas antiguo de lo que se conoce
actualmente, dado que encontraron restos de piezas ceramicas y monedas de la época

romana.

La historia de la villa comienza en el afio 1120 con Alfonso | el batallador, pero
antes sucedi6 una contienda alla en el afio 800 que origen al santuario de la virgen de la
Ciglela. Se cuenta, que los cristianos, decididos a acabar con el domino musulméan de la
villa, arremetieron ferozmente en el conocido barranco de “Matamoros” (de esta historia
procede este nombre al barranco), los abordaron con la fe ciega en un milagro acontecido
poco antes de la contienda, pues, escucharon la voz celestial de la virgen de Ciglela, asi

lo resume la tradicion:

En tiempo del rey Marsilio de Zaragoza estuvo cercada de los moros la villa
de Torralba y hallando los moros mucha resistencia en su rendimiento, fue
conveniencia de los cercados y del capitdn de los moros que salieran a pelear dos
cristianos con dos moros, y los que vencieren fueran duefios de la villa. Sefialaron punto
para la pelea en la falda del Armantes, y los cristianos temiendo alguna traicion, porque
salieron de noche a esperar a sus contrarios, antes del amanecer sintieron un ruido y
estando desvelados vieron una luz como sobrenatural y admirados estuvieron con temor.

Fue Dios servido de animarlos con una voz que oyeron de parte de la luz que les dijo:

“Cristianos, esforzaos en el Sefior que habéis de vencer”, con que cobraron todos
esfuerzos y animo para esperar el fin de la victoria. Llegada la hora sefialada de pelear, y
Ilegados los moros al puesto, combatieron unos con otros, les cortaron los cristianos las
cabezas Yy vinieron triunfantes a la villa de Torralba, trayéndolas en las puntas de sus
armas; y desde entonces aquel puesto se llama “Barranco de Matamoros”. Y dentro de
pocos dias se aparecié la Madre de Dios sobre el puesto donde pelearon para confirmar
con evidencia que la Virgen Santisima, resplandeciente con celestiales luces fue la que

les habld y los anim6 como capitana en la batalla”.
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Fuente: http://abmp-investigaciones.blogspot.com/2012/02/el-misterio-de-la-

sombra.html

La Cipota de Calatayud

El caso de la Cipota es uno de los mas contrastados y documentado casos
aragoneses. Ocurrié en 1893. Habia en Calatayud una extrafia sociedad de curanderas-
reveladoras cuya especialidad consistia en hacer hablar a los muertos para comunicarse
con sus pacientes vivos y asi poder predecir el futuro, aconsejarles en los problemas

mundanos, exigirles algun favor o terminar con alguna deuda no saldada del pasado.

También estaban preparadas para hacer el mal y no sentia remordimiento. Se sabe
que una vez, con un cliente llamado Julio Larpa, las brujas acudieron a su casa para tratar
de curarle un dolor de estbmago. Parecia un trabajo sencillo, pero al poco rato de empezar

el ritual, las hechiceras se dieron cuenta de que Julio estaba embrujado.

Las brujas celebraron varios rituales a cambio de hospedaje gratuito en casa de los
Larpa y 30 pesetas de pago. A mitad del tercer ritual, el alcalde entro en la casa y arresto
a las dos viejas. No sabemos a ciencia cierta qué ocurrio después ni qué sucedi6 con el
malestar del pobre Julio, pero lo cierto es que le estaban tomando el pelo y el ritual estaba

durando dias que las bruxas, por su puesto, iban cobrando.

Fuente: Leyendas del Demonio. Historias de brujas, sierpes, gigantes, diaples,

hadas, encantarias y otros grandes misterios, Joan Rosell.

LEYENDAS PROVINCIA DE TERUEL

Brujas y lobos en Villalba Baja

Villalba pertenece al municipio turolense. Entre sus picos destaca el “Callao de
las Brujas”. La historia del “Callao de las Brujas” estd vinculada al batan que existia en

las afueras del pueblo.

Manuel Pascual Guillén recogi6 esta historia de brujas y lobos, segun la cual, un
batanero encontré una cria de lobeznos y los llevo a su casa. Por la noche se despertd

sobresaltado por unos intensos ruidos. Comprobd cémo dos lobos, los padres de las crias
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que él habia capturado, escarbaban un gran agujero por debajo de la puerta del batan para

recuperar a sus hijos.

El batanero intenté ahuyentarlos con medios violentos hasta que lo consiguio, pero
temia que volvieran al dia siguiente y aviso a varios vecinos del pueblo. Cuando al
anochecer acudieron los lobos, dispararon sobre ellos y los mataron. A partir de ese dia
el batanero cogio a los lobeznos, los metié en un serén y los fue mostrando por los pueblos

cercanos, para ganar algun dinero. Después, mato a las crias.

Pasaron veinte afios. En las fiestas de carnaval de aquel afio aparecieron dos
disfraces nuevos: las brujas. Las gentes se divirtieron mucho, pero al dia siguiente
aparecio incendiado el granero del batan. Al afio siguiente de nuevo volvieron las brujas
y ocurrié una muerte sobrecogedora: un joven del batan tenia cientos de dentelladas en

Su cuerpo ensangrentado.

En el carnaval siguiente los familiares del joven, que achacaban su muerte a las
brujas, dispusieron un caldero de agua y cal hirviendo al final del pueblo. Cuando éstas
se marchaban, les arrojaron el gran recipiente. Alli quedaron sus vestidos, pero dos
sombras salieron corriendo. Al dia siguiente encontraron dos lobos muertos quemados
por la cal, en el “Callao”. Dicen que, desde entonces, cada viernes de carnaval se oyen

aullidos en dicho lugar.

Fuente: Leyendas misteriosas de Aragdn, José Antonio Adell y Celedonio Garcia.

La estrella musulmana

Por la serrania de Albarracin los pastores relatan numerosas leyendas de moros,
recordando su presencia durante tantos siglos. Las relaciones amorosas entre cristianos y
musulmanes fueron frecuentes; muchas acabaron convirtiéndose en verdaderas leyendas.
Unas acabaron felizmente, pero predominan las historias de final tragico, debido a las
dificultades que los amantes siempre hallaban por sus costumbres, religion e

impedimentos familiares.

En Griegos se cuenta la historia de la hija de un rey moro, que se enamoro de un
caballero cristiano, al que algunos hacen coincidir con el mismisimo Cid Campeador. Los

enfrentamientos religiosos se interpusieron entre los amantes. El rey musulman, acosado
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por el cristiano y ante el eminente peligro que corria su hermosa hija, quiso librarla,

pidiendo a un nigromante que la convirtiese en estrella.

Asi lo hizo, y, junto a una fuente de la Serrania de Albarracin, la bella princesa
fue convertida en estrella. Desde entonces, la estrella se asoma todos los dias, al
amanecer, a los reinos de su padre para contemplarlos desde el cielo. Pero cada cien afios
toma de nuevo la forma de hermosa doncella y se sienta junto a la fuente donde fue
encantada. Alli peina sus cabellos con un peine de oro, esperando que alguien deshaga el

hechizo.

Un pastor llego a verla. La joven se dirigi6 a él para preguntarle con su dulce voz
a quién preferia, si a ella 0 a su peine de oro. El pastor, tentado por la codicia, eligio el
peine. La hermosa mora desaparecid y su encantamiento permanece hasta el final de los
tiempos. Cuando el pastor lleg6 a su casa y quiso sacar el peine de oro, se habia convertido
en una tea de madera de pino. La joven hechizada continGa brillando entre las estrellas y

todos los dias asoma su luz de madrugada.

Fuente: Leyendas misteriosas de Aragdn, José Antonio Adell y Caledonio Garcia.

Las brujas del fuerte de Samper

En la poblacion de Samper de Calanda nos encontramos con un lugar que esta
bautizado como “el fuerte”. El antiguo castillo de la plaza se alzaba altivamente sobre el
saliente de lo que después haya sido el centro social. Este es el lugar. Se dice que, en este
sitio, hace cientos de afios, habitaban las brujas. Y que era un lugar de importantes

aquelarres presididos por reinas de las brujas y machos cabrios negros.

Se cuenta en el pueblo que cuando alguna de estas brujas moria, pedia ser
enterrada en aquel lugar. El sitio exacto era una fosa comun muy cerca de las tapias,
conocida como “la puerta de los zarzales”. Alli mismo, a dia de hoy, justo encima de
todos los aun poderosos huesos de las brujas alli enterradas, crecen unas pantas espinosas
Ilamadas artos. Los artos han intentado eliminarse desde hace cientos de afos, pero es
imposible. Se fumigan y se arrancan, pero al poco tiempo vuelven a aparecer. Nudosos,
espinosos y retorcidos como si las manos de aquellas viejas hechiceras pugnaran por salir

a la libertad de la vida de nuevo. Nudos imposibles de eliminar. Inmortales.
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Fuente: Leyendas del Demonio. Historias de brujas, sierpes, gigantes, diaples,

hadas, encantarias y otros grandes misterios, Joan Rosell.

Leyenda de las torres mudéjares de Teruel

Cuatro torres forman el conjunto mudéjar de Teruel. Dos de ellas tienen una
atraccion superior: son las protagonistas de una de las leyendas de Teruel. Son las
del Salvador y San Martin, es una historia de amor, contando con un ingrediente
dramatico. La leyenda de las torres del Salvador y San Martin nos traslada a la época del
Siglo XIlII por el que dos grandes amigos, Omar y Abdala, caminaban despreocupados
sin saber que su vida iba a cambiar en el instante en el que contemplaron, asomada a una

ventana, a la bella Zoraida.

Empezd entonces una competicion por el amor de la joven y la amistad acabo
convirtiéndose en odio. Segun algunos ella les pidi6 que cada uno construyera una torre,
segun otros estaban ya trabajando en ellas, la cuestion es que el padre de Zoraida prometio
la mano de su hija a aquel que acabara antes las que hoy son la Torre de San Martin y la

del Salvador.

Las torres se elevaban mientras los dos rivales las cubrian de andamiajes para que
no pudiese seguirse bien desde el exterior la evolucién de la obra. Habia turnos que

Ilegaban hasta la noche, multitud de obreros y un esfuerzo nunca antes visto en la ciudad.

Omar fue mas rapido, pero el dia que anuncio su victoria y descubri6 su obra la
ciudad, congregada a sus pies para contemplarla, vio no sélo una bellisima torre, sino que
se dio cuenta que esta, sorprendentemente, estaba ligeramente inclinada. El propio Omar,
al darse cuenta del error terrible que habia cometido, subié a lo mas alto de su torre y se

arroj6 al vacio acabando con su vida.

Del otro lado la torre de Abdala se termind unas semanas después y se mostro a
todo Teruel tal y como la vemos hoy en dia: tan bella como perfectamente recta y, lo que
resultd sorprendente, con un notable parecido a la de San Martin. Por supuesto, Abdala
se casO con Zoraida, si bien la leyenda no alcanza a contarnos si fueron felices el resto de

sus dias o si, quiza, el recuerdo del desdichado Omar ensombrecio su felicidad.

Fuente: http://m.libertaddigital.com/chic/arte-cultura/2014/02/22/la-leyenda-de-
las-torres-mudejares-de-teruel-1276511406/
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ANEXO V: TRABAJO DE LOS ALUMNOS CON LA ANTOLOGIA

PROPORCIONADA

Provincia de Huesca

Kl Gaad (e
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LEYENDAS PROVINCIA DE HUESCA

El bandido Cucaracha de Los Monegros (Huesca)

IMariano Gavii, apodado “El Cucaracha” porque vestia de negro de los pies a la
cabeza, nacié en WISHBIEREen 1840. A los 24 afios formé una partida de bandoleros
con gente muy pobre descontenta por la situacion social y azuzados por las sequias, el
hambre y el analfabetismo. La cuadrilla llego a contar con mas de medio centenar de
ibandoleros;yde los que 46 fueron capturados o murieron. Cometieron diversos robos y
secuestros por los pueblos de las comarcas hasta el dia 28 de febrero de 1875, en
que “El Cucaracha” y cuatro de sus seguidores murieron en un tiroteo con la guardia

civil, gnielieotTaldesaginay en el término de Lanaja.

Sin embargo, las aventuras del bandido cucaracha se conservaron por tradicién

oral y se convirti6 con el paso del tiempo en leyenda: El bandido que robaba aflesiicos;

para darlo a le 1 I esta leyenda sigue viva en los pueblos monegrinos. Ademas,
se dedicaba a hunnllar a los.caciques. Conocida es la anécdota por la cual un dia
Mariano se topd con un'nifiofy le preguntd a este si llevaba dinero, a lo cual, el dulce
infante le contesto, sin saber quién era aquél, que su MadEISOlo le dejaba llevar tres
g pesetas porque “El Cucaracha” se las robaria si llevaba mas. A esto, el verdadero
Cucaracha le contest6 ofreciendo dinero al pobre crio y dandole el siguiente mensaje
para su progenitora: “Dile a la puta de tu madre que Cucaracha no roba a los pobres™.

Incluso su muerte estd envuelta en cierto halo de misterio. Esta se produjo el 28
de febrero de 1875 EillEaRajaHUescay; estando junto a otros compafieros de fechorias
descansando en una paridera del pueblo cuando la Guz [logré emboscarlos y
matarlos a tiros. Pero cuenta la historia popular que la emboscada no se logrd gracias al
buen hacer de este cuerpo de seguridad, sino por la colaboracion del DOfiga:
pueblo, Manuel Maz saf quien enveneno el vino que dio a los bandoleros y que
estos no estaban en cond1c1ones de huir como habian hecho hasta entonces.

Tras la muerte del Cucaracha y sus secuaces, parece ser que se hizo uso de una
macabra costumbre de la época, y en el pueblo se expusieron los caddveres en la plaza
principal para que los nifios pasaran sobre ellos, aprendiendo asi la leccion de que todo
aquel que infringiera la ley acababa, tarde o temprano, siendo castigado por esta.
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El hombre muerto de Guara (Huesca)

La silueta de la sierra de Guara puede contemplarse desde la mitad meridional de
la provincia de Huesca y desde algunos puntos de la provincia de Zaragoza. Su aspecto
ha dado origen a una hermosa leyenda en la que las montafias cobran vida y se
relacionan con los mismos sentimientos y pasiones que los seres humanos.

El viejo Gabarddn era el padre de dos jovenes y bellas d s: Gabarda y
Gabardiella. Gabarda se fue a vivir a Jos Monegros y Gabardiella se enamoré locamente
de Gratal, un monte seco y arisco. El padre no aprobaba estos amores:

Qes\xm\‘\
Esgasio

i eny o
Vecso G
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- Hija mia, jolvida a Gratal, es un pico pobre, sin vegetacién! jCasate con Guara,
que es fuerte, rico y frondoso!
Pero Gabardiella queria a Gratal.

Gabardoén pidié ayuda a su amigo Guara, el mas fuerte de todos los montes. Un
dia Guara los encontro juntos, formando una tnica montada, y de un gran golpe los
sepalo de!ando a Gratal tal como lo podemos ver, solitario. Las ldgrimas de Gabardlella
Teron origen a las aguas de rio Flumen, que corren por por la foz del “Salto de Roldan
entre la pefia de San Miguel y la pefia Aman.

Glatal se enfurecié y una noche, aprovechando que Guara estaba dormido, le

asentd una punalada. As A51 quedd para siempre esa figura que conocemos como el
“hombre mue; . En la cabeza, Fraginete es la nariz. El pico Guara ocupa el

pecho, y las rodillas corresponden al denominado Cabezon de Guara.
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- Hija mia, jolvida a Gratal, es un pico pobre, sin vegetacion! jCasate con Guara,
que es fuerte, rico y frondoso!
Pero Gabardiella queria a Gratal.

Gabardén pidié ayuda a su amigo Guara, el més fuerte de todos los montes. Un
dia Guara los encontré juntos, formando una tnica montada, y de un gran golpe los
separd, dejando a Gratal tal como lo podemos ver, solitario. Las lagrimas de Gabardiella
dieron origen a las aguas de rio Flumen, que corren por la foz del “Salto de Roldan”,
entre la pefia de San Miguel y la pefia Aman.

Gratal se enfurecié y una noche, aprovechando que Guara estaba dormido, le
asentd una pufialada. Asi qued6 para siempre esa figura que conocemos como el
“hombre muerto de Guara”. En la cabeza, Fraginete es la nariz. El pico Guara ocupa el
pecho, y las rodillas corresponden al denominado Cabezon de Guara.

Las Brujas de la Nochebuena (Huesca)

Cuenta la tradicién que las brujas del Pirineo se reunian todas las Nochebuenas

en el pico del Turbony donde se realizaban aquelarres y misas satanicas. En un pueblo
cercano; las Nochebuenas las pasaban con felicidad, abundantes comidas y misas del
gallo.

Un afio, una familia«(la casa del sefior Tomas) sali6 (menos la abuela, ya vieja,
que quedaba en cama)’ ‘misa del galloja medianoché] De vuelta, para continuar con

la fiesta, el sefior Tom4s acudi6 al corralla por vino y observé que su mejor mulay

llamada Capitana, estaba muerta y con unos araflazos en el cuello y la fiesta acabé alli.
Al afio siguiente, se pudo comprar un nuevo mulo al que llam6 Carbonero, y en la
Nochebuena, al regresar de la misa del gallo vieron que el mulo estaba desangrandose
por el cuello. Todos quedaron estupefactos, la historia se habia repetido de nuevo.

Al afo siguientel el hijo de Tomés, Antonier, decidié quedarse en la cuadrd a
vigilar. Cuenta la historia que con el calor que hacfa en la cuadra, el joven Antonier se
acabo durmiendo, pero despertd a medianoche y noté a los mulos nerviosos, intentd
encender un fosforo, pero tras encenderlo algo lo apago. De nuevo volvio a intentarlo y
pudo observar un gato negro en el lomo de una de las mulas, Tom6 un garrote y le dio
con todas sus fuerzas al gato. Cuenta la leyenda que al dia siguiente‘}la abuela’amanecio
malherida en una pierna.
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La cueva de las giiixas en Villantia de Jaca (Huesca)

Esta leyenda tiene lugar en un pueblo de Huesca llamado Villanua de Jaca,
donde se Jocalizan las grutas de Las Giixas o “casa de las brujas”. La cueva va ganado
altura segin nos adentramos al interior hasta llegar a la “catedral” donde su altura es de
16 metros. El nombre de La gruta de las Giiixas, se debe a un agujero que ilumina una
de las salas que la componen.

Cuenta la leyenda que aqui, bajo esta “chimenea”, las brujas hacian aquelarres e
imploraban al demonio. Se supone que éste era un espacio donde encontraban las

condiciones perfectas para realizar sus ritos y ver a través de la “chimenea”, la luna y
las estrellas, elementos imprescindibles en sus ceremonias.

No sélo las bruxas (Brujas) poblaron el interior de Ia cueva, al parecer hace unos
10.000 afios quién albergaba dicha cueva eran los hombres del Neolitico. También
sirvieron de guarida y almacén a muchos hombres que lucharon durante las
guerras Carlistas y en La Guerra Civil.

Las bruxas que se dirigian volando a sus lugares de reunién se encontraban en
un punto concreto pasada la hora mégica de la medianoche, Alli todas juntas rendian
culto-al diaple o diablo, que se presentaba como buco (macho cabrio), como hombre

oscuro montado en un buco o en un caballo negro, con perro, o en la figura humana cony
partes de animal, como patas de cabra, cuernos, orejas de carnero... Asi, con todos estos

datos y el espacio subterrneo de la Cueva de las Guixas de Villanta, nos podemos
imaginar las fantasmagéricas escenas que legendariamente han tenido lugar en esta
famosa gruta.
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Provincia de Zaragoza

También estaban preparadas para hacer el mal y no sentia remordimiento. Se
sabe que una vez, con un cliente llamado Julio Larpa, las brujas acudieron a su casa para
tratar de curarle un dolor de estomago. Parecia un trabajo sencillo, pero al poco rato de
empezar el ritual, las hechiceras se dieron cuenta de que Julio estaba embrujado.

Las brujas celebraron varios rituales a cambio de hospedaje gratuito en casa de
los Larpa y 30 pesetas de pago. A mitad del tercer ritual, el alcalde entr6 en la casa y
arrest6 a las dos viejas. No sabemos a ciencia cierta qué ocurrié después ni qué sucedié
con el malestar del pobre Julio, pero lo cierto es que le estaban tomando el pelo y el
ritual estaba durando dias que las bruxas, por su puesto, iban cobrando.
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Provincia de Teruel
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ANEXO VI: LEYENDAS QUE SELECCIONARON LOS ALUMNOS
El dragdn de Oroel de Jaca

En una cueva situada en las laderas de Pefia Oroel habitaba un Dragon que tenia
atemorizado a todo el valle. Un dia, un caballero jacetano que se encontraba apresado por
defender a las brujas de la zona, propuso su liberacion a cambio de fulminar al dragon.
Este caballero no era tonto y gracias a su amistad con las brujas, sabia que los dragones

tenian un secreto: eran capaces de hipnotizar a sus victimas con la mirada.

Asi pues, el caballero que conocia la leyenda de Perseo, puli6 la superficie de su
escudo de combate hasta convertirlo en un espejo y se dispuso a visitar la cueva del dragén
cuando éste estuviese dormido. Al despertar, el dragon se vio reflejado en el escudo y
cay6 hipnotizado por su propia mirada, momento que el caballero aproveché para clavar
la espada en su corazén y acabar con él, quedando asi libre de su condena.

Fuente: http://unpaseoporaragon.blogspot.com/p/leyendas-de-aragon.html

L os amantes de Teruel

No podia faltar. Poca gente en Espafia, y me atreveria a decir que en el mundo, no
ha oido hablar nunca de la maravillosa historia de amor de Diego de Marcilla e Isabel de

Segura. El nacio en el seno de una familia pobre. Ella era una rica heredera.

Cuando Diego pidio a Isabel en matrimonio, el padre de ésta, dudoso de que
pudiera agasajar a su hija como se merecia, le dijo que volviera con riquezas. Llegaron a
un acuerdo, Diego se iria a las Cruzadas para volver con riquezas, e Isabel le esperaria

durante cinco afos.

Isabel esper0, incluso a costa de darle un disgusto a su padre que insistia en que
contrajera matrimonio con Pedro Fernandez de Arzaga. Pero Diego no volvia y se vio
obligada a dar el si quiero. Precisamente el dia de la boda Diego regreso. Y lo hizo como

prometid: con dinero.

Isabel ya estaba casada, pero lograron verse. Y cuenta la leyenda que Diego le
pidié un beso e Isabel que, ya casada, se lo negd. La pena, entonces, hizo que Diego
perdiera la vida. Al dia siguiente, en el funeral de éste, Isabel quiso darle el beso que le
pidié la noche anterior y, al hacerlo, muri6 sobre él.

113


http://unpaseoporaragon.blogspot.com/p/leyendas-de-aragon.html

Fuente: https://www.aragonmudejar.es/leyendas-de-aragon/

La leyenda de San Jorge v el dragén

Segun la leyenda, San Jorge naci6 a finales del siglo Il en la Capadocia,
actualmente en territorio turco y por entonces parte del Imperio romano. Hijo de
Geroncio, oficial del ejército romano, y de Policromia, siendo muy joven se hizo soldado
como su padre e ingreso en el séquito del emperador Diocleciano, donde acabd siendo

uno de sus guardias personales. Pero en el afio 303 la situacién cambi6 radicalmente.

Diocleciano puso en marcha un durisimo y violento asedio contra la comunidad
cristiana en auge, lo que se conoce como "la gran persecucion", y cuando conminé a Jorge
a apostatar, este, cristiano confeso, rehuso6 renunciar a su fe. ¢El desenlace? EIl usual en
la época: martirio y decapitacion. La fecha de la ejecucion fue el 23 de abril, cuando el
martir contaba apenas con treinta y pocos afios. En la fachada del Palacio de la Generalitat
de Catalufia podemos encontrar esta escultura que recuerda al martir y la leyenda del

dragon.

Maés alla de la veracidad de la leyenda, el culto a san Jorge pronto se extendi6 por
el Imperio romano y con el tiempo, a todo el Occidente europeo. Es durante la Edad
Media, en el siglo IX, cuando se populariza la célebre gesta de san Jorge como vencedor
de un dragdn que tenia atemorizados a los habitantes del lugar. Estos mantenian a la bestia
entregandole a diario dos corderos para saciar su hambre. Pero los animales pronto
escasearon Y, en su lugar, se decidid6 mandar por sorteo a una persona. Un dia la mala
fortuna le toco a la princesa, pero Jorge acudio a rescatarla blandiendo la espada a lomos
de su caballo y mato al dragdn. De la sangre del monstruo abatido brot6é una rosa que el

héroe regalo a la hija del rey.

Fuente: https://www.nationalgeographic.com.es/historia/actualidad/leyenda-san-

jorge-sant-jordi-y-dragon 12574/5
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El Trovador, palacio de la Aljaferia, Zaragoza, siglo XV

A mediados del siglo XV los zaragozanos estan divididos entre los partidarios del
rey Juan Il 'y los de su hijo el principe de Viana. Una gitana Illamada Estrella es condenada
amorir en lahoguera porque habia ahogado a su hijo. Azucena, la hija de Estrella, implora
clemencia para con su madre al gobernador don Lope Artal, quien no cede. Estrella decide
vengarse y rapta por la noche al que creia hijo del gobernador, cuando en realidad era su

propio hijo, para arrojarlo al fuego donde arde su madre.

El hijo del gobernador, Manrique de Lara, se salva, pero crece en el odio a su
padre el gobernador, sin saber que es su progenitor. Ya adulto y convertido en trovador,
Manrique de Lara, se enamora de Leonor, una hermosa joven, dama de la reina, de la que
también se ha prendado Antonio Artal, su hermano; ambos ignoran su parentesco, y
ademas uno y otro militan en bandos enfrentados, el trovador Manrique en el del principe

de Viana y Antonio Artal en el del rey Juan 1.

En una justa poética celebrada en el palacio de la Aljaferia se enfrentan los dos
hermanos. Antonio decide encerrar a Leonor en un convento, pero Manrique la rapta en
una noche de luna y huyen los dos jovenes a la fortaleza de El Castellar; alli viven un
breve romance hasta que Manrique es apresado y conducido al torredn rectangular de la
Aljaferia que desde entonces llevara el nombre de “El trovador”. Manrique es condenado
a muerte, Leonor se suicida, Antonio Artal muere desconsolado al saber por Azucena que

ha ejecutado a su propio hermano y la gitana Azucena acaba enloqueciendo.

Fuente: Mitos y leyendas de Aragon, José Luis Corral Lafuente.

La leyenda de las brujas de Trasmoz

Una de las leyendas mas famosas y con mayor repercusion es la leyenda de las
brujas de Trasmoz. Este pueblo estd ubicado en las faldas del Moncayo, a pocos
kilometros de Tarazona, y desde el el siglo XI1I contando con varias leyendas de brujas
y aquelarres. Tal fue la importancia de estas leyendas que en el siglo XIII la localidad fue
excomulgada por celebrar aquelarres y fiestas paganas, y a dia de hoy todavia no se ha
levantado ese castigo al pueblo (actualmente es el Unico pueblo maldito y excomulgado

de Espafa).
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Segun cuenta la leyenda en el siglo XIII la actividad de las brujas estaba en su
maximo apogeo Y los aquelarres y todo tipo de actos paganos eran una constante. Fue en
el afio 1511 cuando el Abad del Monasterio de Veruela decidi6 propagar por el municipio
de Trasmoz una maldicion. De esta manera el pueblo se convirtié en el Unico pueblo
maldito de toda Espafia. A la entrada del pueblo, una cruz con un velo negro, dejaba

constancia de la maldicién.

Fuente: https://hotelbrujas.com/tarazona-y-sus-leyendas/
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ANEXO VII: MAPA INTERACTIVO CON LAS LEYENDAS DE ARAGON
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a cueva de las giiixas en Villanua de Jaca (Huesca)

Esta leyenda tiene lugar en un pueblo de Huesca llamado Villania de Jaca, donde se localizan las grutas de Las Giiixas o “casa
de las brujas”. La cueva va ganado altura segiin nos adentramos al interior hasta llegar a la “catedral” donde su altura es de 16 metros.
El nombre de La gruta de las Giiixas, se debe a un agujero que ilumina una de las salas que la componen.

Cuenta la leyenda que aqui, bajo esta “chimenea”, las brujas hacian aquelarres e imploraban al demonio. Se supone que éste era
un espacio donde encontraban las condiciones perfectas para realizar sus ritos y ver a través de la “chimenea™, la luna y las estrellas,
elementos imprescindibles en sus ceremonias.

No solo las bruxas (Brujas) poblaron el interior de la cueva, al parecer hace unos 10.000 afios quién albergaba dicha cueva eran
los hombres del Neolitico. También sirvieron de guarida y almacén a muchos hombres que lucharon durante las guerras Carlistas y en
La Guerra Civil.

Las bruxas que se dirigian volando a sus lugares de reunién se encontraban en un punto concreto pasada la hora magica de la
medianoche. Alli todas juntas rendian culto al diaple o diablo, que se presentaba como buco (macho cabrio), como hombre oscuro
montado en un buco o en un caballo negro, con perro, o en la figura humana con partes de animal, como patas de cabra, cuernos, orejas
de carnero... Asi, con todos estos datos y el espacio subterraneo de la Cueva de las Guixas de Villania, nos podemos imaginar las
fantasmagoricas escenas que legendariamente han tenido lugar en esta famosa gruta.
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