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Anexos A

Programa generacion de notas

A.1. Generacion de notas

En este anexo se muestra el algoritmo que describe la generacién de notas musicales.

36 class musica():

37

38 def GenerarNotas(tipo_figuras,tipo_silencios,compas_a,puntillo,escala):
39

40

41

42

43

44 compas_b = "4’

45 notas = ' °

46 cont = @

47 ntipo_notas = tipo_figuras

438 ntipo_silencios = tipo_silencios

49

50 while True:

51 Figura_o_Silencioc = random.randint(e, 1)

52

53 if Figura_o_Silencio == @:

54 nescala = random.choice(escala)

55 nota = random.choice(ntipo_notas)

56

57 if nota == "1':

58 if compas_a == "'4':

59 if (cont == @ or cont == 4 or cont == 8 or cont == 12):
60 notas = notas + nescala + nota + ' '

61 cont += 4

62 else:

63 nota = random.choice(ntipo_notas)

64

65 if nota == "2':

66 if compas_a == "2":

67 if (nota == "2' and (cont == @ or cont%2 == 8)):
68 notas = notas + nescala + nota + ' '

69 cont += 2

70 else:

71 nota=random.choice(ntipo_notas)

72

73 if compas_a == "3":

74 if puntillo == '@':

75 if (cont == 2 or cont == 5 or cont == 8 or cont == 11):
76 nota = random.choice('48")

77 else:

78 notas = notas + nescala + nota + ' '

79 cont += 2

86 else:

81 npuntillo = random.randint(e, 1)

82 if npuntillo == @:

83 if (cont == 2 or cont == 5 or cont == 8 or cont == 11):
84 nota = random.choice(ntipo_notas)

85 else:

86 notas = notas + nescala + nota + ' '
87 cont += 2

Figura A.1: Generacién de notas (Parte 1)
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88 else:

89 if (cont == @ or cont == 3 or cont == 6 or cont == 9):
20 notas = notas+nescala+nota+'. °

91 cont += 3

92 else:

93 nota = random.choice(ntipo_notas)
94

95 if compas_a == '4':

26 if puntillo == e

97 if ((cont == 3 or cont == 7 or cont == 11 or cont == 15)):
28 nota = random.choice(ntipo_notas)

29

lee else:

1le1l notas = notas+nescala+nota+’ '

1e2 cont += 2

1e3

le4 else:

185 npuntillo = random.randint(e, 1)

106

187 if npuntille == ©:

1e8

109 if (cont == 3 or cont == 7 or cont == 11 or cont == 15):
118 nota = random.choice(ntipo_notas)
111

112 else:

113 notas = notas + nescala + nota + * '
114 cont += 2

115 else

116

117 if (cont == © or cont == 1 or cont == 4 or cont == 5 or
118 cont == 8 or cont == 9 or cont == 12 or cont == 13):
119 notas = notas + nescala + nota + '. '
128 cont += 3

121 else:

122 nota=random.choice(ntipo_notas)

123

124 if nota=='4":

125 notas=notas+nescala+nota+’ '

126 cont+=1

127

128 if nota=='8":

129 notas=notas + nescala + nota+' '

138 nota='8"

131 notas = notas + nescala + nota + * '

132 cont += 1

133

134 if nota == '9':

135 nota = '16°

136 notas = notas + nescala + nota + ' ' + nescala + ' '
137 + nescala + ' ' + nescala + ' '

138 cont += 1

139

140 else:

141 nescala=" r’'

142 nota=random.choice(ntipo_silencios)

143 if nota== ' ':

144 cont+=0@

145

146 if nota == '1':

147 if compas_a == '4°':

148

149 if (cont == @ or cont == 4 or cont == 8 or cont == 12):
158 notas = notas + nescala + nota + * '

151 cont += 4

152 else:

153 nota = random.choice(ntipo_silencios)

154

155 if nota == "2':

156 if compas_a == '2':

157 if (nota == '2' and (cont == @ or cont%2 == @)):
158 notas = notas + nescala + nota + * '

159 cont += 2

160 else:

161 nota = random.choice(ntipo_silencios)

162

163 if compas_a == '3':

164 if puntille 'e':

165 if (cont == 2 or cont == 5 or cont ==

166 or cont == 11):

167 nota = ntipo_silencios

168 else:

169 notas = notas+nescala+nota+’ °

178 cont += 2

171 else:

172 npuntillo = random.randint(e, 1)

173 if npuntillo ==

174 if (cont == 2 or cont == 5 or cont == 8 or cont == 11):
175 nota = random.choice(ntipo_silencios)
176 else:

177 notas = notas + nescala + nota + !
178 cont += 2

Figura A.2: Generacién de notas (Parte 2)
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A.2.

else:

if (cont == @ or cont == 3 or cont == 6 or cont == 9):
notas = notas + nescala + nota + '. '
cont += 3

else:
nota = random.choice(ntipo_silencios)

if compas_a == '4":
if puntillo == '@"':

if ((cont == 3 or cont == 7 or cont == 11 or cont == 15)):
nota = random.choice(ntipo_silencios)

else:
notas = notas+nescala+nota+’
cont += 2

'

else:
npuntillo = random.randint(@, 1)
if npuntillo ==
if ((cont == 3 or cont == 7 or cont == 11 or cont == 15)):
nota = random.choice(ntipo_silencios)

else:
notas = notas + nescala + nota + ' '
cont += 2
else:
if (cont == @ or cont == 1 or cont == 4 or cont == 5 or
cont == 8 or cont == 9 or cont == 12 or cont == 13):
notas = notas + nescala + nota + '. '
cont += 3
else:
nota = 4
if nota == '4':
notas = notas + nescala + nota + ' '
cont += 1

if cont==(int)(compas_a)*(int)(compas_b):
break

return notas

Figura A.3: Generacién de notas (Parte 3)

Elementos ritmicos

Se va a mostrar el programa para la generacion de elementos ritmicos:

218
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220
221
222
22l
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239
240
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242
243
244
245
246
247
248
249
250

def ElementosRitmicos(ncurso,compas_a,ndificultad):

compas_b = "4°
escala = ‘e’
if ncurso == "1':
if compas_a == '2":
if ndificultad == "1":
Negra_Corchea = "48°
Silencio_Negra = '4'

notas = musica.GenerarNotas(Negra_Corchea,Silencio_Negra,compas_a,'@',escala)

if ndificultad == "2":
Blanca_Negra_Corchea = "248°
Silencio_Blanca_Negra = '24°

notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,
compas_a, '9',escala)

if compas_a == '4":
if ndificultad == "1":
Negra_Corchea ="48"

Silencio_Negra = '4'
notas = musica.GenerarNotas(Negra_Corchea,Silencio_Negra,compas_a,'e',escala)

Figura A.4: Elementos ritmicos (Parte 1)
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notas = musica.GenerarNotas(Negra_Corchea,Silencio_Negra,compas_a,'@',escala)

if ndificultad == "2":
Blanca_Negra_Corchea = "248°
Silencio_Blanca_Negra = '24°'

notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,
compas_a, '©',escala)

if necurso == '2':
if compas_a == '3":
if ndificultad == "1":
Blanca_Negra_Corchea = '248"
Silencio_Blanca_Negra = '24'

notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,
compas_a, '©',escala)
if ndificultad == '2":

Blanca_Negra_Corchea = "248"

Silencio_Blanca_Negra = '24°'

notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,
compas_a, '1l',escala)

if compas_a == '4':
if ndificultad == "1":
Blanca_Negra_Corchea = "248°
Silencio_Blanca_Negra = '24°

notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,
compas_a, '@',escala)

if ndificultad == "2":
Blanca_Negra_Corchea = "248°
Silencio_Blanca_Negra = '24°

notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,
compas_a, '1l',escala)

if ndificultad=="3":
Redonda_Blanca_Negra_Corchea='1248"
Silencio_Redonda_Blanca_Negra="124"
notas=musica.GenerarNotas(Redonda_Blanca_Negra_Corchea,
Silencio_Redonda_Blanca_Negra,compas_a, 'l',escala)

if neurso == '34":
if compas_a == '3':
if ndificultad == "1':

Blanca_Negra_Corchea="248"

Silencio_Blanca_MNegra='24"

notas=musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,
compas_a, '1l',escala)

if ndificultad == "2":
Blanca_Negra_Corchea_Semicorchea="'2489"
Silencio_Blanca_Negra='24"
notas=musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea_Semicorchea,
Silencio_Blanca_Negra,compas_a,'1l',escala)

if compas_a=='4":
if ndificultad=="1":
Redonda_Blanca_Negra_Corchea="1248"
Silencio_Redonda_Blanca_Negra="124"
notas=musica.GenerarNotas(Redonda_Blanca_Negra_Corchea,
Silencio_Redonda_Blanca_Negra,compas_a, '1',escala)

if ndificultad=="2":
Redonda_Blanca_Negra_Corchea_Semicorchea='12489"
Silencio_Redonda_Blanca_Negra="124"
notas=musica.GenerarNotas(Redonda_Blanca_Negra_Corchea_Semicorchea,
Silencio_Redonda_Blanca_Negra,compas_a, '1l',escala)

fragmentoMusical= music2l.converter.parse( tinynotation: '+compas_a+'/ '+compas_b+' '+ notas )

return fragmentoMusical

Figura A.5: Elementos ritmicos (Parte 2)
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A.3. Elementos melodicos

340 def ElementosMelodicos(ncurso,compas_a,ndificultad):

341

342

343

344

345 compas_b = '4°

346

347

348

349 if ncurso == '1':

350

351 if compas_a == "'2":

352

353 if ndificultad == "1":

354 Negra = '4°'

35! Silencio_Negra = '4'

356 Mi_Sol = 'eg'

357 notas = musica.GenerarNotas(Negra,Silencio_Negra,compas_a, '@',Mi_Sol)

358

359 if ndificultad == "2":

360 Negra_Corchea = "48'

361 Silencio_Negra = '4'

362 Mi_Sol = 'eg'

363 notas = musica.GenerarhNotas(Negra_Corchea,Silencio_Negra,compas_a,'®',Mi_Sol)
364

365 if ndificultad == "3":

366 Blanca_Negra_Corchea = "248'

367 Silencio_Negra = '4'

368 Mi_Sol = ‘eg’

369 notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio Negra,compas_a, '@',Mi_Sol)
378

371 if ndificultad == "4":

372 Blanca_Negra_Corchea = 248"

373 Silencio_Blanca_Negra = '24'

374 Mi_Sel = 'eg'

375 notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,compas_a, '@",
376 Mi_Sol)

377

378

379 if compas_a == "4':

380

381 if ndificultad == '1":

382 Blanca_Negra_Corchea = '248'

383 Silencio = ' '

384 Mi_Sol = 'eg'

385 notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio,compas_a,'@',Mi_Sol)
386

387 if ndificultad == '2":

388 Blanca_Negra_Corchea = '248'

389 Silencio_Negra = '4'

390 Mi_Sol = 'eg'

391 notas = musica.Generarhotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Negra,compas_a,'@',Mi_Sol)
392

393 if ndificultad == '3":

394 Blanca_Negra_Corchea = '248'

395 Silencio_Blanca_Negra = '24'

396 Mi_Sol='eg'

397 notas = musica.GenerarhNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,compas_a, @',
398 Mi_Sol)

399

Figura A.6: Elementos mel6dicos (Parte 1)
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40@

491

402 if ncurso == "2':

403

404

485 if compas_a == '4':

406

407

408

409 nejercicio = ndificultad

41e

411 if nejercicio == '1':

412 notas = "c4 d4 e4 f4 g4 a b c' b a g4 f4 e4 d4 c4 r4"
413

414 if nejercicio == '2°':

415 notas = "c4 e4 d4 f4 e4 g4 f4 a g4 bac' bagsrg”
416

417 if nejercicio == '3':

418 notas = “c' a b g4 a f4 g4 e4 4 d4 e4 c4 e4 d4 c4 r4"
419

420 if nejercicio == '4':

421 notas = "c4 e4 g4 c' c' g4 ed c4 c4 ed g4 ed c4 e4 g4 r4"
422

423 if nejercicio == '5':

424 notas = "e4 g4 f4 d4 c4 d4 e4 g4 a c' b agd ab r4g”
425

426 if nejercicio == '6':

427 notas = "c' g4 a b c' g4 a g4 f4 e4 d4 e4 T4 g4 ¢’ r4”
428

429 if nejercicio == '7":

430 notas = "c4 e4 g4 r4 d4 f4 a r4 e4 g4 b rd f4 a ¢’ r4"”
431

432 if nejercicio == '8":

433 notas = "c' a f4 r4 b g4 e4 r4 a 4 d4 r4 g4 ed c4 r4"
434

435 if nejercicio == '9':

436 notas = "c8 ¢8 d8 d8 eB8 e8 T4 g8 g8 a8 a8 b8 b8 c'4 b8 b8 a8 a8 g8 g8 T4 e4 d4 c4 r4 "
437

438 if nejercicio == '18":

439 notas = "c8[ d] e8] f] g4 g4 g8 g8 a8 b8 ¢c'4 c"4 ¢'8 b8 a8 g8 f4 f4 g8 8 e8 d8 c4 r4"
448

441

442

443 if ncurso == "34':

444

445

446 if compas_a == '4°':

447

448

449

45@

451

452 if ndificultad == "1":

453 Blanca_Negra_Corchea = "48'

454 Silencio_Blanca_Negra = '4'

455 Mi_Seol = ‘eg’

456 notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,compas_a,’'@’,
457 Mi_Sol)

458

459 if ndificultad == "2":

460 Blanca_Negra = "24°'

461 Silencio_Negra = '4'

462 Mi_Sol = 'eg’

463 notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra,Silencio_Negra,compas_a, '8',Mi_Sol)
464

465 if ndificultad == "3":

466 Blanca_Negra_Corchea = "248°

467 Silencio_Negra = '4'

468 Mi_Seol = ‘eg’

469 notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Negra,compas_a,'®',Mi_Sol)
47@

471 if ndificultad == "4":

472 Blanca_Negra_Corchea = '248°

473 Silencio_Blanca_Negra = '24'

474 Mi_Sol = 'eg’

475 notas = musica.GenerarNotas(Blanca_Negra_Corchea,Silencio_Blanca_Negra,compas_a,’'@’,
476 Mi_Sol)

477

478

479 fragmentoMusical = music2l.converter.parse('tinynotation: '+compas_a+'/'+compas_b+' '+ notas )
438

481 return fragmentoMusical

Figura A.7: Elementos melédicos (Parte 2)
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