
CAPÍTULO VI: 

ANEXO I: ESQUEMA DEL PATIO

 

 

 

 

 



ANEXO II: RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

 Siempre Casi siempre A veces Nunca 

El alumno se 
integra socialmente 
en la dinámica de 
juego. 

    

Se muestra 
solidario para 
ayudar al alumno 
con dificultades. 

    

Genera relaciones 
con aquellas 
personas menos 
participativas. 

    

Muestra respeto y 
escucha las 
opiniones de sus 
iguales. 

    

Utiliza la palabra 
como medio de 
resolución de 
conflictos. 

    

Participa y se 
muestra motivado 
en juegos 
inventados o que 
desconoce. 

    

Proporciona un uso 
adecuado al 
material. 

    

Sigue 
correctamente las 
normas impuestas. 

    

 

 

 

 



 

ANEXO III: 17 ÍTEMS DEL GRAN MARCO DEL RECREO 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 


