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1.Informacion Basica

1.1.0bjetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

La imagen en movimiento junto al sonido estan conformando sistemas artisticos cuya difusion se realiza principalmente a
través de los mass media y las redes sociales. Los productos resultantes se han convertido poco a poco en protagonistas
culturales de una sociedad cada vez mas globalizada que encuentra en estas creaciones artisticas canales de comunicacion
audiovisual que, desprovistos muchas veces de la barrera del idioma, garantizan la difusion de las artes espacio-temporales,
convirtiéndose en productos de consumo de ocio y cultura. La inminente emergencia de una tabula rasa sobre creacion
artistica entre tradicion y modernidad en muchas sociedades fuera y dentro de Occidente, esta siendo provocada por el libre
acceso a una infinita informacién audiovisual almacenada en canales de difusion ubicados en Internet, dando lugar a la
posibilidad de investigar estableciendo estadisticas, comparaciones y analisis en las obras audiovisuales. De ahi, que esta
asignatura sea la encargada en dotar a los estudiantes del conocimiento, reflexion y la técnica de todo aquello que resulta
indispensable para aprender el lenguaje audiovisual o cinematogréafico. Imagen y lenguaje audiovisual es una asignatura de
formacion basica. Se diferencia de otras asignaturas, precisamente por su experimentalidad en el trabajo colectivo
tecnoldgico, aspecto que predispone al estudiante hacia una mayor integracion como recurso humano en el ambito
profesional del arte y la comunicacidn. Esta asignatura presenta un caracter tedrico-practico en cuanto a que los
aprendizajes que los alumnos deben asumir, comprenden el conocimiento del lenguaje audiovisual como sistema de
comunicacion sobre imagenes en movimiento, asi como, su asimilacion desde la aplicacion practica. Hay que tener en
cuenta que esta asignatura debido a sus contenidos especificos en el curriculo docente, presenta un método basado en la
alfabetizacién audiovisual. Alfabetizar significa leer y escribir, pero en este caso dirigido a las imagenes en movimiento, de
ahi, que el estudiante conseguira su aprendizaje mediante practica continua y progresiva hasta que asimile y relacione el
uso de las imagenes como sistema de comunicacion.

1.2.Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura presenta al alumno el conocimiento tedrico-practico desde una formacion basada en una alfabetizacion
audiovisual, donde el alumno debe iniciarse en una secuenciacién de procesos de fragmentacion multiperspectiva a través
de la captacion de las imagenes en movimiento, y asi obtener diversificacion en los tamafios de aproximacion y situacion de
los planos, de manera que permita mayor maniobrabilidad en el montaje o edicién de la obra audiovisual o cinematografica.
Todo ello garantiza una correcta factura del trabajo audiovisual, la cual esta fundamentada en la continuidad espacio-tiempo
de todos los elementos que son susceptibles de correspondencia dentro de la obra audiovisual, independientemente de cual
sea su formato y &mbito de presentacion o difusion.

1.3.Recomendaciones para cursar la asignatura

Dominio basico de las TICs.

2.Competencias y resultados de aprendizaje

2.1.Competencias

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...



Competencias basicas

CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética .

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales

CGO09. Capacidad de perseverancia. Desarrollar la constancia necesaria para resolver las dificultades inherentes a la
creacion.

CG14. Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos propios para el desarrollo del trabajo
artistico.

CG15. Capacidad para un compromiso ético y el fomento de la igualdad entre sexos, la proteccion del medio ambiente, los
principios de accesibilidad universal y los valores democraticos.

Competencias especificas
CEO02. Comprension critica de la evolucion de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y conceptuales.
Analizar de la evolucidn de los valores del arte desde una perspectiva socio-econdémica y cultural.

CEOQ7. Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

CEO09. Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacion artistica.

CE12. Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacion y/o produccion. Conocer los materiales,
procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

CE14. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacién en arte. Aprendizaje de las metodologias creativas
asociadas a cada lenguaje artistico.

CEZ23. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los
lenguajes artisticos propios.

CE32. Habilidades para la creacion artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica.

CES33. Habilidad para establecer sistemas de produccion. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sistematico de la
practica artistica.

CE42. Habilidades para la creacion artistica y capacidad de construir obras de arte

CEA43. Habilidad para establecer sistemas de produccion

CEA49. Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos propios para el desarrollo del trabajo
artistico.

2.2.Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, deberd demostrar los siguientes resultados...
1

Conoce los fundamentos técnicos relacionados con el lenguaje audiovisual a la hora de establecer el raccord entre
diferentes planos respecto a la correspondencia entre imagen, luz y movimiento.

2

Aplica las principales técnicas sobre direccion de fotografia en el lenguaje audiovisual, asi como los mecanismos basicos de
continuidad espacio temporales en la narracion cinematografica a través de la filmacion y la edicién digital.

3
Distingue criticamente los principales géneros audiovisuales desde el punto de vista de la narrativa visual contemporanea.
4

Fundamenta sus propias producciones desde el conocimiento de los vinculos entre imagen y narracion audiovisual
generados a lo largo de la historia, con especial atencién a sus implicaciones artisticas.

2.3.Importancia de los resultados de aprendizaje

Las tecnologias digitales adquieren un protagonismo cada vez mayor en el panorama artistico contemporaneo, reflejo en
gran medida de su papel decisivo en la construccion del imaginario de la sociedad de la informacion y la comunicacion. En
este contexto es de gran importancia para el estudiante, adquirir los conocimientos e instrumentos que le permitan
desarrollar las habilidades y destrezas que le proporcionen una competencia tecnoldgica suficiente para afrontar, en clave
artistica, el reto de la creacién audiovisual y multimedia en la actualidad. Este reto no seria posible, sin el conocimiento de
los fundamentos del lenguaje audiovisual que proporciona esta asignatura.

3.Evaluacion



3.1.Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluaciéon para cada prueba

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

Actividades de evaluacién continua:

1. Participacion en las actividades presenciales demostrando iniciativa y capacidad para el trabajo autbnomo y en
equipo (10% de la calificacion final).

2. Realizacion de las actividades practicas tipo proyecto planteadas y entrega puntual del testimonio, material en
soporte audiovisual requerido para cada una de ellas (70% de la calificacion final). Se valorard, ademas de la
creatividad demostrada, el cumplimiento estricto de los parametros de cada ejercicio y la puntualidad en la entrega.

3. Exposicién y presentacion tedrica a partir del andlisis de diferentes textos y obras artisticas audiovisuales (10% de
la nota final).

4. Se valorara la capacidad para el trabajo en equipo, el espiritu critico y la aportacion personal.

5. Prueba escrita (10% de la calificacion final). Versara sobre los contenidos de las exposiciones tedrico/practicas.
Esta actividad se considera parte de la evaluacion continua.

Actividades de evaluacion final (global):

Prueba final para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura mediante las actividades de evaluacion continua
descritas en los puntos anteriores o que, por cualquier circunstancia, no opten por este sistema de evaluacion. Asimismo
podran optar por este sistema aquellos estudiantes que deseen mejorar la calificacion obtenida mediante evaluacién
continua, prevaleciendo en cualquier caso la mayor de las calificaciones. Consistira en la realizacion de un ejercicio tedrico
basado en los conocimientos programados a lo largo del curso. Duracion: 2 horas.

4.Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1.Presentacion metodoldgica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asighatura se basa en lo siguiente:

La asignatura se estructura en cuatro lineas metodolégicas principales:

1. Reflexion tedrica sobre las implicaciones de la tecnologia en la sociedad de los medios de masas. Presentaciones
tedricas, comentario y debate.

2. Experimentacion practica de los aspectos técnicos propios de la realizacion audiovisual. Resolucién de problemas y
casos mediante el empleo de material técnico y software especifico.

3. Iniciacion y alfabetizacion audiovisual mediante la practica de proyectos basados en la imagen en movimiento.
Resolucion de problemas y casos, desde la teoria y la practica.

4. Revision critica del panorama contemporaneo relacionado con el arte y las nuevas tecnologias. Presentaciones
tedricas, comentario y debate.

4.2.Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

Simulacion y ejecucion de actividad, El Raccord de luz y la direccion de fotografia.
-manejo de la camara respecto al balance de blancos
-direccion de fotografia: iluminacion clésica (frontal, semilateral y lateral)

-Importacion de imagenes y edicion a partir de la fragmentacion multipersepctiva espacio-temporal (plano general,
americano, primer plano y plano detalle)para establecer una continuidad de la accion en funcion del raccord de luz

Parte presencial: 12 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

Simulacioén y ejecucion de actividad, Mecanismos basicos de continuidad en el lenguaje audiovisual.
1 Captacion de imagenes en exteriores de los siguientes tipos de planos:

-carreras-persecucion (entrada y salida de campo)

-puertas comunicantes

-montaje paralelo simultdneo



-fragmentacion multiperspectiva (plano general, americano, primer plano y plano detalle).
2 Edicion a través de todos los mecanismos basicos estableciendo continuidad de movimiento y raccord de luz.
Parte presencial: 12 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

Simulacién y ejecucion de actividad, Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque y metaférico.
1 Captacion de imagenes en exteriores de los siguientes tipos de planos:

-carreras-persecucion (entrada y salida de campo)

-puertas comunicantes

-montaje paralelo simultaneo

-fragmentacion multiperspectiva (plano general, americano, primer plano y plano detalle)

2 Edicion a través de todos los mecanismos basicos estableciendo continuidad de movimiento y raccord de luz.
3 Elaboracion de una biblioteca audiovisual a partir de imagenes en movimiento metaféricas.

4 Captacion de primeros planos y planos detalle susceptibles de ser hilo conductor en la narracién audiovisual.
Parte presencial: 8 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

Simulacién y ejecucion de actividad, Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y analepsis o
prolepsis.

1 Captacion de imagenes en exteriores de los siguientes tipos de planos:

-carreras-persecucion (entrada y salida de campo)

-puertas comunicantes

-montaje paralelo simultaneo

-fragmentacion multiperspectiva (plano general, americano, primer plano y plano detalle)

2 Edicion a través de todos los mecanismos basicos estableciendo continuidad de movimiento y raccord de luz.
3 Elaboracion de una biblioteca audiovisual a partir de imagenes en movimiento metaféricas.

4 Captacion de primeros planos y planos detalle susceptibles de ser hilo conductor en la narraciéon audiovisual.
5 Insercion de fragmentos espacio-temporales: oniricos, pasado y futuro

Parte presencial: 10 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

Exposiciones tedricas de los principales contenidos a partir de presentaciones apoyadas en la proyeccion de imagenes y
demostraciones de uso de software y equipos. Actividad presencial: 18 horas (distribuidas a lo largo del curso).

Pruebas especificas:

® Para todos los alumnos. Prueba escrita sobre los contenidos tratados en las actividades anteriores. Tiempo
maximo: 2 horas.

® Taller presencial sobre Movimiento comunicante y M.B.C. sonoros -leifmotiv-. Tiempo méximo: 4 horas

4.3.Programa

13 semana. Presentacion y exposicion tedrica de los mecanismos basicos de continuidad en el lenguaje audiovisual
22 semana. Introduccion a los mecanismos basicos de continuidad en el lenguaje audiovisual

32 semana. Taller tedrico-practica: El Raccord de luz y la direccién de fotografia

42 semana. Taller tedrico-practica: El Raccord de luz y la direccion de fotografia

52 semana. Taller tedrico-practica: El Raccord de luz y la direccién de fotografia

62 semana. Taller tedrico-practica: El Raccord de luz y la direccién de fotografia

72 semana. Taller tedrico-practica: El Raccord de luz y la direccién de fotografia

8?2 Entrega y presentacion del portafolio

92 semana. Mecanismos basicos de continuidad. 12 practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracion espacio/temporal.

102 semana. Mecanismos basicos de continuidad. 12 practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracion espacio/temporal

112 semana. Mecanismos basicos de continuidad..1? practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracion espacio/temporal

122 semana. Mecanismos basicos de continuidad. 12 practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracion espacio/temporal

132 semana. Mecanismos basicos de continuidad. 12 practica: correspondencia de raccord entre planos, iluminacion,
narracion espacio/temporal

142 semana. Entrega y presentacion del portafolio



152 semana. Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque y metaférico. 22 practica: correspondencia de raccord
entre planos, iluminacion y narracion espacio/temporal

162 semana. Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque y metaférico. 22 practica: correspondencia de raccord
entre planos, iluminacion y narracion espacio/temporal

172 semana. Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque y metaférico. 22 practica: correspondencia de raccord
entre planos, iluminacion y narracion espacio/temporal

182 semana. Entrega del portafolio

192 semana. Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y Prolepsis o analepsis. 32 practica:
correspondencia de raccord entre planos, iluminacion y narracién espacio/temporal

202 semana. Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y Prolepsis o analepsis. 32 practica:
correspondencia de raccord entre planos, iluminacion y narracién espacio/temporal

212 semana. Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y Prolepsis o analepsis. 32 practica:
correspondencia de raccord entre planos, iluminacion y narracion espacio/temporal

222 semana. Mecanismos basicos de continuidad, Plano sinécdoque, metaférico y Prolepsis o analepsis. 32 practica:
correspondencia de raccord entre planos, iluminacion y narracion espacio/temporal

232 semana. Entrega del portafolio

242 semana. Exposicién y Taller tedrico-préactico: El sonido y sus mecanismos basicos de continuidad en el lenguaje
audiovisual.

252 semana. Exposicion y Taller tedrico-practico: El sonido y sus mecanismos béasicos de continuidad en el lenguaje
audiovisual. Entrega del portafolio

262 semana. Prueba escrita
272 semana. Entrega del Portafolio del curso
Evaluacién global -Junio-

4.4.Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave
Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

1 Entrega del ejercicio de Direccion fotografica. Limite: noviembre

2 Entrega de cinco ejercicios sobre los Mecanismos de continuidad en la realizacion cinematogréfica:
-Mecanismos bésicos de continuidad. Limite: Diciembre

-M.B.C., plano sinécdoque y metaforico. Limite: Febrero

-M.B.C., plano sinécdoque, metaférico, analepsis o prolepsis: Limite: Marzo

-Movimiento comunicante y M.B.C. sonoros -leifmotiv-. Limite: Abril

3 Pueba escrita. Limite:Mayo

4 Entrega portafolio anual. Limite: mayo

4.5.Bibliografia y recursos recomendados



