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1.Informacion Basica

1.1.0bjetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Esta asignatura forma parte del modulo A (Historia General del Arte: Estudios de facetas especificas) en el Grado en
Historia del Arte, cuyo objetivo es ampliar la formacién del alumno en aspectos que, por su especificidad, tienen un
tratamiento mas escueto en los médulos obligatorios. Dentro de este bloque, la asignatura Arte y cultura de masas tiene
como objetivo proporcionar al estudiante una aproximacion tedrica, estética e histérica a los principales medios iconicos de
masas propios de las técnicas de reproduccién y produccion seriada de imagenes entre los siglos XIX y XXI, incardinando
esa produccién en el contexto histdrico-cultural en el que surgié.

Asimismo, esta asignatura tiene los siguientes objetivos:

a) Conocer y comprender los fundamentos del arte de masas en sus diversas manifestaciones, movimientos y
condicionantes estéticos, los artistas y obras fundamentales de cada periodo, para que puedan entenderse en el contexto
econdmico, social, politico, cultural, ideoldgico, religioso e individual en el que se gestaron, y conectarlas con otras formas
de expresion cultural coetaneas.

b) Comprender los diferentes lenguajes formales y las distintas tendencias propias del arte de masas.

c¢) Conocer y manejar de manera correcta la terminologia especifica relativa al mundo de los medios iconicos de masas.
d) Adquirir destreza en el manejo de las fuentes bibliogréficas y de los recursos informaticos ofrecidos por el profesor.
e) Adquirir un cierto grado de valoracion critica objetiva de los diversos medios iconicos de masas.

1.2.Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

El fin del médulo A (Historia General del Arte: Estudios de facetas especificas) en el Grado en Historia del Arte del que
forma parte esta asignatura es ampliar la formacién del alumno en aspectos, manifestaciones o facetas concretas de la
produccién artistica que, por su especificidad, tienen un tratamiento mas reducido en los médulos obligatorios. Para ello,
esta asignatura Arte y cultura de masas pretende proporcionar al estudiante una aproximacion tedrica, estética e historica a
los principales medios icénicos de masas propios de las técnicas de reproduccién y produccién seriada de imagenes entre
los siglos XIX y XXI, con especial hincapié en el cartel, la historieta, la publicidad, la fotografia, el cine, la television, el
videojuego, internet y la animacion digital. Todo ello en relacion con los diversos movimientos y propuestas estéticas,
manifestaciones y autores mas relevantes en cada etapa, profundizando en la evolucién de las formas y el lenguaje de la
imagen de masas, sus funciones y significados a lo largo de la historia, pero con particular énfasis desde el siglo XIX hasta
nuestros dias, incardinando ademas esta produccion artistica en el contexto histérico-cultural en el que surgié. En definitiva,
se pretende ofrecer al alumno un acercamiento al arte y cultura de masas desde su contexto cultural, entendiendo la
especificidad del mismo dentro de la Historia General del Arte.

Esta asignatura contribuye, junto con las asignaturas Iconografia, Artes decorativas, Arte grafico, Historia de la fotografia y
Teoria e Historia del urbanismo (también pertenecientes al modulo A), al conocimiento y estudio de otras manifestaciones
concretas de la produccion artistica.

1.3.Recomendaciones para cursar la asignatura

Esta asignatura Arte y cultura de masas pretende proporcionar al estudiante una aproximacion tedrica, estética e histérica a
los principales medios icénicos de masas propios de las técnicas de reproduccién y produccién seriada de imagenes entre
los siglos XIX y XXI, con especial hincapié en el cartel, la historieta, la publicidad, la fotografia, el cine, la television, el
videojuego, internet y la animacion digital. Por ello, se recomienda cursar previamente las asignaturas obligatorias
relacionadas con el arte contemporaneo, que se imparten en tercer curso de la titulacion como Arte del siglo XIX y Arte del



siglo XXy ultimas tendencias, para que de este modo el alumno tenga una vision de conjunto del arte desarrollado en época
contemporanea.

2.Competencias y resultados de aprendizaje

2.1.Competencias
Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

CE4: Obtener un conocimiento critico de Historia del Arte Universal, es decir, es decir, conocimiento de las fuentes,
caracteristicas, funciones y significados del Arte y de sus principales lineas y causas de evolucion en el discurrir del tiempo
y en el marco de distintas culturas.

CE5: Obtener un conocimiento de los principales estilos, movimientos y tendencias, artistas y obras fundamentales de cada
uno de los periodos de la Historia del Arte, en el marco de distintas culturas y ambitos territoriales.

CE®6: Obtener capacidad para observar, analizar y describir la obra de arte.

CEB8: Obtener capacidad para interpretar la obra de arte mediante la consideracion de sus valores estéticos, la reflexion
sobre su forma, funC|_()r_1 y significado y el estudio de su relacion con el contexto histérico, cultural, social, econémico,
politico, ideoldgico, religioso e individual en el que se creo.

CE13: Obtener capacidad para realizar trabajos de iniciacion en tareas basicas que son propias del perfil profesional de la
titulacion: exposiciones orales sobre temas relativos a la disciplina, busqueda y recopilacion de informacion por diferentes
medios, trabajos de sintesis a partir de la consulta bibliogréafica y ejercicios de analisis e interpretacion de las fuentes de la
Historia del Arte y de catalogacién de obras artisticas, utilizando, en los casos necesarios, las TIC y otras lenguas
extranjeras modernas.

CG2: Obtener capacidad de critica y autocritica.

CG7: Obtener capacidad para identificar, plantear y resolver problemas y para elaborar y defender argumentos de su area
de estudio.

CG8: Obtener capacidad de buscar, reunir, organizar, interpretar y difundir datos de su area de estudio, para emitir juicios
que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CG9: Obtener capacidad para transmitir oralmente y por escrito informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

CG11: Adquirir las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia.

2.2.Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

Es capaz de demostrar un conocimiento critico del arte de masas y de la evolucion histérica de la imagen, desde la
aparicion de la imagen mdltiple y la imagen secuenciada, hasta la imagen fotogréafica, cinematografica y digital, es decir, un
conocimiento de sus fuentes, caracteristicas, funciones y significados, y de sus principales lineas y causas de evolucién
entre los siglos XIX y XXI (referido a CE4).

Es capaz de demostrar un conocimiento de los principales medios icénicos, como la fotografia, el cartel, la historieta, la
publicidad, el cine y la television, el videojuego e internet, de las diversas tendencias estilisticas y estéticas que los han
condicionado, de los principales artistas que han practicado estas disciplinas y de los hitos y obras fundamentales, en cada
uno de los periodos representativos de los mismos (referido a CE5).

Es capaz deobservar, analizar, describir y contextualizar los mas destacados exponentes del arte de masas, en el marco
evolutivo de la sociedad y cultura correspondientes (referido a CEG6).

Es capaz de interpretar los mas relevantes exponentes del arte de masas entre los siglos XIX y XXI, mediante la
consideracion de sus valores estéticos, la reflexion sobre su forma, funcion y significado, y el estudio de su relacion con el
contexto histérico, cultural, social, econémico, politico, ideolégico, religioso e individual en el que se cre6 (referido a CES).

Es capaz de realizar trabajos de iniciacion en esta materia como blsqueda y recopilacion de informacion por diferentes
medios y trabajos a partir de la consulta bibliografica de las fuentes especificas relativas al arte de masas, utilizando, en los
casos necesarios, las TIC y otras lenguas extranjeras modernas (referido a CE13).

Es capaz de efectuar una critica y autocritica respecto a los principales medios icénicos de masas propios de las técnicas
de reproduccién y produccion seriada de imagenes de los siglos XIX y XX (referido a CG2).

Es capaz deidentificar, plantear y resolver problemas y elaborar y defender argumentos sobre el arte de masas en las
diferentes culturas entre los siglos XIX y XXI (referido a CG7).

Es capaz de buscar, reunir, organizar, interpretar y difundir datos referidos al arte de masas en este periodo, para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes(referido a CG8).

Es capaz de transmitir oralmente y por escrito informacion, ideas, problemas y soluciones sobre esta materia a un publico
tanto especializado como no especializado (referido a CG9).

Es capaz de adquirir las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores en este ambito referido
al arte de masas con un alto grado de autonomia (referido a CG11).

2.3.Importancia de los resultados de aprendizaje

Al finalizar esta asignatura, el alumno:



a) Obtendra la capacidad de comprender el desarrollo y la evolucién del arte de masas en las diferentes culturas entre los
siglos XIX 'y XXI.

b) Obtendra la capacidad de desarrollar una vision diacronica de los fenémenos artisticos mas significativos que han
determinado el devenir de la cultura de masas desarrollados en Europa, Estados Unidos y otras culturas en este mismo
marco temporal.

c) Obtendra la capacidad de realizar el andlisis y el comentario de cualquier manifestacion propia del arte de masas de
cualquier periodo, interpretandola en todas sus dimensiones y en relacion con el contexto en el que se cred.

d) Obtendra la capacidad de manejar las fuentes bibliograficas especificas de la materia y recursos informaticos puestos a
su disposicién por el profesorado.

3.Evaluacion

3.1.Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacién para cada prueba

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

I. Primera convocatoria
Prueba de evaluacioén global (a realizar en la fecha fijada en el calendario académico):

El estudiante debera mostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos en la asignatura mediante la
superacion de una prueba global de evaluacién, integrada por las siguientes pruebas:

a) Informe de practicas:

El alumno debe familiarizarse con el estudio de los medios iconicos de masas y sus creaciones analizadas durante las
clases practicas y debe identificarlas y analizarlas convenientemente. Por ello, el alumno debera realizar una practica que
consistira en la identificacién y catalogacion de 3 obras (que pueden ser imagenes o fragmentos audiovisuales) para la que
dispondra de un tiempo de 30 minutos. Para su identificacién, el alumno debera realizar una breve ficha técnica sobre las
imagenes, indicando el titulo de la obra, el autor de la misma, en caso de conocerse, su cronologia, y un comentario sobre
las principales aportaciones histéricas, linglisticas, técnicas, estéticas, tematicas, o de la indole que fuere, de la imagen
correspondiente, ademas de hacer una breve indicacion -si procede- sobre su proceso creativo. En esta prueba, el alumno
debe hacer un correcto uso de la terminologia, saber contextualizar correctamente la obra propuesta y demostrar haber
consultado la bibliografia recomendada. El Informe de practicas constituye el 15% de la calificacion final.

b) Trabajo individual:

El alumno debe conocer y manejar la bibliografia especifica de la materia y los recursos informaticos recomendados para
completar los conocimientos impartidos. Por ello, el alumno debera realizar un trabajo escrito original e inédito resultado de
las lecturas y del trabajo de analisis y reflexién que haya hecho en torno al tema, que sera concretado con el profesorado.
Sera un trabajo por escrito de entre 15 y 20 paginas (33.000 y 35.000 caracteres con espacios) con apoyatura de
ilustraciones u otros medios audiovisuales. Se valorara la aportacién personal, fundamentada en el propio trabajo individual
(lecturas y manejo de recursos bibliogréaficos e informaticos recomendados), y el uso adecuado de la terminologia artistica
correspondiente. El trabajo individual sera entregado en la primera semana del mes de mayo y supondra el 15% de la
calificacion final.

¢) Prueba escrita:

La prueba escrita se realizara inmediatamente después del Informe de préacticas y constara de dos partes: una teorica y otra
practica:

La parte tedrica consistira en el desarrollo escrito de un tema a partir de un enunciado preciso (que podra apoyarse
asimismo en la proyeccion de imagenes, fragmentos de peliculas o en escritos de diversa indole, etc.). Para el desarrollo de
esta prueba el alumno dispondra de 1 hora y se calificara hasta 7,5 puntos.

La parte préactica consistird en la entrega de un texto relacionados con el arte y cultura de masas. Este texto sera la pauta
para responder a la pregunta-enunciado que le acompafie. Una practica para la que dispondra de un tiempo de 30 minutos y
se calificara hasta 2,5 puntos. En esta prueba se tendra en cuenta la calidad de los contenidos, la claridad en la exposicion
de los mismos y la capacidad para relacionar la obra con otras producciones de la cultura audiovisual en el marco de la
Historia del Arte. Esta prueba, en su conjunto, constituye el 60% de la calificacion final.

d) Seguimiento y tutorizacion de la asignatura, presencialmente, a través del Anillo Digital Docente donde se dispondran
los materiales con los que tendra que trabajar el alumno, etc., y, especialmente, para poder realizar la prueba b antes citada.
Esta prueba constituye el 10% de la calificacion final.

Il. Segunda convocatoria
Prueba global de evaluacion (a realizar en la fecha fijada en el calendario académico).

Esta prueba global de evaluacion incluira las mismas pruebas que en la primera convocatoria y su mismo computo,
alcanzado un total de 100%. Los criterios de evaluacién son los mismos.

4.Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1.Presentacion metodoldgica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asighatura se basa en lo siguiente:

La asignatura Arte y cultura de masas tiene como fin proporcionar al estudiante una aproximacion tedrica, estética e
historica a los principales medios iconicos de masas propios de las técnicas de reproduccion y produccion seriada de



imagenes entre los siglos XIX y XXI, con especial hincapié en el cartel, la historieta, la publicidad, la fotografia, el cine, la
television, el videojuego, internet y la animacion digital.

4.2 Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

El programa de actividades formativas que se ofrece al estudiante para lograr los resultados de aprendizaje previstos es el
siguiente:

1) Clases tedricas: adoptaran el formato de exposiciones orales por parte del profesor de los contenidos teéricos de la
asignatura en el ambito del aula (lecciones magistrales). Duracién: 30 horas (1,2 créditos).

2) Clases practicas (en el aula o fuera del aula con el profesorado). Consistiran en:

-Practicas de andlisis, comentario e interpretacion de imagenes mediante la proyeccion de las obras completas o
fragmentos de las mismas y discusion en clase en torno a su forma y estructura narrativa, aplicando diferentes
metodologias.

-Practicas de analisis, comentario e interpre_taci()n de creaciones audiovisuales para cine, para t_elevisi_én, para Internet o
para cualquier otro medio de masas, mediante su proyeccion en clase para permitir su andlisis y discusion, aplicando
diferentes metodologias.

-Comentario y andlisis de los problemas fundamentales de la asignatura.
-Comentario y andlisis de fuentes y textos.

-Podra realizarse alguna visita practica programada para aplicar los conocimientos adquiridos tanto en el aula como
mediante el trabajo personal del alumno, analizando sobre el terreno colecciones de obras y museos dedicados a la
evolucion de las técnicas de produccién seriada de imagenes.

Duracién: 30 horas (1,2 créditos).

3) El estudio personal (asimilaciéon de los contenidos expuestos en las clases tedricas y practicas, lectura y estudio de la
bibliografia recomendada, preparacion previa personal de los comentarios y andlisis de textos y fuentes), asi como la
preparacién de las actividades practicas y del trabajo personal del alumno esta estimado en 84 horas (3,36 créeditos).

4) Tutorias: el tiempo dedicado a la orientacion del aprendizaje del alumno, a la discusion de los problemas surgidos en el
desarrollo de la asignatura, y a la explicacion y revision de las tareas encomendados al alumno se ha estimado en 3 horas
(0,12 créditos).

5) Realizacién de las pruebas de evaluacion: 3 horas (0,12 créditos).

4.3.Programa

Programa
l.- LA CONSTRUCCION DE LA CULTURA VISUAL DE MASAS: EVOLUCION HISTORICA DE LA IMAGEN
1. De la imagen Unica a su multiplicacion. Bases tedricas

1.1. Walter Benjamin, visionario de la postmodernidad: el desmontaje del ?aura? y de otros conceptos fundamentales de
la obra artistica tradicional.

1.2. La escuela de Frankfurt: reflexiones sobre la sociedad de consumo, la cultura de masas y sus nuevas formas de
expresion y comunicacion (comic, publicidad, cine, television, etc.).

2. El descubrimiento de la fotografia y el dilema del realismo

2.1. Objetividad vs. Subjetividad. Usos aplicados y aspiraciones artisticas.

2.2. Primeros juegos con la ficcién en torno a la imagen estatica: los espectaculos precinematograficos.
3. El conflicto de la realidad en el universo digital: la globalizacién y manipulacién de la imagen

3.1. La fotografia digital como desafio a la técnica y representacion analdgicas. La desaparicion del referente basado en
la naturaleza y el descrédito de la realidad.

.- LOS MEDIOS ICONICOS. NUEVOS CAUCES PARA LA CREACION ARTISTICA Y LA COMUNICACION
1. De la historieta a la secuenciacion de la imagen

1.1. Breve evolucion histérica del coémic. Fundamentos expresivos y funciones.

1.2. El videojuego como confluencia de distintos medios.
2. La hegemonia de la cultura visual

~2.1. Herramientas tecnoldgicas en el proceso de comunicacion. La interactuacion con el espectador y sus claves
discursivas: la television y la publicidad.

2.2. Evolucion de Internet. La red como plataforma participativa. Net Art y otras manifestaciones.

4.4 Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos



La fecha de la prueba global de evaluacion sera debidamente indicada por el Centro con anterioridad a su realizacion.
Dentro de este sistema de evaluacion, el trabajo individual sera entregado antes de la fecha de la celebracion de la prueba
global establecida por el Centro, y, concretamente, en la primera semana del mes de mayo de cada curso académico.

La fecha de la prueba global de evaluacion sera debidamente indicada por el Centro con anterioridad a su realizacion.
Dentro de este sistema de evaluacion, el trabajo individual sera entregado antes de la fecha de la celebracion de la prueba
global establecida por el Centro, y, concretamente, en la primera semana del mes de mayo de cada curso académico.

4.5.Bibliografia y recursos recomendados



