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1. Resumen/Palabras clave — Abstract/Keywords.
Resumen:

Mediante este trabajo de fin de grado, se van a exponer las ventajas e
inconvenientes de trabajar el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con las nuevas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, que han aparecido en las Ultimas

décadas, en las Ciencias Sociales.

El ABP nos permite potenciar y desarrollar la creatividad, imaginacion y
autonomia por parte del alumnado, que, combinado con el uso de las nuevas tecnologias,

busca la adquisicién de conocimientos de una forma mas dindmica.

Esta metodologia nos permite fomentar el trabajo cooperativo y colaborativo, con
adquisicién de roles y valores, asi como un aprendizaje significativo esencial en el

proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos, Tecnologias de la Informacién
y Comunicacion, trabajo cooperativo y colaborativo.

Abstract:

In this dissertation is going to be expound both the advantages and the
Disadvantages about working with Project Learning and the new information and

communication technologies that have appeared in the last decades for Social Science.

The Project Learning allow to develop pupil’s imagination, creativity and

autonomy. Besides, mixed with new technologies, it searches a knowledge”s acquisition.

This methodology allows to encourage cooperative and collaborative work, the
acquisition of roles and values and a meaningful learning, essential for the teaching-

learning process of the pupil.

Keywords: Project Learning, Information and Communication technologies, pupil’s

imagination, creativity and autonomy.



2. Introduccion.

Bob Lenz, pedagogo, director del Buck Institute for Education y experto mundial
en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) expuso en una conferencia sobre el ABP
dentro del ciclo (R)evolucién educativa, en el CaixaForum de Sevilla en 2017, que el
mundo habia avanzado muchisimo en los dltimos diez afios, mientras que la educacion

permanece intacta desde los Ultimos cien afios.

El citado autor nos sitda en un contexto en el que se sigue manteniendo la misma
forma de educar desde el ultimo siglo, mientras que el mundo y la sociedad, han
evolucionado hacia un ambito més tecnoldgico, lo cual permite a la sociedad estar
conectada entre si mediante internet y redes sociales. Esto provoca que el individuo no
esté aislado, sino que involuntariamente, se encuentre conectado con los demas. También
otro de estos cambios mas importantes es el automatizado, ya que cualquier tarea que sea
repetitiva, puede ser automatizada por robots, los cuales, en un futuro préximo pueden

Ilegar incluso a hacerlas mejor que los humanos.

Por tanto, como explica Bob Lenz (2017) se esta avanzando hacia un mundo con
problemas mas complejos donde las soluciones simples ya no sirven. Es aqui donde
debemos plantearnos la pregunta ;Estamos preparando a nuestros estudiantes para que

estén listos para solucionar estos conflictos en un futuro?

Como dijo Rob Coke “En la era de la post-educacion nunca hay deberes, solo
proyectos” y fijandonos en la mayoria de las escuelas, solo nos encontramos con deberes
y no proyectos, lo cual denota una clara desincronizacion entre la educacion y el mundo

que nos rodea.

Debido a ello, mediante este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se pretende hacer un
retrato de la educacion que nos ha precedido en estas ultimas décadas, es decir, como se
ha enfocado la ensefianza, qué metodologias se han utilizado y qué recursos se disponian

para el aprendizaje en las aulas.

Sobre todo, este TFG, es fruto de todo aquello aprendido tanto en las aulas como
estudiante, como de monitor en actividades extraescolares de robdtica, donde
combinamos lo tedrico y lo practico mediante las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC). Con todo ello se pretende aplicar estos conocimientos adquiridos
en la materia a las Ciencias Sociales, tratando de cambiar la metodologia tradicional,



aquella en la que el centro de la ensefianza es el profesor, quien adquiere un papel
protagonista, ensefiando sus conocimientos desde un punto de vista subjetivo, en el cual,
el papel del alumnado es meramente receptor, memorizando todo aquello que dice el
docente, por otra mas novedosa y que se adapta mejor a los tiempos en los que nos

encontramos actualmente.

En contraposicion a este paradigma, Pérez Gomez (2013) nos explica que
actualmente vivimos en una sociedad donde la informacion y el conocimiento estan al
alcance de cualquier persona, disponemos de una gran cantidad de dispositivos que nos
permiten este alcance tan sencillo como los ordenadores, tablets y teléfonos moviles.
Dentro de esta oleada de informacion, Pérez Gomez (2013) busca la forma de ayudar al
alumnado a desenvolverse dentro de este tsunami de informacion alejandose de las
metodologias clasicas llevando a cabo un sistema de ensefianza-aprendizaje basado en la
correcta utilizacion de este cumulo de informacion que tenemos actualmente,

transformando dicha informacion en conocimiento.

Cabe recordar que segun la definicion que propone la UNESCO (1996) sobre la
educacion es la siguiente “La educacion es un derecho humano fundamental, esencial
para poder ejercitar todos los demas derechos. La educacion promueve la libertad y la

autonomia personal y genera importantes beneficios para el desarrollo”

Es, por tanto, que, para mi, esta definicion dada por la UNESCO responde a las
caracteristicas propias de la metodologia del ABP. Por ello, creo que el Aprendizaje por
Proyectos (ABP) se adecua bastante tanto a esta definicion, como hacia el rumbo que esta

tomando la educacion en nuestro pais.

Junto con otras propuestas, como son el aprendizaje basado en tareas, el
aprendizaje basado en retos y el aprendizaje por descubrimiento. EI ABP se encuadra

dentro del ambito de lo que podriamos denominar Aprendizaje Activo.

Estas estrategias metodoldgicas que menciona Trujillo (2014) se encuentras en
contraposicion a lo denominado como “instruccién o ensefianza directa”, una
metodologia de ensefianza que como se ha mencionado anteriormente, ha dominado en
nuestro sistema educativo y que se ha caracterizado por el dominio de una actividad

transmisiva.



La frase del filésofo chino Confucio “Me lo contaron y lo olvidé; lo vi y lo entendi,

lo hice y lo aprendi” hace referencia a la esencia del ABP.

Si bien es cierto, trabajar por proyectos, requiere una implicacion por parte del
profesorado, segiin Julio Cabero (2007) “Las TIC requieren de una formacion por parte
de los profesores y alumnos del centro” esto es debido a que plantear un proyecto es
mucho mas costoso que preparar una clase magistral basada en un libro. Para la
realizacion de dichos proyectos podemos utilizar un gran abanico de recursos, tanto
materiales reciclados, que el alumnado obtenga de sus casas, material comprado o bien
que sea el propio centro quien proporcione dicho material para poder realizar los
proyectos.

También como material de apoyo para llevar a cabo estos proyectos, vamos a
utilizar las TIC, en 2015 la UNESCO, definié las TIC de la siguiente forma: “Las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion pueden contribuir al acceso universal
de la educacion, la igualdad, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad;

facilitan ampliar la informacion, mejorar la calidad y garantizar la integracion.

Esta definicion por parte de la UNESCO, aparece recogida en la legislacion
educativa vigente ahora mismo en Espafa, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre,
para la mejora de la calidad educativa, en adelante LOMCE; Titulo I. Disposiciones
Generales, Apartado XI donde se establece que “La incorporacion generalizada al sistema
educativo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), que tendran en
cuenta los principios de disefio para todas las personas y accesibilidad universal, permitira

personalizar la educacion y adaptarla a las necesidades y al ritmo del alumnado.

Asimismo, en el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece
el curriculo basico de la Educacién Primaria, en el apartado b) Ciencias Sociales aparece
reflejado de la siguiente forma “Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
deben utilizarse como recursos para el aprendizaje de las materias curriculares, para
obtener informacién y como instrumento para aprender, conocer y utilizar las palabras
claves y conceptos necesarios para ser capaz de leer, escribir y hablar sobre Ciencias

Sociales”

La implantacion de la competencia digital se ha ido produciendo de forma
progresiva en nuestro pais y en concreto en nuestra comunidad educativa. Este avance en

el uso de las TIC, vinculado al ABP nos permite llevar a cabo una educacion mas flexible,
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mas centrada en el alumnado y no tan focalizada en los libros de texto y el docente,

entendido como unico poseedor del conocimiento.

A lo largo de este trabajo, se pretende recalcar la importancia de la adquisicion de
competencias digitales por parte del alumnado, asi como el uso de metodologias como el
ABP, que permite una gran libertad a la hora de abordar los contenidos.

El uso combinado de la metodologia de ABP junto con las TIC resulta muy
apropiado implementarlo en las Ciencias Sociales, debido al caracter global e integrador
marcado por el Curriculo de Educacion Primaria, en el apartado de Ciencias Sociales “El
curriculo bésico del area de Ciencias Sociales de Educacion Primaria contiene los
elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje de esta area, que

tendra un caracter global e integrador”.

Como ultimo aspecto a destacar, la importancia de la incorporacion de las TIC
dentro de la educacién presenta varios aspectos a tener en cuenta, segun Julio Cabero
(2007) podemos encontrar una ampliacion de la oferta informativa, ya que contamos en
su mayoria de los casos con un acceso a internet. La creacion de entornos mas flexibles
para el aprendizaje ya que el alumnado dispone de varios métodos a la hora de visualizar
el aprendizaje ya bien sea a traves de un video, un articulo académico, un podcast, etc.
La eliminacidn de las barreras espacio-temporales entre el profesor y los estudiantes, lo
cual se produce debido a que tanto alumnado como profesorado pueden estar conectados
constantemente sin reducir esta conexion al tiempo en el que comparten espacio fisico en
el aula, con ello se produce un incremento de las modalidades comunicativas. Se
potencian los escenarios y entornos interactivos con la aparicion de plataformas on-line
lo cual favorece el aprendizaje independiente y el autoaprendizaje colaborativo y en

grupo, algo que se asocia con el ABP.



3. Objetivos.
Una vez realizada esta breve introduccion al ABP, vamos a entrar mas en materia,
vamos a adentrarnos en algo fundamental a la hora de plantear una metodologia y es la

respuesta a la pregunta ¢Qué objetivos tiene?

Para Delors (1996) La educacion debe estructurarse alrededor de cuatro

aprendizajes fundamentales, los cuales se convertiran en los pilares del conocimiento.

Dentro de estos aprendizajes aparece como el primero de ellos Aprender a
Conocer. Es el primero de los pilares en la educacion y uno de los que mas peso adquiere

dentro de la ensefianza.

Este aprendizaje esta considerado como medio y fin de la vida humana. Como
medio debido a que hay que aprender a comprender el mundo que nos rodea, y como fin,

al placer de comprender, conocer y descubrir.

Pese a este aprendizaje, es utopico pensar que podemos llegar a conocerlo todo,
puesto que el conocimiento es multiple e infinitamente evolutivo, y llegar a
especializarnos en algo es contraproducente por lo que seria de especial interés tener una

cultura general que nos permita desplazarnos por el mundo.

Ademas, hay que recordar que vivimos en la sociedad del conocimiento, gracias
a las TIC, las cuales nos permiten acceder a cualquier dato, en cualquier momento

mediante el uso de Internet.

Aqui, es donde se pone en valor el segundo aprendizaje, Aprender a Conocer, y
esto es debido a que convivimos con una gran cantidad de informacién y debemos de
llegar a ser capaces de desarrollar habilidades como la atencion, la memoria y el
pensamiento para poder llevar a cabo una seleccidn de esta, sobre todo dentro del amplio

océano como es Internet.

Para desarrollar la atencion, es fundamental centrarnos en los elementos
especificos en un mundo donde abundan las fuentes de informacion. La mayor parte de

esta informacion es repetida y otra es la misma contada desde diferentes puntos de vista.

Para trabajar la memoria es primordial seleccionar aquella informacion que
gueramaos retener, que consideremos importante o que vayamos a utilizar posteriormente.

Nuestra memoria deberia ser entrenada desde la etapa de infantil, pese a que actualmente



contamos con una gran fuente de informacion movil, que es Internet y una gran cantidad
de dispositivos de almacenaje. Esto no excluye que sea importante el trabajo de la

memoria para nuestro dia a dia.

Por ultimo, el ejercicio del pensamiento, que empieza siendo trabajado por los
padres, ya que se encuentran con el nifio durante sus primeras etapas y posteriormente
por el docente en el aula, quien ha de conseguir motivar ese pensamiento y por tanto esa
vision critica.

Como conclusidn, el ejercicio del pensamiento permite diferenciar entre lo
concreto y lo abstracto, ademas de desarrollar junto con la atencion y la memoria la
capacidad de razonar toda la informacion obtenida y tener una vision critica de la sociedad
y del mundo que les rodea, esto hace de este primer pilar, Aprender a Conocer, el mas
importante a la hora de llevar a cabo esta metodologia basada en el ABP.

Por tanto, el proceso de adquisicion del conocimiento jamas concluye, esto es
debido a que vivimos en un constante aprendizaje. Si la ensefianza basica ha conseguido
alimentar este deseo de aprender, de adquirir conocimiento, se podrd decir que esta

ensefianza ha sido un éxito y permitird un aprendizaje continuo a lo largo de la vida.

El segundo aprendizaje es, Aprender a Hacer, siempre ligado a Aprender a
Conocer, es la parte practica de dicho aprendizaje.

Dentro de este segundo pilar, encontramos los trabajos por proyectos que se
pretenden realizar en el aula. También para poder llevar a cabo este primer pilar, es
necesario saber realizar de forma correcta una gestion de la informacion, ademas de una

adecuada formacion en la competencia digital.

El tercero es Aprender a Vivir Juntos, en un mundo donde la violencia impera 'y
tenemos reciente un siglo XX marcado por los desastres internacionales, la educacién
juega un papel fundamental en la transformacion de esta naturaleza humana, es necesario
saber de donde venimos para saber a donde vamos, un cambio donde lo que se pretende
es intercambiar la violencia por tolerancia, ensefiando la diversidad de la humanidad y

una vision de semejanzas e interdependencia civica.

Por ello es indispensable promover dentro del aula el trabajo en equipo, asi como

la cooperacion y la responsabilidad, algo fundamental en el trabajo del ABP.



Por cuarto pilar, Aprender a Ser, este Ultimo pilar es la yuxtaposicion de todos los
anteriores. Este aprendizaje busca desarrollar el espiritu critico y autbnomo. Por tanto,
como conclusion podemos extraer que la funcion esencial de la educacion es dotar al

alumnado de libertad de pensamiento y de juicio.

Estos dos ultimos pilares, el Aprender a Vivir y el Aprender a Ser, representan
dentro de la metodologia del ABP tanto la colaboracion como el espiritu critico y

autonomo que posteriormente permitira la evaluacion.

Tomando como punto de partida la propia experiencia personal como alumno a lo
largo de toda la vida académica, podemos considerar que los docentes del futuro deben
implantar metodologias acordes a la sociedad que se esta desarrollando en el S.XXI. La
educacién actual no puede basarse en patrones y esquemas de la educacion decimondnica

del siglo pasado, pasar de lo tedrico a lo préctico.

Como futuro docente, esta metodologia es la que pretendo aplicar en las clases,
con el objetivo de proponer al alumnado otra forma de que vean como puede ser el
aprendizaje, una forma en la cual el libro no ocupe todo el protagonismo, sino que sea
una herramienta, junto con nuevos elementos que han aparecido dentro del &mbito escolar
como las TIC, paginas web, etc. Para conseguir un aprendizaje mas completo, por ellos

mismos.
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4. Marco Teorico.

Historia del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Para encontrar la metodologia por proyectos, debemos remontarnos hasta el siglo
XX, donde aparece representado en el trabajo de los profesores Charles R. Richards y
John Dewey, en su libro Manual and Industrial Arts Programs de 1900, también podemos
ver reflejada esta metodologia en el trabajo de Rufus W. Stimson a partir, de su trabajo
Home Project Plan de 1908, dicho trabajo fue fuertemente impulsado por el educador
William H. Kilpatrick, dicho educador tendra un papel fundamental en el desarrollo de

esta metodologia.

A principios del siglo XX, Kilpatrick, planted la metodologia de proyectos como
primer modelo pedagdgico basado en la experiencia empirica respaldado en las teorias de
J. Dewey, ideadas a finales del siglo XIX. Dicha metodologia aparece escrita en “The

Proyect Method”, inspirado por Dewey y expuesto por su discipulo Kilpatrick en 1918.

En este libro, Kilpatrick defiende que el mejor aprendizaje se produce cuando se
base en experiencias y establece una division de cuatro etapas de aprendizaje en este
método pedagodgico. Estas cuatro etapas son: intencién, preparacion o planificacion,
ejecucidn y evaluacién. En la primera etapa, la intencion, se plantean los temas a abordar
y cémo se va a llevar a cabo la organizacion del programa. En la segunda etapa, la
preparacion o planificacion, se establecen los recursos de los que se dispone y los pasos
para ejecutar las tareas. La tercera etapa, la ejecucion o elaboracion del Proyecto y, por
ultimo, la cuarta etapa que es la evaluacién, donde observamos el trabajo realizado y

comprobamos si hemos llegado a los objetivos planteados al comienzo del proyecto.

Este Aprendizaje Basado en Proyectos aparece desde una aproximacion
constructivista, fomentado por autores como Vygotsky, Bruner, Piaget y Dewey. Todos
ellos, psicélogos y educadores influyeron por su enfoque constructivista. Por su parte,
William Heart Kilpatrick elaboré el concepto del Trabajo por Proyectos, denominandolo
“Una enserianza que se basa en el hacer” siendo influenciado por Dewey y que se

concretaria en 1918 como “método por proyectos” por Kilpatrick. (Pozuelos, p.15)
¢Qué es el Aprendizaje Basado en Proyectos?

Encontramos una gran cantidad de definiciones para establecer qué es el

aprendizaje basado en proyectos, segin Dominguez Chillén (2000) esta definicion de



Trabajo por Proyectos se asocia a una forma concreta de entender y organizar los procesos
de ensefianza y aprendizaje. Esta practica educativa surge en funcién de las necesidades
del alumnado para resolver problemas mediante unos principios constructivistas con un

enfoque globalizador.

Para que un proyecto sea educativo, ha de captar tanto la motivacion como el
interés del alumnado, que haga suyo dicho proyecto, que lo atraiga e involucre pero que,
ademas, rompa con el trabajo ordinario, extrayéndolo de la rutina. Afirmacion que

comparto con Pozuelos (2007)

Asi que como ultimo fin de este Trabajo por Proyectos es que se llegue a este
aprendizaje significativo mediante actividades novedosas a lo largo de un proyecto, las
cuales permiten al alumnado adquirir conocimientos de una forma méas autbnoma en su
propio proceso de aprendizaje y, por otra parte, del profesorado, responder a un
aprendizaje con una estructura mas flexible y abierta de los contenidos curriculares
(Hernandez y Ventura, 2008)

Por tanto, el Trabajo por Proyectos requiere una gran participacién por parte del
profesorado, como explican Lopez y Lacueva (2007) la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos es una forma diferente y novedosa de trabajar en la escuela,
delegando el papel de investigador al alumno, el cual ha de ir resolviendo los interrogantes
que les han surgido a lo largo del proyecto. A lo largo del proyecto, el profesor ha de tener
un papel de orientador, solucionando dudas que puedan surgir y guiando al alumnado
mientras estos buscan informacién de diferentes fuentes, indagan directamente en la
realidad y ponen en movimiento sus conocimientos con nueva informacion para

enriquecer o transformar aquella que ya poseian.

El Trabajo por Proyectos, esta fundamentado en unos principios pedagdgicos muy
solidos los cuales son apropiados para la etapa educativa de educacion primaria. Estos
principios aparecen reflejados en la legislacion (LOE, 2006) que segun Diez Navarro
(1995) son:

- Laglobalidad.

- Laidentidad y la diversidad.

- El aprendizaje significativo.

- Lainvestigacion sobre la préactica.

- Laevaluacion procesual.
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- El aprendizaje interpersonal activo.

Segun Cuesta (Fedicaria, 2003) a la hora de realizar estos proyectos hay que tener

en cuenta unos ambitos o dominios tematicos.

El primero de ellos, engloba los proyectos y materiales de ensefianza, la esencia
de este aprendizaje. Sus grupos se organizan en torno a una tematica investigadora,
utilizando de forma inteligente las nuevas tecnologias y “otros” materiales con el fin de
romper con lo tradicional. El segundo de ellos nos plantea un andlisis critico del curriculo
oficial mediante una valoracion de las propuestas alternativas, utilizando la explicacién
sociohistdrica de las disciplinas escolares como elemento sustancial en la construccién de
una didéctica critica. El tercero, trata sobre las ideas del alumnado, algo que se comparte
mas all de esta educacion, en el cual el alumnado adquiere una gran participacion, donde
debemos tener en cuenta el contexto socioeconémico del que proviene para poder adaptar
estos proyectos a sus necesidades. Por ultimo, la innovacion y la transformacion de la
escuela, algo que podria definirse como un movimiento de transformacion

sociopedagogico utilizando proyectos y materiales de ensefianza novedosos.

Segun Dickinson et al (1998) el aprendizaje basado en proyectos es un
instrumento estratégico donde los participantes planean, implementan, completan,
evaltan y valoran proyectos de la vida real. Al tratar con muchas facetas de un proyecto
complejo, se ofrecen al alumnado mdaltiples oportunidades para practicar, dominar y
verbalizar matices importantes y habilidades integradas en una variedad de situaciones.

En este enfoque el aprendizaje, el contenido y el proceso esta totalmente integrado.

La estrategia del aprendizaje basado en proyectos se diferencia de los métodos de
educacion tradicionales que a menudo empatizan solo con las habilidades académicas y
la experiencia del trabajo tradicional que se enfoca casi exclusivamente sobre los

problemas. En efecto, los proyectos enriquecen el aprendizaje debido a que:

- Habilidades y competencias tradicionales.

- Competencias basicas.

- Contenido académico y asignaturas.

- Vocaciones especificas y habilidades ocupacionales.
- Habilidades laborales.

- Habilidades sociales y ciudadanas.
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A demas, el instructor y supervisor deben alejarse del rol tradicional de “decir que
hacer y como hacerlo”. Esto requiere que el alumnado adquiera una mayor carga de
responsabilidad reservada tradicionalmente a los “capataces”. El alumnado es mas
responsable en su aprendizaje que si fuera el caso de un ambiente de trabajo tradicional.
El alumnado también refleja las habilidades que va adquiriendo y cdmo pueden aplicarlas

en otros contextos.

El ABP representa una excelente estrategia para transmitir conocimientos
importantes y habilidades. Sin embargo, la resistencia del enfoque de ser anticipado, y
los problemas tempranos y fallos son normales. EI ABP es relativamente nuevo para
muchos educadores, supervisores de trabajo, trabajadores y otros que preparan su futuro
laboral. Y como cualquier nueva oportunidad, la gente se involucra (bien sean los
aprendices como los profesionales que trabajan con ello) puede confundirse y ser

cauteloso e incémodo.

Las ventajas del ABP, sin embargo, pueden pesar mas que las desventajas para
implementar el nuevo sistema. Cuando se implemente correctamente el ABP puede
preparar mejor a las futuras generaciones llegando a ser una estrategia mas efectiva para

ensefar habilidades basicas que el aprendizaje tradicional.

Algunas caracteristicas que sugieren distintos autores que han de tener en cuenta
los proyectos son:

Focalizados en el estudiante: El proyecto ha de estar centrado en el estudiante y

dirigido por él. También ha de contar con una estructura que permita un

aprendizaje continuo y progresivo.

e Para comenzar a realizar el proyecto este ha de tener una estructura marcada con
un inicio, un desarrollo y un final.

e El disefio del proyecto ha de permitir el logro de diferentes proyectos a traves de
diferentes vias de conocimiento.

e En el ABP es el propio alumnado quien se encargan de recoger y contrastar la
informacidn, relegando el papel del docente a un apoyo o guia.

e Un aprendizaje mas cercano, trabajando con temas proximos al alumnado,

pretendemos despertar en ellos un interés y una motivacion intrinseca para llevar

a cabo un proceso de investigacion para resolver problemas de forma objetiva.
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Todo ello nos lleva al desarrollo de una capacidad de reflexion y autoevaluacién
por parte del alumnado para adquirir la nocién de reconocer los problemas y hallar

las soluciones.

Segun Vazquez y otros (1991, p 4) se establece una clasificacion dentro del ABP

segun el proyecto. Estos proyectos son:

Proyectos de simulacion: Como su nombre indica, son proyectos en los que el
alumnado adquiere un papel dentro de una historia. En funcion del proyecto que
estemos trabajando, esta historia puede cambiar, pasando de una historia sobre
prehistoricos de como descubrieron el fuego hasta los ultimos avances de la
sociedad. Este tipo de proyectos puede desarrollarse desde la gamificacion en el
aula, y un reparto de roles dentro de esta simulacion.

Proyectos de investigacion: Practicamente todos los proyectos tienen un poco de
investigacion, el germen sobre el cual se inicia el ABP. Los nifios son los
encargados de aprender a buscar las soluciones a los problemas que se les
interpongan, ya de forma natural mientras se realiza el propio proyecto, como
externo por parte del docente. Estos proyectos tienen su base en conocer el medio
natural y sus elementos y como a través de la investigacion y el estudio se pueden
comprender sus caracteristicas y propiedades.

Proyectos cooperativos: Una de las bases sobre las que se sustenta el ABP, poder
aprender juntos unos de otros. La cooperacién o colaboracion es la base para poder
Ilevar a cabo los proyectos dentro del aula. EI alumnado necesita aprender a tener
esa interaccion social para establecer unas reglas sociales dentro del proyecto,
trabajar conjuntamente para poder obtener un buen proyecto.

Proyectos tecnoldgicos: Formado por todos aquellos proyectos en los que se
desarrolle un trabajo manual, en los que se plantea un plan inicial, un desarrollo y

un disefio. Si bien, aqui dentro, podriamos incluir maquetas, construcciones, etc.

Marco Legislativo.

Para comenzar con el marco legislativo, voy a sefialar los distintos marcos

normativos que engloban el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero por el que se

establece el curriculo basico de la Educacién Primaria (en adelante Curriculo)
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Dentro de todos los objetivos propios de las Ciencias Sociales que aparecen en el
curriculo, caben destacar dos de los cuales vienen directamente relacionados tanto con la
metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos como de las nuevas Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion.

El primero de los objetivos que tratar, aparece redactado de la siguiente forma:
“El area fomenta el desarrollo de habitos de trabajo individual y de equipo, ademas del
esfuerzo como elemento esencial del proceso de aprendizaje y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,

curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje y espiritu emprendedor”.

Este primer objetivo que vamos a tratar podria estar incluido dentro de la
definicién de la metodologia de ABP, ya que hace referencia a todos aquellos elementos
caracteristicos de dicha metodologia. Encontramos el trabajo en equipo, proceso de
aprendizaje y responsabilidad propio, iniciativa personal, interés, etc. Elementos que son
caracteristicos de esta metodologia y que nosotros como docentes vamos a perseguir para

que el alumnado cumpla con ello.

Este primer objetivo, viene reflejado dentro de los contenidos del curriculo para
las Ciencias Sociales, en el que aparece escrito: “Planificacion y gestion de proyectos con

el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa emprendedora”

En el momento en el que se comienza a trabajar por Proyectos, son los propios
alumnos quienes, con esa responsabilidad e iniciativa personal, eligen un tema en
cuestion, realizan una planificacion del proyecto, marcando unas pautas propias
orientadas por el docente, para concluir con un trabajo que les permita haber adquirido

ese aprendizaje significativo a la finalizacion del proyecto.

Otro de los contenidos que también esta relacionado con este primer objetivo es:
“La recogida de informacion del tema a tratar, utilizando diferentes fuentes (directas e

indirectas).

Ademas de lo comentado en el primer punto, este segundo contenido abarca la
adquisicion de informacion de diferentes lugares. Esto, mediante las nuevas tecnologias
se ha simplificado en gran parte, ya que podemos encontrar en internet grandes cantidades
de fuentes tanto directas como indirectas, que pueden sernos de gran utilidad en el

proyecto. Este segundo punto, viene relacionado a su vez con el tercero de los contenidos
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que busca una “Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
buscar y seleccionar informacion y presentar conclusiones” o lo que es lo mismo, tal y
como aparece redactado dentro del apartado de las competencias, en competencia digital:
“Hacer un uso creativo, critico y seguro de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion requiere un entrenamiento que se facilita desde esta area de conocimiento.
Por otra parte, se incluyen explicitamente en el area los contenidos que conducen a la

alfabetizacion digital”.

Con respecto a este Gltimo punto de los contenidos y en lo referido a la
competencia digital, podemos extraer la necesidad de llevar a cabo una buena praxis de
las tecnologias. Nuestro papel como docentes es guiar en este aprendizaje a los alumnos,
orientandoles en su aprendizaje “auténomo” y marcandoles unas pautas a la hora de
adquirir conocimientos de la red, citando paginas fiables de informacion para que realicen

bldsquedas.

Todo lo citado anteriormente, nos lleva al segundo objetivo: “Las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién deben utilizarse como recursos para el aprendizaje de
las materias curriculares, para obtener informacion y como instrumento para aprender,
conocer Yy utilizar las palabras claves y conceptos necesarios para ser capaz de leer,

escribir y hablar sobre Ciencias Sociales”.
Aspectos Pedagogico-Didacticos.
Roles que se adoptan en el trabajo por proyectos.

Centrandonos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos no podemos
descuidar que se presentan otros agentes externos y que tienen unas labores especificas
dentro de este aprendizaje basado en el trabajo por proyectos. Este grupo de agentes esta
compuesto por el profesorado, el alumnado y las familias, quienes, a su modo, adquieren

una serie de roles que se exponen a continuacion:
Rol del profesorado.

Como explica Martin Rodrigo (2006) “su labor principal ya no serd la de
transmitir conocimientos, sino guiar, orientar, proporcionar informacion, estimular y
provocar conflictos y situaciones y situaciones que posibiliten a los nifios la construccion

de sus propios aprendizajes” este parrafo representa la base del cambio que se pretende
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alcanzar mediante el Aprendizaje basado en Proyectos, un docente que no sea un centro

de atencion, sino un apoyo dentro del aprendizaje del alumno.

Por su parte, Dominguez Chillon (2000, p.204) argumenta que “la maestra o
maestro tiene que ser un ejemplo vivo de lo que pretende que los nifios alcancen. Ha de
ser modelo de persona intelectualmente abierta, curiosa, critica y creativa, capaz de
mostrar en ocasiones su ignorancia, sus dudas, su indecision (...) la atencién cuidadosa,
la implicacidn, el interés real, la preocupaciéon por captar los significados, la critica
constructiva, el ofrecer razones coherentes, buscar las causas, atender a los sentimientos,
explicar las emociones, justificar los hechos, investigar sobre la realidad, y la voluntad de

entendimiento, son intervenciones que a nuestro juicio ¢l debe protagonizar”

Qué entendemos por todo esto, el alumno debe ver en el docente una motivacién
y una implicacién absoluta, que presente debate, que cuestione y provoque situaciones
que ofrezcan una buena propuesta educativa, para que este se encuentre volcado en su

totalidad hacia el proyecto.

Con todo lo expuesto anteriormente, vemos como el papel del docente cambia
totalmente en esta metodologia con respecto a una visién tradicional de él mismo. Se da
paso a un docente con un trato mas horizontal, con el alumno, en las clases. Este nuevo
rol, implica que el docente lleve a cabo una funcién méas de moderacion en las clases,
realizando una evaluacién continua de los conocimientos adquiridos por los alumnos, ya

que seran estos, quienes al final del proyecto, realicen una evaluacion final.

Llevar a cabo una programacion del proyecto no es una tarea facil, se ha de tener
en cuenta tanto el interés como las aportaciones de los alumnos para fijar unos objetivos,
contenidos, actividades, etc. Todo ello lleva a que el docente deba de implicarse en tu
totalidad en esta programacion, realizando una labor de preparacién de temas, materiales,
elaboracion y evaluacion, pese a que esté al final se hara por los alumnos, es el docente

quien lleva a cabo una evaluacion continua a lo largo de las distintas sesiones.

Segun Hernandez y Ventura (2008, pp. 82-83) establecen que la actividad docente
después de escoger el proyecto a realizar serd en primer lugar especificar el hilo
conductor, el motor del conocimiento que permitira que el proyecto trascienda de aspectos

informativos y pueda ser aplicado mas alla.

18



El segundo, es la tarea de buscar materiales para llevar a cabo dicho proyecto,

tratar de concentrar toda la informacion posible para comenzar y desarrollar el proyecto.

El tercero es estudiar para el tema, no consiste en memorizar, sino en buscar
informacion sobre el tema del que trata el proyecto, de esta forma poder actualizar los

conocimientos que ya se presentan, forjando nuevos conocimientos.

En cuarto lugar, se ha de producir una implicacion por parte de los componentes
del grupo, esto supone crear un clima propicio al trabajo, un buen ambiente que mediante
la colaboracion y el interés lleven a cabo el proyecto.

El quinto es mantener un sentido funcional del proyecto, realizar una prevision de

recursos que permita traspasar al grupo la actualidad y funcionalidad del proyecto.

El sexto, mantener una actitud evaluativa, es decir, llevar a cabo un control

continuo sobre el desarrollo del proyecto. Esta evaluacidn consta de tres fases:

¢ Inicial: Punto de partida de los alumnos, que conocimientos poseen sobre el tema,
hipétesis que plantean y referencias de aprendizaje.

e Formativa: Durante el desarrollo del proyecto, que estan aprendiendo y como esta
siguiendo el sentido del proyecto.

e Final: Evaluacion final del proyecto. Que han aprendido en relacién a sus

conocimientos iniciales.

Por ultimo, recapitular el proceso seguido, realizando una memoria sobre cémo se

ha producido el desarrollo del proyecto.

Como también explican Hernadndez y Ventura (2008), durante la realizacion de
Proyectos, se pueden encontrar dos posiciones contrapuestas en la actuacion de los
docentes en las distintas situaciones de ensefianza-aprendizaje. Como se puede observar
en la tabla que viene a continuacion, “Podemos encontrar un grupo-clase que utilice los
Proyectos para intentar favorecer una construccion de los conocimientos de manera
significativa y favorecedora de la autonomia en el aprendizaje. Pero también podemos
encontrar clase donde los Proyectos sean simplemente una organizacion externa, un
nombre nuevo con el que se denomina una rutinaria actitud profesional ante las relaciones

de ensefianza y aprendizaje” (p.86)
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A

B

El docente pide al alumnado que exprese

criterios e informaciones que haya
recogido sobre la base del tema, ya que

esto enriquece los Proyectos comunes.

Pide informaciones para el Proyecto
considerando la obligacion de hacer estos

“deberes”.

El docente es paciente en el momento de
aportar sus conocimientos y sabe esperar a
que el alumnado encuentre las soluciones

I6gicas.

Tiene prisa por resolver lo que estd
haciendo y avanza respuestas para salir

adelante.

Conecta los contenidos que se van
trabajando con aspectos de otras areas,

con situaciones de la vida real.

Se ajusta a un guion disciplinar.

El docente insiste sobre todo en

reestructurar, replantear o modificar

esquemas, indices, situaciones.

Tiende a la acumulacién de contenidos.

El alumnado aporta anécdotas de su vida
cotidiana o de sus familias durante la
puesta en comdn de informaciones

recogidas para el Proyecto.

No hay alusiones a anécdotas vividas.

El profesorado hace referencia al
momento del Proyecto en el que se

encuentran.

No hay referencias al Proyecto en su

conjunto.

Las sesiones colectivas son muy vivas, y

en algunos momentos desordenadas

debido a la intensa participacion.

El alumnado interviene cuando el docente

lo indica.

Baja proporcién de material aportado por

el docente en el dossier.

Alta proporcion de material aportado por

el docente.

La riqueza del Proyecto depende mas de la
comunicacion en clase que de la cantidad

de contenidos.

El Proyecto se basa en la recogida
automatica y escasamente comentada de

informacion en la clase.
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Figura 2: Las actitudes del docente durante el desarrollo del proyecto. Posiciones
orientativas de las diferentes posturas existentes en el profesorado. (Hernandez, H y
Ventura, M. 2008. p.87)

Rol del alumno.

Con un altisimo nivel de implicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el
alumno recibe el testigo de su aprendizaje dentro del ABP. Este nivel de implicacion
radica en la capacidad que tiene el alumnado a la hora de proponer y elegir los temas que
se van a trabajar, pese a una proposicion inicial del docente de los temas.

La comunicacion entre en docente y el alumno adquiere una gran importancia,
dentro de la metodologia del ABP, ya que se debera llegar a un consenso de participacion,

expresar ideas, escuchar a los compafieros, etc.

A lo largo del desarrollo del Proyecto, los alumnos, ademas de utilizar aquellos
conocimientos que poseian previamente, se veran necesitados de completar esta falta de
conocimiento mediante la adquisicion de informacidn, que, junto con la tutorizacién del
docente, pueden aportar ideas sobre como buscar y donde esta informacion y el tiempo

que han de invertir en ello.

El alumno realiza la funcion de investigadores y descubridores mediante esta
busqueda de informacién y también de defensores pues han de definir sus ideas y
debatirlas frente a la clase, trabajando en ellas con autonomia bajo la atenta mirada del

docente.

Al final del Proyecto, seran los propios alumnos quienes realizaran un cuaderno
de bitdcora donde irdn anotando las actividades y todo lo trabajado a lo largo de ese
tiempo a modo de memoria del proyecto.

Rol de la familia.

Si hablamos del ABP, nos estamos refiriendo a una metodologia focalizada en el
alumno, propiciando el desarrollo de su autbnoma y colaboracion. Dentro de esta parte

de colaboracion entra en escena la familia.

Las familias deberian de volcarse en el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus

hijos, tratando de ayudarles, mostrandose cercanos y apoyandoles en su faceta de
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investigadores, descubridores y exploradores, propiciando una motivacion para que

aprendan por si mismos.

Todo esto, viene reflejado en las palabras de Dominguez Chillon (2000) que dice:
“Algunas de las cosas que la escuela necesita de las familias y el entorno son,
colaboraciones presenciales, ayuda a la hora de tomar decisiones sobre asuntos de interés,
aportar materiales e informacion, realizar compras en el caso de que fuera necesario,
recoger libros en la biblioteca municipal, pagar avisos, recoger dinero, entre otras muchas

cosas.”
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5. Implantacion del Trabajo por Proyectos en el centro.

Introduccién.

Esta Unidad Didactica ird enfocada al conocimiento y preservacion del patrimonio
tanto artistico como arquitecténico propio de la zona de La Litera y el Cinca Medio,
conociendo los yacimientos proximos y fomentando en el alumnado una actitud

responsable con el entorno.

Se desconoce bastante el entorno préximo a Binéfar, sobre todo los nifios y
aquellas familias que no son naturales de Binéfar. Muchas generaciones, por
desconocimiento, no conocen la cantidad de yacimientos préximos al municipio, y si lo
conocen, en ocasiones no saben contar la procedencia de dichos yacimientos o bien por

falta de cultura o por interés.

Nuestro objetivo como docentes es conseguir que los alumnos descubran estos
yacimientos préximos, contarles que ha pasado ahi y que ellos se sientan participes de la
historia. De esta forma, conseguiremos que nazca en ellos un pensamiento critico y una

actitud responsable con aquello que les rodea.

Para ello en esta unidad, vamos a trabajar dentro de Aragdn, distintos
poblamientos en el Paleolitico, todos ellos préximos a Binéfar. Veremos dentro de lo
prehistérico el Regal de Pidola y La Vispesa, que se encuentran préximos al municipio,
ademas, el propio yacimiento de La Vispesa perduré en el tiempo convirtiéndose en un

poblado ibero, por lo cual, veremos también la edad Antigua y ese periodo prerromano.



Temporalizacion.

Segun marca el actual curriculo se ha realizado una distribucion horaria donde
las Ciencias Sociales reciben 90 minutos semanales, es por tanto que se podra o bien
realizar dos sesiones semanales de 45 minutos, o una Unica sesion de 90 minutos.
Debido a esto, en sesiones de 45 minutos se realizarén tareas de busqueda, adquisicion
de conocimientos o consulta de dudas, y en aquellas sesiones de 90 minutos, se trabajara

en clase para llevar a cabo un aprovechamiento del tiempo total. (Ver Anexo 1)

Unidades didacticas trabajadas.
Unidad Didactica 11:

e La Peninsula Ibérica en la Prehistoria. La Prehistoria en Aragon. Patrimonio
artistico y monumental.
e La Peninsula ibérica en la Edad Antigua. La Edad Antigua en Aragon.

Patrimonio artistico y monumental.
Objetivos.

e Conocer la historia previa al pueblo.

e Estudiar la evolucion del marco geogréafico proximo.

e Conocer los pueblos prerromanos.

e Conocer las culturas y tradiciones de los pueblos prerromanos.
e Conocer la forma de vida de los pueblos prerromanos.

e Competencias.

e Competencia social y civica.

e Competencia en comunicacion linguistica.

e Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia.
e Competencia aprender a aprender.

e Competencia conciencia y expresion cultural.

e Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

e Competencia digital.



Contenidos.

e Conceptuales:

o LaPrehistoria en Aragén. Patrimonio artistico y monumental.

o LaEdad Antigua en Aragon. Patrimonio artistico y monumental.
e Procedimentales:

o Utilizacion critica de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion para buscar y seleccionar informacién y presentar
conclusiones.

o Desarrollo de estrategias para investigar y organizar, memorizar y
recuperar la informacion obtenida mediante diferentes métodos y
fuentes. Elaboracidn de mapas mentales.

o Utilizacion de estrategias para potenciar la cohesion del grupo vy el
trabajo cooperativo: dindmicas, estrategias y técnicas cooperativas.

e Actitudinales:

o Tener una actitud correcta en clase, sin ocasionar problemas tanto dentro
del propio grupo como en otros grupos.

o Predisposicion a la colaboracion en las actividades realizadas a lo largo
de la Unidad Didactica.

Espacio y Recursos.

Para llevar a cabo esta Unidad Didactica vamos a contar con el espacio principal
del aula del centro, en la cual sucedera el 75% de dicha unidad, por otra parte, el otro 25%

se realizara en el yacimiento de La Vispesa, un espacio abierto.

Como recursos utilizaremos principalmente las TIC a la hora de buscar la
informacidn para el proyecto. Para el proyecto final, daremos libertad a los alumnos para
que sean ellos los que decidan si realizar presentaciones en Power Point, cartulinas a
modo de presentaciones o incluso si alguno se anima alguna representacion, cualquier

opcion es buena.
Evaluacién.

Segln Fernando Trujillo (2016) “El ABP no acaba hasta que realizamos una

evaluacion de calidad y difundimos el resultado de nuestro proyecto”
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Entendemos por evaluacion de calidad una evaluacion donde se utilizan distintas
técnicas en distintos momentos del proceso, esto produce que sea méas dindmica y con
ello buscamos que tenga un mayor feedback con el alumnado para que sea conocedor

tanto de sus puntos fuertes como de sus puntos débiles y pueda mejorar.

También comenta Fernando Trujillo (2016) “la evaluacion es interactiva y se basa
en el didlogo entre estudiantes y entre estudiantes y el docente”. Esta evaluacién

proporcionara datos para cuatro tipos de cambios:

- En nuestra préactica docente, evaluando para ser mejores profesionales.
- En la manera de ayudar al alumnado para favorecer su aprendizaje.
- En el clima de la clase, mejorandolo.

- En el proyecto educativo del centro a largo plazo.

Segun Fernando Trujillo (2016) hay dos herramientas clave a la hora de evaluar.
Una es la evaluacion inicial, la cual se puede realizar de diferentes formas, o bien de
forma formal a través de un cuestionario, o informal, por medio de asambleas las cuales
ademéas de permitirnos saber los conocimientos previos del alumnado, también nos

permitira activar sus marcos interpretativos para su participacion en el proyecto.

La segunda es la autoevaluacion Fernando Trujillo (2016) la cual permite al
alumnado una reflexién tanto sobre su produccion como sobre su actuacion. Para ello,
disefiaremos una rubrica de autoevaluacion que les permitiran tanto mejorar sus

estrategias de aprendizaje como desarrollar sus competencias.

Otra herramienta valida para obtener dentro de este aprendizaje cooperativo es la
coevaluacién, de manera que el alumnado pueda evaluar tanto el trabajo de los miembros
de su equipo como el trabajo de otros grupos, esto nos permite conocer si los grupos han

funcionado como se esperaba.

Como se ha mencionado anteriormente, para llevar a cabo dicha evaluacion de
calidad esta debe ser diaria, tomando anotaciones sobre el desarrollo del proyecto y el
proceso de aprendizaje del alumnado. Como herramientas para obtener estos datos se
puede emplear el portafolio, el diario de aprendizaje y rabricas, lo cual nos facilitara

nuestra labor de evaluacion y nos permitird que sea mas precisa.

Aprovechando las TIC dentro de las ciencias sociales, se realizaran E-Portafolios,

los cuales funcionaran como contenedores de todos los productos (borradores, esquemas,

26



imagenes, etc.) que realice el alumnado sobre los proyectos. Estos E-Portafolios pueden
ser carpetas en la nube, donde aparecen apps como Dropbox o Google Drive las cuales a
dia de hoy se encuentran presentes en la mayor parte de los hogares.

Dichos portafolios serén utilizados a la hora de evaluar al alumnado debido a su
caracter individual, donde se recogeran las evidencias del aprendizaje a lo largo del

proyecto, es decir, los borradores, esquemas, etc.

Por otro lado, podemos utilizar como apoyo otra herramienta para la evaluacion.
Liarte (2016) define las rubricas como “documentos que describen el nivel de calidad de
una tarea o producto, nos permiten dar al alumnado un feedback informativo sobre el
desarrollo de su trabajo durante el proceso y una evaluacion detallada sobre sus trabajos

finales”.

Dichas rabricas nos van a permitir que nuestros alumnos conozcan los criterios de
calificacion que se van a utilizar para evaluarles y también describen los niveles de logro
que deben alcanzar. Para ello, estas rabricas no deben de ser extensas, como bien indica
Liarte (2016) deben de ser atiles, incluso es conveniente dividir el proyecto en varias

rabricas.

Para ello se han disefiado dos rubricas (Ver Anexo 3) para que el alumnado,
mediante la primera evalUe a cada integrante de su propio grupo y mediante la segunda

evalUe el resto de los proyectos de sus compafieros.
Desarrollo de las sesiones.

Debido a la nueva metodologia que se pretende aplicar en el aula, buscando mas
el trabajo practico que el teorico, se va a abordar los temas mediante una serie de
proyectos practicos con una base tedrica. Dichos proyectos buscan introducir al alumno

al tema en cuestion, para abordar la historia desde otra perspectiva.

Por eso, van a realizar cuatro proyectos, el primero relacionado con los pueblos
prerromanos en Aragon, partiendo de lo que podemos observar préximo al municipio de

Binéfar, mediante el yacimiento ibero de la Vispesa.

Para comenzar a hablar de los romanos, realizaremos el segundo proyecto basado
en la via romana. Dicha via seria un gran avance en las relaciones tanto politicas como

comerciales entre los romanos y los pueblos prerromanos. Dichas vias eran caminos que
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unian las principales urbes, proxima a Binéfar discurre la via de llerda-Osca-

Caesaraugusta.

El tercero, mediante los Alchups, se tratara con la invasion arabe y como influyo
en la zona, trayendo consigo nuevas formas de regadio, otro sistema matematico y ver la
importancia que tuvo dicho asentamiento en la zona, recordando que el propio municipio
de Binéfar proviene de la palabra arabe Ben-Affa, que significaria pueblo de los hijos de
Affar, posteriormente con el paso de los siglos dicho nombre fue evolucionando,

terminando en lo que actualmente conocemos como Bineéfar.

Para concluir, el cuarto proyecto pondra fin con la conquista de la peninsula por
parte de las tropas cristianas a los musulmanes. Se trabajara con el castillo de Monzon,
que pese a que es un castillo-fortaleza de origen musulman, vive su mayor auge politico

durante la Orden del Temple.

Todo este proyecto va a ser evaluado por el mismo criterio de evaluacion del

bloque 4 de Ciencias sociales:

Crit. CS. 4.1. Explicar las caracteristicas mas relevantes de cada tiempo historico
y los acontecimientos clave que han determinado cambios fundamentales en el rumbo de
la historia (especificamente en la de Aragén y de Espafa) ordenandolos temporalmente y
localizdndolos geogréaficamente y utilizando las fuentes histéricas para elaborar diferentes
trabajos de contenido histérico que demuestren la valoracion de la historia y del

patrimonio cultural.

Puesto que dicho proyecto global tendré este criterio de evaluacion general, dentro

de cada proyecto especifico, habra diferentes criterios de evaluacidn especificos.
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La Vispesa.
¢ Qué es?

El yacimiento de la Vispesa es un nucleo de poblacion perteneciente a los iberos
y que data del siglo 1l a.C. A partir de la primera mitad del siglo 1 a.C. este nucleo sufre
importantes modificaciones, la acrépolis ibérica se destruye, y sobre ella se levantan una
serie de edificaciones con técnicas puramente romanas, convirtiéndose asi en un punto
geoestratégico del territorio por el que discurren grandes ejes de comunicacion como son

las vias entre llerda (Lleida) y Osca (Huesca).
Obijetivos.

e Conocer la historia previa al pueblo.

e Estudiar la evolucion del marco geografico proximo.

e Conocer los pueblos prerromanos.

e Conocer las culturas y tradiciones de los pueblos prerromanos.
e Conocer la forma de vida de los pueblos prerromanos.

Contenidos.

e Los pueblos prerromanos. (Iberos, Celtas y Celtiberos)
e Manifestaciones artisticas de la Iberia prerromana y sus manifestaciones en la
zona de estudio.

e Conocimiento de las formas de relieve, tiempo y clima, en la zona de estudio.
Criterios de evaluacion especificos.

e Se valoraré el conocimiento sobre los pueblos prerromanos, sus zonas de habitat
y las diferencias culturales entre ellos en la peninsula y en la zona de estudio.
e Presentacion de la maqueta sobre los pueblos iberos, y mas en concreto sobre el

yacimiento de la Vispesa.
Actividad.

e Para llevar a cabo la actividad, en primer lugar, se realizara una visualizacion de
un video de como se llevan a cabo estas excavaciones arquitectonicas, métodos
empleados, herramientas utilizadas, etc. Para que el alumnado observe como de
un lugar que a priori no hay nada, se puede extraer una ciudad. Ademas,

posteriormente buscaremos informacion sobre el lugar que vamos a ir a visitar,



La Vispesa. Un yacimiento proximo y que en ocasiones pasa desapercibido por
gran parte de la poblacion.

Tras la visualizacion del video y una obtencion de conocimientos sobre La
Vispesa, realizaremos un viaje desde el centro escolar hasta el yacimiento, donde
podran verlo in situ y se podran llevar a cabo explicaciones sobre modelos de vida,
elementos, distribucion de los poblados, etc.

Tras haberse realizado la visita, se volvera trabajar el yacimiento en clase, donde
el alumnado deberd, por grupos, realizar un reparto de tareas, donde se incluira
una busqueda de informacion, adquisicion de materiales, y planificacion de la
tarea. Esta tarea consistira en realizar una maqueta de un yacimiento, puede ser el
visto anteriormente, o bien otro que ellos consideren, y deberan explicarlo al resto

de la clase, con sus elementos, historia, etc.

Esta actividad la realizaremos mediante una metodologia de aprendizaje guiado.
Previamente realizaremos una explicacion de como se realiza una excavacion
arqueoldgica y posteriormente saldremos a la zona de trabajo donde tendremos la
excavacion para poder realizar la actividad. En dicha actividad, con lo aprendido
en clase, lo pondremos en préctica para extraer los restos. Como profesores,
nuestro papel sera de ver como los alumnos se desenvuelven entre ellos, sin
interferir en su actividad, Gnicamente si vemos algan error podremos sugerir como
corregirlo.

El objetivo de esta actividad es convertirse en una presentacion de la sociedad
ibera de la época, a través de la cual comenzaremos a indagar sobre el periodo
prerromano.

A modo de evaluacion, el alumnado debera de escribir toda aquella informacion
que presente en la exposicion, el trabajo del docente sera puntuar dicha
informacién observando si estd completa o incompleta y si la maqueta ha sido

correctamente realizada.
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La via Romana.
¢ Qué es?

Las vias romanas servian para comunicar diferentes nucleos de poblacion
romanos. Por las proximidades de Binéfar se encuentra la via llerda-Osca-
Caesaraugusta, es una de las rutas principales que discurria por el centro del valle del

Ebro y permitia la comunicacién entre varios puntos tanto politicos como econémicos.
Objetivos.

e Origenes y conocimiento de mundo romano.
e Ver la expansion del imperio y conocer su romanizacion.
e Principales vias romanas de la peninsula.

e Explicar su forma de construccion y reconocer los materiales.
Contenidos.

e Losromanos en Aragon y en la peninsula.
e Periodo de romanizacion.
e Culturay tradiciones romanas.

e Construcciones y avances tecnolégicos.
Criterios de evaluacion especificos.

e Conocer las capitales romanas proximas a la zona.
e Conocer su arquitectura.

e Conocer las fechas més significativas de este periodo.
Actividad

Los alumnos van a realizar una maqueta en conjunto de una via romana. Para ello
realizaremos primero dos pueblos los cuales conectaremos mediante una via. Esta via se
dividira en diferentes secciones, cada grupo de alumnos debera realizar una parte de ella
para explicar a posteriori como estaban construidas, asi como sus elementos mas

especificos.

Mediante esta actividad los alumnos pueden reflexionar sobre las ventajas y
desventajas o problemas que podian surgir mediante dichas construcciones, comparar los

materiales que se utilizaban y como se han sustituido con el paso del tiempo.



Si contamos con impresora 3D en el colegio, podemos realizar la construccion de
elementos de la maqueta mediante la impresion, desarrollando las piezas mediante la
utilizacion de software como Tinkercad, una aplicacion muy intuitiva y facil de usar que

permite desarrollar este tipo de piezas en 3D.
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La expansion del mundo musulman en la peninsula ibérica y sus fronteras.
Los Aljibes o Alchups.
¢Qué son?

Los Aljibes o Alchups son construcciones de caracter arabe, cuya finalidad era
recoger el agua de las lluvias. Dichas construcciones se pueden encontrar en las faldas de
las colinas de roca, tallados en la roca arenisca y no poseen una boveda que los cubra, de
planta rectangular y de medidas variables.

Obijetivos

e Conocer la expansion musulmana en la peninsula.
e Conocer sus costumbres y tradiciones.

e Economia del mundo musulman en la zona.
Contenidos.

e El pueblo musulméan en Aragén y en la peninsula.
e Tradicionesy cultura.
e Formas de construccion.

e Nuevas técnicas de regadio.
Criterios de evaluacion especificos.

e Conocer las fechas més significativas.

e Conocer la cultura musulmana.

e Conocer sobre la arquitectura musulmana.
Actividad.

e Para trabajar la actividad de los aljibes o Alchups, vamos a combinarlo con las
Ciencias Naturales, ya que se abordan temas relacionados con la geografia propia
del entorno y los tipos de roca que hay en la zona.

e Para ello, se realizaran grupos que deberan de buscar los tipos y propiedades de
las rocas, y porque esa zona donde se han construido los Aljibes era idénea para
ello. Se repartiran las tareas, algunos deberan de dar puntos positivos, otros

negativos y otros compararlos con otras zonas de la peninsula ibérica y si este



método de almacenamiento de agua se reproduce en algun punto mas de la

peninsula.
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El Castillo Templario.
¢Qué importancia historica tiene?

El castillo de Monzon es de origen musulman, construido en el siglo X. Tras la
conquista de Sancho Ramirez, es cedido a la orden del temple y es completado con la
adiccion de murallas, torres... El rey Jaime I residio durante su nifiez en dicha fortaleza
protegida por los templarios. Dicha orden fue fundada por nueve caballeros franceses,
tras la primera Gran Cruzada, cuya funcion era la de proteger las vidas de los peregrinos
que iban a Jerusalén tras su conquista. Tras la disolucion de la orden templaria, el rey
Jaime 11 conquisto6 de nuevo el castillo. El castillo continu6 teniendo guarniciones hasta
el Siglo XIX, lo cual permitio la evolucién de las murallas y defensas, hasta el Siglo

XVI1I1, aspecto que podemos observar actualmente y que conserva desde entonces.
Obijetivos.

e Conocer el periodo de conquista de los territorios a los musulmanes.

e Conocer como es un castillo y sus partes.
Contenidos.

e Lareconquista de la peninsula por parte de los cristianos.

e Laorden del Temple.
Criterios de evaluacion especificos.

e Conocer las fechas mas significativas.

e Conocer las partes de un castillo.
Actividad

Mediante el estudio del Castillo de Monzdn podemos extraer una gran cantidad
de elementos para poder trabajar, siendo casi como un aprendizaje continuo desde los
musulmanes hasta nuestros dias. Por ello, vamos a realizar una actividad que se basara en

una consecucion de preguntas tipo test sobre lo impartido a lo largo del proyecto.

En primer lugar, realizaremos una linea cronoldgica para establecer las fechas mas
importantes de la época junto con los acontecimientos historicos. Esta informacion

deberan buscarla los alumnos quienes seran los participes de que se lleve a cabo. Una vez



completada la linea del tiempo, pasaremos a trabajar con lo sucedido en este periodo de

tiempo, estructura social, modo de vida, etc.

Debido a que posteriormente realizaremos una visita al castillo, sera de especial
interés que sean capaces de reconocer las partes de dicho castillo, por tanto, en clase,
realizaremos mediante los ordenadores un juego, el Kahoot, en el que tendran que
responder a unas preguntas. Buscando en esto un aprendizaje continuo, los resultados
seran guardados, pudiendo ser utilizados por los alumnos para poder adquirir privilegios
en los exdmenes, como, por ejemplo, mas tiempo en el examen, una pista o incluso un
cambio de pregunta. Todo ello dependera de la cantidad de preguntas acertadas que hayan

conseguido previamente.

El Kahoot es un juego que se puede adaptar a cualquier materia, focalizandolo en
las Ciencias Sociales nos aparece una pregunta con cuatro respuestas. Se puede jugar
tanto con un movil, tablet u ordenador. En el juego nosotros como docentes creamos una
partida con un cédigo y los alumnos se unen a través de ese cddigo. A medida que salen
las preguntas ellos tienen un tiempo limitado para contestar, las puntuaciones se
actualizan al momento y al finalizar se crea un ranking de puntuaciones. Si no contamos
con ordenadores para toda la clase, se puede realizar con folios, se dividen en cuatro
porciones cada una con una respuesta y colocan encima de la mesa la que consideren

correcta, al final de cada pregunta se realiza el recuento.
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6. Conclusion.

Cuando se comienza a cursar una carrera universitaria, uno no tiene muy claro hacia
qué tipo de metodologia quiere enfocarse cuando se convierta en docente. Muchas veces
se utiliza como referencia, aquellas metodologias utilizadas en la vida de uno mismo a la

hora de transmitir conocimientos a los alumnos/as.

Si algo bueno tiene la universidad, es la presencia de unas préacticas escolares que
permiten a los alumnos a observar todo tipo de metodologias, desde la tradicional, aquella
denominada asi por su largo tiempo en activo dentro del &mbito educativo que consiste
en centrar las clases en el docente y el libro, hasta las més radicales que basan su método
educativo en una aprendizaje libre y guiado donde los protagonistas son los alumnos/as y

el docente unicamente cumple una funcion de guia.

Dentro de estas Gltimas metodologias més novedosas se encuentra el ABP, el cual
permite a los alumnos y alumnas un proceso de ensefianza-aprendizaje en el que ellos son
los actores principales. Es una metodologia flexible con un aprendizaje autbnomo basado

en la colaboracion y cooperacion.

Esta metodologia se ha extrapolado del &mbito educativo de un aula convencional,
siendo aplicada en otros ambitos educativos como en clases de roboética, debido a la buena

combinacién que representan las nuevas tecnologias con estas nuevas metodologias.

Esta combinacién de metodologias junto con el pensamiento critico y autbnomo que
desarrollan en las ciencias sociales se convierte en un gran aliado a la hora de recabar
informacion de Internet y poder plasmarlo en los proyectos que se realizan a lo largo de
dicho aprendizaje.

Por ello, a lo largo de este trabajo se ha intentado plasmar los pros y contras de utilizar
dicha metodologia, a la par de una serie de argumentos para poder llevarlo a cabo. Al
final, este trabajo no es solo el resultado de un cimulo de recursos y conocimientos
adquiridos a lo largo de una etapa académica universitaria, sino también de unas
experiencias como monitor en el &mbito tecnolégico que enriquecen los conocimientos

previos.

Todo ello permite al docente recibir herramientas y recursos para crear ciudadanos
capaces de desenvolverse en el mundo real, dotandoles de estas herramientas y recursos,

mediante un aprendizaje guiado, para solventar sus problemas en la vida, tratando de esta



forma de solventar aquellos fallos que pueden surgir del uso de una metodologia mas

tradicional.

Por tanto, este TFG tiene como finalidad tratar de impulsar las nuevas
metodologias y el uso de las TIC dentro de un ambito rural, donde se encuentran
diferentes puntos de interés proximos al municipio y nos permiten acercar al alumnado
esa historia global desde una perspectiva mas local. Para realizar todo eso, se toman ideas
ya creadas y se adaptan tanto a la zona geografica como al nivel sociocultural de la zona

para poderlas llevar a cabo.

Es cierto que este planteamiento tiene una gran cantidad de aspectos positivos y
novedosos que nos van a permitir avanzar hacia un nuevo paradigma dentro de la
educacién, pero también tiene aspectos negativos, los cuales a la hora de plantear el
proyecto es posible que no ocurran, pero podrian llegar a suceder.

Actualmente la zona se encuentra en una expansion demografica debido al
crecimiento industrial de Binéfar. Si bien a priori esto no es un problema, debido a que la
mayoria de las personas son adultas y su emigracién es debido a la busqueda de trabajo,
el problema reside en que muchos de estos trabajos son de sueldo bajo. Esto lleva a que
nos encontremos con el principal problema que ha ocurrido durante estos meses de
confinamiento, y es la incapacidad de las familias a la hora de adquirir un ordenador o
una tablet debido a su baja capacidad adquisitiva.

Como solucion hay varias opciones a este problema, el uso de ordenadores
publicos de la biblioteca municipal, o el uso de los ordenadores de la sala de informatica
del centro escolar, aungue ambas opciones condicionan el tiempo que el alumnado puede

dedicarle a las actividades.

Como aspecto positivo a este crecimiento demogréafico es la incorporacion tanto
de poblacion africana como poblacion originaria del este, quienes conocen poco 0 nada
de la cultura local. Mediante estos proyectos realizados en grupos podemos acercar a estas
familias, a través de sus hijos, la cultura local, favoreciendo de esta forma su

incorporacion dentro de la sociedad del pueblo.
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8. Anexos

Anexo 1. Temporalizacién

Unidad Didactica Sesiones
ub.1 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesién de 45 minutos.
u.nbD.2 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesién de 45 minutos.
unD.3 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesién de 45 minutos.
ubD.4 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesién de 45 minutos.
uUu.D.5 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesion de 45 minutos.
UubD.6 2 sesiones de 90 minutos.
unb.7 2 sesiones de 90 minutos.
uUu.D.8 2 sesiones de 90 minutos.
u.D.9 2 sesiones de 90 minutos.
u.D. 10 2 sesiones de 90 minutos.
u.D. 11 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesion de 45 minutos.
u.D. 12 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesién de 45 minutos.

42



U.D. 13

2 sesiones de 90 minutos.

1 sesion de 45 minutos.

u.D. 14 2 sesiones de 90 minutos.
1 sesién de 45 minutos.
U.D. 15 2 sesiones de 90 minutos.

1 sesion de 45 minutos.
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Anexo 2. Fotos de lugares para visitar.

Calvo, P. (2015) La  Vispesa [Figura 1] Recuperado de:
http://imagenesdelcamino.blogspot.com/2015/02/la-vispesa.html

Usted se encuentia en un tramo original
de la via romana llerda-Osca, Lleida-Huesca.
En direccion a Lleida recorrerd un tramo.
debidamente sefaiizado de Il Km, encontrando
en Esplis un espacio informativo con las
debidas indicaciones y mas adelante el
‘enclave romano de Mendiculeia.

El camino que va a recorrer o que ya lo

ha realizado desde Catalufia, tiene una
antigiiedad de mds de 2.000 afios, como
asi lo demuestran los estudios realizados.

Blasco, F. (2010) Via Romana
https://es.wikiloc.com/rutas-mountain-bike/huesca-lerida-en-btt-por-la-via-romana-

1054188/photo-336993.

llerda-Osca [Figura 2] Recuperado de:
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(209) AIjibe - o AIchup [Figura 3] Recuperdo de:
https://www.huescalamagia.es/blog/la-ruta-de-los-aljibes-de-san-esteban-de-la-litera/

P, R. (2013) Castillo Templario de Monzon [Fig'ij'ra 4] Recuerado de:
https://www.abc.es/local-aragon/20131230/abci-castillo-templario-monzon-aspira-
201312300856.html
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(2020) Mapa centro escolar y localizaciones de los sitios. [Figura 5]
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Anexo 3. Rubricas.

Nombre:

Nivel

3

4

Peso

Participacién

No propone ideas ni da
sugerencias

Pocas veces propone
ideas y da sugerencias

Algunas veces propone
ideas y da sugerencias.
Normalmente se
esfuerza por alcanzar
los objetivos del grupo.

Ofrece ideas y da
sugerencias para
alcanzar los objetivos
del grupo

25%

Actitud

No suele prestar
atencion a las ideas de
los compafieros y no le
preocupa la unién del

grupo

A veces escucha las
ideas de los
compafieros

Suele escuchar las
ideas de los
compaiieros. Colabora
para mantener la unién
del grupo

Escucha las ideas de los
compaiieros. Colabora
con el grupo

25%

Responsabilidad

Nunca entrega su
trabajo a tiempo

Se retrasa en la
entrega de su trabajo

Alguna vez se retrasa
en la entrega de su
trabajo

Siempre entrega su
trabajo a tiempo

25%

Resolucién de
conflictos

En un desacuerdo no
escucha a los
compaferos

En un desacuerdo
escucha las opiniones
de los companeros

En un desacuerdo
escucha opiniones y
argumenta las suyas

En un desacuerdo
escucha opiniones,
argumenta las suyas y
trata de llegar a un
punto en comun

25%

Rubrica interna del grupo.




Nombre:

- Peso
Nivel 1 2 3 4
. Hablan demasiado En ocasiones no se les Se les entiende casi Siempre se les
Lenguaje . . . . 20%
rapido entiende siempre entiende
Han excedido el tiempo Han gestionado .
. Muy largo o corto (+10 . Se han cefiido al
Tiempo 4 g. ( o no han llegado (5 bastante bien el . 20%
minutos) . . tiempo
minutos) tiempo
. No dominan el Dominan parte del Dominan la gran Dominan el contenido
Contenido . p' , 8 . . 20%
contenido contenido mayoria del contenido a la perfeccion
. . Mantienen la atenciéon | Consiguen mantener la
L No consiguen A veces mantienen la . S
Atencion L, . la mayor parte del atencidn del publico 20%
mantener la atencion atencion . .
tiempo siempre
No utilizan material de | Utilizan poco material Utilizan material de Utilizan buen material
de apoyoenla apoyo adecuado en la | de apoyo durante toda 20%

Material de Apoyo

apoyo en la
presentacion

presentacion

presentacion

la presentacion

Rubrica para evaluar al resto de grupos.
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